
MANUAL DEL USUARIO

_AUDIOFUSE 16RIG



Equipo de desarrollo

DIRECCIÓN

Frédéric Brun Kévin Molcard

PROJECT MANAGEMENT

Daire O'Neill

PRODUCT MANAGEMENT

Martin Dutasta Leo Der Stepanians

DISEÑO

Maxence Berthiot Axel Hartmann Héloïse Noir

DESARROLLO DE HARDWARE

Thierry Chatelain Laurent Baret

DESARROLLO DE FIRMWARE

Valentin Depoisier Julien Fezandelle Daire O'Neill

DESARROLLO DE SOFTWARE

Timothée Béhéty Valentin Foare Victor Krawiec

INDUSTRIALIZACIÓN

Jérôme Blanc Lionel Ferragut Nadine Lantheaume

CALIDAD

Emilie Jacuszin

CONTROL DE CALIDAD

Arnaud Barbier Adrien Soyer Nicolas Stermann

PRUEBAS DE PRODUCCIÓN

Anton Faugier Valentin Foare Aurore Baud

MANUAL

Mike Metlay (author)

Jimmy Michon

Florence Bury

Félicie KHENKEO

Charlotte Métais (Francés)

Holger Steinbrink (Alemán)

Minoru Koike (Japonés)

Ana Artalejo (Español)



PRUEBAS BETA

Clément Bastiat

Davide Puxeddu

Ken Flux Pierce

Jules Winckelmann

Kirke Godfrey

Marco Correia

Luca Lefèvre

Sébastien Rochard

Terry Marsden

Agradecimientos Adicionales

Jérome Laurent

Thierry Hauser

Claire Bouvet

Marc Antigny

Sebastien Colin

Benjamin Reynier

Arthur Rönisch

Sarah Gliner

Olivier Hebert

© ARTURIA SA – 2025 – Todos los derechos reservados.
26 avenue Jean Kuntzmann
38330 Montbonnot-Saint-Martin
FRANCIA
arturia.com

La información contenida en este manual está sujeta a cambios sin previo aviso y no
representa ningún compromiso por parte de Arturia. El software descrito en este manual se
proporciona bajo los términos de un acuerdo de licencia o un acuerdo de no divulgación.
El acuerdo de licencia del software especifica los términos y condiciones para su uso legal.
Ninguna parte de este Ninguna parte de este manual puede ser reproducida o transmitida
en cualquier forma o para cualquier propósito que no sea el uso personal del comprador,
sin el permiso expreso y por escrito de ARTURIA S.A.

Todos los demás productos, logotipos o nombres de empresas citados en este manual son
marcas comerciales o marcas registradas de sus de sus respectivos propietarios.

Product version: 2.0.0

Revision date: 30 June 2025

https://www.arturia.com/


¡Gracias por comprar AudioFuse 16Rig!
AudioFuse 16Rig aporta un nuevo conjunto de potentes capacidades a la familia de
interfaces de audio Arturia, manteniendo la misma calidad de sonido superior que se
encuentra en toda la gama Arturia Fuse.

Este manual cubre las características y el funcionamiento de la AudioFuse 16Rig. Para más
información sobre el AudioFuse Control Center de Arturia, el software que acompaña al
AudioFuse 16Rig, por favor lea el manual de usuario de dicho software.

Instrucciones de seguridad importantes
LAS PRECAUCIONES INCLUYEN, ENTRE OTRAS, LAS SIGUIENTES:

1. Lea y comprenda todas las instrucciones.
2. Siga siempre las instrucciones del aparato.
3. Antes de limpiar el dispositivo, desenchufa siempre el cable USB y el de DC.

4. Cuando lo limpie, utilice un paño suave y seco. No utilice gasolina, alcohol,
acetona, aguarrás o cualquier otra solución orgánica; no utilice un limpiador
líquido, spray o un paño demasiado húmedo.

4. No utilice el aparato cerca de agua o humedad, como una bañera, lavabo,
piscina o lugar similar.

5. No coloque el dispositivo en una posición inestable en la que pueda caerse
accidentalmente.

6. No coloque objetos pesados sobre el aparato. 7. No bloquee las aberturas o
rejillas de ventilación del aparato; estos lugares se utilizan para la circulación del
aire y evitar que el aparato se sobrecaliente. No coloque el dispositivo cerca de
una salida de calor en ningún lugar con mala circulación de aire.

7. Cuando monte el dispositivo en rack, deje espacio para la circulación de aire por
encima y por debajo para la disipación del calor, y tenga cuidado al instalarlo en
el rack para evitar daños en las orejas del rack y en los tornillos de montaje.

8. No abra ni inserte nada en el dispositivo que pueda provocar un incendio o una
descarga eléctrica.

9. No derrame ningún tipo de líquido sobre el aparato.
10. Lleve siempre el aparato a un centro de servicio cualificado. Invalidará la

garantía si abre y retira la tapa, y un montaje inadecuado puede provocar
descargas eléctricas u otros fallos de funcionamiento.

11. No utilice el dispositivo con la presencia de truenos y relámpagos; podría
provocar una descarga eléctrica.

12. No exponga el dispositivo a la luz solar caliente.
13. No utilice el dispositivo cuando haya una fuga de gas cerca.
14. Arturia no se hace responsable de los daños o pérdidas de datos causados por

un uso inadecuado del aparato.

Especificaciones sujetas a cambios:

La información contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresión. No obstante, Arturia se reserva el derecho a cambiar o modificar cualquiera de
las especificaciones sin previo aviso y sin obligación de actualizar el hardware adquirido.



IMPORTANTE:

El producto y su software, cuando se utiliza en combinación con un amplificador,
auriculares o altavoces, puede ser capaz de producir niveles de sonido que podrían causar
pérdida permanente de la audición. NO lo utilice durante largos periodos de tiempo a un
nivel alto o a un nivel que le resulte incómodo. En caso de pérdida de audición o pitidos en
los oídos, consulte a un audiólogo.

NOTA:

Los gastos de mantenimiento ocasionados por la falta de conocimientos relativos al
funcionamiento de una función o característica (cuando el producto funciona según lo
previsto) no están cubiertos por la garantía del fabricante y, por lo tanto, son
responsabilidad del propietario. Por favor, estudie este manual detenidamente y consulte a
su distribuidor antes de solicitar servicio.



Introducción
Estimado músico,

Nos gustaría agradecerle la compra de la AudioFuse 16Rig, una de las interfaces de audio
profesional más potentes del mercado. Gracias a su gran flexibilidad y a sus potentes
funciones, la AudioFuse 16Rig le será de gran utilidad tanto si está empezando como si está
ampliando su configuración actual con el mejor equipo.

Al igual que el resto de interfaces de nuestra gama Fuse, la AudioFuse 16Rig se ha
construido utilizando componentes de la máxima calidad para conseguir grabaciones
de la máxima calidad. Además, hemos procurado garantizar la máxima flexibilidad y
transparencia, independientemente del uso que quieras darle:

• Conectividad flexible para todo, desde audio analógico de nivel de micro y
de línea hasta digital ADAT, MIDI, Word Clock e incluso USB-A dirigido por
dispositivo para controladores externos.

• Calidad de audio impecable gracias a una conversión de primera clase y
preamplificadores recuperables digitalmente

• Plug-and-play con macOS, una sola instalación de controladores para PC con
Windows

• Conexión USB tipo C: baja latencia, excelente ancho de banda y compatibilidad
con versiones anteriores de USB 2.0 (controlador Arturia necesario para
sistemas Windows)

Este manual le ayudará a sacar el máximo partido de la AudioFuse 16Rig. También hará
referencia ocasionalmente al AudioFuse Control Center (AFCC), el potente software
complementario que hemos diseñado para trabajar con la familia de interfaces de audio
AudioFuse. Puede utilizar AFCC para ajustar los controles del panel frontal de la AudioFuse
16Rig, así como para acceder a parámetros y opciones de enrutamiento que no son
controlables desde la propia unidad.

Si aún no ha descargado AFCC, puede encontrarlo en la página Downloads & Manuals
page del sitio de soporte de Arturia. Seleccione el enlace "AudioFuse Control Center" en la
parte izquierda de la página y descargue la versión adecuada para su ordenador. También
encontrará la última versión de este manual en "AudioFuse 16Rig" en esa página.

No deje de visitar el sitio web arturia.com para obtener información sobre el resto de
nuestros magníficos instrumentos de hardware y software. Han demostrado una y otra vez
ser las soluciones a las que acuden músicos de todo el mundo.

Le deseamos todo lo mejor en sus proyectos musicales,

El equipo de Arturia

https://www.arturia.com/support/downloads&manuals
https://www.arturia.com/support/downloads&manuals
https://www.arturia.com/
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1. ¡BIENVENIDO A AUDIOFUSE 16RIG!

Cuando Arturia lanzó la interfaz de audio USB AudioFuse en 2017, sus características y
diseño fueron una revelación para el mundo del audio profesional. Cada parte de sus
rutas de señal analógica y digital proporcionaba una calidad de clase mundial, desde
preamplificadores de alto rendimiento hasta convertidores A/D y D/A de primera calidad.
Incluso con todas estas características, encajaba en un diseño compacto y bellamente
diseñado que estableció un nuevo estándar de precio/rendimiento.

Desde entonces, Arturia ha ampliado su gama Fuse con otras interfaces de sobremesa y
de montaje en rack, desde productos AudioFuse especializados hasta interfaces MiniFuse
más pequeñas, perfectas para estudios más pequeños. Todos estos productos mantienen
nuestro compromiso de ofrecer las máximas prestaciones a un precio asequible, todo ello
con una calidad de sonido sin concesiones.

AudioFuse 16Rig es la Fuse más reciente, y ofrece una combinación única y amplia de
funciones nunca vistas en otras interfaces Fuse, ni en ninguna otra interfaz de audio USB.
Por primera vez, existe una interfaz de audio centralizada y altamente flexible para músicos
electrónicos y otros usuarios de múltiples teclados y módulos de sonido. Está preparada
para funcionar fácilmente con equipos MIDI convencionales, sintetizadores modulares que
requieren no sólo salida de audio sino también capacidad de control de voltaje, y un
conjunto cada vez mayor de controladores que requieren conexiones USB en lugar de MIDI
de 5 pines.

AudioFuse 16Rig ofrece 16 entradas balanceadas de nivel de línea, además de hasta 16
canales de audio digital ADAT y dos nuevos preamplificadores de micrófono controlados
digitalmente en el panel frontal. También dispone de 8 salidas de nivel de línea con
acoplamiento DC para el control opcional de sintetizadores modulares, salidas de altavoz
específicas, sincronización Word Clock, MIDI y conexiones USB a cualquier ordenador Mac
o Windows... así como puertos USB Hub para otros equipos y un puerto USB Host que te
permite utilizar un controlador externo incluso cuando la AudioFuse 16Rig no está conectada
a un ordenador.

Todas estas funciones se reúnen en un chasis compacto de un solo espacio de rack con
orejas de rack configurables por el usuario. ¿Quieres el AudioFuse16Rig en tu rack? Coloca
las orejas para ello. ¿Lo quieres sobre su mesa para tenerlo al alcance de la mano? Gira las
orejas 901 y se convertirán en un soporte de sobremesa elevado.

Aunque gran parte de la potencia del AudioFuse 16Rig es accesible directamente desde el
hardware, encontrarás más opciones en el software AudioFuse Control Center, que ha sido
actualizado para añadir soporte a este nuevo AudioFuse. Asegurate de descargar el AFCC
desde la página Descargas & Manuales del sitio de soporte de Arturia.

AudioFuse 16Rig

� �)+,)#������&,�$���$��*,�)#'��,�#'�,*���
�#!���0�#�&-�&#�'����,�#'�,*���
�#!�
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No se sabe lo que podrás crear con el AudioFuse 16Rig como centro de tu... eh... rig (equipo
musical). (¡Sí, por eso elegimos ese nombre!)

1.1. Características de AudioFuse 16Rig:

• 16 canales de entrada analógica balanceada con nivel de línea en TRS
• 2 preamplificadores de micrófono de alta calidad recuperables digitalmente en

combo XLR/TRS con pad independiente y alimentación phantom de 48 V.
• Las entradas 1 & 2 tienen un ajuste Hi-Z para conectar guitarras y bajos eléctricos
• Las entradas 3 & 4 accesibles opcionalmente a través de la toma estéreo de 3,5

mm del panel frontal
• Las entradas 1 a 4 se pueden conmutar manualmente entre las tomas del panel

frontal y trasero
• 8 canales de salida analógica balanceada de nivel de línea en TRS, todos

acoplados a DC
• Salidas de altavoz estéreo específicas para conectores TRS balanceados
• Salida de auriculares estéreo (TRS de 6,35 y 3,5 mm), diseñada para auriculares

de hasta 600 ohmios
• Amplia sección de monitorización con control de nivel individual para altavoces

y teléfonos
• Monitorización A/B a través de un segundo par de altavoces con controles de

nivel en el panel frontal, utilizando cualquier par de salidas de línea.
• Las salidas 3 & 4 se reflejan en el panel frontal y se pueden utilizar para

reamplificación, salidas de auriculares adicionales o como prácticas conexiones
de nivel de línea.

• NUEVO EN LA VERSIÓN 2.0: Control de Monitorización Inmersiva para hasta 16
canales de salida, incluidos los canales principal, envolvente, subwoofer y de
altura.

• Mezclador principal de baja latencia (alimentado por DSP) con control MIDI
• Dos puertos de E/S ADAT para 16 canales de E/S a 48 kHz u 8 canales a 96 kHz
• Entrada MIDI y doble Out/Thru en DIN de 5 patillas
• Conexiones de USB-A hub en el panel frontal y posterior
• Conector USB-A MIDI Host en el panel frontal para alojar dispositivos MIDI USB

externos
• Entrada y salida de reloj en BNC para una sincronización digital precisa
• Interfaz USB-C compatible con PC y macOS, totalmente compatible con USB 2.0
• Pantalla frontal a todo color con fácil acceso a los parámetros y medición
• Chasis de metal robusto en formato rack de un solo espacio
• Orejas giratorias para montaje en rack o sobremesa
• El software AudioFuse Control Center ofrece una interfaz gráfica de usuario con

mayor control
• Funcionamiento totalmente autónomo (no necesita ordenador)

�)+,)#������&,�$���$��*,�)#'��,�#'�,*���
�#!���0�#�&-�&#�'����,�#'�,*���
�#!� 	



1.2. Profundicemos (sugerencias sobre el uso de este
manual)

En este manual, conocerás todas las funciones del AudioFuse 16Rig, paso a paso. Está
organizado para que puedas encontrar rápidamente lo que necesitas, ya sea una lista
detallada de los parámetros de una página determinada o simplemente averiguar la
diferencia entre hacer clic en un knob y girarlo.

El índice está organizado por secciones, con información general al principio y al final.
Dentro de cada sección, puedes hacer clic en las referencias de los temas y las páginas
para encontrar rápidamente lo que necesitas.

Un consejo importante: cuanto más aprendas en profundidad sobre el AudioFuse 16Rig, más
podrás hacer con él, y trabajarás de forma más rápida y eficiente para no perder el foco
en la parte importante de este proceso: hacer música.

Tómate tu tiempo y repasa el manual en orden o por los capítulos que te interesen,
hasta que sepas qué hace cada función. Pronto te encontrarás volando por la interfaz,
convirtiendo tus ideas creativas en una realidad sonora.

Y sobre todo: ¡diviértete! En eso consiste la música.

1.3. Firmware 2.0: Monitorización inmersiva y más

Con la versión 2.0 del firmware AudioFuse 16Rig (y el software AudioFuse Control Center
que lo acompaña), AudioFuse 16Rig añade un completo sistema de monitorización
inmersiva que admite sistemas de altavoces con hasta 16 canales de salida asignables
de forma independiente, con gestión de graves, ajuste del delay, controles LFE flexibles,
sincronización A/V independiente y mucho más.

Ahora puedes trabajar en cualquier disposición de sonido envolvente con hasta 16 canales,
con tu elección de monitores principales, envolventes, de altura y de baja frecuencia. Esto
convierte a AudioFuse 16Rig en una solución de monitores muy flexible para todo, desde
sistemas estéreo y 2.1 hasta sonido envolvente cuadrafónico (4.0), 5.1 y 7.1, así como
formatos de audio "3D" como Dolby Atmos 7.1.4 o incluso 9.1.6.

� NOTA: La monitorización inmersiva sólo puede utilizarse con frecuencias de muestreo de 44,1 kHz o
48 kHz.

1.3.1. AudioFuse Control Center: Pantalla de
monitorización inmersiva

Todas las funciones de monitorización inmersiva de AudioFuse 16Rig son accesibles a través
de la nueva Pantalla Inmersiva, a la que se accede haciendo clic en el icono Inmersivo
(cubo) de la barra de herramientas superior:

El icono selector de la pantalla de monitorización inmersiva
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Aparecerá la pantalla inmersiva, como se muestra aquí:

1.3.1.1. On/Off, Monitor Level, y Speaker/Group Mute y Solo

Empezando por arriba a la izquierda, el primer control es un botón para activar la
monitorización inmersiva On/Off.

• Cuando está en On, se activan todas las funciones y ajustes de esta pantalla.
• Cuando está en Off, AudioFuse 16Rig vuelve a sus controles de monitorización

convencionales, como se describe en la sección de Salidas [p.48] de este manual.
Esta pantalla aparece en gris.

� Los ajustes de monitorización inmersiva se almacenan como parte de un presets guardado.

A continuación están los controles de nivel de monitor y grupos, que manejan los niveles de
escucha, silenciado y solo.

• El knob Monitor Level muestra el nivel general actual del monitor. Un anillo azul
alrededor del knob muestra su nivel actual, de -90 dB (silenciado) a 0 dB.

La pantalla de Monitorización Inmersiva
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� Cuando uno o más controles de Trim de canal se ajustan lo suficientemente alto como para que
exista el peligro de que el nivel de salida general supere los 0 dBFS (saturación digital), aparecerá un
anillo rojo en el knob de Monitor Level, mostrando dónde se "detendrá" automáticamente el control de
nivel para evitar la saturación

• A los botones Mute y Dim se une el botón Ref, que cambia rápidamente el
Monitor Level al nivel de referencia en el preset que elijas. Puedes establecer
este nivel en la Pestaña de configuración de audio de la ventana emergente de
configuración [p.14].

• Los botones Groups permiten silenciar y poner en solo los distintos tipos de
canales utilizados en la configuración de monitores actual: Fronts, Left/Right,
Center, Surrounds, Heights, y LFE. Cuando trabajas con formatos envolventes e
inmersivos como Dolby Atmos, resulta muy práctico poder escuchar los distintos
elementos del campo sonoro de forma aislada.

1.3.1.2. Bass Management, LFE, y A/V Sync

Estos controles activan/desactivan y ajustan varias funciones críticas de una mezcla
multicanal.

• Bass Management (BM) aleja las frecuencias bajas de determinados canales de
los altavoces que no están diseñados para manejarlas y las dirige al subwoofer
(LFE/SUB). Por ejemplo, esto permite que los pequeños altavoces izquierdo/
derecho de un sistema de monitorización de sobremesa 2.1 se centren en
reproducir las frecuencias altas, dirigiendo las frecuencias bajas a un
subwoofer. Esta sección permite activar/desactivar la gestión de graves y ajustar
el nivel de la mezcla BM que se envía al canal LFE mediante el knob BM Mix To
Sub.

• LFE significa Efectos de Baja Frecuencia. Es el nombre del canal de una mezcla
multicanal que se dedica a los sonidos de baja frecuencia en una banda sonora
de vídeo, como explosiones y terremotos. Hay un botón para activar un aumento
de +10 dB de LFE, por si lo necesita tu software de codificación o sistema de
reproducción, y para ajustar el Cutoff de los sonidos que son demasiado agudos
para dirigirlos a LFE. Este knob es en realidad un selector de 6 posiciones: Off, y
de 80 a 130 Hz en incrementos de 10 Hz.

(Estos dos ajustes suelen ser gestionados por tu software de codificación o por el propio
subwoofer, pero en caso de que no sea así, te damos la opción de controlarlos aquí).
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� Ten en cuenta que, aunque las mezclas LFE y Bass Management se envían a menudo a los mismos
subwoofers, ¡no son lo mismo! El Bass Management es un desvío de las bajas frecuencias de la música
que, de otro modo, se enviarían a altavoces pequeños que podrían tener problemas para reproducirlas,
mientras que el LFE es un canal específico de una mezcla que está dedicado al contenido de bajas
frecuencias.

• A/V Sync es un ajuste de delay global que permite retardar rápidamente toda
una mezcla para alinearla con el vídeo tal y como aparece en la pantalla durante
la producción. Hay un botón On/Off y un knob Add Delay con un rango de 0 a
20 ms.

1.3.1.3. Características del canal

Cada uno de los 16 canales disponibles para la monitorización inmersiva tiene el mismo
conjunto de controles. Son éstos:

• Channel Name: haz clic para cambiar el nombre de cada canal según tu propia
configuración.

• Speaker Type: Un menú emergente te permite elegir el tipo de altavoz en la
configuración del monitor. Aunque esta distinción no cambia la funcionalidad de
un canal en la mayoría de los casos, sí asigna canales a los grupos de mute/
solo adecuados.
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• Destination te permite seleccionar la salida física del AudioFuse 16Rig que
reproducirá el audio del canal. Puedes elegir cualquier salida analógica de
nivel de línea o salida ADAT de la interfaz, como se muestra en estos menús
emergentes:

� Si necesitas más salidas analógicas para acomodar disposiciones más grandes como 7.1.4 o 9.1.6,
se pueden añadir fácilmente con el expansor de salidas AudioFuse X8.

• Source te permite seleccionar de dónde procederá el audio del canal. Se trata
de un conjunto de menús emergentes anidados, primero para elegir un tipo de
entrada y luego un canal concreto.
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• Trim te permite ajustar el nivel de un canal específico con respecto a otros
canales de la mezcla, para que puedas ajustar el nivel de los altavoces de tu
sistema de monitorización. El knob tiene un rango de ±6 dB.

• Delay te permite añadir delay a un canal para ayudar a alinearlo con otros
canales de la mezcla. Se trata de un número que se arrastra para desplazarse
y que se muestra en milisegundos de delay (ms) o metros de distancia (m). Haz
clic en el icono para elegir ms o m. El rango de control es de 0 a 20 ms, o de 0
a 6,85 m.

� ¡También puedes hacer clic en el parámetro e introducir un número preciso desde el teclado!

• Test reproduce una señal de ruido rosa en el canal seleccionado para que
puedas escuchar y verificar las rutas de la señal, etc.

� Esta señal de ruido puede ser bastante fuerte, así que ¡cuidado con los altavoces y los oídos!
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• BASS MGMT controla los ajustes de gestión de graves de ese canal. El knob
ajusta la frecuencia de cruce por debajo de la cual el audio se dirige al canal
LFE/SUB, y la pendiente del filtro que atenúa las frecuencias graves (12 o 24 dB/
octava).

� El canal LFE/SUB no tendrá una sección de control de gestión de graves, ya que es donde se envía
el audio de gestión de graves.
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1.3.1.4. AudioFuse Control Center: Monitorización inmersiva
en la pantalla general

La sección de Loopback de la pantalla general [p.69] incluye ahora un conjunto compacto
de medidores y controles básicos para la monitorización inmersiva:

• Un conjunto de medidores de nivel para hasta 16 canales
• Botones Mute y Solo para todos los grupos de canales
• Botón Monitor Level.
• Botones para Mute, Dim, Ref y BM (Bass Management on/off)

Esto te permite trabajar rápidamente con las principales funciones del sistema de
monitorización inmersiva sin tener que salir de la pantalla de vista general. La pantalla
Immersive se utiliza para configurar tu sistema de monitorización y, una vez guardada la
configuración, sólo se utilizará para realizar ajustes en el sistema.

� Nota: Como el botón Ref restablece instantáneamente el nivel y no es un control de «ON/OFF», no
permanece iluminado– parpadea momentáneamente en morado al pulsarlo.

�)+,)#������&,�$���$��*,�)#'��,�#'�,*���
�#!���0�#�&-�&#�'����,�#'�,*���
�#!� ��



1.3.2. AudioFuse Control Center: Ajustes de audio

El menú de ajustes de audio tiene ahora ajustes para estas nuevas funciones, así como
algunas completamente nuevas.

Estos cambios están todos en la columna central (MONITORING). Incluyen:

• Un menú emergente ampliado para el modo de botón de monitorización. Ahora
puedes configurar el botón de monitorización (con el icono del altavoz) del panel
frontal del AudioFuse 16Rig para que realice las siguientes funciones, indicadas
por un color específico para la retroiluminación LED del icono:

8 Mono (verde)
8 Dim (amarillo)
8 Alt Speakers (azul oscuro)
8 Reference Level (morado - nuevo)
8 Bass Management (azul claro - nuevo)

• Monitor Knob Lock, que desactiva el knob MONITOR del panel frontal, aunque
puedes seguir controlando los niveles a través del centro de control de
AudioFuse. Esta función es útil para usuarios con controladores de
monitorización hardware externos, que no quieren que los niveles de salida de
la interfaz cambien por accidente. (También es útil para evitar ajustes de nivel
accidentales por parte de ese productor ansioso o cliente con problemas de
audición que anda trasteando por tu estudio).

• Reference Level de -90 a 0 dB. Se trata de un nivel de escucha preferido al
que puedes volver instantáneamente con un clic. Es útil para los mezcladores de
cine/TV que necesitan trabajar con niveles de sonoridad calibrados.

• Mute Button Mode: Esto te permite determinar qué hace el botón MUTE del panel
frontal. Hay dos opciones:

8 Monitoring Only (por defecto):el botón MUTE desactiva todas las
señales dirigidas a las salidas analógicas o ADAT especificadas como
destinos de canal en el sistema de monitorización inmersiva (cuando
está activado), o a las salidas Monitor 1/2 (cuando está desactivado).
Todos los demás enrutamientos de señal, como los envíos a efectos
externos, permanecen activos.

8 All Outputs: todas las salidas analógicas y ADAT se silencian,
independientemente de por dónde se dirijan. > En todos los casos, la
salida PHONES siempre permanece activa.
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• Safety Mute, una nueva función que silencia automáticamente las salidas
cuando cambias un presets, o cuando apagas el sistema de monitores
inmersivos. Esto es importante porque en modo estéreo, el knob MONITOR sólo
controla las salidas estéreo principales, por lo que ya no hay control de volumen
para los altavoces inmersivos. El silenciado de seguridad está activado por
defecto, pero puedes desactivarlo si estás seguro de manejar los niveles de tu
sistema de altavoces inmersivos sin esta función de silenciado automático.

1.3.3. AudioFuse Control Center: otras novedades

1.3.3.1. Mezcla de Cue en la pantalla de la matriz de
enrutamiento

Aunque las funciones de la Pantalla de enrutamiento de la matriz [p.75] no han cambiado,
la Versión 2.0 ha añadido un par de funciones que merecen la pena:

• Como se muestra arriba, el icono CUE de la parte superior de su columna en la
matriz de enrutamiento se ha convertido en un botón. Ahora puedes hacer clic
en él para activar y desactivar rápidamente la mezcla de Cue.

• Las señales CUE L/R ahora se pueden encaminar a más de un destino, como
cualquier otra señal.
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1.3.3.2. Nuevas funciones MIDI

Se han ampliado dos opciones de la configuración MIDI en la pantalla MIDI:

• La ventana emergente Mixer Control añade ahora la opción USB DEVICE, para
que puedas controlar el mezclador principal del AudioFuse 16Rig desde tu DAW.

• Clock Output ahora tiene un menú de opciones en lugar de ofrecer simplemente
24 PPQN. La posibilidad de elegir entre 4, 24 ó 48 PPQN, o Korg sync, te ofrece
las mismas opciones que se encuentran en muchos dispositivos Arturia.

1.3.4. Control de monitorización inmersiva en el hardware
AudioFuse 16Rig

El carrusel de elementos de menú de la pantalla del hardware AudioFuse 16Rig tiene ahora
un menú inmersivo, indicado por un icono de un Cubo.

Hay dos páginas en la sección Immersive: una con un conjunto de medidores de nivel y
botones para Mute, Dim, Ref y BM, y otra con un conjunto de botones para Group Mute y
Solo.

Cuando el sistema de Monitorización Inmersiva está en On, el knob MONITOR del panel
frontal controla el volumen inmersivo.

1.3.5. Otras funciones

Encontrarás otros extras agradables cuando utilices AudioFuse 16Rig con la Versión 2: -
Ahora hay pantallas emergentes que aparecen momentáneamente en el panel frontal
cuando se accede a determinadas funciones (como cambiar el volumen del MONITOR o de
los PHONES) - Puedes especificar en las preferencias si tu unidad permanece apagada o
se reinicia automáticamente tras un corte de corriente. - El proceso de apagado es un poco
más rápido.
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2. CONFIGURACIÓN DEL HARDWARE

Lo primero que hay que hacer al desembalar el AudioFuse 16Rig es configurarlo para su
montaje en rack o sobremesa. Sigue estas instrucciones cuidadosamente para no dañar la
interfaz.

2.1. ¿Qué hay en la caja?

• El AudioFuse 16Rig
• Orejas de rack/soporte y soportes traseros con tornillos
• Fuente de alimentación con adaptadores para uso en todo el mundo
• Cable USB: USB-C a USB-C
• Cable USB: USB-C a USB-A
• Tarjeta de registro con número de serie y código de desbloqueo
• Guía de inicio rápido

2.2. Montaje del hardware: ¿sobremesa o en rack?

Las dos orejas de rack de color naranja brillante pueden fijarse a los laterales del AudioFuse
16Rig para colocarlo en un rack o sobre un escritorio o mesa. Los orificios de los tornillos
están perforados para evitar que coloques las orejas en los lados equivocados, pero aun así
debes tener cuidado. ¡Recuerda que la oreja izquierda lleva el logo de Arturia!

� La unidad viene con tornillos de montaje especialmente elegidos para este fin. No utilices otros
tornillos y sigue atentamente las instrucciones de este manual, que coinciden con las que figuran en el
interior de la tapa de la caja. No querrás que tu nueva interfaz se tambalee sobre la mesa, ¿verdad?

� IMPORTANTE: Ten en cuenta que el intervalo entre orificios es diferente entre las orejas de montaje
en rack izquierda y derecha. Por lo tanto, asegúrate de que el logo "A" de Arturia está en el lado
izquierdo de la interfaz.
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2.2.1. Configuración del AudioFuse 16Rig para uso de
sobremesa

Además de las orejas de rack y los tornillos, tu AudioFuse 16Rig también debería tener un
par de pies rectangulares de plástico negro para la parte trasera de la caja, y un juego de
dos almohadillas de goma semicirculares. Los necesitarás para su uso sobre una mesa.

1. Pega las almohadillas de goma en las orejas de la rejilla en el lugar que se
convertirán en los "pies". Esto evitará que los pies arañen el lugar sobre el que los
apoyes.

2. Coloca las almohadillas de goma de modo que el borde recto quede alineado
con la curva de 901 de la oreja del bastidor y, a continuación, presiona
firmemente la parte circular de la almohadilla sobre la oreja del bastidor en
la dirección de los dos orificios grandes para tornillos. (Consulta el diagrama
anterior o la tapa de la caja).

3. Asegúrate de montar las orejas de rack de forma que apunten bajo el AudioFuse
16Rig (hacia su centro), no apuntando hacia fuera.

4. Los dos pies traseros tienen pequeños pines guía de plástico que les ayudan a
asentarse correctamente en el panel inferior. Una vez alineados con los orificios
guía de la parte inferior de la unidad, será fácil fijar las patas en su sitio con los
tornillos incluidos.

5. Cuando los pies estén correctamente instalados, el AudioFuse 16Rig se apoyará
en cuatro lugares: las orejas de rack izquierda y derecha (debajo de la parte
delantera) y los pies izquierdo y derecho (debajo de la parte trasera).

Ahora tu unidad está elevada por encima del tablero de la mesa y perfectamente nivelada
y sólida, por lo que podrías colocar otros equipos sobre ella, como un pequeño mando o
una tableta.

� Ten en cuenta que el AudioFuse 16Rig genera calor que debe poder salir del chasis. No bloquees
las rejillas de ventilación y deja espacio para que circule el aire, y no apiles encima otro elemento que
genere calor (como un portátil).

AudioFuse 16Rig configurado para uso de sobremesa
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2.2.2. Montaje en rack de AudioFuse 16Rig

Coloca las orejas de rack en la configuración mostrada arriba, y el AudioFuse 16Rig estará
listo para encajar en tu rack. En esta configuración, no necesitarás las patas traseras ni las
almohadillas de goma, así que déjalas en la caja por si algún día quieres montar la unidad
en rack.

� Recomendamos montar la AudioFuse 16Rig en un rack con un espacio abierto por encima o por
debajo, para ayudar a mantener la unidad fría durante el funcionamiento.

AudioFuse 16Rig configurado para montaje en rack
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3. REGISTRO Y CONFIGURACIÓN DEL SOFTWARE

Ahora que sabemos un poco más sobre el AudioFuse 16Rig, es hora de prepararlo para que
funcione con tu ordenador.

3.1. Registro

Una vez que hayas configurado tu hardware, la siguiente parte del proceso es registrarlo
con Arturia.

Ten a mano tu tarjeta de registro y entra en www.arturia.com/register para acceder a tu
cuenta Arturia o crear una nueva. A continuación, sigue las instrucciones en línea para
registrar tu unidad.

Registrar tu AudioFuse 16Rig te da acceso a muchos contenidos importantes:

3.1.1. Centro de control AudioFuse:

Deberías descargar e instalar AudioFuse Control Center (AFCC) inmediatamente. Es gratuito
y vital para el mejor funcionamiento posible de tu interfaz. Te da acceso a controles que no
están disponibles a través del panel frontal, te permite diseñar mezclas, enrutamientos y
configuraciones de monitorización en una interfaz gráfica grande y fácil de usar. También
te notificará las actualizaciones de firmware y te permitirá instalarlas en el hardware. Más
abajo encontrarás consejos para una instalación correcta.

3.1.2. Suite Creativa AudioFuse

Un hardware de audio de gran calidad merece un software de audio de gran calidad.
AudioFuse Creative Suite es un conjunto de plug-ins de efectos de audio, seleccionados
de la galardonada colección FX de Arturia, que se incluyen con la compra de una interfaz
Fuse. Estos plug-ins incluyen fieles emulaciones de preamplificadores vintage, compresores,
efectos basados en tiempo y modulación, reverbs y mucho más. Descarga y activa los plug-
ins de Creative Suite para poner en marcha tu proceso de creación musical.
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3.1.3. Guía de usuario

No es necesario que registres tu AudioFuse 16Rig para descargar este manual, pero el
proceso de registro te ayudará a asegurarte de que tienes la última edición.

3.2. Cómo preparar el AudioFuse 16Rig para que funcione
con tu ordenador: ¿macOS o Windows?

Una vez que hayas descargado e instalado AudioFuse Control Center, tendrás que
comprobar un par de ajustes en tu ordenador para garantizar la mejor comunicación con
tu interfaz.

3.2.1. macOS

Conecta el AudioFuse 16Rig a su fuente de alimentación, conéctalo a tu Mac con el cable
USB adecuado y enciéndelo.

Ejecuta Audio MIDI Setup (lo encontrarás en Applications/Utilities) y el AudioFuse 16Rig ya
debería estar allí.

Para configurar el AudioFuse 16Rig como dispositivo de audio predeterminado:

1. Abre la ventana de Audio Devices y encuentra "AF16Rig Audio" en la lista de dispositivos
de la izquierda.

Configuración MIDI de audio en macOS
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2. Seleccionalo, haz clic con el botón derecho sobre él, y un menú emergente te permitirá
elegirlo para Entrada de Sonido y Salida de Sonido. (Probablemente no querrás utilizarlo
para Alertas y Efectos de sonido).

3.2.2. Windows

Cuando instales AudioFuse Control Center en tu PC Windows, también instalará los Drivers
de audio USB de Arturia adecuados. Una vez hecho esto, puede conectar y encender el
AudioFuse 16Rig.

Para configurar el AudioFuse 16Rig como dispositivo de audio predeterminado:

1. Ves al Panel de control y haz clic en Sound.
2. Busca el AF16Rig en la lista de dispositivos y haz clic en Fijar por defecto y OK.

Panel de control Selección de sonido predeterminada en
Windows
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4. CONOCE TU AUDIOFUSE 16RIG

Como habrás podido comprobar al sacar tu AudioFuse 16Rig de la caja, esta interfaz tiene
mucho que ofrecer.

Vamos a dar una vuelta por el AudioFuse 16Rig, y en el proceso aprenderemos mucho sobre
lo que puede hacer.

4.1. El Panel Frontal

AudioFuse 16Rig está diseñado no sólo para un manejo sencillo, sino también para conectar
equipos con mucha prisa. Mientras que los grandes estudios profesionales suelen tener
patchbays cerca de la consola para poder conectar rápidamente todo su equipo, eso no es
práctico para una configuración doméstica. (¡Para empezar, tendrás que comprar el doble
de cables de los que ya tienes!).

Vas a querer probar nuevos sintetizadores, controladores y cajas de efectos todo el tiempo,
incluso cuando la mayor parte de tu equipo de estudio esté permanentemente conectado.
¿No sería estupendo que existiera una interfaz de audio que facilitara el cambio de equipo?

Esa es la idea que hay detrás de las conexiones del panel frontal en el AudioFuse 16Rig.

4.1.1. Salidas 3 & 4

En el extremo izquierdo del panel frontal hay un par de salidas TRS que duplican las salidas
3 y 4 del panel trasero. Pueden usarse como salidas de auriculares adicionales, para enviar
una señal de nivel de línea a un equipo externo que normalmente no está conectado, o para
reamplificación - el proceso de enviar una señal de guitarra limpia a un ampli o cadena de
efectos y grabar los resultados en la interfaz.

4.1.2. Entradas 1 & 2

A continuación tenemos un par de entradas en jacks TRS/XLR combinados. Pueden
utilizarse para señales de nivel de línea o de instrumento procedentes de sintetizadores
o guitarras, o para grabación de micro de alta calidad a través de los preamplificadores
analógicos controlados digitalmente incorporados.

Panel frontal de AudioFuse 16Rig

Salidas y entradas del panel frontal
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Uno de los problemas que los músicos con más sintetizadores que micrófonos descubren
al comprar interfaces de audio es que a menudo se ven obligados a pagar por
preamplificadores que no necesitan. La AudioFuse 16Rig te ofrece dos excelentes
preamplificadores, que son suficientes para las necesidades de muchos usuarios - y el resto
del presupuesto se gasta en la friolera de 16 entradas de nivel de línea de alta calidad.
Encontrarás el resto de entradas en el panel trasero - ver más abajo).

� También hay jacks TRS en el panel trasero para las entradas 1 & 2. El AudioFuse 16Rig tiene
una función de detección automática, por lo que los jacks del panel trasero pueden permanecer
enchufados en todo momento, y se ignoran automáticamente cuando se utilizan los jacks del panel
frontal. Sin embargo, si quieres dejar algo enchufado en el panel frontal también, esas entradas tienen
un interruptor REAR para dirigir manualmente las señales desde el panel trasero.

4.1.3. Salidas 3 & 4

Para aquellas ocasiones en las que quieras pasar audio de un sintetizador de sobremesa
en miniatura o incluso desde un smartphone a tu mezcla, hay un minijack de 3,5 mm en el
panel frontal que envía una señal estéreo a las entradas 3 & 4.

� También hay un botón REAR para activar los jacks TRS del panel trasero si tienes dispositivos
conectados tanto a las entradas delanteras como a las traseras. Es accesible desde el sistema de
menús del hardware y desde el software AudioFuse Control Panel.

4.1.4. La Interfaz de Control

La sección central del panel frontal es donde se encuentran la pantalla y los controles del
AudioFuse.

Los seis botones del panel frontal permiten acceder rápidamente a las funciones más
importantes. Son los siguientes:

• INPUTS: Muestra la medición de todas las señales de entrada
• IN 1: Acceso instantáneo a los controles de la entrada 1
• IN 2: Acceso instantáneo a los controles de la Entrada 2
• OUTPUTS: Muestra la medición de todas las señales de salida
• MIXER: Te lleva al mezclador principal del AudioFuse 16Rig
• CUE: Te lleva al mezclador secundario (Cue) del AudioFuse 16Rig

Botones de Acceso
Directo
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Junto a estos botones se encuentra la pantalla LCD en color que muestra toda la
información relevante mientras se utiliza el AudioFuse 16Rig.

A la derecha está el codificador principal para el control de parámetros, que se puede girar
o pulsar (hacer clic). Un pequeño botón Atrás situado a su lado le permite retroceder en la
jerarquía de menús de la pantalla cuando sea necesario.

4.1.5. Monitores y Teléfonos

A continuación está el knob Monitor, que controla el nivel que sale de las salidas de altavoz
del panel trasero. Va acompañado de un botón MUTE que, al pulsarlo, se vuelve rojo y
silencia los altavoces.

Debajo del botón MUTE hay un botón de función programable. Se ilumina en un color
diferente para cada función, y parpadea cuando se activa. Las funciones son:

1. Mono (verde): suma las señales izquierda y derecha que se envían a las salidas
de altavoz. Esto es útil si necesitas verificar la compatibilidad mono o para
comprobar si hay problemas relacionados con la fase en tu mezcla.

2. Dim (naranja): reduce la salida del altavoz en una cantidad designada en el
software AudioFuse Control Center. Esto resulta útil si necesitas mantener una
conversación en el estudio sin detener la reproducción ni perder el nivel de
sonoridad de referencia mientras mezclas.

3. A/B Speaker ( azul): silencia las salidas de altavoz y activa un par de salidas
de altavoz B designadas por el usuario - cualquier par de salidas analógicas
del panel trasero puede designarse para el uso del altavoz B. Sin embargo,
recomendamos utilizar 5-6, 7-8 ó 9-10, y dejar 3-4 disponibles, ya que las salidas
3-4 se reflejan en el panel frontal y proporcionan otras funcionalidades útiles.

La pantalla, el codificador y el botón Atrás

Controles de Monitores y Teléfonos y
puertos USB en el panel frontal
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� NOTA: La función A/B Speaker debe estar activada para que esta función funcione. Si la función no
está habilitada, este botón se ignora. Puede activar la función A/B Speaker en el menú Configuración
(icono de engranaje) de AFCC, o en el propio hardware yendo a Outputs > Monitor > A/B Configuration.

A continuación está el knob Phones, que proporciona control de las salidas de auriculares,
proporcionadas tanto en jacks TRS de 1/4" como de 3,5 mm.

4.1.6. Panel Frontal USB

Por último, tenemos dos puertos USB-A.

El primero, denominado HUB, funciona como un conector USB con alimentación para
dispositivos externos que puedas necesitar conectar al ordenador mientras trabajas:
unidades externas para cargar y guardar bibliotecas de muestras, superficies de control
para tu DAW, etc.

El segundo, etiquetado MIDI, es un puerto USB Host que te permite conectar un controlador
que sólo tenga un conector USB y no puertos MIDI DIN de 5 pines. Cada vez son más
comunes, y este jack te permite utilizarlos sin tener que poner más cables al ordenador o a
un hub USB externo. A diferencia de la conexión HUB, este puerto permanece activo incluso
cuando el AudioFuse 16Rig está en modo autónomo, ofreciéndote entrada y salida MIDI sin
un ordenador conectado.

Observa el pequeño botón en la esquina superior derecha con el logo de Arturia. Este
botón enciende y apaga el AudioFuse 16Rig. Una pulsación encenderá la unidad; para
apagarla, mantén pulsado el botón hasta que la pantalla diga "¡Goodbye!" para que la
unidad se apague de forma segura y controlada. También puedes pulsar el botón para abrir
el software AFCC en el ordenador conectado.

� El botón se iluminará en azul cuando esté en modo autónomo y en blanco si ve un ordenador
conectado.

Controles de Monitores y Teléfono y
puertos USB en el panel frontal
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4.2. El Panel Trasero

El panel trasero del AudioFuse 16Rig cuenta con un gran número de conectores. Aquí tienes
una guía, de derecha a izquierda.

4.2.1. Entradas de línea 1-16

En el extremo derecho, encontrarás 16 entradas analógicas balanceadas TRS con
convertidores A/D de primera clase. Pueden manejar niveles de señal de hasta +24 dBu con
el Pad activado, y +12 dBu con el Pad desactivado.

Recuerda que las entradas traseras 1 & 2 se ignoran si se utilizan las entradas del panel
frontal, a menos que se seleccione la función REAR. Las entradas 3 & 4 funcionan de la
misma manera.

4.2.2. Salidas de Línea 3-10 y Salidas de Altavoz

A la izquierda de las entradas de línea hay 8 salidas analógicas balanceadas de nivel de
línea. Cualquiera de estos cuatro pares de salidas puede enviarse a otro juego de altavoces
y controlarse desde el panel frontal si está activado el modo A/B Speaker.

Panel trasero del AudioFuse 16Rig

Entradas de audio del panel trasero

Salidas de audio del Panel Trasero, con
salidas de Altavoz a la izquierda
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https://www.sweetwater.com/sweetcare/articles/understanding-digital-clocking-for-audio/
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