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Merci d’avoir acheté l’AudioFuse 16Rig !
L’AudioFuse 16Rig apporte un nouvel ensemble de capacités puissantes à la famille
d’interfaces audio Arturia, tout en conservant la même qualité sonore supérieure que l’on
peut retrouver sur toute la gamme Fuse d’Arturia.

Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement de l’AudioFuse 16Rig. Pour en
savoir plus sur l’AudioFuse Control Center d’Arturia, le logiciel compagnon de l’AudioFuse
16Rig, veuillez lire le manuel utilisateur de ce logiciel.

Consignes de sécurité importantes
LISTE NON EXHAUSTIVE DES PRÉCAUTIONS À PRENDRE :

1. Lire et comprendre toutes les consignes.
2. Suivez toujours les instructions sur le périphérique.
3. Débranchez toujours le câble USB avant de nettoyer le périphérique. Lors du

nettoyage, servez-vous d’un chiffon doux et sec. N’utilisez pas d’essence,
d’alcool, d’acétone, de térébenthine ou toutes autres solutions organiques.
N’utilisez pas de nettoyant liquide ou en spray, ni de chiffon trop humide.

4. N’utilisez pas le périphérique près d’une source d’eau ou d’humidité telle qu’une
baignoire, un lavabo, une piscine, ou tout autre endroit similaire.

5. Ne positionnez pas le périphérique de manière instable afin d’éviter toute chute
accidentelle.

6. Ne placez pas d’objets lourds sur le périphérique. Ne bloquez pas les ouvertures
ou les ventilations du périphérique : ces dernières servent à faire circuler l’air afin
d’éviter la surchauffe du périphérique. Ne placez pas le périphérique à proximité
d’une source de chaleur ou dans un endroit dépourvu d’aération.

7. En montant le périphérique en rack, laissez un espace au-dessus et en dessous
du périphérique afin de faire circuler l’air et de dissiper la chaleur, et soyez
prudent au moment de l’installation dans le rack pour éviter d’endommager les
oreilles du rack et les vis de montage.

8. Ne tentez pas d’ouvrir ou d’insérer quelque chose dans le périphérique sous
peine de provoquer un incendie ou un court-circuit.

9. Ne versez aucun liquide sur le périphérique.
10. Ramenez toujours le périphérique dans un centre de service qualifié. Vous

invalideriez votre garantie en ouvrant ou en retirant une partie de l’instrument,
et un assemblage inapproprié pourrait entraîner un court-circuit ou d’autres
dysfonctionnements.

11. N’utilisez pas le périphérique en cas d’orage ou de tonnerre, cela pourrait
provoquer une électrocution.

12. N’exposez pas le périphérique aux rayons directs du soleil.
13. N’utilisez pas le périphérique près d’une fuite de gaz.
14. Arturia décline toute responsabilité pour tous dommages ou pertes de données

causés par un fonctionnement inapproprié de l’appareil.

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations figurant dans ce manuel sont considérées comme correctes au moment
de l’impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis et sans obligation de mettre à jour l’équipement acheté.



IMPORTANT :

Le produit et son logiciel, lorsqu’utilisés avec un amplificateur, un casque ou des enceintes,
peuvent produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition
permanente. NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé
ou inconfortable. En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

AVERTISSEMENT :

Les frais encourus en raison d’un manque de connaissance relatif à l´utilisation de
l’équipement (lorsqu’il fonctionne normalement) ne sont pas couverts par la garantie du
fabricant et sont, par conséquent, à la charge du propriétaire de l’appareil. Veuillez lire
attentivement ce manuel et demander conseil à votre revendeur avant d’avoir recours à
l’assistance.



Introduction
Cher musicien,

Nous tenons à vous remercier pour l’achat de l’AudioFuse 16Rig, l’une des interfaces audio
professionnelles les plus puissantes sur le marché. Grâce à sa grande flexibilité et ses
fonctionnalités puissantes, l’AudioFuse 16Rig vous sera très utile, que vous débutiez ou que
vous étendiez votre setup existant avec le meilleur équipement.

Comme avec les autres interfaces de notre gamme Fuse, l’AudioFuse 16Rig a été fabriquée
à l’aide de composants de la plus haute qualité afin d’être en mesure de créer des
enregistrements tout aussi qualitatifs. Et nous nous sommes efforcés d’assurer un
maximum de flexibilité et de transparence, quelle que soit l’utilisation que vous en ferez :

• Connectivité flexible pour tout ce qui concerne l’audio analogique de niveau
micro et de niveau ligne, l’ADAT numérique, le MIDI, le Word Clock et même l’USB
A pour les contrôleurs externes

• Qualité audio exceptionnelle provenant de la conversion de classe mondiale et
des préamplis rappelables numériquement

• Plug-and-play (prêt à l’emploi) avec macOS, installation ponctuelle des pilotes
pour PC Windows

• Connexion USB type C : faible latence, superbe bande passante et
rétrocompatibilité avec l’USB 2.0 (pilote Arturia requis pour les systèmes
Windows)

Ce manuel vous aidera à profiter au mieux de l’AudioFuse 16Rig. Il fera aussi parfois
référence à l’AudioFuse Control Center (AFCC), le puissant logiciel compagnon conçu par
nos soins pour fonctionner avec la famille d’interfaces audio AudioFuse. Il est possible
d’utiliser l’AFCC pour ajuster les contrôles du panneau avant de l’AudioFuse 16Rig, et
d’accéder à des paramètres ainsi que des options de routage qui ne se contrôlent pas sur le
périphérique en lui-même.

Si vous n’avez pas encore téléchargé l’AFCC, vous le trouverez sur la page Downloads &
Manuals du site internet Arturia. Sélectionnez le lien « AudioFuse Control Center » sur le côté
gauche de la page et téléchargez la version adaptée à votre ordinateur. Vous y trouverez
aussi la dernière version de ce manuel sous « AudioFuse 16Rig ».

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet arturia.com pour en savoir plus sur tous
nos instruments matériels et logiciels géniaux. À maintes reprises, ils se sont révélés être les
meilleures solutions pour les musiciens du monde entier.

Nous vous souhaitons bonne chance dans vos projets musicaux,

L’équipe Arturia

https://www.arturia.com/support/downloads&manuals
https://www.arturia.com/support/downloads&manuals
https://www.arturia.com/
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1. BIENVENUE SUR L’AUDIOFUSE 16RIG !

Au moment où Arturia lance l’interface audio USB AudioFuse en 2017, ses fonctionnalités
et son design sont une révélation pour le monde de l’audio professionnel. Chaque étape du
parcours de ses signaux analogiques et numériques offrait une qualité hors pair, depuis les
préamplis haute performance jusqu’aux convertisseurs A/N et N/A haut de gamme. Et toutes
ces fonctionnalités tenaient dans un design compact magnifiquement conçu qui établissait
un nouveau standard de performance/prix.

Depuis, Arturia a élargi sa gamme Fuse avec d’autres interfaces rackables et de bureau,
allant des produits AudioFuse spécialisés aux interfaces MiniFuse plus petites, parfaites pour
les studios plus petits. Tous ces produits poursuivent notre engagement à offrir un maximum
de fonctionnalités pour le prix demandé, avec une qualité sonore sans compromis.

L’AudioFuse 16Rig est la toute nouvelle Fuse, qui offre une combinaison unique et
approfondie de fonctionnalités jamais vues auparavant sur les autres interfaces Fuse, ni sur
aucune autre interface audio USB d’ailleurs. Pour la première fois, il existe une interface
audio centralisée et très flexible pour les musiciens électroniques et d’autres utilisateurs
de multiples claviers et modules sonores. Elle est configurée pour fonctionner facilement
avec de l’équipement MIDI conventionnel, des synthétiseurs modulaires nécessitant non
seulement une sortie audio mais aussi une fonction de contrôle de la tension, ainsi qu’un
ensemble toujours croissant de contrôleurs nécessitant des connexions USB plutôt que du
MIDI 5 broches.

L’AudioFuse 16Rig offre 16 entrées symétriques de niveau de ligne, jusqu’à 16 canaux audio
numériques ADAT ainsi que deux tout nouveaux préamplis micro à commande numérique
sur le panneau avant. Vous obtenez aussi huit sorties de niveau de ligne qui sont couplées en
courant continu (DC) pour le contrôle optionnel des synthétiseurs modulaires, des sorties de
haut-parleurs dédiées, la synchronisation Word Clock, des connexions MIDI et USB vers les
ordinateurs Windows ou Mac... ainsi que des ports Hub USB pour d’autres équipements et
un port hôte USB qui vous permet d’utiliser un contrôleur externe même quand l’AudioFuse
16Rig n’est pas connectée à un ordinateur.

Toutes ces fonctions sont regroupées dans un châssis compact occupant un seul
emplacement sur votre rack, avec des oreilles configurables par l’utilisateur. Vous voulez
placer l’AudioFuse 16Rig dans votre rack ? Fixez les oreilles. Vous la voulez sur votre table
pour y accéder facilement ? Tournez les oreilles à 90° et elles se transforment en supports
de table surélevés.

Tandis que l'essentiel de la puissance de l’AudioFuse 16Rig est directement accessible sur
la machine, le logiciel AudioFuse Control Center renferme aussi de nombreuses options qui
ont été mises à jour pour prendre en charge cette nouvelle AudioFuse. Assurez-vous de
télécharger l’AFCC sur la page Downloads & Manuals du site internet Arturia.

L’AudioFuse 16Rig

� �,./,%������(/!&��.%&%-�.!/,��/ %)�/-!��
�%#����%!(0!(/!�-/,�&6�/ %)�/-!��
�%#��
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Qui sait ce que vous pourrez créer avec l’AudioFuse 16Rig au centre de votre équipement de
création musicale ? (Rig signifiant équipement, vous comprenez maintenant d’où vient son
nom !)

1.1. Fonctionnalités de l’AudioFuse 16Rig :

• 16 canaux d’entrée analogiques symétriques de niveau ligne sur TRS
• 2 préamplis micro de haute qualité numériquement rappelables sur un combo

XLR/TRS avec atténuateur indépendant et alimentation fantôme 48V
• Les Inputs 1 & 2 ont un réglage Hi-Z (haute impédance) pour brancher les

guitares électriques et les basses
• Les Inputs 3 & 4 sont accessibles en option via une prise jack stéréo 3,5 mm

disponible en façade
• Les Inputs 1 à 4 peuvent être commutées manuellement entre les prises jack du

panneau avant et arrière
• Huit canaux de sortie analogiques symétriques de niveau de ligne sur TRS, tous

couplés en courant continu (DC)
• Sorties haut-parleurs stéréo dédiées sur connecteurs TRS symétriques
• Sortie casque stéréo (6,35 mm et 3,5 mm TRS), conçue pour des casques jusqu’à

600 Ohms
• Section de monitoring complète avec contrôle de niveau individuel pour les haut-

parleurs et les casques
• Monitoring A/B via une deuxième paire de haut-parleurs avec des contrôles de

niveau en façade, en utilisant une paire de sorties ligne
• Les Outputs 3 & 4 sont reproduites sur le panneau avant et peuvent servir pour le

réamping, les sorties casque supplémentaires ou comme connexions de niveau
ligne pratiques

• NOUVEAUTÉS DE LA VERSION 2.0 : Contrôle Immersive Monitoring sur 16 canaux
de sortie maximum, dont les canaux Main, Surround, Sub et Height.

• Mixer principal à faible latence (alimenté par DSP) avec contrôle MIDI
• Deux ports d’E/S ADAT pour 16 canaux d’E/S à 48 kHz ou 8 canaux à 96 kHz
• Entrée MIDI (In) et double sortie/transmission (Out/Thru sur DIN 5 broches)
• Connexions hub USB A sur le panneau avant et arrière
• Connecteur MIDI Host USB A sur le panneau avant pour héberger des

périphériques MIDI USB externes
• Entrée et sortie Clock Word sur BNC pour une synchronisation numérique précise
• Interface USB C compatible avec PC et macOS, compatibilité USB 2.0 totale
• Écran couleur en façade avec accès facile aux paramètres et aux indicateurs
• Châssis métallique robuste dans un rack à un emplacement
• Les oreilles du rack peuvent être tournées pour un montage en rack ou une

utilisation sur une table
• Le logiciel AudioFuse Control Center fournit une interface utilisateur graphique

avec des contrôles supplémentaires
• Fonctionnement complètement autonome (sans ordinateur)

�,./,%������(/!&��.%&%-�.!/,��/ %)�/-!��
�%#����%!(0!(/!�-/,�&6�/ %)�/-!��
�%#�� 	



1.2. Se lancer (suggestions d’utilisation de ce manuel)

Ce manuel va vous présenter toutes les fonctions de l’AudioFuse 16Rig, étape par étape.
Il s’organise de façon à ce que vous puissiez trouver facilement ce que vous cherchez,
qu’il s’agisse d’une liste détaillée de paramètres pour une page donnée ou de comprendre
simplement la différence entre cliquer sur un potentiomètre et le tourner.

La Table des matières est composée de parties avec des informations générales au début
et à la fin. Dans chaque partie, il est possible de cliquer sur les références des sujets ou des
pages pour trouver rapidement ce que vous cherchez.

Un petit conseil important : plus vous en apprendrez sur l’AudioFuse 16Rig, plus vous pourrez
en faire avec et plus vous travaillerez rapidement et efficacement, de façon à ne pas perdre
de vue l’objectif principal : faire de la musique.

Prenez le temps de parcourir le manuel, dans l’ordre ou par chapitres qui vous intéressent,
jusqu’à ce que vous sachiez ce que font toutes les fonctions. Très vite, vous vous retrouverez
à parcourir l’interface et à transformer vos idées créatives en une réalité qui sonne bien.

Mais avant tout : amusez-vous ! Après tout, c’est à ça que sert la musique.

1.3. Firmware 2.0 : Montoring immersif et bien plus

Avec la version 2.0 du firmware de l’AudioFuse 16Rig (et le logiciel AudioFuse Control
Center qui l’accompagne), l’AudioFuse 16Rig est maintenant dotée d’un système complet de
monitoring immersif qui prend en charge les systèmes de haut-parleurs avec 16 canaux de
sortie maximum assignables indépendamment, avec gestion des basses, réglage du delay,
contrôles LFE flexibles, synchronisation A/V indépendante et bien plus encore.

Vous pouvez désormais travailler dans n’importe quelle configuration surround de 16
canaux maximum, avec votre choix de moniteurs Main, Surround, Height et Low-Frequency.
Cela fait de l’AudioFuse 16Rig une solution de moniteur extrêmement flexible pour tout ce
qui concerne les systèmes stéréo et 2.1 jusqu’au quadriphonique (4.0), surround 5.1 et 7.1,
ainsi que les formats audio « 3D » tels que Dolby Atmos 7.1.4 ou même 9.1.6.

� REMARQUE : Le monitoring immersif ne peut être utilisé qu’à des fréquences d’échantillonnage de
44,1 kHz ou 48 kHz.

1.3.1. AudioFuse Control Center : écran Immersive
Monitoring

Toutes les fonctions Immersive Monitoring de l’AudioFuse 16Rig sont accessibles via le
nouvel écran Immersive, auquel on accède en cliquant sur l’icône Immersive (cube) dans la
barre d’outils supérieure :

L’icône de sélection de l’écran Immersive Monitoring
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L’écran Immersive s’affiche alors, comme illustré ci-dessous :

1.3.1.1. On/Off, Monitor Level, Speaker/Group Mute et Solo

En commençant en haut à gauche, le premier contrôle est un bouton On/Off qui permet
d’activer/désactiver l’Immersive Monitoring.

• Lorsqu’il est activé, toutes les fonctions et tous les paramètres de cet écran sont
activés.

• Lorsqu’il est désactivé, l’AudioFuse 16Rig revient aux contrôles de moniteur
conventionnels décrits dans la partie Outputs [p.48] de ce manuel. Cet écran est
grisé.

� Les réglages Immersive Monitoring sont mémorisés dans le cadre d’un Preset sauvegardé.

Viennent ensuite les contrôles Monitor Level et Groups, qui gèrent les niveaux d’écoute, la
mise en sourdine et l’isolation.

L’écran Immersive Monitoring
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• Le potentiomètre Monitor Level affiche le niveau global actuel du moniteur. Un
anneau bleu autour du potentiomètre indique son niveau actuel, de -90 dB
(muet) à 0 dB.

� Lorsqu’un ou plusieurs contrôles Trim de canal sont réglés suffisamment haut pour que le niveau
de sortie global risque de dépasser 0 dBFS (écrêtage numérique), un anneau rouge apparaît sur le
potentiomètre Monitor Level, indiquant l’endroit où le contrôle de niveau s’« arrêtera » automatiquement
pour éviter l’écrêtage.

• Les boutons Mute et Dim sont rejoints par un bouton Ref, qui fait basculer
rapidement le Monitor Level sur un niveau de référence prédéfini de votre choix.
Vous pouvez définir ce niveau dans l’onglet Audio Settings de la fenêtre Settings
[p.14].

• Les boutons Groups permettent de mettre en sourdine et d’isoler les différents
types de canaux utilisés dans la configuration actuelle du moniteur : Fronts, Left/
Right, Center, Surrounds, Heights et LFE. Lorsque vous travaillez avec des formats
surround et immersifs tels que Dolby Atmos, il est très pratique de pouvoir
écouter les différents éléments du champ sonore de manière isolée.

1.3.1.2. Bass Management, LFE et A/V Sync

Ces contrôles permettent d’activer/désactiver et de régler plusieurs fonctions essentielles
d’un mixage multicanal.

• Bass Management (BM) route les basses fréquences de certains canaux vers
le caisson de basses (LFE/SUB) et non vers les haut-parleurs qui ne sont pas
conçus pour les gérer. Par exemple, cela permet aux petits haut-parleurs gauche/
droite d’un système de monitoring de bureau 2.1 de se concentrer sur la
reproduction des hautes fréquences, en routant les basses fréquences vers
un caisson de basse. Cette partie permet d’activer/désactiver le contrôle Bass
Management et de régler le niveau du BM Mix envoyé au canal LFE par
l’intermédiaire du potentiomètre BM Mix To Sub.

• LFE est l’abréviation de Low-Frequency Effects (effets basse fréquence). C’est le
nom du canal d’un mixage multicanal consacré aux sons de basse fréquence
d’une bande-son de vidéo, tels que les explosions et les tremblements de terre.
Un bouton permet d’activer une amplification LFE de +10 dB, au cas où votre
logiciel d’encodage ou votre système de lecture en aurait besoin, et de régler
la coupure (Cutoff) des sons dont les fréquences sont trop élevées pour être
dirigées vers le LFE. Ce potentiomètre est en fait un sélecteur à 6 positions : Off
et 80 à 130 Hz par incréments de 10 Hz.
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(Ces deux réglages sont souvent gérés par votre logiciel d’encodage ou par le caisson de
basse lui-même, mais si ce n’est pas le cas, nous vous donnons la possibilité de les contrôler
ici).

� Sachez que si les mixages LFE et Bass Management sont souvent envoyés aux mêmes caissons de
basse, il ne s’agit pas de la même chose ! Bass Management est un reroutage des basses fréquences
de la musique qui seraient autrement envoyées à de petits haut-parleurs qui pourraient avoir des
difficultés à les reproduire, tandis que LFE est un canal spécifique dans un mixage qui est dédié au
contenu basse fréquence.

• A/V Sync est un réglage de delay global utile pendant la production. Il permet
de retarder rapidement un mixage entier pour l’aligner sur la vidéo telle qu’elle
apparaît à l’écran. Il y a un bouton On/Off et un potentiomètre Add Delay avec
une plage de 0 à 20 ms.

1.3.1.3. Caractéristiques des canaux

Chacun des 16 canaux disponibles pour le monitoring immersif possède le même ensemble
de contrôles. Les voici :

• Nom du canal : cliquez dessus pour renommer chaque canal en fonction de votre
propre configuration.

• Speaker Type : un menu contextuel vous permet de choisir le type de haut-
parleur dans la configuration du moniteur. Bien que cette distinction ne modifie
pas la fonctionnalité d’un canal dans la plupart des cas, elle assigne les canaux
aux groupes mute/solo qui conviennent.
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• Destination vous permet de sélectionner la sortie physique de l’AudioFuse 16Rig
qui diffusera l’audio sur le canal. Vous pouvez choisir n’importe quelle sortie
analogique de niveau ligne ou sortie ADAT sur l’interface, comme indiqué dans
ces menus déroulants :

� Si vous avez besoin de plus de sorties analogiques pour établir des configurations plus importantes
comme 7.1.4 ou 9.1.6, elles peuvent être facilement ajoutées avec l’unité d’extension AudioFuse X8 Out.

• Source vous permet de sélectionner l’endroit d’où proviendra l’audio du canal. Il
s’agit d’une série de menus déroulants imbriqués, permettant d’abord de choisir
un type d’entrée, puis un canal spécifique.
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• Trim vous permet de régler le niveau d’un canal spécifique par rapport aux
autres canaux du mixage, afin d’adapter le niveau des haut-parleurs de votre
système de monitoring. La plage du potentiomètre est de ±6 dB.

• Delay permet d’ajouter du delay à un canal afin de l’aligner sur les autres canaux
du mixage. Il s’agit d’un nombre à faire défiler qui s’affiche en millisecondes de
delay (ms) ou en mètres de distance (m). Cliquez sur l’icône pour choisir ms ou
m. La plage de contrôle est de 0 à 20 ms, ou de 0 à 6,85 m.

� Vous pouvez également cliquer sur le paramètre et saisir un nombre précis à l’aide de votre clavier !
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• Test joue un signal de bruit rose sur le canal sélectionné afin que vous puissiez
écouter et vérifier le routage des signaux, etc.

� Ce signal de bruit peut être assez fort, alors attention à vos haut-parleurs et à vos oreilles !

• BASS MGMT contrôle les réglages Bass Management pour ce canal. Le
potentiomètre définit la fréquence de coupure en dessous de laquelle l’audio est
routé vers le canal LFE/SUB, ainsi que la pente du filtre qui atténue les basses
fréquences (12 ou 24 dB/octave).

� Le canal LFE/SUB n’aura pas de partie de contrôle Bass Management, car c’est là que l’audio de
Bass Management est envoyé.
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1.3.1.4. AudioFuse Control Center : Immersive Monitoring sur
l’écran d’aperçu

La partie Loopback de l’écran d’aperçu [p.68] comprend désormais un ensemble compact
de vu-mètres et de contrôles de base pour l’Immersive Monitoring :

• Un ensemble d’indicateurs de niveau pour un maximum de 16 canaux
• Boutons Mute et Solo pour tous les groupes de canaux
• Potentiomètre Monitor Level
• Boutons Mute, Dim, Ref et BM (Bass Management on/off)

Ceci vous permet de travailler rapidement avec les fonctions principales du système
Immersive Monitoring sans avoir à quitter l’écran d’aperçu. L’écran Immersive sert à
configurer votre système de monitoring et une fois que votre configuration est sauvegardée,
elle ne sera utilisée que pour les réglages du système.

� Remarque : comme le bouton Ref réinitialise instantanément le niveau et n’est pas un contrôle
« marche/arrêt », il ne reste pas allumé mais clignote momentanément en violet lorsqu’on clique dessus.
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1.3.2. AudioFuse Control Center : Audio Settings

Le menu Audio Settings contient désormais des réglages pour ces nouvelles fonctionnalités,
ainsi que quelques autres nouveautés.

Ces changements se trouvent tous dans la colonne centrale (MONITORING). Ils
comprennent :

• Un menu contextuel élargi pour le Monitoring Button Mode. Vous pouvez
désormais configurer le Monitoring Button (avec l’icône de haut-parleur) sur le
panneau avant de l’AudioFuse 16Rig pour qu’il exécute les fonctions suivantes,
indiquées par une couleur de rétroéclairage spécifique de la LED de l’icône :

9 Mono (vert)
9 Dim (jaune)
9 Alt Speakers (bleu foncé)
9 Reference Level (violet - nouveau)
9 Bass Management (bleu clair - nouveau)

• Monitor Knob Lock, qui désactive le potentiomètre MONITOR du panneau avant,
bien que vous puissiez toujours contrôler les niveaux par l’intermédiaire de
l’AudioFuse Control Center. Cette fonction est utile pour les utilisateurs de
contrôleurs de moniteurs externes qui ne veulent pas que les niveaux de sortie
de l’interface changent accidentellement. (Elle est également pratique pour éviter
les ajustements accidentels de niveau par le producteur trop pressé ou le client
malentendant qui fait des tests dans votre studio).

• Réglage Reference Level, de -90 à 0 dB. Il s’agit d’un niveau d’écoute privilégié
auquel vous pouvez revenir instantanément en un seul clic. Il est utile pour les
ingénieurs du son du cinéma et de la télévision qui ont besoin de travailler à des
niveaux sonores calibrés.

• Mute Button Mode : cette fonction permet de déterminer l’action du bouton MUTE
du panneau avant. Il existe deux options :

9 Monitoring Only (par défaut) : le bouton MUTE coupe tous les signaux
routés vers les sorties analogiques ou ADAT définies comme Channel
Destinations dans le système d’Immersive Monitoring (lorsqu’il est
activé), ou vers les sorties Monitor 1/2 (lorsqu’il est désactivé). Tous
les autres routages de signaux, comme les envois vers des effets
externes, restent actifs.

9 All Outputs : toutes les sorties analogiques et ADAT sont mises en
sourdine, quel que soit l’endroit où elles sont routées. > Dans tous les
cas, la sortie PHONES reste toujours active.
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• Safety Mute est une nouvelle fonction qui coupe automatiquement les sorties
lorsque vous changez de preset ou lorsque vous désactivez l’Immersive Monitor
System. Ceci est important car en mode stéréo, le potentiomètre MONITOR ne
contrôle que les sorties stéréo principales, il n’y a donc plus de contrôle de
volume pour les haut-parleurs immersifs. La fonction Safety Mute est activée par
défaut, mais peut être désactivée si vous êtes sûr de pouvoir gérer les niveaux
de votre système de haut-parleurs immersifs sans cette fonction de mise en
sourdine automatique.

1.3.3. AudioFuse Control Center : autres nouvelles
fonctionnalités

1.3.3.1. Cue Mix sur l’écran Routing Matrix

Bien que les fonctions de l’écran Routing Matrix [p.74] n’aient pas changé, la version 2.0
apporte quelques fonctionnalités intéressantes :

• Comme indiqué ci-dessus, l’icône CUE située en haut de sa colonne dans la
Routing Matrix été transformée en bouton. Il suffit désormais de cliquer dessus
pour activer ou désactiver rapidement le mixage de Cue.

• Les signaux L/R CUE peuvent désormais être routés vers plusieurs destinations,
comme n’importe quel autre signal.
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1.3.3.2. Nouvelles fonctions MIDI

Deux options MIDI Configuration de l’écran MIDI ont été étendues :

• Mixer Control contient désormais une option USB DEVICE, afin que vous puissiez
contrôler le Main Mixer de l’AudioFuse 16Rig à partir de votre DAW.

• L’option Clock Output propose désormais plus de choix que 24 PPQN. Le choix de
4, 24 ou 48 PPQN, ou de la synchronisation Korg, vous donne les mêmes options
que celles que l’on trouve sur de nombreux appareils Arturia.

1.3.4. Contrôle Immersive Monitoring sur l’AudioFuse 16Rig
physique

Le carrousel d’éléments de menu sur l’écran de l’AudioFuse 16Rig comporte désormais un
menu Immersive, indiqué par une icône Cube.

La partie Immersive contient deux pages : l’une avec un ensemble d’indicateurs de niveau
et des boutons pour Mute, Dim, Ref et BM, et l’autre avec un ensemble de boutons Group
Mute et Solo.

Lorsque le système Immersive Monitoring est activé, le potentiomètre MONITOR du
panneau avant contrôle le volume immersif.

1.3.5. Autres fonctions

En utilisant la version 2 de l’AudioFuse 16Rig, vous allez découvrir des options bonus : -
Des écrans contextuels apparaissent momentanément sur le panneau avant lorsque vous
accédez à certaines fonctions (comme le changement de volume de MONITOR ou PHONES).
- Dans le menu Preferences, vous avez la possibilité de décider si votre appareil reste éteint
ou s’il redémarre automatiquement après une coupure de courant. - Le processus de mise
hors tension est un peu plus rapide
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2. INSTALLATION DU PÉRIPHÉRIQUE

La première chose à faire au moment de déballer l’AudioFuse 16Rig, c’est de l’installer pour
une utilisation sur table ou en rack. Veuillez suivre scrupuleusement ces consignes pour ne
pas abîmer votre interface.

2.1. Que contient la boîte ?

• L’AudioFuse 16Rig
• Oreilles de support/rack et supports arrière avec vis
• Une alimentation avec des adaptateurs pour une utilisation dans le monde entier
• Câble USB : USB C vers USB C
• Câble USB : USB C vers USB A.
• Carte d’enregistrement avec un numéro de série et un code de déverrouillage
• Guide de démarrage rapide

2.2. Monter le périphérique : sur table ou en rack ?

Les deux oreilles du rack orange vif peuvent être fixées sur les côtés de l’AudioFuse 16Rig
pour soit le mettre dans un rack, soit le placer sur un bureau ou une table. Les trous de vis
sont déjà percés, de manière à éviter de mettre les oreilles du mauvais côté, mais il faut
tout de même faire attention. Sachez juste que l’oreille de gauche est celle qui porte le logo
Arturia !

� Le périphérique est fourni avec des vis de montage parfaitement adaptées. N’utilisez pas d’autres
vis et suivez bien les instructions de ce manuel, qui correspondent à celles imprimées à l’intérieur du
couvercle de la boîte. Vous ne voudriez quand même pas vous retrouver avec une interface toute neuve
mais bancale, si ?

� IMPORTANT : Sachez que l’espacement entre les trous est différent sur les oreilles de rack de gauche
et de droite. Par conséquent, assurez-vous que le logo Arturia (« A ») se trouve bien sur le côté gauche
de l’interface.
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2.2.1. Configurer l’AudioFuse 16Rig pour une utilisation
sur table

En plus des oreilles et des vis de rack, votre AudioFuse 16Rig devrait contenir une paire de
pieds rectangulaires en plastique noir pour l’arrière du boîtier, ainsi que deux tampons en
caoutchouc semi-circulaires. Vous en aurez besoin pour installer votre périphérique sur une
table.

1. Placez les tampons en caoutchouc sur les oreilles du rack, à l’endroit qui
deviendra les « pieds ». Ainsi, les pieds ne pourront pas rayer la surface sur
laquelle ils se trouvent.

2. Fixez les tampons en caoutchouc de façon à ce que la ligne droite s’aligne avec
la courbure à 903 de l’oreille du rack, puis appuyez fermement la partie circulaire
du tampon sur l’oreille du rack dans la direction des deux grands trous de vis.
(Voir le schéma ci-dessus ou sur le couvercle de la boîte).

3. Assurez-vous de monter les oreilles du rack de manière à ce qu’elles pointent
sous l’AudioFuse 16Rig (vers son centre) et non pas vers l’extérieur.

4. De minuscules broches de guidage en plastique aident les deux pieds arrière à
tenir correctement sur le panneau inférieur. Une fois qu’ils sont alignés sur les
trous de guidage situés dans la partie inférieure du périphérique, il est facile de
fixer les pieds en place à l’aide des vis fournies.

5. Quand les pieds sont correctement installés, l’AudioFuse 16Rig sera supportée à
quatre endroits : les oreilles gauche et droite du rack (sous l’avant) et les pieds
gauche et droit (sous l’arrière).

Votre unité est maintenant surélevée par rapport à la table et parfaitement plane et stable,
ce qui vous permet de placer d’autres équipements dessus, tels qu’un petit contrôleur ou
une tablette.

� N’oubliez pas que l’AudioFuse 16Rig émet de la chaleur qu’elle doit pouvoir évacuer de son châssis.
Ne bloquez pas les ventilations, laissez de la place pour que l’air puisse circuler et ne posez pas un autre
élément susceptible de chauffer juste au-dessus (comme un ordinateur portable).

L’AudioFuse 16Rig configurée pour une utilisation sur table
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2.2.2. Monter en rack l’AudioFuse 16Rig

Fixez les oreilles du rack comme indiqué ci-dessus et l’AudioFuse 16Rig sera prête à être
insérée dans votre rack. Dans cette configuration, vous n’aurez pas besoin d’utiliser les pieds
arrière ni les tampons en caoutchouc. Laissez-les dans la boîte au cas où vous voudriez
monter le périphérique différemment dans le futur.

� Nous vous conseillons de monter en rack l’AudioFuse 16Rig en laissant un emplacement de rack au-
dessus et en dessous, afin de lui permettre de refroidir en cours d’utilisation.

L’AudioFuse 16Rig configurée pour une utilisation en rack
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3. ENREGISTREMENT ET INSTALLATION DU LOGICIEL

Maintenant que nous en savons un peu plus sur l’AudioFuse 16Rig, il est temps de la préparer
à fonctionner avec votre ordinateur.

3.1. Enregistrement

Une fois la machine installée, l’étape suivante consiste à l’enregistrer auprès d'Arturia.

Munissez-vous de votre carte d’enregistrement et rendez-vous sur www.arturia.com/
register afin de vous connecter à votre compte Arturia ou d'en créer un. Puis suivez les
consignes pour enregistrer votre périphérique.

Ce faisant, vous accéderez à de nombreux outils importants :

3.1.1. AudioFuse Control Center

Nous vous conseillons de télécharger et d’installer l’AudioFuse Control Center (AFCC) au
plus vite. Il est gratuit et central pour le fonctionnement optimal de votre interface. Il vous
donne accès à des contrôles qui ne sont pas disponibles sur le panneau avant, vous permet
d’arranger des mixages, des routages et des configurations de monitoring, le tout sur une
grande interface graphique facile à utiliser. Il vous avertira aussi de la disponibilité des
mises à jour du firmware et vous permettra d’installer ces dernières sur le périphérique. Voir
plus bas pour des astuces sur un processus d’installation réussi.

3.1.2. AudioFuse Creative Suite

Les équipements audio de haute qualité méritent un logiciel audio tout aussi qualitatif !
L’AudioFuse Creative Suite est un ensemble de plugins d’effets audio tirés de la FX
Collection récompensée d’Arturia. Ils sont inclus à l’achat d’une interface Fuse. Ces plugins
comprennent des émulations fidèles de préamplificateurs vintage, de compresseurs,
d’effets temporels et de modulation, de réverbs et bien plus encore. Téléchargez et activez
les plugins de la Creative Suite pour lancer votre processus de création musicale.
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3.1.3. Manuel utilisateur

Il n’est pas nécessaire d’enregistrer votre AudioFuse 16Rig pour télécharger ce manuel, mais
le processus d’enregistrement vous assurera d’avoir la toute dernière version.

3.2. Préparer l’AudioFuse 16Rig pour qu’elle fonctionne
avec votre ordinateur : macOS ou Windows ?

Une fois l’AudioFuse Control Center téléchargé et installé, vous allez devoir vérifier quelques
réglages sur votre ordinateur pour vous assurer qu’il communique au mieux avec votre
interface.

3.2.1. macOS

Branchez l’AudioFuse 16Rig à son alimentation, puis à votre Mac à l’aide de l’un des câbles
USB qui convient, puis allumez-le.

Lancez Configuration audio et MIDI (Audio MIDI Setup - que vous trouverez sous
Applications/Utilitaires), et l’AudioFuse 16Rig devrait déjà s'y trouver.

Pour configurer l’AudioFuse 16Rig comme votre périphérique audio par défaut :

1. Ouvrez la fenêtre Périphériques Audio et trouvez « AF16Rig Audio » sur la liste des
périphériques à gauche.

Configuration Audio MIDI sous macOS
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2. Mettez-la en surbrillance, faites un clic droit dessus, et un menu contextuel vous
permettra de la choisir pour l’entrée et la sortie son (Sound Input et Sound Output). (Vous
ne voudrez sans doute pas l’utiliser pour les alertes (Alerts) et les effets sonores (Sound
Effects)).

3.2.2. Windows

Quand vous installez l’AudioFuse Control Center sur votre PC Windows, il installe aussi les
pilotes Audio USB Arturia nécessaires. Une fois que c’est fait, vous pouvez brancher votre
AudioFuse 16Rig et l’allumer.

Pour configurer l’AudioFuse 16Rig comme votre périphérique audio par défaut :

1. Allez sur le panneau de configuration et cliquez sur Son (ou Matériel et audio puis
Son).

2. Trouvez l’AF16Rig dans la liste des périphériques et cliquez sur Par défaut et sur
OK.

Panneau de configuration > Sélection de la source sonore
par défaut sous Windows
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4. SE FAMILIARISER AVEC L’AUDIOFUSE 16RIG

Comme vous avez pu le constater en sortant l’AudioFuse 16Rig de sa boîte, il se passe tout
un tas de choses sur cette interface !

Faisons un tour d’horizon de l’AudioFuse 16Rig qui va nous permettre d’en apprendre
davantage sur ce dont elle est capable.

4.1. Le panneau avant

L’AudioFuse 16Rig est conçue non seulement pour être facile à utiliser, mais aussi pour
permettre de connecter du matériel dans l’urgence. Tandis que les grands studios
professionnels seront souvent dotés de patchbays près de la console de sorte que tout
l’équipement puisse être connecté rapidement, cela n’a rien de pratique pour une
installation domestique. (Ne serait-ce que parce qu'il faudra acheter deux fois plus de câbles
que vous n’en avez déjà !)

Vous voudrez constamment essayer de nouveaux synthés, contrôleurs et boîtes d’effets,
même si l’essentiel de votre matériel de studio est branché en permanence. Si seulement il
existait une interface audio qui facilite le changement de matériel...

C’est l’idée derrière les connexions du panneau avant de l’AudioFuse 16Rig.

4.1.1. Outputs 3 & 4

Tout à fait à gauche du panneau avant se trouve une paire de sorties TRS qui reproduisent
les sorties 3 & 4 du panneau arrière. Elles peuvent servir de sorties casque supplémentaires,
pour envoyer un signal de niveau ligne à un équipement externe qui n’est d'habitude pas
branché, ou pour la réamplification : le processus consistant à renvoyer un signal de guitare
propre vers un ampli ou une chaîne d’effets et réenregistrer le résultat sur l’interface.

4.1.2. Inputs 1 & 2

À côté, nous avons une paire d’entrées sur des prises jack combo TRS/XLR. Elles peuvent
servir pour les signaux de niveau instrument ou ligne provenant de synthés ou de guitares,
ou pour l’enregistrement de micros de haute qualité via les préamplis analogiques intégrés
à commande numérique.

Le panneau avant de l’AudioFuse 16Rig

Les entrées et les sorties sur le panneau avant
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L’un des problèmes que rencontrent les musiciens ayant plus de synthétiseurs que de
microphones quand ils achètent des interfaces audio, c’est qu’ils sont souvent obligés de
payer pour des préamplis dont ils n’ont pas besoin. L’AudioFuse 16Rig vous fournit deux
préamplis excellents, qui suffisent largement à bon nombre d'utilisateurs. Le reste du budget
est consacré à 16 (seize !) entrées de niveau ligne de haute qualité. Le reste des entrées se
trouve sur le panneau arrière, voir ci-dessous).

� Il y a aussi des prises jack TRS sur le panneau arrière pour les Inputs 1 & 2. L’AudioFuse 16Rig dispose
d’une fonction de détection automatique de sorte que les prises jack puissent toujours rester branchées
au panneau arrière et qu’elles soient automatiquement ignorées quand les prises jack du panneau
avant sont utilisées. Toutefois, si vous voulez aussi laisser quelque chose branché sur le panneau avant,
ces entrées disposent d’un interrupteur REAR pour router manuellement les signaux depuis le panneau
arrière.

4.1.3. Inputs 3 & 4

Pour les fois où vous voulez intégrer à votre mixage le son d’un synthé miniature de bureau
ou même d’un smartphone, une mini prise jack de 3,5 mm située sur le panneau avant
envoie un signal stéréo aux Inputs 3 & 4.

� Il y a aussi un bouton REAR pour activer les prises jack TRS sur le panneau arrière si vous avez des
périphériques branchés sur les entrées avant et arrière. Il est accessible depuis le système de menus
du périphérique et sur le logiciel AudioFuse Control Panel.

4.1.4. L’interface de contrôle

La partie centrale du panneau avant regroupe l’écran et les contrôles de l’AudioFuse.

Six boutons sur le panneau avant vous donnent accès rapidement à des fonctions vitales. À
savoir :

• INS (entrées) : affiche les mesures de tous les signaux d’entrée
• IN 1 (entrée 1) : accès instantané aux contrôles de l’Input 1
• IN 2 (entrée 2) : accès instantané aux contrôles de l’Input 2
• OUTS (sorties) : affiche les mesures de tous les signaux de sortie
• MIXER : ouvre le mixer principal de l’AudioFuse 16Rig
• CUE : ouvre le mixer secondaire (Cue) de l’AudioFuse 16Rig

Les boutons d’accès
direct
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Le LCD couleur se trouve juste à côté de ces boutons. Il affiche toutes les informations utiles
quand vous utilisez l’AudioFuse 16Rig.

À sa droite, se trouve l’encodeur principal permettant de contrôler les paramètres. Vous
pouvez le tourner ou appuyer dessus (cliquer). Un petit bouton Retour situé à côté vous
permet de remonter dans la hiérarchie des menus de l’écran lorsque c’est nécessaire.

4.1.5. Monitor & Phones

Nous avons ensuite le potentiomètre Monitor, qui contrôle le niveau des sorties haut-parleurs
(Speaker) du panneau arrière. Il est accompagné d’un bouton MUTE qui devient rouge et
met les haut-parleurs en sourdine quand vous appuyez dessus.

Sous le bouton MUTE, il y a un bouton de fonction programmable. Il s’allume de couleur
différente pour chaque fonction et clignote quand il est activé. Les fonctions sont :

1. Mono (vert) : additionne les signaux gauche et droit étant envoyés à la sortie
haut-parleurs. Elle est utile si vous devez vérifier la compatibilité mono ou les
problèmes liés à la phase de votre mixage.

2. Dim (orange) : réduit la sortie des haut-parleurs d’une quantité définie sur
le logiciel AudioFuse Control Center. Ceci est utile si vous devez avoir une
conversation dans le studio sans avoir à arrêter la lecture ou perdre votre niveau
sonore de référence pendant le mixage.

3. A/B Speaker (bleu) : met en sourdine les sorties Speaker et active une paire de
sorties haut-parleurs B (B Speaker) désignée par l’utilisateur : n’importe quelle
paire de sorties analogiques sur le panneau arrière peut être désignée pour
l’utilisation des haut-parleurs B. Toutefois, nous conseillons d’utiliser les 5-6, 7-8
ou 9-10 et de laisser les sorties 3-4 disponibles car elles sont reproduites sur le
panneau avant et fournissent d’autres fonctionnalités utiles.

L’écran, l’encodeur et le bouton Retour

Ports USB des contrôles Monitor et Phones
en façade
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� REMARQUE : La fonction A/B Speaker doit être activée pour que cette option fonctionne. Si la fonction
n’est pas activée, le bouton est ignoré. Vous pouvez activer la fonction A/B Speaker dans le menu
Configuration (icône rouage) de l’AFCC, ou directement sur le périphérique en allant sur Outputs >
Monitor > A/B Configuration.

Vient ensuite le potentiomètre Phones, qui permet de contrôler les sorties casque fournies
sur des prises jack TRS 1/4" (6,35 mm) et 3,5 mm.

4.1.6. USB du panneau avant

Enfin, voici les deux ports USB A.

Le premier, appelé HUB, fonctionne comme un hub USB alimenté pour les périphériques
externes qu’il vous faudra peut-être brancher à votre ordinateur en cours de session : les
pilotes externes pour charger et sauvegarder des bibliothèques de samples, les surfaces de
contrôle pour votre DAW, etc.

Le deuxième, appelé MIDI, est un port hôte USB qui vous permet de brancher un contrôleur
qui n’a qu’un connecteur USB et pas de ports MIDI DIN 5 broches. Ils sont de plus en plus
courants et cette prise jack vous permet de les utiliser sans avoir à tirer davantage de câbles
vers votre ordinateur ou un hub USB externe. Contrairement à la connexion HUB, ce port
reste actif même quand l’AudioFuse 16Rig est en mode Standalone (autonome), ce qui vous
permet de bénéficier d’une entrée et d’une sortie MIDI sans ordinateur connecté.

Vous voyez le petit bouton dans le coin supérieur droit avec le logo Arturia ? Il permet
d’allumer et d’éteindre l’AudioFuse 16Rig. Une pression va allumer le périphérique ; pour
l’éteindre, maintenez le bouton enfoncé jusqu’à ce que l’écran dise « Goodbye ! ». Vous aurez
alors la certitude que la machine s’est éteinte de façon contrôlée et sécurisée. Vous pouvez
aussi tapoter sur le bouton pour ouvrir le logiciel AFCC sur l’ordinateur connecté.

� Ce bouton s’éclaire en bleu en mode Standalone et en blanc s’il voit un ordinateur connecté.

Ports USB du panneau avant
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4.2. Le panneau arrière

Le panneau arrière de l’AudioFuse 16Rig offre un beau complément de connecteurs. En voici
un guide, qui va aller de droite à gauche.

4.2.1. Line Inputs 1–16

Tout à droite, vous trouverez 16 entrées analogiques TRS symétriques avec des
convertisseurs A/N. Elles peuvent gérer des niveaux de signaux jusqu’à +24 dBu avec
l’atténuateur (Pad) activé et +12 dBu avec l’atténuateur désactivé.

N’oubliez pas que les Inputs 1 & 2 arrière sont ignorées si les entrées du panneau avant sont
utilisées, sauf si la fonction REAR est sélectionnée. Les Inputs 3 & 4 fonctionnent de la même
façon.

4.2.2. Line Outputs 3–10 et Speaker Outputs

À gauche de la ligne Inputs, se trouvent huit sorties analogiques symétriques de niveau de
ligne. Il est possible d’envoyer l’une de ces quatre paires de sorties vers une autre paire de
haut-parleurs et de les contrôler sur le panneau avant si le mode A/B Speaker est activé.

Le panneau arrière de l’AudioFuse 16Rig

Entrées audio du panneau arrière

Sorties audio du panneau arrière avec les
sorties Speaker à gauche
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