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Danke fur den Download von Arturia Augmented
MALLETS Play!

Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb von Augmented MALLETS Play.

Registrieren Sie Ihre Software so bald wie méglich! Da Sie Augmented MALLETS Play
heruntergeladen haben, sollten Sie auch eine Seriennummer und einen Freischaltcode
per E-Mail und/oder die Arturia Downloads & HandbUcher erhalten haben. Diese werden
wdahrend des Online-Registrierungsprozesses bendétigt.

Wichtige Hinweise

Anderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veroffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behdlt sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit ohne einen weiteren Hinweis zu andern.

WICHTIG:

Diese Software kann in Verbindung mit einem Verstdrker, Kopfhérern oder Lautsprechern
ggof. Lautstarken erzeugen, die zum permanenten Verlust Threr Horfahigkeit fUhren kénnen.
Nutzen Sie diese Software niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstdrken oder
Lautstérken, die Thnen unangenehm sind. Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine
sonstige Einschrankung Ihrer Horfahigkeit bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen
Arzt.


https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

EinfUhrung

Herzlichen Glickwunsch zum Download von Arturia Augmented
MALLETS Play

Augmented MALLETS Play bietet auf Multisamples basierende Perkussions-Kldnge,
kombiniert mit einer topmoderne Synthese-Engine und integriert in ein einfach bedienbares
und aufregendes Software-Instrument. Damit erhalten moderne Produzenten den
unmittelbaren Zugriff auf eine umfassende Palette authentischer, abstrakter und auch
eindrucksvoller Mallet-Sounds.

Besuchen Sie unsere Webseite www.arturia.com, um Informationen zu unseren Hardware-
und Software-Instrumenten, Effekte, MIDI-Controllern und noch mehr zu erhalten. Diese
sind mittlerweile zu unverzichtbaren Instrumenten fur Musiker auf der ganzen Welt
geworden.

Mit musikalischen GruBen,

Ihr Arturia-Team


http://www.arturia.com/
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1. WILLKOMMEN ZU AUGMENTED MALLETS PLAY

Augmented MALLETS Play bietet Ihnen eine Sammlung sorgfaltig erstellter Sounds, die
detailreich aufgenommene Perkussions-Instrumente mit topmodernen Synthese-Engines
kombinieren - entwickelt, um sich perfekt in jedes Projekt zu integrieren. Verwenden Sie den
intuitiven Browser, um inspirierende sich entwickelnde Keyboardkldnge, perkussive Sounds
und dtherische Mallet-Melodien zu entdecken. Transformieren Sie die Sounds problemlos mit
dem Morph-Regler oder editieren und optimieren Sie verschiedene klangliche Aspekte mit
den leistungsstarken Macros.

1.1. Die Augmented MALLETS Play Sound-Engine

Das Herz dieses Hybrid-Instruments bietet eine sorgfdltig zusammengestellte Auswahl von
Instrumenten wie Marimba, Vibraphon und Celeste, die zahlreiche naturliche Artikulationen,
aufbereitete Artikulationen und bearbeitete Sounds bereitstellen.

Die Synthesizer-Engine von Augmented MALLTES Play bietet alles von Virtuell-Analog Uber
Wavetable bis hin zu Granular und Harmonic, um den Klang zu transformieren. Die
Bedienoberfldche ist sehr einfach aufgebaut, mit nur wenigen Macro-Reglern. Diese
leistungsstarken Macros dndern gleichzeitig mehrere Parameter fur dramatische
Anpassungen Ihres Sounds in Echtzeit. So kénnen Sie IThren Sound schnell fur Ihre Projekt-
Bedurfnisse anpassen.

1.2. Funktionen

* Hybrid-Synthesizer mit zwei separaten Sound-Layern:

o Jedes Layer kann aus einer Mischung von zwei Engines bestehen

o Jede Engine kann ein Multisample- oder eine Synth-Engine enthalten
(Virtuell-Analog, Woavetable, Granular- & Harmonic-
Synthesemethoden)

o Sie kénnen bis zu zwei Synthesizer-Engines und zwei Multisample-
Engines gleichzeitig verwenden

o Mischen Sie Layer mit dem Morph-Macro

o Acht Macros ermoglichen Ihnen die Steuerung von Color, Time und
Morph mit nur einem einzigen Regler sowie vier Effekt-Parametern

o Zwei separate Multieffekt-Inserts pro Layer
o Reverb und Delay im Master-Bus als Gesamteffekte

Arturia - Bedienungsanleitung Augmented MALLETS Play - Willkommen zu Augmented MALLETS Play



2. AKTIVIERUNG UND ERSTER START

Augmented MALLETS Play bendtigt einen Rechner mit Windows 8 oder neuer oder einen
Apple-Rechner mit macOS 10.13 oder neuer. Sie kdnnen das Instrument als Standalone-
Version oder als AudioUnit-, AAX-, VST2- oder VST3-Plug-In Instrument innerhalb Ihrer DAW
(Digital Audio Workstation) nutzen.

AAX ((\) E vSr

Audio Units

2.1. Aktivierung der Augmented MALLETS Play-Lizenz

Sobald Augmented MALLETS Play installiert wurde, mussen Sie im ndchsten Schritt die
Lizenz fur Ihr Instrument aktivieren. Das ist eine einfache Prozedur, die Uber eine
zusdtzliche Software geregelt wird: das Arturia Software Center.

2.1.1. Das Arturia Software Center (ASC)

Falls Sie das ASC noch nicht installiert haben, navigieren Sie zu folgender Webseite: Arturia
Downloads & Manuals.

Suchen Sie oben auf der Webseite nach dem Arturia Software Center und laden die
Version des Installationsprogramms herunter, welches Sie fur Ihr Betriebssystem bendtigen
(macOS oder Windows).

Befolgen Sie die Installationsanweisungen und fahren dann folgendermaBen fort:

« Starten Sie das Arturia Software Center (ASC)

+« Melden Sie sich mit Ihren Arturia-Zugangsdaten an
« Navigieren Sie zum Bereich "My Products” im ASC
* Klicken Sie auf die Schaltfléche "Activate”

Das war es auch schon!

Arturia - Bedienungsanleitung Augmented MALLETS Play - Aktivierung und erster Start
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2.2. Augmented MALLETS Play als Plug-In

Augmented MALLETS Play ist im VST2-, VST3-, Audio Units (AU)- und AAX-Plug-In-Format
verfugbar und kann in allen gangigen DAW-Programmen wie Ableton Live, Cubase, Logic,
Pro Tools. Studio One usw. verwendet werden. Wenn Sie Augmented MALLETS Play als Plug-
In verwenden, werden alle Audio- und MIDI-Gerdteeinstellungen von der Host-Software
verwaltet. Weitere Informationen zum Laden oder Verwenden von Plug-Ins finden Sie in der
Dokumentation zu Ihrer Host-Musiksoftware.

Wenn Sie Augmented MALLETS Play als Plug-In-Instrument innerhalb einer Host-Applikation
laden, funktionieren die Benutzeroberfldche sowie alle Einstellungen auf die gleiche Weise
wie im Standalone-Modus, mit einigen wenigen Unterschieden:

« Augmented MALLETS Play wird zum Tempo (BPM-Einstellung) Ihrer DAW
synchronisiert, wenn es um tempobasierte Funktionen geht

« Sie koénnen zahlreiche Parameter in Ihrer DAW automatisieren

« Sie kénnen mehr als eine Instanz von Augmented MALLETS Play in einem DAW-
Projekt nutzen (als Standalone-Version ldsst sich Augmented MALLETS Play nur
einmal nutzen)

¢ Alle zusdatzlichen Audioeffekte Ihrer DAW kénnen verwendet werden, um den
Sound von Augmented MALLETS Play weiter zu bearbeiten, z.B. Delay, Chorus,
Filter usw.

* Sie konnen die Audioausgdnge von Augmented MALLETS Play in Ihrer DAW mit
dem DAW-eigenen Audio-Routing umfangreicher einsetzen.
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2.3. Einrichtung fir den Standalone-Betrieb

Wenn Sie Augmented MALLETS Play im Standalone-Modus verwenden moéchten, mussen
Sie Ihr zundchst das Instrument einrichten und sicherstellen, dass der MIDI- und
Audiosignalfluss ordnungsgemdB funktioniert. Sie mussen das grundsdatzlich nur einmal
einstellen, es sei denn, Sie nehmen gréBere Verdnderungen an Ihrem Computer bzw. Ihrer
angeschlossenen Hardware vor. Der Einrichtungsvorgang ist fur Windows- und macOS-
Computer identisch.

Der nachfolgende Abschnitt gilt nur fur Anwender, die Augmented MALLETS Play im Standalone-
Modus verwenden mochten. Wenn Sie Augmented MALLETS Play nur als Plug-In in einer Host-Software
nutzen, kénnen Sie den Abschnitt Uberspringen (Ihre Host-Musiksoftware Ubernimmt dann diese
Aufgaben).

2.3.1. Audio- und MIDI-Einstellungen

Oben links im Augmented MALLETS Play-Fenster befindet sich ein Aufklapp-Menu. Hier
finden Sie verschiedene Optionen:

= AUGMENTED

{ Save Preset As...

‘ Resize Window > B
Audio Midi Settings

Help >

I Abo’ut ) . Y‘

Wadhlen Sie Audio MIDI Settings, um das folgende Fenster aufzurufen. Beachten Sie, dass
dieses Menu nur verfugbar ist, wenn Augmented MALLETS Play im Standalone-Modus
verwendet wird:

Audio MIDI Settings
% Audio Settings [M MIDI Settings
djust the a ettings r } Select the MIDI po
Audic Driver + CoreAudio
Audic De ~ MiniFuse 1 120.0 BPM

Outpur Left + Right
LOOPBACK Left + Right

~ 512 samples (11.6 ms)

+ 44100 Hz

Play
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Von oben beginnend gibt es folgende Einstellmoglichkeiten:

« Unter Device konnen Sie auswdhlen, welchen Audiotreiber Sie fur die
Soundwiedergabe von Augmented MALLETS Play verwenden mochten. Das kann
der Treiber Ihrer Computer-Soundkarte oder ein ASIO-Treiber sein. In diesem
Feld wird der Naome Ihrer verwendeten Hardware angezeigt.

I Unter macOS verwenden alle Gerate, einschlieBlich externer Soundkarten, den integrierten
CoreAudio-Treiber. Das gewlnschte Gerat kann im zweiten MenU ausgewdhlt werden.

« Unter Output Channels kdénnen Sie auswdhlen, welche der verfugbaren
Ausgdnge Ihrer Hardware fur die Soundwiedergabe verwendet werden. Wenn
Ihre Hardware nur zwei Ausgdnge bietet, werden nur diese als Option angezeigt.
Ansonsten kénnen Sie das gewunschte Ausgangspaar wahlen.

¢ Im Buffer Size-MenU kénnen Sie die GroBe des Audio-Puffers einstellen, den Ihr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verwendet.

J Ein kleiner Pufferwert bedeutet eine geringere Latenz zwischen dem Drucken einer Taste und dem
Wahrnehmen der Note. Ein gréBerer Puffer bedeutet eine geringere CPU-Auslastung, da der Rechner
mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber damit auch eine hdhere Latenz verursachen kann. Probieren Sie
die optimale PuffergroBe fur Ihr System aus. Ein schneller, aktueller Rechner sollte problemlos mit
einer PuffergréBe von 256 oder 128 Samples arbeiten kénnen, ohne das Knackser oder Knistern bei der
Soundwiedergabe erzeugt werden. Wenn Sie Knackser héren, erhéhen Sie die PuffergroBe ein wenig.
Die aktuelle Latenz wird in Millisekunden auf der rechten Seite dieses Menus angezeigt.

« Im Sample Rate-Menu kdnnen Sie die Samplerate einstellen, mit der das
Audiosignal aus dem Instrument gesendet wird. Die einstellbaren Optionen
hdngen von Ihrer Audio-Interface-Hardware ab.

I Die Audio-Hardware arbeitet oft mit 44.1 kHz oder 48 kHz, was fur die meisten Anwendungen
inklusive Augmented MALLETS Play perfekt ist. Hohere Sampleraten benstigen mehr CPU-Leistung. Falls
Sie also dafur keinen guten Grund haben, sind Einstellungen von 44.1 kHz oder 48 kHz ausreichend.

« Die Show Control Panel-Schaltfladche ¢ffnet das Kontrollfeld fur die ausgewdhlte
Audio-Hardware.

I Beachten Sie, dass diese Schaltfldche nur in der Windows-Version verfugbar ist.

¢ Play Test Tone spielt einen einfachen Testton ab, um Ihnen bei der Behebung
von Audioproblemen zu helfen. Mit dieser Funktion kénnen Sie testen, dass das
Ausgangssignal des Instruments korrekt in Ihr Audio-Interface geleitet und dort
wiedergegeben wird, wo Sie es abhoéren (z.B. Ihre Lautsprecher oder Kopfhorer).
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« Die angeschlossenen MIDI-Gerdte werden unter MIDI Devices angezeigt.
Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen, um MIDI-Daten von dem
Gerat zu empfangen, welches Sie zum Spielen des Instruments verwenden
mochten. Sie konnen Ubrigens mehr als ein MIDI-Gerdat gleichzeitig auswahlen,
falls Sie Augmented MALLETS Play von mehreren Eingabegerdten aus steuern
mochten.

« Mit Tempo koénnen Sie das interne Tempo von Augmented MALLETS Play
einstellen. Wenn Sie Augmented MALLETS Play in einer Host-Software als Plug-In
verwenden, erhdlt das Instrument diese Tempoinformationen automatisch von
Ihrer Host-Software.

2.4%. Augmented MALLETS Play zum ersten Mal ausprobieren

Nachdem Sie Augmented MALLETS Play in Betrieb genommen haben, sollten Sie eine "kurze
Probefahrt” unternehmen!

Falls noch nicht geschehen, starten Sie Augmented MALLETS Play als Plug-In oder als
Standalone-Version. Wenn Sie einen MIDI-Controller eingerichtet haben, spielen Sie damit
einige Noten mit dem Augmented MALLETS Play.

Mit den beiden Pfeil-Tastern (nach oben und unten) oben im Instrument kédnnen Sie alle
verfugbaren Presets von Augmented MALLETS Play durchschalten. Spielen Sie einige
Presets an und wenn Sie eines finden, das Ihnen gefdllt, passen Sie das ein oder andere
Bedienelement an, um zu erfahren, wie es sich auf den Klang auswirkt.

Setzen Sie die Bedienelemente nach Ihrem Wunsch ein - es wird dabei nichts
Uberschrieben, es sei denn, Sie speichern ein Preset manuell ab (siehe im weiteren Verlauf
dieses Benutzerhandbuchs). Sie mUssen also keine Sorge haben, dass Sie die Werks-Presets
von Augmented MALLETS Play verlieren.

Hier enden Einrichtung und Testlauf. Wir hoffen, es hat alles reibungslos geklappt. Die
weiteren Kapitel im Handbuch helfen Ihnen dabei, sich Schritt fur Schritt durch alle
Augmented MALLETS Play-Funktionen zu arbeiten. Anschliessend hoffen wir, dass Sie dann
unser Instrument verwenden, um fantastische Musik zu machen!
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3. DIE BEDIENOBERFLACHE

In diesem Kapitel erklaren wir Ihnen die grundsdtzliche Benutzeroberfldche von Augmented
MALLETS Play und den Umgang damit.

3.1. Grundsdtzlicher Aufbau

I= ~ucMENTED MALLETS PLAY n Ghost Type av

()

Augmented MALLETS Play ist grundsatzlich in drei Bereiche unterteilt, wie in der obigen
Abbildung zu sehen:

1. Die obere Symbolleiste: Hier erledigen Sie administrative Aufgaben wie das
Speichern, Laden und die Presetsuche. Weiterhin das Bearbeiten verschiedener
Setup- und Konfigurationsparameter, sowie das Anpassen von MIDI-
Zuordnungen. Wir schauen uns diese Symbolleiste direkt im Anschluss an.

2. Das Hauptbedienfeld: Hier greifen Sie auf die Macro-Bedienparameter zu, mit
denen Sie Ihre Sounds bearbeiten kénnenWir schauen uns das
Hauptbedienfenster und dessen Bedienfunktionen [p.O] im spdateren Verlauf des
Handbuchs an.

3. Die untere Symbolleiste: Dieser Bereich bietet schnellen Zugriff auf eine Reihe
wichtiger Parameter und nutzlicher Informationen wie die CPU-Auslastung und
die Liste der Bearbeitungsschritte (Undo & Redo). Wir schauen uns diese
Symbolleiste am Ende dieses Kapitels an.
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3.2. Die obere Symbolleiste

= AUGMENTED MALLETS PLAY

n <

Main Out

Ghost Type av

Die Symbolleiste am oberen Rand des Instruments bietet Zugriff auf viele nutzliche
Funktionen, darunter das Augmented MALLETS Play-Menu, die Preset-Auswahl-Optionen
und die verschiedenen MIDI-Mapping-Funktionen.

3.2.1. Das Augmented MALLETS Play-Menu

Klicken auf das Augmented MALLETS Play-Feld in der oberen linken Ecke o6ffnet ein
Aufklapp-Menu, in dem Sie auf wichtige Optionen zugreifen kénnen.

Py S

AUGMENTED

Save Preset As...

Resize Window
Audio Midi Settings

Help >

I About /
T E———— o

Save Preset: Diese Option Uberschreibt das aktive Preset mit allen Anderungen,
die Sie vorgenommen haben. Wenn Sie Presets behalten méchten, verwenden
Sie stattdessen die Option "Save As...", welche nachfolgend erklart wird.

Save Preset As.. Mit dieser Option kdnnen Sie ein Preset unter einem andere
Namen speichern. Zusdtzlich zur Benennung kénnen Sie weitere Informationen

zum Preset eingeben.

4 SaveAs

NAME AUTHOR COMMENTS

Ghost Type Rob Martland Evolving and fluctuating ambient pad synth. Motion Macro adds hard panning
modulation. Mod wheel adds in a poly tremolo.

BANK TYPE

User v Evolving Pad v

GENRES

STYLES

60s | 70s | 80s | 90s [Ambient| BassMusic Acid
Berlin  Breakbeat Chiptune |Ci Classical Clean
Detroit  Disco  Downtempo | Drum & Bass Hard
Dub/Reggae  Dubstep Electro  Experimental sad
Footwork | Funk  Fusion Future Bass [ Game Audio Warm

Grime

Hard Techno Heavy Metal

Hip Hop/Trap

CHARACTERISTICS

Airy Bizame Bright Classic  Adlibs  +  Acoustic [Addtive] Amp Analog

Complex Dark  Deep  Dirty  Funky Arpeggiated Chord  Delay Digital Distorted  Dry

Harsh | Huge (Mellow ] Melodic  Punchy Ensemble @ Fitered FM  Gated Glide

Sharp  Simple  Soft  Soundscape  Thin Glitch Granular Hoover Hybrid Layered Leslie
. Long  Mult/Spiit Natural Noise Phrases

Processed Random Reese Reverb Reversed

Cancel Save
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2 Mit dem leistungsstarken Browsersystem von Arturia kénnen Sie viel mehr als nur einen Preset-
Namen speichern. So |dsst sich beispielsweise der Name des Autors eingeben, eine Bank und ein Typ
auswdhlen. Sie kénnen aber auch Attribute (sogenannte Tags) setzen, die den Sound beschreiben und
sogar Ihre eigene Bank, Ihren eigenen Typ und Ihre eigenen Merkmale erstellen. Diese Informationen
kénnen vom Preset-Browser gelesen werden und sind nutzlich, um spdater die Preset-Banke zu
durchsuchen. Es lassen sich sogar beliebige Textkommentare in das Feld ‘Comments’ eingeben. Das
ist praktisch, um eine detailliertere Beschreibung eines Sounds zu erstellen. Das kann Lhnen helfen,
sich an einen Sound zu erinnern oder anderen Augmented MALLETS Play-Anwendern, mit denen Sie
zusammenarbeiten, Informationen bereitzustellen.

+« Resize Window: Das Augmented MALLETS Play-Fenster kann problemlos von
50% auf bis zu 200% seiner ursprunglichen GroéBe skaliert werden. Auf einem
kleineren Bildschirm, z.B. einem Laptop, sollten Sie die FenstergréBe reduzieren,
damit Sie eine vollstandige Darstellung erhalten. Auf einem groBeren Bildschirm
oder einem zweiten Monitor kénnen Sie die GréBe erhéhen, um eine bessere
Ubersicht Uber die Bedienelemente zu erhalten. Die Bedienelemente
funktionieren in jeder Zoomstufe gleich, kleinere Steuerelemente sind jedoch bei
hoheren VergroBerungsstufen leichter zu erkennen.

J} Bei der Arbeit mit Augmented MALLETS Play kénnen Sie die GréBendnderung auch Uber
Tastaturbefehle steuern. Drucken Sie unter Windows Strg und +/-, um die Ansicht zu vergréBern oder
zu verkleinern. Drucken Sie auf dem Mac Cmd und +/-, um hinein- bzw. herauszuzoomen. Beachten
Sie, dass in einigen DAWSs dieselben Tastaturkurzbefehle zum Zoomen verwendet werden kénnten. In
diesem Fall hat dann die DAW Vorrang.

¢ Audio Settings (nur im Standalone-Modus verfugbar): Hier stellen Sie ein, wie
das Instrument Audiosignale Ubertradgt und MIDI-Daten empfdangt. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt zu den Audio- und
MIDI-Einstellungen.

Das Audio Settings-Menu ist nur verfugbar, wenn Augmented MALLETS Play im Standalone-Modus
verwendet wird. Wenn Sie Augmented MALLETS Play als Plug-In nutzen, regelt die Host-Software alle
Optionen in diesem Mend, einschlieBlich Audio- und MIDI-Routing, Einstellungen fur die PuffergroBe
und mehr.

« Help: Dieser Abschnitt enthdalt nttzliche Weblinks zum Augmented MALLETS Play-
Benutzerhandbuch und zu einem Bereich mit hdufig gestellten Fragen (FAQ) zu
Augmented MALLETS Play auf der Arturia-Website. Beachten Sie, dass fur den
Zugriff auf diese Webseiten eine Internetverbindung erforderlich ist.

* About: Hier werden Ihnen Infos zur Augmented MALLETS Play-Software-Version
und die Entwickler-Credits angezeigt. Klicken Sie erneut auf das Info-Fenster, um
es zu schlieBen.
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3.2.2. Presets auswdhlen

Augmented MALLETS Play wird bereits mit vielen Werk-Presets geliefert, aber wir hoffen,
dass Sie noch weitere eigene Presets erstellen. Damit Sie die groBe Anzahl an Presets
verwalten kénnen, gibt es einen leistungsstarken Preset-Browser mit einer Reihe von
Funktionen, mit denen Sie Sounds schnell finden.

0|||\ | chostype @) 4+

Enchanted Mallet
Ethereal Shadows

Felt Vibe

[l  Classic’@Pnth Keys

. \ ) Fragrance
v Ghost Type
- Golden Ferns

Hot Velvet

-—

Float Downstream

0

/NI

ST

Hypnotic Drone

In the Night
Light's Saga
— . T

Die Browsing-Funktionen der oberen Symbolleiste (siehe oben) umfassen Folgendes:

1. Der Preset Browser-Taster (das symbol mit den vier Linien) 6ffnet und schlieBt
den Preset-Browser. Das wird im ndchsten Kapitel zum Preset Browser [p.O]
ausfuhrlich behandelt.

2. Das Preset-Filter: Wahlen Sie zwischen "All Presets" oder einer der aufgefuhrten
Kategorien aus. Mit dem Preset-Browser, der spdter noch erklart wird, konnen Sie
noch detaillierter filtern.

3. Der Preset Name wird als ndachstes in der Symbolleiste aufgefuhrt. Klicken auf
den Namen o6ffnet ein Aufklapp-MenU mit den anderen verfugbaren Presets.
Klicken Sie auf ein beliebiges Preset, um dieses zu laden oder klicken Sie neben
das MenU, um es zu schlieBen.

4. Die Pfeilsymbole wdhlen das vorherige oder ndchste Preset in der gefilterten
Liste aus. Das entspricht dem Klicken auf den Preset-Namen und der Auswahl
der ndchsten Option in der Liste - es ist nur ein Klick notwendig.
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J: Die beiden Pfeil-Taster kénnen uber MIDI gesteuert werden. Das bedeutet, dass Sie die Taster
Ihres Hardware-MIDI-Controllers nutzen kénnen, um die verfugbaren Presets schnell durchzuschalten
- ohne Einsatz der Maus.

3.2.3. Main Out und Pegelanzeige

Der ndachste Regler dient zum Einstellen des gesamten Ausgabepegels des Instruments.
Rechts daneben befindet sich eine Stereo-Pegelanzeige.

3.2.4. Die Seitenleisten-Einstellungen

Ganz rechts in der oberen Symbolleiste befindet sich ein Zahnradsymbol, das beim Drucken
die rechte Seitenleiste 6ffnet, die zwei Optionen-Tabs bietet:

« Settings: Globale Einstellungen (MIDI-Empfangskanal und Animations-
Aktivierung), sowie Preset-Einstellungen und MPE-Settings.

« MIDI: MIDI-Lernfunktion fUr den Einsatz mit MIDI-Hardware-Controllern.
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3.3.

Die untere Symbolleiste

Die untere Symbolleiste befindet sich am unteren Rand der Augmented MALLETS Play-
Benutzeroberfldche und bietet Ihnen schnellen Zugriff auf einige wichtige Parameter und
nutzliche Informationen.

Polyphony: Sets the polyphony of the patch. Can also be set to mono or legato

Parameter Name: Zeigt den Namen des entsprechenden Steuerelements an,
welches Sie gerade editieren. Der Parameterwert wird beim Andern direkt neben
dem Steuerelement eingeblendet. control.

e [DEE 7,

Keys: Blendet ein Miniatur-Keyboard ein, das den aktuellen Notenbereich der
Sound-Engine in rot anzeigt. Sie kénnen auf die Tasten klicken, um Noten
auszulésen oder die beiden Pfeil-Schaltflachen links, um die Oktaviage zu
andern (der Keyboardbereich bleibt dabei gleich), sowie das Pitchbend- und das
Modulations-Rad Kklicken und ziehen.

Polyphony: Offnet ein Aufklapp-Menu, in dem Sie die Polyphonie des Plug-Ins mit
den nachfolgend aufgefuhrten Optionen einstellen kdnnen:

Polyphony

Mono
Legato
Poly 2
Poly 3
Poly 4
Poly 5
Poly 6
Paoly 7
~ Poly 8
Paly 12
Poly 16
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¢ Undo/Redo: Merkt sich Ihre Bearbeitungen und Anderungen.
° Undo (linker Pfeiltaster): Macht die letzte Anderung in Augmented
MALLETS Play ruckgdngig.

o Redo (rechter Pfeiltaster): Wiederholt die letzte Anderung in
Augmented MALLETS Play.

° Undo History (mittleres Menu-Symbol): Zeigt eine Liste der letzten
Anderungen. Klicken Sie dort auf eine Anderung, um das Patch in
diesem Zustand wiederherzustellen. Das kann nutzlich sein, wenn Sie
bei Ihrem Sounddesign zu weit gegangen sind und zu einer fruheren
Version zurdckkehren mochten.

¢ CPU-Meter und Panik-Funktion: Zeigt an, wieviel CPU-Rechenleistung das
Instrument aoktuell bendotigt. Klicken sie darauf, um alle MIDI-Signale
zurUckzusetzen, falls Noten hdngen bleiben oder andere Probleme auftreten.

3.4. Die Seitenleiste

Das Zahnradsymbol ganz rechts in der oberen Symbolleiste &6ffnet die Seitenleiste mit
Zugriff auf die MIDI-Kanal-Einstellungen und den umfangreichen MIDI-Lernmodus.

3.4%.1. Der Settings-Tab

Ein Klick auf Settings 6ffnet die Optionen, mit denen Sie den globalen MIDI-Empfangskanal
festlegen und Einstellungen fur MPE (MIDI Polyphonic Expression) vornehmen kénnen.

&

Settings MIDI

GLOBAL SETTINGS
Midi Channel All v

Enable Accessibility
Multicore

PRESET SETTINGS

Polyphony Poly 8 v
Voice Steal Rotate v
Bend Range 2 st
Glide Time 017 s
Glide Mode Always v
Out of Range Voices Keep v

MPE SETTINGS
Enable MPE a»
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Global Settings

¢ MIDI Channel: Wahit den bzw. die MIDI-Kanal/Kandle aus, auf denen
Augmented MALLETS Play MIDI-Daten empfdangt. Sie kénnen hier ALL (Omni)
oder die Kandle 1-16 auswahlen.

« Enable Accessibility: Ermoglicht, dass die Bedienoberfldche von einem auf Ihrem
Computer installierten Text-zu-Sprach-Tool "vorgelesen" werden kann.

+ Multicore: Verteilt die Berechnungen auf die verschiedenen Kerne Ihrer
Computer-CPU, um eine bessere Effizienz zu erhalten.

Preset Settings

¢ Polyphony: Wdahlen Sie hier monophone Wiedergabe bis hin zu 16-stimmiger
Polyphonie.

« Voice Steal: Wahlen Sie hier den Reassign- oder den Rotate-Modus aus.

« Bend Range: Stellen Sie hier einen Pitchbend-Bereich von einem Halbton bis hin
zu drei Oktaven ein.

« Glide Time: Stellen Sie hier die gewunschte Glide-Zeit ein, bis zu 10 Sekunden.
* Glide Mode: Wdhlen Sie hier Portamento oder Legato als Glide-Typ.

« Out Of Range Voices: Diese Einstellung legt fest, was mit Noten passiert, die
auBerhalb des Sampler-Bereichs des aktuellen Patchs gespielt werden. Sie
kénnen hier Keep auswdhlen, so dass alle Noten immer abgespielt werden oder
Kill, so dass Noten auBerhalb des Samplerbereichs ignoriert werden. Auf diese
Weise kdnnen Sie bestimmen, ob ein Sound nur mit seiner Synth-Engine spielt,
wenn der Sampler auBerhalb des Spielbereichs liegt.

MIDI Polyphonic Expression: Augmented MALLETS Play unterstutzt MIDI Polyphonic
Expression (MPE). Diese aufregende Ergdnzung des MIDI-Protokolls ermoglicht es, Uber
einen multidimensionalen MIDI-Controller polyphone Ausdruckssteuerungen (wie Pitch-
Bend, Aftertouch oder die Position Ihres Fingers auf der Y-Achse einer Taste) pro Note
zu senden. Das geschieht durch die Verwendung separater MIDI-Kandle, um die
Expressiondaten jeder Note separat zu Ubertragen, die dann von Synthesizern wie
Augmented MALLETS Play umgesetzt werden kénnen.

MPE SETTINGS

Enable MPE

Zone - Upper
Mb Channels 15
Bend Range 48 st
Slide CC 74
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Mit den Bedienelementen imm MPE-Bereich kénnen Sie Folgendes einstellen:
« Enable MPE: Schaltet den MIDI Polyphonic Expression-Modus ein bzw. aus.

e« Zone: Wenn ein MPE-fahiger Controller in untere und obere Zonen aufgeteilt
werden kann, wdhlt dies Option aus, welche Zone die MPE-Nachrichten sendet.

¢« No. Channels: Legt die maximale Anzahl von MIDI-Nebenkandlen (und damit
gleichzeitige Noten) fest, auf denen MPE-Meldungen gesendet werden kénnen.

« Bend Range: Legt den maximalen Pitch-Bend-Bereich jeder Note fest, bis zu
96 Halbtone (standardmaBig 48). Dieser Wert sollte auf den gleichen Wert
eingestellt werden, der bei Ihrem Hardware-MPE-Controller verwendet wird.

+« Slide CC: Wdhlen Sie hier die MIDI-CC-Nummer aus, die zum Senden der Slide-
Informationen verwendet wird. StandardmaBig ist es 74, aber Sie konnen das
auch dandern. Beachten Sie, dass bei aktivierter MPE-Option alle Bedienelemente,
die mit dem ausgewdhlten CC gesteuert werden, nicht mehr auf diesen
reagieren.
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3.4%.2. Der MIDI-Tab

Hier kénnen Sie physische Bedienelemente Ihres Hardware-MIDI-Controllers mithilfe des
MIDI-Lernmodus den virtuellen Bedienelementen von Augmented MALLETS Play zuordnen.
In diesem Modus werden alle MIDI-zuweisbaren Parameter auf dem Hauptbedienfeld
farblich hervorgehoben, Sie klicken dann einfach auf das gewlnschte virtuellen
Bedienelement und bewegen den Hardware-Regler, der zugewiesen werden soll. Typische
Beispiele sind die Zuweisung eines Hardware-Expression-Pedals zum Steuern der Master-
Lautstdarke oder ein physischer Regler Ihres MIDI-Controllerm, der eine der Macro-Regler
kontrolliert.

&

Settings MIDI
MIDI CONTROL
MIDI Controller Generic MIDI Co... v
Fader Mode Scale v
MIDI Config Generic
Ch CC Control Min Max

1 16 Reverb 0.00 1.00

1 17 MasterVolume -70.0dB 12.0dB

1 18 FXB 0.00 1.00

1 19 Delay 0.00 1.00

1 71 Morph 0.00 1.00

1 72  Sampler 2 Att... 0.00ms-s 20000ms

1 73 Sampler 1 Atta... 0.00ms-s 20000ms

1 74 Color 0.00 1.00
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3.4.2.1. Zuweisung von Bedienelementen

Ein Klick auf den Learn-Taster im MIDI-Tab versetzt Augmented MALLETS Play in den MIDI-
Lernmodus. Alle Uber MIDI zuweisbaren Parameter werden farblich violett hervorgehoben.
Bereits zugewiesene Bedienelemente werden in rot dargestellt (Sie kdnnen diese jedoch neu
zuweisen).

= AUGMENTED MALLETS PLAY n o Enchanted Mallet Ay

& (&)

B sennss ol

MIDI Controller Generic MIDI Co... v
Fader Mode Scale v

Generic* v/

Learn

)

m WIS

cc Control Min  Max
16 Reverd 000 100
17 MasterVolume ~70.048 12008
& Fxe 000 100
19 Delay 000 100
73 Sampler 1 Ata...0.00ms-s 20000ms
74 Golor 000 100
5 Sampler1Sus.. 000 100
76 Time 000 100

y\:\?\\\\\\\\“ =
///<
0

79 Sampler 1 Rel...0.0015~ 20.05-ms
80 Sampler2Rel.. 00015~ 20.0sms
81 Synth1VCA A... 0.00ms-s 20000ms
83 Synth 2VCA A...0.00ms-s 20000ms
85 Synth2VCAR..0001s- 2005-ms
93 FXA 000 100

@ Add control

Wenn Sie auf ein violettes Bedienelement klicken, taucht dieses in der Liste auf. Bewegen
Sie den gewunschten Hardware-Regler oder -Fader oder drucken Sie einen Taster auf Ihrem
MIDI-Controller. Das zugewiesene Ziel wird dann in rot dargestellt. In der Liste wird die
zugewiesene MIDI-CC-Nummer links neben dem Parameter-Namen angezeigt.

Um die Zuweisung eines Bedienelements aufzuheben, klicken Sie bei gedruckter Strg-Taste
oder mit der rechten Maustaste darauf. Alternative Methoden der Zuweisung werden weiter
unten im MIDI-Parametermenut [p.19] beschrieben.

3.4.2.2. Min und Max-Werte

In den Spalten Min und Max kénnen Sie den Wert fur jeden Parameter in der Liste skalieren,
um den sich ein Parameter in Augmented MALLETS Play als Reaktion auf eine physische
Reglerbewegung dndert. Beispielsweise kénnen Sie den Bereich eines Filter-Sweeps
begrenzen, wenn Sie den Regler bei einer Live-Performance ganz aufdrehen.

Klicken und ziehen Sie einen Wert nach oben oder unten, um diesen zu d&dndern. Die
Werte werden mit Nachkommastellen von O bis 1 eingestellt. Es ist moglich, das Maximum
niedriger als das Minimum einzustellen. Das kehrt die Polaritat des physischen Controllers
um, d.h., wenn Sie diesen aufdrehen, wird der zugewiesene Parameter heruntergeregelt.

Im Fall von Schaltern, die nur zwei Positionen (z.B. An oder Aus) bieten, wurden Sie
diese normalerweise auch nur Tastern Ihrer Hardware-Steuerung zuweisen. Trotzdem ist es
moglich, Schalter auch mit einem Hardware-Fader oder -Regler zu steuern.
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3.4.2.3. Das MIDI Parameter-Meni

Durch Klicken mit gehaltener Strg-Taste oder mit der rechten Maustaste auf ein beliebiges
Element in der Liste wird ein Menu mit den folgenden Optionen eingeblendet, die fur jeden
Parameter unterschiedlich sein kénnen.

" Absolute
Relative
Delete

Change Parameter

T L.

* Absolute: Der zugewiesene Parameter in Augmented MALLETS Play folgt dem
Wert, den Ihr physischer Controller aussendet.

+ Relative: Der zugewiesene Parameter in Augmented MALLETS Play erhdht oder
erniedrigt sich ausgehend von seinem aktuellen Wert als Reaktion auf eine
physische Controller-Bewegung. Diese Art der Steuerung findet sich haufig bei
"Endlos’- oder "360-Grad"'-Reglern, die an den Enden ihres Regelbereichs keinen
physischen Reglerstopp besitzen.

+ Delete: Entfernt die Zuweisung und fdarbt das entsprechende Bildschirm-
Steuerelement wieder violett, wenn Sie den Lern-Modus aktivieren.

« Change Parameter: Ruft ein groBes Aufklappmenu aller zuweisbaren Parameter
in Augmented MALLETS Play auf. Dies ermdglicht Ihnen, die Zuordnung des

aktuellen CC/physischen Bedienelements manuell zu dndern und ist nutzlich,
wenn Sie das gesuchte Ziel bereits kennen.

3.4.2.4%. Das MIDI Controller-Meni

MIDI Controller Generic MIDI Co... v
Fader Mode @~ Generic MIDI Controller
i KeyLab mk3
MIDI Config KeyLab mkll
KeylLab

KeylLab Essential mk3
Ch CC Ct KeyLab Essential
1 16 R% MiniLab 3

1 17 M MiniLab mkll
MiniLab
1 18 FX i
MicroLab
1 19 Dear U S—

Ganz oben im MIDI-Tab befindet sich ein Aufklapp-Menu, in dem Sie Vorlagen fur viele
Arturia MIDI-Controller auswdhlen kénnen. Diese ordnen die physische Bedienelemente den
,meistverwendeten” Parametern in Augmented MALLETS Play fur ein echtes Plug-and-Play-
Erlebnis zu. Eine generische Vorlage (Generic MIDI Controller) ist fur MIDI-Controller von
Drittanbietern verfugbar.
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3.4.2.5. Das MIDI Config-Meni

MIDI Config Generic v
MIDI Controller Configs

Save Current Config As.

Le]

Ch CC Control
|

79 Sampler 1Rf  Empty

80 Sampler2R User

81 Synth1VCA . Generic

83 Svnth 2 VCA A...0.00ms=s 20000ms "

1 16 Reverb I Delete Current Config
1 17 MasterVolul  ggt User Config As Default
1 18 FXB

! 19 Delay Import Config

L 7o SR Export Current Config
1 74  Color

1 75 Sampler1s Factory

1 76 Time Generic (default)

1

1

1

1

In diesem weiteren Aufklapp-Menu verwalten Sie die verschiedenen MIDI Controller-
Mappings zum Steuern von Augmented MALLETS Play mittels einer MIDI-Hardware. Sie
koénnen das aktuelle MIDI-Zuweisungssetup speichern (Save Current Config...) oder I6schen
(Delete Current Config), eine Konfigurationsdatei importieren (Import Config) oder die
derzeit aktive Einstellung exportieren (Export Current Config).

Das ist eine schnelle Moglichkeit, verschiedene Hardware-MIDI-Keyboards oder -Controller
fur Augmented MALLETS Play einzurichten, ohne jedes Mal, wenn Sie die Hardware
austauschen, alle Zuweisungen von Grund auf neu erstellen zu mussen.

Wenn Sie beispielsweise Uber mehrere Hardware-Controller verfugen (z.B. eine Kleine "Live
Performance'-Tastatur, ein groBes "Studio’-Keyboard, einen Pad-basierten Controller usw.),
konnen Sie dafur hier ein Profil fur jedes dieser Gerdte erstellen und dann schnell wieder
laden. Das erspart Ihnen, die MIDI-Zuordnungen jedes Mal, wenn Sie die Hardware
austauschen, von Grund auf neu zu erstellen.

Zwei Optionen in diesem Menu sind besonders sinnvoll:

« Default: Bietet Ihnen einen Ausgangspunkt mit vordefinierten Controller-
Zuweisungen.

« Empty: Entfernt die Zuweisungen aller Steuerelemente. # Der Preset-Browser
Im Preset-Browser kénnen Sie Sounds in Augmented MALLETS Play suchen, laden und

verwalten. Es gibt unterschiedliche Ansichten, jedoch greifen alle auf die gleichen Preset-
Bdnke zu.

Um auf die Suchansicht zuzugreifen, klicken Sie auf die Browser-Schaltfldche (das Symbol
dhnelt stehenden Blchern in einem Bibliotheksregal).
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@ o

€ Sound Banks

MY FAVORITES
QO Liked
O Red
O Orange
Yellow

MY PLAYLISTS

+  Add Playlist

Nummer

Explore

[Types )

@ @ NAME -~
Blue Clouds

Celestial Skyline
Hypnotic Drone
Sparkle Top Smoke
Soft Toy Kalimba
Enchanted Mallet
Ambient Tides

Tape Vibraphone.

Pure Drops

A Royal Mallet

Aero Marimba Swells
Angelic Sign

Bells of Noise
Beyond Reality

Celeste On Vinyl

Bereich

Suche
Ergebnisse [p.21]

und

Linker
Seitenbereich
[p.26]

Preset
[p-27]

Info

Q_ Search Presets

Clear All
[stytes ) ((Banks User OB 50 presets
@® TYPE = DESIGNER 3
@  LofiKeys Laura Katic
@ Malets Fisound

Dark mallet key features a slap-back texture
® controlled by the Time Macra and MPE

Atmosphere Quentin Feuillard slide. Mod wheel adjusts the natural sound's

attack for alternative variations.

® Malets Fisound
h More info v
®  Lofikeys Lily Jordy
@ Mallets Gustavo Bravetti
@®  Evolving Pad Fisound
@  Lofikeys Quentin Feulllard
@  Evolving Keys Alex Johnsten
Percussive Keys Gustavo Bravetti
Atmosphere Fisound MACRO
Evolving Pad Mares lodice O ﬂ
LofiKeys New Loops Golo Morph
Evolving Keys Gustavo Bravetti (\
Lofi Keys, New Loops (
Time Mation

Die Preset Browser-Schaltfléche

Beschreibung

Suche nach Presets mit Textzeichen und nach Tags fur Type und Style.

Verwaltung von Bdnken und Playlisten.

Zusammenfassung von Bdnken wund Attributen,

Beschreibungsinformationen fur das aktuelle Preset.

Designer-Name und

3.5. Suche und Ergebnisse

Klicken Sie oben in das Suchfeld und geben Sie einen beliebigen Suchbegriff ein. Der
Browser filtert Ihre Suche auf zwei Arten: Erstens durch Ubereinstimmende Buchstaben im
Namen des Presets. Wenn Ihr Suchbegriff einem Type oder Style [p.22] dhnelt, erhalten Sie
auch Ergebnisse, die zu diesen Attributen passen.

Die Ergebnisliste darunter zeigt alle Presets, die Ihrer Suche entsprechen. Klicken Sie rechts
im Suchfeld auf CLEAR ALL, um Ihre Suchbegriffe zu I6schen.
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Explore Q) sample-based X Search Presets Clear All

| Types | \ Styles | \ Banks | user OB 46 presets
<  NAME - ® TYPE = DESIGNER Y
Ploppy Marimba @® Mallets Quentin Feuillard
Golden Ferns @ Mallets Lily Jordy
Digital Winter @®  Atmosphere Alex Johnston
Dreamy Vibraphone @ Mallets Katsunori Ujiie
Ghost Type @®  Evolving Pad Rob Martland
Blue Clouds @®  Lofi Keys Laura Katic
Celestial Skyline @® Mallets Fisound
Hypnotic Drone @®  Atmosphere Quentin Feuillard

Filterung durch Texteingabe in das Suchfeld

3.6. Tags als Filter verwenden

Sie konnen Ihre Suche mithilfe verschiedener Tags (Attribute) eingrenzen (und manchmal
auch erweitern). Es gibt zwei unterschiedliche Tags: Types und Styles. Sie kbnnen nach dem
einen, dem anderen oder nach beiden filtern.

3.6.1. Types

Types are categories of instruments and musical roles: keys, pads, and sequence. With a
clear search bar, click the Types button to bring up a list of types. Notice that each type also
has several sub-types:

Explore Q. Search Presets

| Styles \ | Banks | User (B 50 presets |,—

Keys Pad
Classic Synth Keys Evolving Keys  Lofi Keys Atmosphere  Evolving Pad

Mallets Percussive Keys

Sequence

Arpeggic Melodic Sequence

Klicken Sie auf eine davon, so dass die Ergebnisse nur Presets anzeigen, die mit diesem Tag
Ubereinstimmen. Sie kénnen auch mehrere Typen mit Cmd-Klick (macOS) oder Strg-Klick
(Windows) auswdhlen. Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob das gesuchte Preset mit Keys
oder Pad getagt wurde, wdhlen Sie einfach beide aus, um Ihre Suche zu erweitern.

Arturia - Bedienungsanleitung Augmented MALLETS Play - Die Bedienoberflache



Ergebnisspalten kénnen durch Klicken auf die Pfeiltaster rechts neben den Titeln (Name,
Type, Designer) umgekehrt sortiert werden.

3.6.2. Styles

Styles verfeinern Ihre Suche nach weiteren musikalischen Attributen. Dieser Bereich, der
Uber die Schaltflache Styles aufgerufen wird, besitzt drei weitere Unterteilungen:

« Styles: Allgemeine ,Stimmungen” wie Atmospheric, Dirty, Clean, Complex,
Mellow usw.

« Genres: Erkennbare Musikrichtungen wie Decades, Disco, Techno, Tropical House,
Dub/Reggae etc.

« Characteristics: Klangattribute wie Analog, Evolving, Distorted, Slow Attack, Rise
etc.

EXpIOI‘e Q1 Search Presets

\: Types | Banks User OB 50 presets’
GENRES STYLES CHARACTERISTICS

70s 80s 90s Ambient Airy  Atmospheric  Bizarre Bright Acoustic  Additive  Analog
Cinematic Classical Disco Classic Clean Complex Dark Arpeggiated Chord Delay Digital
Downtempo Dub/Reggae Deep Dirty Funky Harsh Huge Distorted Ensemble Evolving
Experimental Funk Fusion Mellow Melodic Punchy Sad Filtered Granular Hybrid

Future Bass Game Audio Sharp Simple Soft Soundscape Layered Long Natural Noise
Hip Hop/Trap House IDM Thin  Warm Processed Random Reverb

Indie Dance Industrial Jazz/Blues Reversed Rise Sample-based
Latin Lofi Minimal Modern Sequence/Loop Short  Slow Attack
Pop Reggaeton Soul/R&B Stab Synth Transient Vibrato

Soundtrack Techne Trip Hop

Tropical House  World

Klicken Sie auf ein beliebiges Tag, um dieses auszuwdhlen. Klicken Sie erneut (oder mit der
rechten Maustaste) auf ein beliebiges ausgewdhltes Tag, um es zu deselektieren. Beachten
Sie, dass beim Auswdhlen eines Tags normalerweise mehrere andere Tags verschwinden
kénnen. Das liegt daran, dass der Browser Ihre Suche durch einen Ausschlussprozess
eingrenzt. Deselektieren Sie ein beliebiges Tag, um dieses Kriterium zu entfernen und die
Suche zu erweitern, ohne von vorne beginnen zu mussen.

3.6.3. Banks (Bénke)

Neben den Schaltflachen Types und Styles befindet sich die Schaltfldéche Banks, mit der Sie
Ihre Suche (unter Verwendung aller oben genannten Methoden) auf die Factory- oder User-
Bdnke einschréanken kénnen.
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3.7. Suchergebnis-Fenster

Klicken Sie auf die Schaltflache Show Results, wenn Sie Ihre Ergebnisliste noch nicht sehen
kénnen. Klicken Sie auf den Sortierpfeil, um die alphabetische Reihenfolge einer beliebigen
Spalte umzukehren.

3.7.1. Suchergebnisse sortieren

Klicken Sie auf NAME in der ersten Spalte der Ergebnisliste, um die Presets in aufsteigender
oder absteigender alphabetischer Reihenfolge zu sortieren.

Klicken Sie in der zweiten Spalte auf TYPE, um dasselbe nach dem Typ zu tun.

Klicken Sie auf das Arturia-Logo links neben TYPE, um die Werks-Presets an den Anfang der
Liste zu bringen. Diese erscheinen direkt unter allen Presets, die Sie mit dem Herz-Symbol
favorisiert [p.25] haben.

Die dritte Spalte bietet zwei Kopfzeilenoptionen: DESIGNER und BANK. Klicken Sie auf das
Hamburger-Symbol (die drei liegenden Balken), um im Aufklappment zwischen diesen

umzuschalten, Klicken Sie dann auf den Kopfzeilennamen, um die alphabetische
Reihenfolge umzukehren.

— DESIGNER +

~ DESIGNER
BANK

vetti

Gustavo Bravetti

Gustavo Bravetti

Gustavo Bravetti

3.7.2. Tags entfernen

Direkt unter den Types-, Styles- und Banks-Schaltflachen werden die Namen aller aktiven
Tags einer Suche angezeigt. Klicken Sie auf das X neben einem beliebigen Naomen, um
dieses Tag zu entfernen (und damit die Ergebnisliste zu erweitern). Klicken Sie auf Clear ALL,
um alle Tags zu entfernen.

Q) Sample-based X Hybrid X Search Presets Clear All
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3.7.3. Presets favorisieren

Beim Erkunden und Erstellen von Presets konnen Sie diese als Favoriten markieren, indem
Sie auf das Herz-Symbol links neben dem Namen klicken. Klicken Sie spater dann auf das
Herzsymbol, um alle Ihre Favoriten ganz oben in der Ergebnisliste anzuzeigen.

NAME

Digital Winter
Ambient Tides
Digital Island
VibraTone
Angelic Sign
Clair de Lune

Ghost Type

4 € ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ <«

Felt Vibe

Nutzen Sie so viele Sortier- und Filterfunktionen, wie Sie bendétigen, so dass Sie schnell genau
den Sound finden, den Sie gerne haben maochten.
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3.8. Linker Seitenbereich

Der ganz linke Bereich des Preset-Browsers bestimmt, was im mittleren Bereich Suche und
Ergebnisse [p.21] angezeigt wird.

Die oberste Option ist:
(2 Explore

Der Bereich Explore ist die Standardeinstellung. Sie kénnen damit alle Presets durchsuchen,
die in Augmented MALLETS Play geladen wurden, so wie im vorherigen Abschnitt gezeigt.

3.8.1. My Library

Dieser Punkt wahlt aus allen Presets und Bdnken aus, auf die Sie aktuell in Augmented
MALLETS Play zugreifen konnen, inklusive einiger nutzlicher Optionen.

@ Sound Banks

MY FAVORITES

(.’ Liked

O Red

O Orange
Yellow

MY PLAYLISTS

- Add Playlist

+« Sound Banks: Alle Bdnke, die Sie importiert oder selber erzeugt haben.

« Liked: Preset, die Sie durch Anklicken des Herzsymbols favorisiert haben. Wenn
Sie mit der Maus Uber ein beliebiges Element in einer Ergebnisliste fahren,
erscheint dieses Symbol links vom Namen.

+ Farbkodierung: Wdhlen Sie aus sieben Farben, die Sie einem Preset zuweisen
konnen. Auf diese Weise kdnnen Sie Ihre Presets noch schneller filtern.

« MY PLAYLISTS: Eine Playliste ist eine Zusammenstellung von Presets in einer
bestimmten Reihenfolge, aufgeteilt in verschiedene Bereiche, die als Songs
bezeichnet werden. Sie kénnen hiermit z.B. eine Set-Liste fur eine bestimmte
BuUhnen-Performance erstellen. Sie mussen dann nur das Pfeilsymbol anklicken,
um automatisch zum ndchsten Preset der Playliste umzuschalten.
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3.9. Der Preset-Info-Bereich

Auf der rechten Seite des Browserfensters werden spezifische Informationen zu jedem
Preset angezeigt. Hier kénnen die Informationen fur Benutzer-Presets (nicht fur die Werks-

Presets) gedandert werden: Name, Type, Favorit usw.

Gentle and haunting mallet-like synth tones.
Morph adds more distortion and space to

the sound.
Lessinfo A
TYPE Evolving Keys
BANK Factory
DESIGMNER Alex Johnston
I: Ambient :I I: Atmospheric :I I: Cinematic :I

Um die gewlnschten Anderungen vorzunehmen, kénnen Sie etwas in die Textfelder
eingeben, eines der Aufklapp-Menus verwenden, um die Bank oder den Type zu édndern und
auf das +-Zeichen klicken, um Styles hinzuzuflgen oder zu I6schen.

Anderungen an Types und Styles, die Sie hier vornehmen, spiegeln sich in der Suche wider.
Wenn Sie beispielsweise das Style-Tag ,Funky” entfernen und dann dieses Preset speichern,
wird es bei zukUnftigen Suchen nach Funky-Sounds nicht mehr bertcksichtigt.

3.9.1. Bearbeiten von Informationen fiir mehrere Presets

Wenn Sie mehrere Presets in eine andere Bank verschieben moéchten, um sich sich auf
eine Performance vorzubereiten oder einen einzelnen Kommentar fur mehrere Presets
gleichzeitig eingeben mochten, ist das ganz einfach. Halten Sie einfach die Cmd-Taste
(macOS) oder die Strg-Taste (Windows) gedruckt und klicken Sie in der Ergebnisliste auf die
Namen der Presets, die Sie dndern méchten. Geben Sie dann den Kommentar ein, dndern
Sie die Bank oder den Type usw. und speichern Sie das Preset.
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[P
Explore Q searchPreseis .

[“Types | [‘styles | ["Banks | User OB 50 presets
. _ it
¥  NAME ® TYPE = DESIGNER ~ %
..yf
¥ Digital Winter @  Atmosphere Alex Johnston
¥ Ambient Tides @  Evolving Pad sound Multiple Selection
@ Digital Island Percussive Keys Gustavo Bravetti ST &
@ VibraTone Percussive Keys Gustavo Bravetti
TYPE  Multiple Selection
¥ Angelic Sign Evolving Pad Marco lodice BANK  Factory
DESIGNER Multiple Selection
@ Clair de Lune Quentin Feuillard
¥  Ghost Type ® Rob Martland
¥ Felt Vibe Sonar Traffic
In the Night Evolving Keys Alex Johnston
Pure Drops @  Evolving Keys Alex Johnston

J Wenn Sie die Informationen fur ein Werks-Preset dndern moéchten, mussen Sie dieses zuerst
mit dem Befehl Save As erneut als User-Preset speichern. Erst dann kann im Info-Bereich das Preset

bearbeitet und geléscht (Delete Preset) werden

3.10. Preset-Auswahl: Weitere Methoden

Klicken Sie auf den Namen des Presets in der Mitte der oberen Symbolleiste, um ein
Aufklapp-MenU aufzurufen. Die erste Option in diesem Menu ist All Presets und 6ffnet ein
Untermend mit jedem Preset der aktuellen Bank.

n e VibraTone D\
Digital Winter
Ambient Tides
Digital Island
m  VibraTone
Angelic Sign
Clair de Lune

Ghost Type

PercussiVe Keys
| Felt Vibe

In the Night

Pure Drops
Fragrance

Sphere

Aero Marimba Swells
Celestial Skvline

LAll Presets” im Aufklapp-MenU ignoriert diese Kriterien immer. Gleiches gilt fUr die Type-
Auswahl unterhalb der Linie - diese enthdalt immer alle Presets innerhalb eines Types.
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UPTBEDIENFENSTER D DESSEN FUNKTIONEN

= AUGMENTED MALLETS PLAY n e VibraTone

( \
Q o < e
Color /»\\“"\ Motion

|
\

MORP}

W Keys roys  (6)(E)

Das Hauptbedienfenster

Das Hauptbedienfenster von Augmented MALLETS Play bietet ein Ubersichtliches Layout
mit acht Macro-Reglern. Sieben dieser Regler umgeben einen achten, groBen Morph-Regler.
Damit kénnen Sie sehr einfach und schnell Anderungen am Sound vornehmen.

Von den acht Bedienelementen beziehen sich vier der Macros direkt auf die Effekte. Die FX
A- & FX B-Regler kbnnen mehrere Parameter gleichzeitig anpassen. Die Delay- und Reverb-
Macros kdnnen den Dry/Wet-Mix und viele andere Parameter der Master-Effekte steuern.
Die weiteren vier Regler dienen dazu, verschiedene Aspekte des Sounds zu beeinflussen.

Das hdngt davon ab, was der entsprechende Sounddesigner fur das jeweilige Patch
implementiert hat.

4.1. Die Macro-Regler

4.1.1. Soundbasierte Steuerung

¢ Morph: Mit dem groBen zentralen Regler konnen Sie zwischen den Sounds und
den Parametern von Layer A und Layer B Uberblenden.

« Color: Andert die Klangfarbe und das Frequenzspekirum eines Sounds, betrifft
also die Sound-Engine- und Filter-Parameter jedes Layers.

« Time: Andert das Timing eines Presets.

¢ Motion: Verleiht Ihrem Sound mehr Bewegung.
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4.1.2. Effekte

Mit diesen Macro-Reglern kénnen Sie den Effektanteil einstellen, der Ihrem Sound
hinzugefugt wird.

« FX A: Hiermit werden verschiedene mit den Insert-Effekten verknupfte
Parameter eingestellt, die sich direkt auf Layer A auswirken.

« FX B: Hiermit werden verschiedene mit den Insert-Effekten verknupfte
Parameter eingestellt, die sich direkt auf Layer B auswirken.

« Delay: Dieses Macro regelt dem Dry/Wet-Mix und viele andere Parameter des
Delay-Masterbus-Effekts.

+ Reverb: Dieses Macro regelt dem Dry/Wet-Mix und viele andere Parameter des
Reverb-Masterbus-Effekts.
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5. SOFTWARELIZENZVERTRAG

Diese Endbenutzer-Lizenzvereinbarung (,EULA") ist eine rechtswirksaome Vereinbarung
zwischen Ihnen (entweder im eigenen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ,Sie/Ihnen” oder ,Endbenutzer” genannt und Arturia SA
(nachstehend ,Arturia”) zur Gewdhrung einer Lizenz an Sie zur Verwendung der Software so
wie in dieser Vereinbarung festgesetzt unter den Bedingungen dieser Vereinbarung sowie
zur Verwendung der zusatzlichen (obligatorischen) von Arturia oder Dritten fur zahlende
Kunden erbrachten Dienstleistungen. Diese EULA nimmt - mit Ausnahme des
vorangestellten, in kursiv geschriebenen vierten Absatzes ("Hinweis:...") - keinerlei Bezug auf
Ihren Kaufvertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Uber das Internet) gekauft
haben.

Als Gegenleistung fur die Zahlung einer Lizenzgebuhr, die im Preis des von Ihnen
erworbenen Produkts enthalten ist, gewdhrt Ihnen Arturia das nicht-exklusive Recht, eine
Kopie der Software (im Folgenden 'Software Lizenz") zu nutzen. Alle geistigen
Eigentumsrechte an der Software hdalt und behdalt Arturia. Arturia erlaubt Ihnen den
Download, das Kopieren, die Installation und die Nutzung der Software nur unter den in
dieser Lizenzvereinbarung aufgefuhrten Geschaftsbedingungen.

Die Geschdaftsbedingungen, an die Sie sich als Endnutzer halten mussen, um die Software
zu nutzen, sind im Folgenden aufgefuhrt. Sie stimmen den Bedingungen zu, indem Sie die
Software auf Ihrem Rechner installieren. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung daher sorgfaltig
und in Ihrer Gdnze durch. Wenn Sie mit den Bedingungen nicht einverstanden sind, durfen
Sie die Software nicht installieren.

Hinweis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzvereinbarung die Moglichkeit fur Sie,
das neuwertige Produkt inklusive unversehrter Originalverpackung und allem mitgelieferten
Zubehor, sowie Drucksachen an den Handler zurtckzugeben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abgesehen vom 14-tdgigen Widerrufsrecht bei Fernabsatzgeschaften
in der EU, ein freiwilliges Angebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allgemeinen
Geschdaftsbedingungen des Handlers, welche Optionen Ihnen offenstehen und setzen Sie
sich vor einer etwaigen Ruckgabe mit dem Handler in Verbindung.

1. Eigentum an der Software

Arturia behdalt in jedem Falle das geistige Eigentumsrecht an der gesamten Software,
unabhdngig davon, auf welcher Art Datentrdger oder Uber welches Medium eine Kopie
der Software verbreitet wird. Die Lizenz, die Sie erworben haben, gewdhrt Ihnen ein nicht-
exklusives Nutzungsrecht - die Software selbst bleibt geistiges Eigentum von Arturia.

2. Lizenzgewdhrung

Arturia gewdhrt nur Ihnen eine nicht-exklusive Lizenz, die Software im Rahmen der
Lizenzbedingungen zu nutzen. Eine Weitervermietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind weder dauerhaft noch vorubergehend erlaubt.

Sie durfen die Software nicht innerhalb eines Netzwerks betreiben, wenn dadurch die
Moglichkeit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit die Software nutzen. Die
Software darf jeweils nur auf einem Computer zur selben Zeit genutzt werden.

Das Anlegen einer Sicherheitskopie der Software ist zu Archivzwecken fur den Eigenbedarf
zuldssig.

Sie haben bezogen auf die Software nicht mehr Rechte, als ausdrucklich in der vorliegenden
Lizenzvereinbarung beschrieben. Arturia behalt sich alle Rechte vor, auch wenn diese nicht
ausdrucklich in dieser Lizenzvereinbarung erwdhnt werden.
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3. Aktivierung der Software

Das Produkt enthalt zum Schutz gegen Raubkopien eine Produktaktivierungsroutine. Die
Software darf nur nach erfolgter Registrierung und Aktivierung genutzt werden. Fur den
Registrierungs- und den anschlieBenden Aktivierungsprozess wird ein Internetzugang
benotigt. Wenn Sie mit dieser Bedingung oder anderen in der vorliegenden
Lizenzvereinbarung aufgefuhrten Bedingungen nicht einverstanden sind, so kénnen Sie die
Software nicht nutzen.

In einem solchen Fall kann die unregistrierte Software innerhalb von 30 Tagen nach Kauf
zurUckgegeben werden. Bei einer RUuckgabe besteht kein Anspruch gemaf3 § 11.

4. Support, Upgrades und Updates nach Produktregistration

Technische Unterstutzung, Upgrades und Updates werden von Arturia nur fur Endbenutzer
gewadhrt, die Ihr Produkt in deren personlichem Kundenkonto registriert haben. Support
erfolgt dabei stets nur fur die aoktuellste Softwareversion und, bis ein Jahr nach
Veréffentlichung dieser aktuellsten Version, fur die vorhergehende Version. Arturia behdlt es
sich vor, zu jeder Zeit Anderungen an Art und Umfang des Supports (telef. Hotline, E-Mail,
Forum im Internet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne speziell darauf
hinweisen zu mussen.

Im Rahmen der Produktregistrierung mussen Sie der Speicherung einer Reihe persoénlicher
Informationen (Name, E-Mail-Adresse, Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia damit auch, diese Daten an direkte Geschdaftspartner von Arturia weiterzuleiten,
insbesondere an ausgewdhlte Distributoren zum Zwecke technischer Unterstitzung und der
Berechtigungsverifikation fur Upgrades.

5. Keine Auftrennung der Softwarekomponenten

Die Software enthdalt eine Vielzahl an Dateien, die nur im unverdnderten Gesamtverbund
die komplette Funktionalitat der Software sicherstellen. Sie durfen die Einzelkomponenten
der Software nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizieren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softwareversion oder ein neues Produkt herzustellen.

6. Ubertragungsbeschrankungen

Sie durfen die Lizenz zur Nutzung der Software als Ganzes an eine andere Person bzw.
juristische Person Ubertragen, mit der MaBgabe, dass (a) Sie der anderen Person (I) diese
Lizenzvereinbarung und (II) das Produkt (gebundelte Hard- und Software inklusive aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheitskopien und vorheriger Versionen, die Sie zum
Upgrade oder Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten) an die Person Ubergeben
und (b) gleichzeitig die Software vollstandig von Ihrem Computer bzw. Netzwerk
deinstallieren und dabei jegliche Kopien der Software oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheitskopien und vorheriger Versionen, die Sie zum Upgrade oder
Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten, I6schen und (c) der Abtretungsempfdnger
die vorliegende Lizenzvereinbarung akzeptiert und entsprechend die Produktregistrierung
und Produktaktivierung auf seinen Namen bei Arturia vornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Software, die als NFR (,Nicht fur den Wiederverkauf bestimmt”)
gekennzeichnet ist, darf nicht verkauft oder Ubertragen werden.

7. Upgrades und Updates

Sie mussen im Besitz einer gultigen Lizenz der vorherigen Version der Software sein, um
zum Upgrade oder Update der Software berechtigt zu sein. Es ist nicht moglich, die Lizenz
an der vorherigen Version nach einem Update oder Upgrade der Software an eine andere
Person bzw. juristische Person weiterzugeben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisierung einer vorherigen Version die Lizenz zur Nutzung der vorherigen Version des
jeweiligen Produkts erlischt und durch die Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
wird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Software.
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8. Eingeschrdnkte Garantie

Arturia garantiert, dass, sofern die Software auf einem mitverkauften Datentrager (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausgeliefert wird, dieser Datentrdger bei bestimmungsgemdBem
Gebrauch binnen 30 Tagen nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. Ihr Kaufbeleg ist entscheidend fur die Bestimmung des Erwerbsdatums.
Nehmen Sie zur Garantieabwicklung Kontakt zum deutschen Arturia-Vertrieb Tomeso auf,
wenn Ihr Datentrager defekt ist und unter die eingeschrankte Garantie fallt. Ist der Defekt
auf einen von Ihnen oder Dritten verursachten Unfallschaden, unsachgemdaBe Handhabung
oder sonstige Eingriffe und Modifizierung zurtckzufuhren, so greift die eingeschrankte
Garantie nicht.

Die Software selbst wird 'so wie sie ist" ohne jegliche Garantie zu Funktionalitadt oder
Performance bereitgestellt.

9. Haftungsbeschrénkung

Arturia haftet uneingeschrdnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimmungen fur Schaden
des Lizenznehmers, die vorsdatzlich oder grob fahrldssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fur Personenschaden und Schdden gemdB dem
deutschen Produkthaftungsgesetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etwaig
geltenden Gerichtsbarkeiten.

Im Ubrigen ist die Haftung von Arturia fur Schadenersatzanspruche - gleich aus welchem
Rechtsgrund - nach MaBgabe der folgenden Bedingungen begrenzt, sofern aus einer
ausdrucklichen Garantie von Arturia nichts anderes hervorgeht.

10. Keine anderen Garantien

Fur Schaden, die durch leichte Fahrlassigkeit verursacht wurden, haftet Arturia nur insoweit,
als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrachtigt werden.
Kardinalpflichten sind diejenigen vertraglichen Verpflichtungen die erfullt sein mussen, um
die ordnungsgemdBe Erfullung des Vertrages sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen kénnen muss. Insoweit Arturia hiernach fur leichte Fahrldssigkeit haftbar
ist, ist die Haftbarkeit Arturias auf die Ublicherweise vorhersehbaren Schaden begrenzt.

11. Keine Haftung fir Folgeschdden

Die Haftung von Arturia fur Schdden, die durch Datenverluste und/oder durch leichte
Fahrlassigkeit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf die Ublichen
Instandsetzungskosten begrenzt, die im Falle regelmdBiger und angemessener
Datensicherung und regelmdBigen und angemessenen Datenschutzes durch den
Lizenznehmer entstanden wdaren.

Die Bestimmungen des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fur die
Schadensbegrenzung fur vergebliche Aufwendungen (§ 284 des Burgerlichen Gesetzbuchs
[BGBY]). Die vorstehenden Haftungsbeschrankungen gelten auch fur die Vertreter von Arturia.
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