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Einlleitung

Danke fur den Kauf eines Instruments der Arturia Augmented-
SERIE!

Jedes Instrument der Augmented-SERIE bietet eine groRe Library mit Multi-Sample-
Instrumenten sowie eine topmoderne Synthese-Engine - alles kombiniert in einem
ansprechenden und aufregenden Softwareinstrument. Das ermoglicht modernen
Komponisten und Produzenten einen direkten Zugriff auf eine umfassende Auswahl an
authentischen, abstrakten und evokativen Sounds mit einer Vielzahl von Spieltechniken
sowie einer unendlichen Vielfalt synthetisierter und hybrider Klangfarben.

Dieses Handbuch erklart alle Funktionen und den Betrieb der virtuellen Instrumente der
Augmented-SERIE. Diese umfasst aktuell sieben Stuck:

* Augmented BRASS

« Augmented GRAND PIANO
¢ Augmented MALLETS

« Augmented STRINGS

« Augmented VOICES

«  Augmented WOODWINDS
*« Augmented YANGTZE

Da diese Instrumente in ihrem Layout und den Bedienfunktionen identisch sind, prasentiert
dieses Handbuch diese Funktionen in einer einheitlichen Struktur.

Um dieses Handbuch etwas lesbarer zu gestalten und anstatt immer wieder Bezeichnungen wie
"Ihr Instrument der Augmented SERIE" zu benutzen, nennen wir die Software vereinfacht Augmented.
Wir sind uns sicher, dass Sie gedanklich die entsprechenden Namen wie "BRASS", "STRINGS" usw.
hinzufugen kénnen.

Im Kapitel Die Augmented-Instrument finden Sie Einzelheiten zu jedem spezifischen
Instrument er Augmented-SERIE, einschliel3lich des oder der von Ihnen gekauften.

Passen Sie jedoch auf - sobald Sie gesehen und gehort haben, was das ein oder andere Instrument
alles kann und zu bieten hat, méchten Sie alle besitzen!

Registrieren Sie lhre Software so bald wie mdglich! Beim Kauf dieses Augmented-
Instruments haben Sie eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail und /oder
uber Arturia Downloads & Manuals erhalten. Beide werden wéahrend des Online-
Registrierungsprozesses benotigt.


https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Wichtige Hinweise

Anderungen vorbehalten

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Verotffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behalt sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit ohne einen weiteren Hinweis zu andern.

WICHTIG: Achten Sie auf Ihr Gehor

Diese Software kann in Verbindung mit einem Verstarker, Kopfhérern oder Lautsprechern
ggf. Lautstarken erzeugen, die zum permanenten Verlust lhrer Horfahigkeit fiuhren kénnen.
Nutzen Sie diese Software niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstarken oder
Lautstarken, die lThnen unangenehm sind. Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine
sonstige Einschrénkung lhrer Horfahigkeit bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen
Arzt.

Besuchen Sie Arturia im Internet

Besuchen Sie unsere Webseite www.arturia.com, um Informationen zu allen unseren
Hardware- und Software-Instrumenten zu erhalten. Diese sind mittlerweile zu
unverzichtbaren Instrumenten fir Musiker auf der ganzen Welt geworden.

Mit musikalischen GruRen,

Ihr Arturia-Team


http://www.arturia.com/
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1. WILLKOMMEN BEl DER AUGMENTED-SERIE

Die Augmented-SERIE: Ein Instrument — sieben Klanguniversen

Die Augmented-SERIE besteht aus einzigartigen Hybridinstrumenten. Deren klangliche
Moglichkeiten reichen von traditionellen Akustiksounds bis hin zu einzigartigen und
inspirierenden Hybridtexturen. Entdecken Sie die Sounds im Preset-Browser... und vergessen
Sie nicht, mit den Macro-Reglern zu experimentieren und zu erleben, wie Sie damit lhre
Sounds muhelos anpassen und verfeinern kénnen!

1.1. Die Sound-Engine der Augmented-SERIE

Jedes Preset eines Instruments der Augmented-SERIE kombiniert zwei Layer, denen jeweils
zwei Klangquellen (Engines) zur Verfiugung stehen. Jede Engine kann entweder ein
vielseitiger Sample-Player (Sampler) oder eine leistungsstarke Synthesizer-Engine (Synth)
sein.

Die Sampler-Engines bieten Dutzende von Multi-Sample-Sounds aus einer bestimmten
Familie akustischer Instrumente - Blechblasinstrumente, Klaviere, Mallets,
Streichinstrumente, Stimmen, Holzblasinstrumente und traditionelle chinesische
Instrumente. Je nach Instrument kénnen diese Sounds als Soloinstrumente, paarweise,
gruppiert oder als komplette Orchestersektionen vorliegen.

Jede Klang-Bibliothek enthalt aulRerdem eine Vielzahl von Artikulationen - von traditionellen
Spielstilen bis hin zu ungewodhnlicheren, wobei manchmal die Klangfarbe des Instruments
durch externe Preparations verandert wird, wie etwa Stoffstiicke zwischen Klaviersaiten,
das Losen von Marimba-Beschlagen, um ein Rasseln zu erzeugen, usw.

Jede Bibliothek verfugt auBerdem Uber einen eigenen Satz bearbeiteter Sounds und einige
unterhaltsame zusatzliche Samples, um lhrem Sounddesign noch mehr Optionen zu
ermoglichen.
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