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Introducción

Enhorabuena por la adquisición de un instrumento de la SERIE
Augmented de Arturia!

Cada una de las SERIES Augmented contiene una gran biblioteca de instrumentos
multimuestras, así como un motor de síntesis de última generación, combinados en un
instrumento de software accesible y emocionante. Esto proporcionará a los compositores
y productores modernos acceso inmediato a una amplia gama de sonidos auténticos,
abstractos y evocadores en una gran variedad de técnicas de interpretación, así como a
una infinita variedad de timbres sintetizados e híbridos.

Este manual cubre las características y el funcionamiento de los instrumentos virtuales de
la SERIE Augmented. Actualmente hay siete en la serie:

• Augmented BRASS
• Augmented GRAND PIANO
• Augmented MALLETS
• Augmented STRINGS
• Augmented VOICES
• Augmented WOODWINDS
• Augmented YANGTZE

Dado que estos instrumentos son idénticos en su diseño y funcionamiento, este manual
presentará sus características en una estructura unificada.

� Para facilitar la lectura del manual, en lugar de decir una y otra vez algo como «tu instrumento de la
SERIE Augmented», nos referiremos al software simplemente como Augmented. (Estamos seguros de
que puedes añadir mentalmente "BRASS", "STRINGS", etc., por tu cuenta).

En el capítulo titulado The Augmented Instruments, encontrarás información específica
sobre cada instrumento concreto de la SERIE Augmented, incluidos los que hayas adquirido.

� Pero ten cuidado: una vez que hayas visto y oído todo lo que puede hacer este instrumento y leas
lo que ofrecen los demás, ¡querrás tenerlos todos!

¡Asegúrate de registrar tu software lo antes posible! Cuando compraste este instrumento
Augmented, se te envió un número de serie y un código de desbloqueo por correo
electrónico y/o a través de Arturia Descargas y Manuales. Son necesarios durante el
proceso de registro en línea.

https://www.arturia.com/es/support/downloads-manuals


Mensajes especiales

Especificaciones sujetas a cambios
La información contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresión. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones o características sin previo aviso ni obligación.

IMPORTANTE: Protege tu audición
El software, cuando se utiliza en combinación con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida permanente de audición.
NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que te resulte
incómodo. Si sufres pérdida de audición o pitidos en los oídos, debes consultar a un
audiólogo.

Visita Arturia Online
No dejes de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener información sobre el resto
de nuestros inspiradores instrumentos de hardware y software, efectos, controladores MIDI
y mucho más. Se han convertido en herramientas indispensables para muchos artistas
visionarios de todo el mundo.

Musicalmente tuyo,

El equipo Arturia

http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A LA SERIE AUGMENTED

La Serie Augmented son instrumentos híbridos como ningún otro. Sus capacidades sónicas
abarcan desde sonidos acústicos tradicionales hasta texturas híbridas únicas e
inspiradoras. Echa un vistazo a lo que te ofrece el Navegador de presets... ¡y no olvides jugar
con los knobs Macro, y escucha cómo pueden ajustar y retorcer tus sonidos con facilidad!

1.1. El motor de sonido de la Serie Augmented

Cada presets de un instrumento de la Serie Augmented combina dos capas, cada una de
las cuales dispone de dos fuentes de sonido (Motores). Cada Motor puede ser un versátil
reproductor de samples (Sampler) o un potente motor sintetizador (Sintetizador).

Los motores del Sampler ofrecen docenas de sonidos multimuestreados de una familia
concreta de instrumentos acústicos: metales, piano de cola, macillos, cuerdas, voces, viento-
madera e instrumentos tradicionales chinos. Dependiendo del instrumento concreto, estos
sonidos pueden presentarse como instrumentos solistas, emparejados o en pequeños
grupos, o como secciones orquestales completas.

Cada biblioteca también incluye una variedad de articulaciones, desde estilos de
interpretación tradicionales a otros más inusuales, a veces con el timbre del instrumento
alterado con preparaciones externas, como tejer tela entre las cuerdas del piano, aflojar los
herrajes de la marimba para crear un traqueteo, etc.

Cada biblioteca también viene con su propio conjunto único de sonidos procesados y
algunos divertidos samples adicionales para añadir aún más opciones a tu diseño sónico.

Los motores de sintetizador pueden tener uno de los cuatro tipos de síntesis (Analógica,
Granular, Armónica y Wavetable), con un motor Simpler adicional para añadir
manipulación de samples cuando sea necesario.

Aprende un instrumento, ¡accede a siete universos sónicos!
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