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Introduction

Félicitations pour l’achat d’un instrument Augmented SERIES
d’Arturia !

Chacun des instruments de l’Augmented SERIES contient une vaste bibliothèque
d’instruments multi-échantillonnés, ainsi qu’un moteur de synthèse à la pointe de la
technologie, le tout combiné dans un instrument virtuel accessible et passionnant. Les
compositeurs et producteurs modernes auront ainsi accès à une grande variété de sons
authentiques, abstraits et évocateurs, avec diverses techniques de jeu ainsi qu’une quantité
infinie de timbres hybrides et synthétisés.

Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement des instruments virtuels de
l’Augmented SERIES. Cette série se compose actuellement de sept instruments :

• Augmented BRASS
• Augmented GRAND PIANO
• Augmented MALLETS
• Augmented STRINGS
• Augmented VOICES
• Augmented WOODWINDS
• Augmented YANGTZE

Comme la disposition et la fonctionnalité de ces instruments sont identiques, ce manuel va
rassembler la présentation de leurs caractéristiques.

� Pour faciliter la lecture de ce manuel, nous appellerons le logiciel Augmented, au lieu d’écrire votre
instrument Augmented SERIES à de très nombreuses reprises. (Nous savons que vous saurez ajouter
« BRASS », « STRINGS », etc. dans votre tête).

Dans le chapitre « Les instruments Augmented », nous donnerons des détails sur chacun des
instruments de l’Augmented SERIES, incluant celui ou ceux que vous avez acheté(s).

� Cependant, faites attention : une fois que vous aurez vu et entendu ce dont cet instrument est
capable, et que vous aurez lu ce que les autres savent faire, vous allez vouloir les acheter tous !

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! Au moment de l’achat de cet
instrument Augmented, un numéro de série ainsi qu’un code d’activation vous ont été
envoyés par e-mail et/ou sur la page Arturia Downloads & Manuals. Ils sont requis pour
effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

https://www.arturia.com/support/downloads&manuals


Informations importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées

Les informations figurant dans ce manuel sont considérées comme correctes au moment
de l’impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ou l’obligation de mettre à jour l’équipement ayant été acheté.

IMPORTANT : Protégez votre audition

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable. En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

Arturia est aussi en ligne

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet www.arturia.com pour en savoir plus sur
tous nos instruments hardware et logiciels inspirants, nos effets, nos contrôleurs MIDI et
bien plus. Ils sont devenus des outils indispensables pour de nombreux artistes visionnaires
dans le monde entier.

Musicalement vôtre,

L’équipe Arturia

http://www.arturia.com/
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1. BIENVENUE SUR AUGMENTED SERIES

Les instruments de l’Augmented SERIES sont hybrides et ne ressemblent à aucun autre.
Leurs capacités sonores varient entre les sons acoustiques traditionnels et les textures
hybrides inspirantes. Découvrez ce que propose le Navigateur de presets... et n’oubliez
pas de jouer avec les boutons Macro pour découvrir la façon dont ils peuvent modifier et
déformer vos sons en toute simplicité !

1.1. Moteur sonore d’Augmented SERIES

Chaque preset sur un instrument Augmented SERIES combine deux couches (Layers),
chacune ayant deux sources sonores (Moteurs) disponibles. Chaque moteur peut être soit
un lecteur de samples polyvalent (Sampler) soit un puissant moteur de synthétiseur (Synth).

Les moteurs Sampler proposent des dizaines de sons multi-échantillonnés provenant d’une
famille d’instruments acoustiques particulière : cuivres, pianos à queue, maillets, cordes,
voix, bois et instruments chinois traditionnels. Selon l’instrument, les sons peuvent être
présentés différemment : seuls, par deux, par petits groupes ou par sections orchestrales
complètes.

Chaque bibliothèque comporte une variété d’articulations, allant des styles de jeu
traditionnels aux plus inhabituels, en modifiant parfois le timbre de l’instrument à l’aide de
préparations externes comme des morceaux de tissu entre les cordes d’un piano, desserrer
les raccords d’un marimba pour créer un cliquetis, etc.

Chaque bibliothèque est aussi dotée de son propre ensemble de sons traités et de superbes
samples supplémentaires pour offrir encore plus d’options de sound design.

Les moteurs Synth peuvent contenir l’un des quatre types de synthèse (Analog, Granular,
Harmonic et Wavetable), avec un moteur Simpler supplémentaire pour vous permettre de
manipuler encore davantage un sample si nécessaire.

Augmented SERIES : découvrez un instrument et accédez à sept univers sonores !
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