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Dank e fYr den K auf der A rturia B-3 V2

Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb der virtuellen Orgel B-3 V2 von
Arturia.

Registri eren Sie lhre Softw are so schnell wie m3glich! Beim Kauf der B-3 V2 haben Sie
eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese werden w Shrend
der Online-R egistri erung benstigt.

Wichtig e Hinw eise

€nderung en v orbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Versffentlich ung
vorli egenden Kenntnisstand. Arturia behSIt sich das Recht vor, jede der Spezifik ationen zu
jeder Zeit zu Sndern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von | hnen erw orbenen H ard- oder Softw are g eschehen.

Warnung v or H &rschSden:

Die Softw are kann in Verbindung mit einem VerstSrk er, Kopfhrern oder Lautsprechern
ggf . LautstSrk en erzeug en, die zum permanenten Verlust lhrer H3rfShigk eit fYhren k$nnen.
Nutzen Sie das Produkt niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen LautstSrk en oder
LautstSrk en, di e | hnen unang enehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstig e EinschrSnkung lhrer H3rfShigk eit
bemerk en, so k onsulti eren S ie umg ehend einen A rzt.



EinfYhrung

Herzlichen G IYckwunsch zum K aufv on A rturias B-3 V2!

Wir m&chten uns bei lhnen fYr den Kauf der B-3 V2 bedank en, unserer auf Physical-
Modelling basi erenden Nachbildung einer Tonradorg el, die alle Nuancen und den Charakter
des Originalinstruments einf Sngt und Ihnen die derzeit wohl umf assendste virtuelle Org el
bi etet.

Arturia strebt seit jeher nach Perfektion und die B-3 V2 macht dabei keine Ausnahme .
HSren Sie sich die Presets an, drehen Sie an dem ein oder anderen Regler oder studi eren
Sie einfach alle Funktionen. Tauchen Sie so tief in das Instrument ein, wie Sie mSchten
b die Anwendung ist einfach und verstSndlich. Wir glauben, dass sich die B-3 V2 als
unschStzbarer  Begleiter lhrer Instrumentensammiung erw eisen wird und Sie eine Meng e
Spa§ bei deren Einsatz haben w erden.

Besuchen Sie die www .arturia.com -Website , um Informationen zu unseren anderen
Hard ware- und  Softw are-l nstrumenten zu erhalten. Diese sind mittlerw eile zu
unverzichtbaren | nstrumenten fYr M usik er auf der ganzen W elt g ew orden.

Mit m usik alischen G rY&en,

I hr A rturia-T eam


http://www.arturia.com/
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1. WILLK OMMEN

Vielen Dank fYr den Kauf unserer virtuellen Orgel B-3 V2. Im Gegensatz zu sample-basi erten
Org eln, deren Klangf arben und Klango ptionen oftmals begrenzt sind, basi ert die B-3 V2 auf
einer fortschrittlichen  Physical-M odelling-T echnologi e, welche eine umf assende Anpassung
des | nstruments erm3glicht B und S ie dam it den per fekten K lang finden.

Die B-3 V2 baut auf den Funktionen unserer urspr¥nglichen B-3 V auf und bietet Ihnen
mit den zah Ireichen Verbesserung en einen noch realistischeren Tone wheel-Org elklang, eine
optim ierte Bedienung und eine noch breitere Klangpalette . Wir sind uns sicher , dass Sie mit
der B-3V2vi ele Stunden F reude am S pielen und M usikmachen habenw  erden.

1.1.Wasistdi e B-3V2?

Die B-3 V2 ist die Nachbildung einer klassischen Tone wheel-Org el, bietet jedoch eine Reihe
zusStzlicher F unktionen, di e beim Originalinstrument nicht v erfYgbarw aren.

Das Original-l nstrument arbeitet mit 91 Tone wheels (= TonrSdern), die sich jeweils neben
einem elektromagnetischen Picku p drehen. Jede Taste ist mit einem festen Satz von
Tone wheel-A usgSng en  verbunden und die Zugri egeleinstellung en  steuern deren
Zusammenm isch ung, be vor das S ignal an einen V  orv erstSrk er g esch ickt w ird.

Dieser RShren vorverstSrk er formt den Klang noch ein wenig (durch Filterung und
Verzerrung) und berYcksichtigt dabei auch die Position des Expression-P edals, das nicht
nur als LautstSrk eregler fungi ert, sondern auch den Frequenzgang des Vorv erstSrk ers
beeinflusst.

Der Ausgang des VorverstSrk ers wird dann mit einem leistungsstark en und an passbaren
Set v on Effektpedalen v erbunden, um eine V  ielzah | untersch iedlicher Sounds zu erzi  elen.

Im Ansch luss an die Effektpedale findet sich ein weiterer VerstSrk er mit zwei w Shlbaren
Lautsprechermodellen. Der erste Lautsprecherty p ist ein Rotary Speak er. Er enthSlt einen
VerstSrk er, der einen roti erenden Hornlautsprecher — antreibt und einen stationSren TieftSner
der sein Signal auf einen roti erenden "Drumreflektor® abgibt. Dieser Lautsprecher erzeugt
tatsSch lich viele interessante rSumliche und frequenzv ersch iebende Effekte , zusStzlich zu
den Klangf orm ungseffekten  Yblicher Lautsprecher. In der B-3 V2 haben wir ein w eiteres
Lautsprechermodell eing efYhrt Deinen beliebten Twin Reverb Amp Bum Ihnen noch mehr
Optionen zum Erzi  elen des g ewYnschten K langs zu bi eten.

Am Ende der Signalk ette befindet sich ein neuartig er Faltungshall-P rozessor , mit dem der
Org elklang in einem virtuellen Raum platzi et werden kann. Dieser deckt von realen
KonzertsSlen und Studios bis h inzuV intag e-Plate- und S pring-R everb-H ard w are alles ab

1.2. Die Geschichte h inter dem originalen | nstrument

Die Tonewheel-Org el kam erstmals in den 1930er Jahren auf den Markt B in den
nachf olgenden 40 Jahren wurden untersch iedliche Modelle herg estellt. Die Klang erzeugung
funktioni ert mittels elektrischen Stroms, der ein Metallrad neben einem elektromagnetischen
Tonabnehmer antreint, w elcher dann di  eses Signal v erstSrkt.

UrsprYnglich fYr Kirchen als kompaktere und  ersch winglichere Alternativ e  zur
herk Smmlichen  Pfeifenorg el gedacht, wurden Tonradorg eln zuerst bei Gospelm usik ern in
Kirchen eing esetzt und fanden danach relativ schnell ihren Weg zu Jazzm usikern, die
den einzigartig en Klang liebten. Das war vor allem auf Funktionen wie die Zugriegel,
versch iedene Klangregler sowie den Rotary Speak er zurYckzufYhren BDzu dieser Zeit gab es
nichts v ergleichbar kling  endes.

-0-" $H'$+0+8&."+)$'/0+&



Die Tonradorg el spielte eine zentrale Rolle in der Rockm usik der 1970er Jahre , teilw eise
sogar in der Popm usik, blieb jedoch weiterh in ein wichtig es Instrument fYr Jazz, Blues und
Gospel. Viele Clubs kauften auch eine Orgel und lie§en diese permanent auf der BYhne
stehen. Das bedeutete , dass sie von Musik ern hSufig er genutzt wurde , die so ihre eigenen
Keyboards zuhause lassen konnten. Da die Org el kleiner als ein Klavi er ist, passte sie dank
ihrer V ielseitigk eitauch v om P latz herinvi ele v ersch iedene A uffYhrung en.

1.3. Bekannte A nw ender

Jimmy Sm ith

John Medes ki
OBrotherO Jack McDuff
Keith Emerson

Booker T Jones

Procol H arum

Steve W inw ood
Gregg A liman

Joey DeF rancesco
Rick W ak eman

Tyrone Do wni e (m itden W ailers)
James T aylor

Cory H enry

Rhoda Scott

Jon Lord

Georg e Duk e

KK K K K K K K K K K K K K K K

1.4. Was bi etet di e B-3 V2 zusStzlich zum Original-| nstrument?

Eine echte Tone wheel-Org el und ein Rotary Speak er sind nicht nur teuer in der Anschaffung
und Wartung, sondern auch sehr gro§ und schwierig zu transporti eren. Deshalb ist Softw are
der optimale Weg, den besten Klang ohne all diese Probleme zu erhalten. Die B-3 V2
emuliert nicht nur die originalen Tonewheels mit allen Unvollk ommenheiten, welche die
Org el so einzigartig  kling en lie§en, sondern fYgt auch eine Reihe von Funktionen hinzu, die
im Originalinstrument nicht v erfYgbarw aren.

MID I-Steuerung vi eler P arameter

vier | nsert-Effekt-Slots

eine R everb-Einheit

ein Drawbar-M  odulator-Bereich

erw eiterte K ontrolle Yber V erhalten und G esch windigk eit der R otary S peak er
Attack- und R eleasesteuerung fYr das obere und untere Manual

Regelung der T astenklicklautstSrk e und H intergrundg erSusche

KK K K K K K K

Streuv erlustk ontrolle an Z ugri egeln und T one wheels
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1.5. Was ist neu in der B-3 V2?

Die B-3 V2 besitzt zahlreiche Verbesserung en, um lhnen eine noch realistischere Orgel-
Em ulation
Bedi enung und mehr T ools zum F ormen | hres Sounds.

¥
¥

zu bieten, ebenso Optim ierung en der Benutzerober flISche fYr eine bessere

therarbeitete Effektsektion m it 12 Pedalen fYr einen druckv  ollen Sound.

Neues Twin-Amp-M odell fYr mehr FlexibilitSt bei der Erzeugung eines
unverw echselbaren Sounds.

Neuartig er Faltungshall zum Erzeug en realer akustischer RSume und Vintag e
Reverb-H ard ware fYr | hren Sound.

VollstSndig e Tone wheel-Neug estaltung ~zum detailg etreuen  Erfassen aller
Nuancen des T onradv erhaltens.

Therarbeitetes Kontaktmodell, einsch lie8lich gestaffelter  Tastenk ontakte bei
sanftem A nsch lag.

Org elg enaue Stimm  ung.

Weitere Verbesserung en beim Key-Click, dem Tone wheel-Streuv erlust sowie den
Vibrato-, Lesli e-und P reamp-M odellen.

-/0-"
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2. AKTI VI ERUNG UND ERSTER START

2.1. Registri erung und A ktivi erung

Die B-3 V2 benstigt einen Rechner mit Windo ws 7 oder neuer oder einen Apple-R echner mit
macOS 10.10 oder neuer. Sie k3nnen die B-3 V2 als Standalone-V erison oder als AudioU nit-,
AAX-, VST2/VST3-P lug-I n | nstrument innerhalb | hrer D AW nutzen.

Sobald Sie die B-3 V2 installi ert haben, mYssen Sie im nSchsten Schritt die Lizenz fYr Ihre
Softw are aktivi eren.

Bei der Registri erung mVYssen Sie die Seriennummer und den Freischaltcode eing eben, die
Sie m it dem P rodukt erhalten haben.

Um fortzuf ahren, gehen Sie zu dieser Webseite und folgen den Anweisung en:
http://www .arturia.com/register

Hinweis: Wenn Sie noch kein Arturia-K onto haben, mYssen Sie eines erstellen. Der
Regisitri erungsv organg geht schnell und erfordert, dass Sie wShrenddessen auf Ihre E-Mail-
Adresse zugreifen k  Snnen.

Sobald S ie ein A rturia-K onto eing erichtet haben, k Snnen S ie das P rodukt registri  eren.
2.2. Einrichten der Softw  are

2.2.1. Audio- und MID I-Einstellung en bei der Standalone-V  ersion

Wenn Sie die B-3 V2 zum ersten Mal im Standalone-M odus starten, werden Sie dazu
aufg efordert, die Audio- und MID I-Einstellung en fYr das Instrument festzuleg en. Einmal
konfiguri ert, speichert die B-3 V2 diese Einstellung en und ruft sie beim nSchsten Start
automatisch w ieder auf .

Sie k3nnen jederzeit auf diese Einstellung en zugreifen, indem Sie oben links auf das Arturia
B-3 V2-Logo und dann auf A udio Settings klick en.

-0-" $H'$+0+8&."+)$'/0+&
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Es &ffnet sich das Fenster fYr die Audio-MID I-Einstellung en. Dieses ist unter Windo ws und
macOS identisch. Die Bezeichnung en der GerSte, die Ihnen zur VerfYgung stehen, hSngen
von derv erw endeten H ard ware ab .

2.2.1.1. Audio- und MID  I-Einstellung en: W ind ows

Ihnen stehen f  olg ende Einstellm3glichk  eiten (v on oben nach unten) zur V. erfYgung:

¥ Unter Device k3nnen Sie ausw Shlen, welchen Audiotreiber Sie fYr die
Sound wiedergabe verw enden mschten. Dies kann der Treiber |hrer Computer-
Soundk arte (Windo ws Audio), DirectSound (auch ein interner Windo ws-T reiber)
oder ein ASIO-Treiber (dieser liefert die beste Performance) sein. In diesem Feld
wird der Name lhrer verw endeten Hard ware ang ezeigt und kann je nach Bedar f
varii eren.

¥ Unter Output Channels k3nnen Sie ausw Shlen, welche der verfYgbaren
AusgSng e lhrer Hard ware fYr die Sound wiedergabe verw endet werden. Wenn
Ihre Hard ware nur zw ei AusgSng e bietet, werden nur diese als Option ang ezeigt.
Ansonsten k 3nnen S ie das g ewYnschte A usgangspaarw  Shlen.

-0-" $#'$+0+&."+)$/0+&



¥ Im Buffer Size-MenY k3nnen Sie die Gri8e des Audio-P uffers einstellen, den lhr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verw endet. Ein kleiner Pufferw ert
bedeutet eine gering ere Latenz zwischen dem DrYcken einer Taste und dem
Wahrnehmen  der Note. Ein grS8erer Puffer bedeutet eine gering ere CPU-
Auslastung, da der Rechner mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber dam it auch
eine hShere Latenz verursachen kann. Probi eren Sie die optimale Puffergrs§e
fYr Ihr System aus. Ein schneller , aktueller Rechner sollte prob lemlos mit einer
Puffergrs$8e  von 256 oder 128 Samples arbeiten k3nnen, ohne das Knackser
oder Knistern bei der Sound wiedergabe erzeugt werden. Wenn Sie Knackser
erzeug en, erhShen Sie die Puffergr§8e ein wenig. Die aktuelle Latenz wird auf
der rechten Seite di  eses MenYs ang ezeigt.

¥ Im Sample Rate-MenY ksnnen Sie die Samplerate einstellen, mit der das
Audiosignal aus dem Instrument gesendet wird. Die einstellbaren  Optionen
hSng en von Ihrer Audio-l nter face-H ard ware ab, selbst die Hard ware der meisten
Computer kann mit bis zu 48 kHz arbeiten. HShere Sampleraten verbrauchen
mehr CPU-Leistung. Falls Sie also keinen Grund haben mit 96 kHz zu arbeiten,
sind Einstellung envon 44.1 kH z oder 48 kH z ausreichend.

¥ Test Tone hilft Thnen bei der Behebung von Audio prob lemen, indem ein Test-Ton
Yber die ausg ew Shite Audiohard ware abg espielt wird. Stellen Sie sicher , dass
die LautstSrk e aufg edreht ist und klick en Sie auf die Wiedergabetaste ,um einen
kurzen Testton Yber lhre Lautsprecher oder Kopfhsrer zu hsren. Wenn Sie den
Ton nicht hdren k  $nnen, Yberpr¥fen S ie di e GerSteeinstellung en.

¥ Der Show Control Panel -Taster $ffnet das Kontrollfeld fYr die ausg ew Shlte Audio-
Hard ware .

¥ Die angeschlossenen MIDI-GerSte werden unter MID| Devices ang ezeigt.
Aktivi eren Sie das entsprechende  Kontrollk Sstchen, um MID I-D aten von dem
GerSt zu empf ang en, welches Sie zum Spielen des Instruments verw enden
m&chten. Im Standalone-Betri eb empf Sngt die B-3 V2 auf allen MID I-K anSlen, so
dass kein spezifischer Kanal defini ert werden muss. Sie kdnnen Ybrig ens mehr
als ein MID 1-G erSt gleichzeitig ausw ~ Shlen.

¥ Tempo defini ert das interne Tempo , mit dem die sync-basi erten Funktionen der
B-3 V2 synchronisi ert werden, wie z.B. einig e Effekte . Diese Einstellung wird nur
bei der Standalone-V ersion benstigt. Bei Verw endung als Plug-l n synchronisi ert
sichdas | nstrumentimmerzumT  empo | hrer H ost-A nw endung.

Klick en Sie absch liessend auf OK.

2.2.1.2. Audio- und MID I-Einstellung en: macOS

Der Vorgang ist dem Setup fYr Windo ws sehr Shnlich, das MenY wird auf dieselbe Weise
aufg erufen. Der Untersch ied ist, dass macOS fYr das Audio-R outing CoreA udio verw endet.
Die Ausw ahl der Audiog erSte erfolgt im zweiten Aufklapp-MenY. Abgesehen davon
funktioni eren die Optionen genauso wie im Abschnitt der Audio-Einstellung en fYr Windo ws
beschri eben.

-0-" $#'$+0+&."+)$/0+&



2.2.2. DieB-3V2alsP lug-l n

Die B-3 V2 ist im VST2-, VST3-, AU- und AAX-Plug-l n-Format verfYgbar und kann in allen
gSngig en DAW-P rogrammen  wie Live, Logic, Cubase , Pro Tools usw . verw endet w erden.
Sie kSnnen hier soviel virtuelle Instrumenten-P lug-l ns laden, wie Sie benstig en. Die
Benutzerober flSche sowie alle Einstellung en funktioni eren auf die gleiche Weise wie im
Standalone-M odus, m it einig en w enig en U ntersch ieden:

¥ Audio- und MID I-Einstellung en werden von lhrer DAW vorg enommen, nicht von
der B-3 V2 selbst.

¥ Das Instrument wird zum Tempo (BPM-Einstellung) [Ihrer DAW synchronisi ert.
Das betrifft tempoabhSngig e Effekte wie Delay, Tremolo oder Modulationen,
w enn deren Sync-Einstellung  en aktiv sind.

¥ Sie kSnnen zah lIreiche P arameterin| hrer D AW automatisi eren.

¥ Sie k8nnen mehr als eine Instanz der B-3 V2 in einem DAW-P rojekt nutzen. Im
Standalone-M odus k Snnen S ie nur eine | nstanz v erw enden.

¥ Sje k8nnen die AudioausgSng e der B-3 V2 in Ihrer DAW mit dem DAW-eig enen
Audio-R outing umf angreicher einsetzen.

¥ ZusStzliche Drittanbi eter-A udioeffekte k3nnen verw endet werden, um den Klang
w eiter zu bearbeiten, z.B. Delay, Chorus, F ilter usw .

-0-" $#'$+0+&."+)$/0+&



3. DI E BEDI ENOBERFL€ CHE

Die B-3 V2 bietet viele fantastische Funktionen, die in diesem Kapitel detailli ert erkiSrt
werden. Sie werden VYberrascht sein, wie schnell die B-3 V2 Ihnen Sounds liefern kann, die
inspiri erend und per fekt fYr alle A rten m usik alischer P rojekte sind.

Im Grunde genommen ist der Umgang sehr einfach: nur einig e wenige Anpassung en
hier und da und plistzlich befinden Sie sich in einer neuen Klangw elt. Das ist immer ein
Hau ptmerkmal jedes A rturia-P rodukts: Einf ache Bedi enung B maximale K  reativitSt!

3.1. Das virtuelle K eyboard

Die B-3 V2 besitzt zwei virtuelle Keyboard-T astaturen, eine oben und eine unten, genau
wie bei einer originalen Tone wheel-Org el. Diesen Tastaturen sind die oberhalb befindlichen
Zugri egelsStze fYrdi e link e (oben) und di e rechte H and (unten) zug eordnet.

Die unterste Oktav e jeder Tastatur (die Tasten mit den vertauschten Farben) erzeugt
eigentlich  keinen Klang, sondern fungi ert als Ausw ahl fYr einen festen Satz von
Zugri egelk onfigurationen,  wie bei einer echten Orgel. Durch DrYck en einer dieser Tasten
wird eine bestimmte Zugri egelkonfiguration aufg erufen, die anderen Einstellung en an der
Orgel werden dabei jedoch nicht geSndert. Wenn Sie die Zugriegel anpassen, werden
diese Einstellung en automatisch in der momentan ausg ew Shiten Zugri egelk onfiguration

gespeichert, wShrend Sie das aktuelle Preset spielen. Wenn Sie m&chten, dass diese
Einstellung en beim nSchsten Laden des Presets aus dem Browser auch abg erufen werden,
m Yssen S ie das P reset v orher speichern.
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3.2. Die obere Symbolleiste

Die obere Symbolleiste , die sowohl im Standalone-M odus als auch im Plug-l n am oberen
Rand des Instruments ang ezeigt wird, bietet Zugriff auf viele nYtzliche Funktionen. Schauen
wir uns das nachf olgend g enauer an.

Die ersten sieben Optionen finden Sie in einem Aufklapp-MenY, Klick en Sie dazu einf ach auf
das B-3 V-Logo oben links.

3.2.1. Save Preset

Mit dieser ersten Option kSnnen Sie das aktuelle Preset speichern. Dabei S§ffnet sich ein
Fenster , in dem Sie zusStzliche Informationen zum Preset eing eben ksnnen. Neben der
eig entlichen Benennung sind das der Name des Autors, eine Bank, der Type sowie einig e
Attribute , die den Sound beschreiben. Diese Informationen kSnnen vom Preset-Bro wser
gelesen werden und sind nYtzlich fYr die spStere Suche nach Presets. FYr eine ausfYhrliche
Beschreibung k  Snnen S ie auch T extk ommentare in das K ommentar feld eing eben.

3.2.2. Save Preset A s...

Dies funktioni ert genauso wie der Save-Befeh |, allerdings wird eine Kopie des Presets
gespeichert, anstatt es zu Yberschreiben. Das ist nYtzlich fYr das Erstellen von Sound-
Variationen, w enn S ie alle Originale behalten w ollen.

3.2.3. I mport...

Mit dieser Option kSnnen Sie ein Preset importi eren. Presets werden im ".b3x"-Format
gespeichert.
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3.2.4. Export P reset

Mit dieser Option k3nnen Sie das aktuelle Preset exporti eren und mit anderen Anw endern
teilen.

3.2.5. Export P laylists

Playlisten erm3glichen  lhnen, bestimmte Sounds fYr einen Auftritt oder eine Session
zusammenzuf assen. Mit dieser Option kSnnen Sie Ihre Playlisten exporti eren und auf einen
anderen C omputer Ybertrag  en und nutzen, auf dem auch di e B-3V2installi ertist.

3.2.6. Export Bank

Mit dieser Option kSnnen Sie eine gesamte Bank exporti eren und mit anderen Anw endern
teilen.

3.2.7. New P reset

Diese O ption erstellt ein neues P reset m it Standardeinstellung  en fYr alle P arameter.

3.2.8. Resize W ind ow

Das B-3 V2-Fenster kann prob lemlos von 50% bis auf 200% seiner urspr¥nglichen Grs8e
skaliert werden. Auf einem kleineren Bildsch irm, z.B. einem Lapto p, sollten Sie die
Fenstergri§e  reduzi eren, dam it Sie eine vollstSndig e Darstellung erhalten. Auf einem
gr$8eren Bildsch irm oder einem zw eiten Monitor kSnnen Sie die Gr§8e erhShen, um eine
bessere thbersicht Yber di e Bedi enelemente zu erhalten.

Mit den Optionen Zoom In und Zoom Out k3nnen Sie den Zoomf aktor Sndern, indem Sie
die Zoomeinstellung en entsprechend erhShen oder verkleinern. Die Zoom-O ptionen kSnnen
auch Yber T astaturk ommandos (in K lammern neben den O ptionen) g eSndertw erden.

3.2.9. Audio M idi Settings

Hier reg eln Sie, wie das Instrument Audiodaten YbertrSgt und MID I-D aten empf Sngt. Lesen
Sie hierzu auch di e Abschnitte Yber di e Audio und MID  I-Einstellung en [p.6].

3.2.10. Tutorials

Wenn Sie eines der Tutorials ausw Shlen, starten Sie eine "Tour" mit hilfreichen Tipps zur B-3
V2. Jedes T utorial fYhrt S ie Schritt fYr Schritt duch untersch iedliche F unktionen.

3: Der "Edit Buffer’ muss zunSchst gel$scht werden, bevor eines der Tutorials gestartet wird.
Eine Warnmeldung erinnert Sie daran, lhre €nderung en zu speichern, bevor Sie mit der Tutorial-T our
beginnen.

3.2.11. About

Hierm it Sffnet sich ein Info-Fenster mit der B-3 V2-Softw are version und den Credits. Klick en
Sie aufdas | nfo-Fenster ,um esw ieder zu sch lie§en.
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3.2.12. Preset-Bro wser-tbersicht

Der Preset-Bro wser wird aufg erufen, indem Sie auf die Symbolleisten-SchaltfiSche I\ mit
den vier vertik alen Linien klick en. Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zum Preset-Bro wser
[p.17] Das All Types-Feld, das Namensfeld und die Pfeile links/ rechts in der Symbolleiste

helfen | hnen bei der A usw ah | der P resets.

3.2.13. Die Modulator und A dv anced-SchalflSche

Diese SchaltfiSche $ffnet den Modulator und Advanced-Bereich. Lesen Sie hierzu auch den
Mod-Bereich [p.25]-Abschnittin di esem H andbuch.

3.2.14. Die FX-SchaltflSche

Diese SchaltfiSche sffnet den FX-Bereich, der Ihnen die Anwendung von Audio-Effekten
sowie VerstSrk ermodellen und einer Raumsim ulation fYr die Orgel erlaubt. Weitere
Inf ormationen finden' S ie im A bschnitt zum  FX, Amplifi er und R oom-Bereich [p.30] .

3.2.15. Die MID I-Lern-F unktion

Ein Klick auf das MID I-Buchsen-Symbol  ganz rechts in der oberen Symbolleiste versetzt
das Instrument in den MID I-Lernmodus. Alle Yber MID | zuw eisbaren Parameter w erden
farb lich violett herv org ehoben. Das heisst, Sie k8nnen Hard w are-Steuerelemente auf diese
Ziele innerhalb des Instruments VYbertrag en. Beachten Sie, dass Sie den Parametern in den
Mod- und FX-Bereichen auch MID I-Steuerelemente  zuw eisen kSnnen, wenn diese Fenster
sichtbar sind. Um sie zu $ffnen, klick en Sie entw eder auf die Mod- oder die FX-SchaltfiSche
in der oberen Symbolleiste
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Ty pische Beispi ele: Ein Expression-P edal wird dem virtuellen Schweller-P edal zugewiesen
oder der Taster eines Hard ware-C ontrollers den Preset-A usw ah Ipfeilen, dam it Sie Presets
von | hrer H ard w are aus umschalten k  Snnen.

Wenn Sie auf einen violett eing ef Srbten Bereich klick en, wird dieses Steuerelement in den
Lernmodus versetzt. Bewegen Sie den gewYnschten Hard ware-R egler oder -Fader oder
dr¥ck en Sie eine Taste. Das zug ewiesene Ziel wird in rot darg estellt, um anzuzeig en, dass
eine Verbindung zwischen dem Hard w are-Steuerelement und dem Softw are-P arameter
herg estellt wurde . In einem kleinen Popup-Fenster wird ang ezeigt, welche Parameter
verknY pft wurden. Hier kSnnen Sie die Zuordnung durch Anklick en der entsprechenden
SchaltflSche (U nassign) w ieder I8schen.

Es gibt Schieberegler fYr Minimal- und Maximalw erte (Min und Max), mit denen Sie den
ParameterSnderungsbereich auf andere Werte zwischen 0% und 100% beschrSnk en
kSnnen. Sie mSchten beispi elsw eise, dass das Amp Master Volume mittels Hard ware nur
zw ischen 30% und 90% regelbar ist. Wenn Sie diese Einstellung vorg enommen haben (Min
auf 0.30 und Max auf 0.90), kann der Hard ware-Regler die LautstSrk e nicht unterhalb
von 30% oder oberhalb von 90% setzen, egal wie weit Sie diesen auf- oder zug edreht
haben. Das ist zum Beispi el dann nYtzlich, wenn Sie wShrend einer Live-Performance das
Audiosignal nicht v ersehentlich zu leise oder zu laut reg eln w ollen.

Im Fall von Schaltern, die nur zwei Positionen (z.B. An oder Aus) bieten, wYrden Sie
diese normalerw eise auch nur Tasten lhrer Hard ware-Steuerung zuw eisen. Trotzdem ist es
msglich, Schalter auch m iteinem H ard ware-F ader oder -R egler zu steuern.

Es geht darum, welche Werte der Controller sendet und ob diese hoch oder niedrig genug
sind, um den Zustandsw echsel eines Schalters auszulSssen D dies ist immer 0.5 oder im
Fall eines dreistufig en Schalters 33.3/ 33.3/ 33.3 (nSherungsw eise). Sie k&nnen die minimalen
und maximalen Werte der Hard ware-MID I-Steuerung festleg en. Ob dies den Softw are-
Parameter beeinflusst, hSngt jedoch davon ab, ob der Schwellen wert Yberschritten wird, der
fYr di e € nderung er forderlich ist.

Ein Beispi el: Sie wollen einen Schalter mit zw ei Positionen mit einem Hard waref ader steuern.
Der Fader-W ert geht von 0.0 bis 1.0 und der Schalter-Z ustand Sndert sich immer ,wenn 0,5
Yberschritten w  ird.

Der Min-W ert im MID I-Learn-F enster entspricht dem Wert, der gesendet wird (vom
Controller zur Sound-Engine), wenn sich der Fader in seiner Min-P osition befindet (dasselbe
gilt fYr den Max-W ert).

Um den Vorgang besser zu begreifen, k3nnen Sie die nachf olgenden fYnf Anwendungsf Slle
ausprobi eren:

¥ Min-W ert auf 0.0 und Max-W ert auf 0.49 =>der Schalter kann nicht eing eschaltet
werden, dader W ert0.5ni emals Yberschritenw  erden k ann

¥ Setzen Sie den Min-W ert auf 0.51 und den Max- Wert auf 1.0 =>der Schalter kann
nicht ausg eschaltet werden, da der Wert 0.5 niemals Yberschritten werden kann

¥ Min-W ert auf 0.0 und Max-W ert auf 1.0 =>der Schalterzustand Sndert sich, wenn
der F ader seine M itten-P osition kreuzt

¥ Setzen Sie den Min-Wert auf 049 und den Max-W ert auf 1.0 => der
Schalterzustand Sndert sich, w enn der F ader-W ert sehr ni edrig ist

¥ Min-Wert auf 0.0 und Max-W ert auf 0.51 =>der Schalterzustand Sndert sich,
wenn der F aderw ert sehr hoch ist
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Das gleiche gilt fYr dreistufig e Schalter , bei denen anstelle von 0.5 der StatusSnderungsw ert
in drei Drittel g eteilt w ird.

Bei Zugri egeln mit neun versch iedenen Positionen gilt die gleiche Regel, jedoch wird der
Reglerbereich nichtin zw  ei oder drei, sondern in neun A bschnitte g eteilt.

Die letzte Option in diesem Fenster ist eine SchaltfiSche mit der Bezeichnung Is Relativ e.
Hier k8nnen Sie einstellen, wie der Parameter von Ihrer Hard waresteuerung aus ang epasst
wird B absolut ("l srelativ e" ist deaktivi ert) oder relativ ("I s relativ e" ist aktivi ert).

Das kann nYtzlich sein, wenn Sie Presets wechseln, bei denen sich ein zug eordneter
Softw are parameter Sndert. Wenn Sie beispi elsw eise eine absolute Einstellung verw enden,
springt die Einstellung des Parameters von Ihrer Hardware sofort zur Position der
Hard w are-Steuerung.  Bei einer relativ en Einstellung passt die Hard waresteuerung den
Parameter von seinem aktuellen Wert in der Softw are an. Beachten Sie, dass Ihr MID I-
Controller den relativ en Modus unterstYtzen muss, um die Option &ls relativO zu verw enden.
Informationen zum €ndern der Hard waresteuerung beim Senden relativ er Daten finden Sie
im Benutzerhandbuch | hres entsprechenden MID I-G erSts.

Eine MID | Continuous Controller (MID I CC)-Nummer ist reservi ert und kann nicht geSndert
oder anderen P arametern zug ewiesenw erden:

¥ Ctrl All Notes Off (CC #123)

Alle anderen MID I-CC-N ummern kSnnen verw endet werden, um beliebig e, zuw eisbare
Parameter der B-3 V2 zu steuern.

3.2.16. MID I-C ontroller-K onfiguration

Auf der rechten Seite der Symbolleiste befindet sich ein kleiner Pfeil, der sich mit der MID I-
Controller-K onfiguration  bef asst. Hier verw alten Sie die versch iedenen MID I-Maps, die Sie
fYr die Steuerung der Parameter des Instruments Yber Ihre MID I-H ard ware eing erichtet
haben. Sie kSnnen das aktuelle MID I-Z uw eisungssetu p speichern (Save Current Config...)
oder ISschen (Delete Current Config), eine Konfigurationsdatei importi eren (Import Config)
oder die derzeit aktiv e exporti eren (Export Current Config). Auf diese Weise ISsst sich schnell
und einf ach untersch iedliche MID |-Hard ware fYr die B-3 V2 einrichten, ohne bei jedem
Hard w are-A ustausch alle Z uw eisung en neu erstellen zum  Yssen.
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3.2.17. Die untere Symbolleiste

Auf der rechten Seite der unteren Symbolleiste befinden sich drei kleine Anzeig en und
SchaltfiSchen:

¥ Der Keyboard Preferences -Schalter Sffnet ein neues Fenster, in dem Sie
einstellen k3nnen, wie Ihr MID I-C ontroller den virtuellen Keyboard-T astaturen

zug ewiesen w ird.

¥ Der Panic -Taster kann gedrYckt werden, um die Wiedergabe bei NotenhSng ern
zu sto ppen.

¥ Das CPU-Meter zeigt Ihnen an, wieviel Rechenleistung das Instrument aktuell
benstigt

3.2.18. Das K eyboard P references-F enster

Da die B-3 V2 VYber zw ei Keyboards verfYgt, die untersch iedliche KiSnge erzeug en, k3nnen
Sie hier festleg en, wie Ihr MID I-Keyboard das Instrument steuern soll. Es lassen sich
beide virtuellen Keyboards VYber ein MID I-K eyboard oder jedes virtuelle Keyboard Yber
untersch iedliche MID I-K eyboards spi elen. D as funktioni ert f olg endermaSen.

Im Multi -Modus k3nnen Sie jeder virtuellen Tastatur MID I-K anSle zuw eisen. Ein ty pisches
Beispi el ist der Ansch luss eines MID I-K eyboards an die obere Tastatur Yber MID I-K anal 1
und eines zweiten MID I-K eyboards an die untere Tastatur Yber Kanal 2, so dass Sie die
gesamte Bandbreite an Noten nutzen k Snnen.

Falls Ihr MID I-K eyboard dies unterstYtzt, k3nnen Sie den Bereich in zwei Zonen aufteilen,
jeder Zone einen MIDI-Kanal zuw eisen und ein Shnliches Ergebnis erzielen. Diese
Einstellung w ird dann normalerw  eise im MID |-K eyboard selbst v org enommen.
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Mit den Octav e Shift -Einstellung en k3nnen Sie die Oktavlag e des entsprechenden virtuellen
Keyboards nach oben oder unten transponi eren. Das ist beispi elsw eise hilfreich, wenn Sie
ein kleineres MID  |-K eyboard zur Steuerung des Bass-P arts nutzen w  ollen.

Im Split -Modus kSnnen Sie den Spielbereich eines einzelnen MID I-K eyboards in der B-3 V2
festleg en. Das ist nYtzlich, wenn Ihr MID I-K eyboard hard wareseitig nicht selbst mehrere
Zonen und MID I-K anSle unterstYtzt. Passen Sie die Split Points -Parameter an, um die Noten
zu defini eren, ab denen das MID I-K eyboard von der Steuerung einer virtuellen Tastatur zur
anderen w echselt.

Die Optionen Lower und Upper ermsglichen ebenf alls das Versch ieben der Oktavlag e. Diese
Modi erm3glichen es, mit lhrem gesamten MID I-K eyboard entw eder das untere oder das
obere Manual zu spi  elen.
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3.3. Der P reset-Bro wser

Im Preset-Bro wser k3Snnen Sie Sounds in der B-3 V2 suchen, laden und verw alten. Es
gibt versch iedene Ansichten, aber alle greifen auf die gleichen Preset-BSnk e zu. Um die
Suchansicht  zu $ffnen, klick en Sie auf die Browser-SchaltfiSche  (das Symbol Shnelt BYchern
in einem Bib liotheksregal).

3.3.1. Presets suchen

Das Such-F enster ist in eine Reihe von Abschnitten eing eteilt. Klicken Sie auf das Suchfeld
(Search ) oben links und geben einen beli ebig en Suchbegriff ein, um die Preset-Liste nach
entsprechenden  Patch-Namen zu filtern. Die Ergebnis-S palte (Result) wird aktualisi ert, um
nur die Treffer lhrer Suche anzuzeig en. Klicken Sie auf die X-Taste im Suchfeld, um die
Suche zu ISschen.
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3.3.2. Benutzen v on Attributen als F ilter

Sie k8nnen auch nach untersch iedlichen Attributen (sog enannten Tags) suchen. Wenn Sie
beispi elsw eise im Types-Feld auf die Optionen "Lead" und "Organ" klick en, werden nur
Presets ang ezeigt, die mit diesen Attributen Ybereinstimmen. Die Attribut-F elder k3nnen
durch Klick auf die kleinen +/- Tasten ein- oder ausg eblendet werden. Ergebnisspalten

k8nnen sortiert werden, indem Sie auf die PfeilschaltfiSche in der entsprechenden

Kopfspalte klick en.

Sie k3nnen auch mehrere Suchfilter kombini eren, um eine gezieltere Suche durchzufYhren.
Wenn Sie eine Textsuche machen und zusStzlich die Optionen fYr Type, Bank und
Characteristics  ausw Shlen, werden nur die Presets ang ezeigt, die exakt diesen Kriteri en
entsprechen. Heben Sie die Ausw ahl eines beli ebig en Attributs in einem Bereich auf, um
dessen Such-K riteri en zu entfernen, ohne eine Suche k omplett neu beginnen zu m Yssen.

Die zw eite Ergebnisspalte kann auf Type, Sound Designer oder Bank umg eschaltet w erden,
je nachdem wie Sie Ihre Suche gestalten m3chten. Klick en Sie hierzu auf die OptionsmenY-
SchaltfiSche (di e drei v ertik alen Lini en links neben dem S paltennamen).

3.3.3. Der Preset| nfo-Bereich

Der Preset Info-Bereich auf der rechten Seite des Fensters zeigt |nformationen zum aktuell
ang ew Shlten Preset an. Wenn Sie die Informationen fYr ein Factory-P reset Sndern mschten
(z.B. Name , Kommentare oder Attribute), m Yssen Sie zuerst die Save As-Funktion nutzen, um
dieses als User-Preset zu speichern. Erst dann sind im Info-Bereich die SchaltfiSchen Edit
(Bearbeiten) und Delete (LSschen) im unteren Fensterbereich verfYgbar. BetStig en Sie Save,
wenn Sie die gewYnschten €nderung en vorg enommen haben. Factory-P resets ksnnen nicht
Yberschri ebenw erden.
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3.3.4. Eine w eitere P reset-A nsicht

Das Aufklapp-MenY direkt links neben dem Presetnamen bietet eine weitere M3glichk eit
zum Ausw Shlen von Presets. Die erste Option in diesem MenY ist Filter und zeigt die Presets
an, die zu den Suchbegriffen und Attributen passen, welche Sie im Suchfeld verw endet
haben. Wenn Sie also nach dem Wort Jazz gesucht haben, werden die Ergebnisse dieser
Suche h ier ang ezeigt.

Wenn Sie die Option All Types im Aufklapp-MenY ausw Shlen, werden die Suchkriteri en
umgang en und die gesamte Liste aller Presets angezeigt. Die Kategori en darunter
ignori eren auch die Suchkriteri en und zeig en die Presets basi erend auf ihrem Type an, wie
Keys, P ads, Bass und sow eiter.

Wenn Sie auf das Namensfeld in der Mitte der Symbolleiste klick en, wird eine Liste aller
verfYgbaren Presets eing eblendet. Diese Liste berYcksichtigt auch jene Ausw ahlen, die Sie
im Suchfeld getroffen haben. Wenn Sie also ein Attribut wie "Jazz" ausg ew Shlt haben,
werden in diesem KontextmenVY nur Presets angezeigt, die mit diesem Attribut
Ybereinstimmen.  BlSttern Sie mit Hilfe des link en und rechten Pfeils nach oben und unten
durch die Preset-Liste Dentw eder durch die vollstSndig e oder die vorher gefilterte Liste, die
sich aus der V erw endung eines oder mehrerer Suchbegriffe ergibt.
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3.3.5. Playlisten

In der linken unteren Ecke des Preset-Bro wser-F ensters finden Sie eine Funktion mit dem
Namen "Playlists". Diese dient dazu, Presets zu untersch iedlichen Anwendungszw ecken in
versch iedenen Gruppen zu sammeln, z. B. eine Set-Liste fYr eine bestimmte Performance
oder eine G ru ppe v on P resets fYr ein bestimmtes Studio-P rojekt.

3.3.5.1. Eine P layliste anleg en

Klick en Sie zum Erstellen einer P layliste auf di e SchaltfiSche + New P laylist :

Benennen Sie die Playliste . Der Name wird ansch lie§end im MenY "Playlists" ang ezeigt.
Die Playliste kann jederzeit umbenannt werden. Klicken Sie hierzu einfach auf das
Bleistiftsymbol rechts v om Namen.

3.3.5.2. EinPresetzur P layliste h inzufYg en

Sie k8nnen alle Optionen im Suchfenster verw enden, um die Presets zu finden, die in Ihrer
Playliste enthalten sein sollen. Sobald Sie das gewYnschte Preset gefunden haben, Kklick en
Sieesanund zi ehen es einf ach auf den Namen der entsprechenden P layliste .

Ansch liessend erscheint automatisch  eine Meldung, die Sie darYber inform iert, dass das
neue Preset dupliziert wird. Die B3-V2 erstellt eine Kopie des Presets, so dass Sie die
Einstellung en in den Playlisten-P resets Sndern k$nnen, ohne dass dies Ausw irkung en auf
das urspr¥Yngliche P reset hat und umg  ekehrt.

Umden| nhalteiner P layliste anzuzeig en, klick en Sie auf den Namen der P layliste .
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3.3.5.3. Presetsin einer P layliste neuordnen

Presets kSnnen innerhalb einer Playliste reorganisi ert werden. Um beispi elsw eise ein Preset
von Slot 1 auf Slot 3 zu versch ieben, ziehen Sie das Preset einfach an die gewYnschte
Position.

Dadurch werden die anderen Presets in der Liste automatisch verschoben, um
entsprechend P latz zu schaffen.

3.3.5.4. Ein Preset aus einer P layliste entfernen

Um ein Preset aus einer Playliste zu ISschen, Klick en Sie auf das Papierk orb -Symbol rechts
vom Namen des P resets.

3.3.5.5. Eine P layliste I1§schen

Um eine Playliste zu ISschen, klick en Sie auf das Papierkorb-Symbol rechts neben dem
Playlisten-Namen.  Hierbei wird nur die Playliste gelSscht, jedoch keines der enthaltenen
Presets.
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3.4. Die Hau ptbedi enseite

3.4.1. Die Vibrato-Schalter

Mit diesen Schaltern ksnnen Sie das Vibrato fYr die obere und untere virtuelle Tastatur
unabhSngig v oneinander ein- und ausschalten.

3.4.2. Der V ibrato- und Chorus-M  odus-R egler

Mit diesem Regler kSnnen Sie zw ischen drei versch iedenen Chorus- und drei versch iedenen
Vibrato-T ypen wShlen, die auf die virtuellen Keyboards ang ewendet werden Bwenn deren
Vibrato-Schalter aktivi ert sind. Die Einstellung en dieses Reglers ermsglichen drei
versch iedene IntensitSten fYr jeweils beide Effekt-A rten. Clbietet einen leichten Chorus, C3
einen sehr intensiv en. €hnliches gilt fYr das Vibrato: Vl1bietet ein leichtes Vibrato , V3 ein sehr
intensiv es. Die drei Einstellung en k Snnen also alsw  enig, m ittel und vi el ang esehen w erden.

3.4.3. Die Zugri egel (Drawbars)

Jeder Klang oder jeder Ton besteht aus einem Grundton und seinen ObertSnen (Harmonics).
Der Grundton wird als die "Root" bezeichnet, die Obertsne sind die darYberli egenden
hSrbaren F requenzen, di e dem K lang einen bestimmten Charakter v erleihen.

Mit den Zugri egeln kSnnen Sie lhren Orgelklang durch Mischen von Grund- und ObertSnen
gestalten.
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Die B-3 V2 verfYgt Yber jeweils 9 Zugri egel fYr die obere und untere virtuelle Tastatur sowie
2 Basspedal-Z ugri egel Dalso ingesamt 20. Die 9 Zugri egel fYr die obere Tastatur befinden
sich links, die 9 Zugri egel fYr die untere Tastatur rechts, die beiden 2 Basspedal-Z ugri egel in
der Mitte. Wenn Sie einen Zugri egel herauszi ehen, wird die LautstSrk e des entsprechenden
"Tone wheels" in Schritten von Null (kein Ton) bis auf 8 (voller Pegel) erhsht. Jeder Satz von
neun Zugri egeln ist in aufsteig ender Reihenf olge ang eordnet, so dass die Riegel auf der
link en Seite ti efere T Sne und di e Balk en auf der rechten Seite hshere T Sne steuern.

Stellen Sie sich die beiden (braunen) Zugri egel ganz links als aSubtsneO vor, die mittleren vier
als aGrundtsneO fYr den mittleren Tonbereich und die drei ganz rechts als &BrillanzO, w elche
hShere F requenzen steuern.

Aufgrund  der Tatsache , dass jeder Zugriegel neun Regelpositionen  besitzt, gibt es
buchstSb lich Millionen von msglichen Kombinationen  fYr Einstellung en und KlSnge. Das
macht eine Tone wheel-Org el so flexibel, dass von subtilen, minimalen KISngen bis zu sehr
komplex en, satten und kraftv  ollen K I1Sng en alles m3glich ist.

Ein Teil der FShigk eit eines Org elspi elers besteht darin, die Zugri egel zu beherrschen, diese
in Echtzeit zu mani pulieren, um so den Klang wShrend einer Performance dynam isch
zu verSndern. Dies sehen und hsren Sie oft, wenn ein guter Orgelspieler auf seinem
Instrument  spielt. FYr eine Softw are-Org el kann es hilfreich sein, den Zugriegeln MID I-
Regler oder -Fader zuzuw eisen, um ein Shnliches Steuerg efYhl| zu erhalten. Im Abschnitt
MID I-Lern-F unktion [p.12]in diesem Handbuchs finden Sie entsprechende Informationen zur
Zuw eisung v on MID I|-Steuerelementen.

3.4.4. Preamp Driv e

Mit diesem Regler k3nnen Sie die Verzerrungs-l ntensitSt einstellen, die vom Vorv erstSrk er
ang ewendet wird. Durch Erhshen der LautstSrk e wird der Klang leicht ang ezerrt, wodurch
etw as mehr Biss und Durchsetzungsf Shigkeit entstehen, die fYr bestimmte Arten von Musik
erwYnscht sind.
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3.4.5. Master V olume

Hierm it reg eln Sie di e GesamtlautstSrk e der Org el.

3.4.6. Die Percussion-Sektion

In diesem Bereich k3nnen Sie dem Orgelklang einen perkussiv en Anschlag hinzufYg en.
Beachten S ie, dass di es nur fYr auf der oberen virtuellen T astatur g espi elte Noten gilt.

¥ Perc On/Off B Aktivi ert oder deaktivi ert den P erkussions-A nsch lag.
Vol Soft/Norm D Stellt di e LautstSrk e des A nsch lag-T ons ein.

¥ Decay Fast/ Slow BIn der Slow-Einstellung klingt der Perkussions-T on langsam
ab . Bei Fast-Einstellung entsprechend schnell.

¥ Percussion Harmonic Selector B Hierm it wird die TonhShe des Perkussion-T ons
eing estellt. "2nd" bedeutet, dass die TonhShe eine Oktav e Yber dem Grundton-
Zugri egel liegt. "3rd" bedeutet, dass die TonhShe eine Oktav e und eine Quinte
Yber dem G rundton-Z ugri egel li egt.

3.4.7. Das F u8sch weller-P edal

Das Fussch weller-P edal ist vor dem VerstSrk er angeordnet und direkt mit der Orgel
verbunden. Da eine Orgel keine Anschlagdynam ik besitzt und das DrYcken der Tasten
unabhSngig  von der Ansch lagstSrk e immer dieselbe LautstSrk e erzeugt, bietet das
Schw eller-P edal eine wichtig e M3glichk eit, LautstSrk eSnderung en fr ein
ausdrucksstSrk  eres Spiel hinzuzufYg en. Wenn Sie dem Schweller-P edal ein MID I-H ard w are-
Pedal zuw eisen, kSnnen Sie Ihr Spiel kreativ er steuern. Im Abschnitt MID I-Lern-F unktion
[p.12] in diesem Handbuch finden Sie entsprechende Informationen zur Zuw eisung von
MID I-Steuerelementen.
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3.5. Der M od-Bereich

Der Mod-Bereich bietet die Modulationso ptionen und erw eiterte Einstellung en fYr die B-3
V2. Klicken Sie auf die SchaltfiSche Mod in der oberen Symbolleiste , um diesen Bereich
einzub lenden.

3.5.1. Die erw eiterten Einstellung en (A dvanced Settings)

Advanced settings

Organ Model

Percussion
Mods

Volume
Soft 3.00dB

Normal  7.00 dB

Im Advanced Settings-Bereich k&nnen Sie zusStzliche €nderung en vornehmen, die Einfluss
auf di e Klang erzeugung haben. Es gibth  ier vi er U nterbereiche

Im Unterabschnitt  "Organ Model" kSnnen Sie das Zusammenspi el der versch iedenen
Komponenten  des Instruments anpassen und so eine ultrarealistische Sim ulation  der
entsprechenden Org eleinstellung  erzeug en B von sauber und unverfSischt bis hin zu
wummernd und v ersch lissen:

¥ Tonewheel Profile erm3glicht die Ausw ahl eines Profils aus 7 klassischen Org eln.
Diese Tone wheel-P rofile wurden sorgf Sltig auf Basis der Originalinstrumente
modelli ert, um alle deren einzigartig en K lang eig enschaften zu er fassen.

¥ Tonewheel Leakage regelt den Signalv erlust, den jedes Tone wheel haben dar f.
Je mehr "Verlust" Sie zulassen, desto ungenauer wird der Klang, da sich alle
TonrSder gegenseitig stSren. Etwas Verlust kann jedoch dazu beitrag en, einen
authentischeren K lang zu erzi elen.

¥ Mit Drawbar Leakage k3nnen Sie den Einfluss eines Zugriegels auf seine
benachbarten  Zugri egel manuell einstellen. In der Einstellung Null liegt keine
Beeinflussung v or.

¥ Brilliance reg elt di e StSrk e der A nhebung der m ittleren und oberen F requenzen.

Im Mix-U nterabschnitt ~ k8nnen Sie die relativ e LautstSrk e fYr jeden klanglichen — Aspekt
an passen.

¥ Upper/Lower regelt das relativ e LautstSrk everhSltnis zwischen den beiden
virtuellen Manualen.

¥ Background Noise kann fYr einen unvollkkommeneren und gerSuschhafteren
Klang h inzug em ischt w erden.

¥ Die Key Click -LautstSrk e kann lauter oder leiser eing estellt werden, wodurch der
Klang der Org el beim Dr¥Yck en der T asten mehr oderw  enig er perkussiv klingt.
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Im Percussion-U nterabschnitt kSnnen Sie das Verhalten des Percussion-Sounds noch w eiter
beeinflussen.

¥ Volume regelt die LautstSrk e fYr den Soft und Normal-Schalter auf der
Hau ptbedi enober fISche .

¥ Decay stellt die Abklingzeit (in Milisekunden) fYr den Slow- und Fast Decay-
Schalter auf der H  au ptbedi enober fISche an.

¥ Volume Drop reduzi ert die LautstSrk e des Instruments, wenn Sie Percussion auf
Normal stellen.

¥ Disab le 1' entfernt den 1'-Zugri egelsound aus dem gehaltenen Ton, wenn die
Perkussion aktivi ert ist.

¥ Mit Poly phonic P ercussion kSnnen S ie den P ercussion-Sound poly  phon spi elen.

Im HYllkurv en-U nterbereich  (Envelopes) k3nnen Sie die Verlaufs kurv e des Klangs getrennt
fYr di e obere (U pper) und untere (Lo wer) Tastatur an passen.

¥ Der Parameter Attack Sndert die Gesch windigk eit, mit der eine Note erklingt,
sobald eine T aste g edrYcktw ird.

¥ Der Parameter Release legt fest, wie lang e der Sound nach dem Loslassen einer
Taste benstigt, um auszukling en.

Das kann fYr jede der beiden virtuellen Tastaturen unabhSngig eing estellt werden. FYr
normale OrgelkiSng e sollten die Einstellungsw erte eher niedrig sein, wenn Sie diese
anheben, erhalten S ie synthesizerShnliche K ISnge.

3.5.2. Die Drawbar M odulator-Sektion

3.5.2.1. Was g enau machtdi ese Sektion?

Ein Orgelklang kann ziemlich statisch wirken, wenn der Spieler bei seiner Prerformance
nicht viel dam it "arbeitet". Ein waschechter Tone wheel-Org elspi eler bewegt beim Spielen
die Zugri egel sehr oft, um dem Klang eine gewisse Entfaltung zu erms$glichen. Wir haben
uns dazu entsch lossen, diese Idee weiterzuentw ickeln, indem der Anwender die Bewegung
der Zugriegel mit Hilfe von HYllkurv en, LFOs und Step-Sequenzern automatisi eren kann.
Das ersffnet viele M3glichk eiten fYr die Klangg estaltung. Zum Beispi el k3nnen so knackig e
Attacks mit vielen ObertSnen erzeugt werden, die sich dann in einen weicheren Klang
verw andeln. Oder es k$nnen atmosphSrische |, sich entw ick elnde KISnge krei ert werden. Die
harmonische  Beziehung zwischen den Zugriegeln bewirkt, dass der Klang dabei immer
natYrlich b leibt, auch w enn di e Zugri egel stark moduli ertw erden.

Drawbar modulator

Upper Manual Lower Manual

—— e an e o oo
A8 = S =Y=)
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Mit den Drawbar-M odulatoren k3nnen Sie die Einstellungsw erte der Zugri egel Yber einen
Zeitv erlauf beeinflussen. Am oberen Rand der Sektion befinden sich zehn Modulator-Slots, in
denen jeweils ein LFO, eine Multi-P oint-En velo pe oder ein Step-Sequenzer eing efYgt werden
kann.

Um einem Slot einen Modulator hinzuzufYg en, klick en Sie auf die SchaltfiSche +und wShlen
einen der drei gewYnschten Modulator-T ypen aus. Um einen Modulator-T yp mit einem
anderen zu tauschen, klick en Sie auf den Abw Srtspfeil im Slot oben links und wShlen einen
anderen T yp aus dem A ufklapp-MenY aus.

Nachf olg end er fahren S ie mehr zu den einzelnen M odulator-T ypen.

3.5.2.2. Der En velope-M odulator (M ulti-P oint)

Hierm it kSnnen Sie Ihre eigene Modulationsv erlaufsf orm zeichnen, indem Sie einer Kurve
Punkte h inzufYg en und dann bearbeiten.

Drawbar modulator

Upper Manual

a8 e

Klick en Sie auf eine beli ebig e Stelle im Fenster , um einen Punkt hinzuzufYg en. Klicken Sie
m it der rechten Maustaste auf einen P unkt, um di esen zu entfernen.

Sie kdnnen im HYllkurv enfenster bis zu 16 Punkte erzeug en und diese Punkte nach dem
Platzi eren nach W unsch v ersch ieben.

Um die Kurvenverlaufsf orm zwischen zwei Punkten zu Sndern, klick en Sie auf die gelben
Auf-/ Abw Srtspfeile im g ewYnschten Segmentund zi  ehen di ese nach oben oder unten.

Um die Ansicht zu vergrs8ern oder zu verkleinern, klick en Sie auf die Zeitanzeig e Yber der
HYllkurv en und zi ehen di e Maus nach oben oder unten.
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3.5.2.3. Der LFO

LFO steht fYr Low Frequency Oscillator  (Nieder frequenzoszillator). Das ist eine
Modulationsw ellenf orm, die mit einer bestimmten Gesch windigk eit (Rate) und Wellenf orm
(Wave) zw ischen dem M inimal- und Maximalw  ert sch wingt.

Drawbar modulator

+ o+ o+

Rate 2.09 Hz Phase 0

Upper Manual

Y o Y o W e S o S oo W

e 8- B8 as
Sie kdnnen zwischen fYnf versch iedenen Wave-Formen wShlen B Sine (Sinus), Triangle
(Drei eck), Saw (SSg ezahn), R amp (R ampe) und Square (R echteck).
Rate stellt di e Frequenz (G esch windigk eit) ein, m itderdi e W ellenf orm "abg etastet" w ird.
Mit dem Sync -Schalter k3nnen Sie die Gesch windigk eit (Rate) mit einem zeitlich festg elegten
Interv all synchronisi eren. Wenn die Synchronisi erung aktivi ert ist, kann Rate mit
musik alischen Notenunterteilung en eing estellt werden. Wenn deaktivi ert, wird Rate mit
kontinui erlichen Z eitw erten eing estellt.
Die Phase dient als Start-Offset fYr die Wellenf orm in Grad D zwischen 0 (Beginn der
W ellenf orm) und 360 (Ende der W ellenf orm).

3.5.2.4. Der Ste p Sequencer (Ste p Seq)

Drawbar modulator

Upper Manual

S o N o W Y o A =
aa 9 8 ==

Mit dem Step-Sequenzer k3nnen Sie eine schrittw eise Modulation erzeug en. Das kann
hilfreich sein, um rhythm ische M odulationen zu erhalten.
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Es stehen hierfYr 32 Schritte (Steps) zur VerfYgung. Sie k3nnen die Anzah | der genutzten
Schritte und dam it di e Sequenz-LSng e m it dem Steuerelement "Ste  p" festleg en.

Step Length stellt die Gesch windigk eit ein, mit der die Sequenz die eing estellten Schritte
durch I1Suft.

Mit dem Sync -Schalter k3nnen Sie die SchrittiSng e (Step Length) mit einem zeitlich
festg elegten Interv all synchronisi eren. Wenn die Synchronisi erung aktivi ert ist, kann Step
Length mit musik alischen Notenunterteilung en eing estellt werden. Wenn deaktivi ert, wird
Step Length m it k ontinui erlichen Z eitw erten eing estellt.

Smooth legt fest, ob thergSng e zwischen Schritten abru pt oder geglSttet erfolgen. In

der Minimaleinstellung ~ wird keine GISttung ang ewendet. Bei hdheren Werten erfolgt eine
I nterpolation v on einem Schritt zum nSchsten.

3.5.2.5. Modulations-I ntensitSten fYrdi e Zugri egel einstellen

Upper Manual Lower Manual

Jeder Modulations-Slot  kann so eing estellt werden, dass ein oder mehrere Zugri egel
gleichzeitig moduli ert werden, so dass Sie Yber den Zeitverlauf eine interessante Bew egung
und Beziehung zwischen den ObertSnen eines Klangs erreichen kSnnen. Im unteren Bereich
des Drawbar Modulators steht lhnen hierfYr eine stilisi erte grafische Darstellung jedes
Zugri egels zur V erfYgung

Um die ModulationsintensitSt ~ fYr ein bestimmtes Tone wheel zu Sndern, klick en und ziehen
Sie den entsprechenden  Tonrad-P uck nach oben oder unten. Wenn das Zugri egel-Element
Yber die horizontale gelbe Linie gezogen wird, wirkt sich die Modulation positiv aus, d.h.,
wenn das Modulationssignal  ansteigt, wird der Zugri egel herausg ezog en, so dass Sie das
entsprechende  Tonewheel hSren. Wenn das Element unter die gelbe Linie gezogen wird,
funktioni ert die Modulation umg ekehrt. Steigt hierbei also das Modulationssignal an, wird
der Z ugri egel eing efahren und ISsstsow  enig er K lang durch.

Um die ModulationsintensitSt fYr ein bestimmtes Tonrad  zurYckzusetzen (d.h., keine
Modulation), do ppelklick en Sie auf das grafische Element, um es auf die Mitten position
zurYckzusetzen.

Beachten Sie, dass die Position der Zugri egel auf der Hau ptbedi enober fiSche keinen Einfluss
auf di ese M odulationen hat.
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3.6. Der FX-Bereichm it A mp-und R oom-Sektion

Die B-3 V2 verfYgt Yber einen neuen FX-Bereich, in dem der Amplifi er (VerstSrk er), der
Faltungshall (Room) und die Effektpedale unterg ebracht sind. Sie k3nnen den FX-Bereich
$ffnen, indem S ie auf di e FX-SchaltfiSche in der oberen Symbolleiste klick en.

Es gibt vier Slots fYr die Erstellung Ihrer eigenen benutzerdefini erten Konfiguration von FX-
Modulen, g efolgt v on den festen Slots fYrdenV  erstSrk er und den R aumhall.

* & | Amp |||\  RofarySpeaker v @ || Room |||\

Main Advanced

Fast Brake

Der obere T eil des FX-Bereichs bi  etet drei globale Einstellparameter:

¥ In Gain regelt den Pegel des Signals, das in die Effektk ette gesendet wird. Passen
Sie auf, wenn Sie den In Gain-R egler verw enden, nachdem Sie eine Effektk ette
erstellt haben, die Kompressoren und Limiter enthSlt, da diese die Dynam ik des
Sounds beeinflussen k  Snnen.
Out Gain legtden P egel des bearbeiteten S ignals fest.

¥ Bypass deaktivi ert die Effekte , den Amplifi er und die Raumsim ulation, so dass
Sie nur den unbearbeiteten Klang des Instruments hdren. Das kann nYtzlich

sein, wenn Sie den Sound mit anderen VerstSrk ern oder Effekten in Ihrer DAW
bearbeiten m3chten.

Um ein Modul in der Effekt-K ette zu deaktivi eren, klick en Sie oben im entsprechenden  Modul
auf die SchaltfiSche Power. Wenn deaktivi ert, wird das Modul umgang en und hat keinen
Einfluss auf den Sound. Klicken Sie erneut auf die SchaltfiSche , um ein Modul wieder zu
aktivi eren.

fx1 |||\ Compr

Sie ksnnen Presets fYr die Effekte , den VerstSrk er oder den Raumhall speichern und
abrufen, indem Sie auf die drei horizontalen Linien oberhalb des entsprechenden Moduls
klick en.

X 1|]|\} Comp
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3.6.1. Die Effekte

Schauen wir uns zuerst die Effektpedal-Sektion  an. Hier kSnnen Sie bis zu vier versch iedene
Effektpedale  hinzufYg en, um den Sound zu formen. Sie k3nnen in den vier Slots so viele
Effekte platzi eren, w ie Sie benstig en D Effekt-Slots k 3nnen aber auch leerb  leiben.

Chorus Flanger

e 2
Compressor Phaser

0 u
Delay Distortion
A A
Equalizer Reverb
Qm )]
Stereo Pan  Analog Delay

~ L)
Limiter Tape Echo

Um einen Effekt zu laden, klick en Sie auf die SchaltfiSche +in der Mitte des Slots und w Shlen
eines der 12verfYgbaren Effektpedale aus. Alternativ k3nnen Sie auf das Ausw ahl-MenY am
oberen R and des FX-Slots klick en, um di eselbe tbersicht m it den 12 Effekten zu Sffnen.

Um die Position eines Effektpedals in der Signalk ette zu Sndern, bewegen Sie den
Mauszeig er VYber die Pedals-G rafik, so dass sich der Mauszeig er in ein Handsymbol
verw andelt. Klicken Sie dann und ziehen den Effekt auf einen anderen Steckplatz. Wenn im
Zielslot bereits ein Effekt geladen ist, werden die beiden Effekt-P ositionen beim Loslassen
vertauscht.

x1 ||\ Comp x2 |||\ Equa

FREQUENCY

B

FREQUENCY

FREQUENCY

SCALE

Schauen w ir uns nachf olgend di e versch iedenen A rten der v erfYgbaren Effektpedale an.
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3.6.1.1. Chorus-P edal

STEREO

Der Chorus erzeugt eine oder mehrere verzSg erte und tonh3henmoduli erte "Kopie" des
eing ehenden Audiosignals und mischt alles zusammen. Dadurch erhSlt der Klang eine
reichhaltig ere harmonische Darstellung und es entsteht ein GefYh| von Bewegung und
RSumlichk eit.

Dieser Effekt ist oftmals bei Live-ChSren zu beobachten, bei denen mehrere Vokalisten
dieselbe Melodi elinie singen, was aufgrund der gering en Timing- und TonhShen-
Untersch iede der einzelnen Performer ein breiteres, sich scheinbar bewegendes Klangbild
erzeugt.

Bedi enelement Beschreibung

LFO Freq Regelt di e Frequenz des LFO , der dasv erzSg erte S ignal zur Effekterzeugung moduli ert.
Depth Legt di e Modulations-I ntensitSt fest, di e durch den LFO g esteuert w ird.

Feedback FYgt ein F eedback fYr einen rauheren oder "kling elnden" Chorus-Sound h  inzu.

Legt di e Verz8g erung fest, di e auf das Eingangssignal ang ewendet w ird. Je hher das

Delay . .
Delay, desto intensiv  er der Chorus-Effekt.
Voi W Shit di e Anzah | der Delay-Lines aus, di e der Chorus v erw endet; m it untersch iedlicher
oices .
Startphase fYr jede Stimme
Stereo Schaltet den Chorus zw  ischen M ono- und Stereo-A usgabe um.
Shape Schaltet di e W ellenf orm des M odulations-LFO zw ischen S inus- und Drei ecksignal um.
B e Regelt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem
ry/W e

Effektsignal.
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3.6.1.2. Flang er-P edal

‘e

DEPTE

FEEDB

STEREO PHASE"INVERT

LP FILT

Der Flang er mischt eine identische Kopie des Eingangssignals hinzu, wobei dieses Signal
um eine kleine , sich stetig Sndernde Zeitspanne verzsg ert wird. WShrend der Chorus mit
ISng eren Verz8g erungszeiten arbeitet, verw endet der Flang er  viel  kYrzere
Verz8g erungszeiten, wodurch ein charakteristisch kling ender und sich bewegender
Kammfiltereffekt erzeugt w ird.

Bedi enelement Beschreibung

LFO Freq Regelt di e Frequenz des LFO , derdasv erzSg erte S ignal zur Effekterzeugung moduli ert.
De pth Legt di e Modulations-I ntensitSt fest, di e durch den LFO g esteuert w ird.

Feedback FYgt ein F eedback fYr einen rauheren oder "kling elnden" Sound h inzu.

Stereo Schaltet den Flang er-Ausgang zw ischen M ono und Stereo um.

Invertiert die Phase des Flang er-Signals, um Effektv ariationen durch Phasenausl§sch ung
Phase | nvert
zu erzeug en.

Filtert die Frequenzen oberhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu rauen Klang zu

LP Filter .
vermeiden.
HP Filt Filtert die Frequenzen unterhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu hohen Bassanteil im
liter
Sound zu v ermeiden.
B i Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
¥ Effektsignal.
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3.6.1.3. Compressor-P edal

MAKE UP )

Ein Kompressor reduzi ert die LautstSrk e des Audiosignals  Yber einen defini erten
Schwellen wert (Threshold), wodurch LautstSrk euntersch iede zwischen lauten und leisen
Signalanteilen ausg eglichen werden. Indem lauteren Anteile leiser gemacht werden, kSnnen
Sie den Signalpeg el entsprechend anheben, um die leiseren Anteile lauter zu machen.
Der Kompressor ist ein sehr nVizliches Werkzeug, um einen ausg ewogeneren Klang zu
erzeug en, der sich gutin eine T onm isch ung einfYgt.

Bedi enelement Beschreibung
Threshold Legt den Sch wellen peg el fest, ab dem di e Kompression ausg elSstw ird.

Das Kompressionsv erhSltnis bestimmt die Komprim ierungsrate , die angewendet wird,
Ratio sobald der Schwellenwert erreicht ist. Zum Beispi el bedeutet eine Ratio von 5, dass das
Signal bei 5 dB LautstSrk e oberhalb des Thresholds nur um 1 dB ansteigt.

Legt die Geschwindigk eit fest, mit der die Kompression ausgel$st wird, sobald der

Attack . ) )
Threshold Yberschritten w ird.

P Legt fest, wie lange es dauert, bis die Kompression auf Null zurYckf Slit, sobald die
LautstSrk e unter den Sch wellen wert (Threshold) f  Slit.

out G ai Verw enden Sie diese Option, um LautstSrk e-€nderung en auszugleichen, wenn die

u ain

Kompressionseinstellung ~ en den A usgangspeg el verring ern

Make Up Stellt den finalen A usgangspeg el des K ompressors automatisch ein.

Dry/W et Regelt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und k omprim iertem S ignal.
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3.6.1.4. Phaser-P edal

Phasing ist ein psychedelischer  Sweeping-Effekt, der in den 1960er und 1970er Jahren
populSr war und dem Sound eine Art Bewegung und Verw irbelung verleiht. Das funktioni ert,
indem eine Kopie des Eingangssignals erstellt und durch eine Reihe von Allpassfiltern
geleitet wird, die Spitzen und TSler im Frequenzspektrum erzeug en. Ansch lie§end wird
es zum Originalsignal zurYckg emischt. Beim Moduli eren der Allpassfilter  heben sich
phasen verschobene Frequenzen gegenseitig auf und erzeug en den charakteristischen

"Whoosh"-W obbeleffekt des P hasers.

Bedi enelement Beschreibung
Freq Legt den harmonischen M ittelpunkt fYr den M odulationseffekt fest.
o, Bestimmt die Flank ensteilheit (Anzah | der Pole) der Allpassfilter , die das Modulationssignal
oles
bearbeiten.
Steuert die IntensitSt der Phasenresonanz  durch HinzufYg en einer RYckkopplung zum
Feedback .
Signal.
Stereo Steuert di e Stereospreizung des S ignals. | nder M inimaleinstellung ist das S ignal mono
Rate Regelt di e Frequenz des LFO |, derdas S ignal zur Effekterzeugung moduli ert.
Amount Bestimmt di e | ntensitSt des LFO-M  odulationseffekts.
Syne Dieser Schalter synchronisi ert die Modulationsg esch windigk eit zum eing estellten Tempo/
4 Songtempo der D AW.
B e Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
1y ef
Y Effektsignal.
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3.6.1.5. Delay-P edal

N\

FEEDBACK

/7

STEREQ

PINGPONG

4

LP FILTER HP FILTER J|

DRY / WET

Ein Delay fYgt dem Signal mehr Dimension und RSumlichk eit hinzu, indem Echos erzeugt
werden, die im Stereobild verteilt werden kSnnen. Wenn Sie ISngere VerzSg erungszeiten
verw enden, kann dies dem Klang auch eine rhythm ische QualitSt verleihen, insbesondere
wenn Siem it KISng en arbeiten, di e einen betonten Attack aufw eisen.

Bedi enelement Beschreibung

Time Regelt die Zeitdauer , wann das Echo nach dem Originalsignal ertSnt. Kann synchronisi ert
w erden.

Feedback Stellt ein, w ie oft Echos w iederholt w erden (je mehr F  eedback, desto mehr Echos).

Stereo Steuert di e Stereospreizung des S ignals. | nder M inimaleinstellung ist das S ignal mono

Sync Synchronisi ert di e Echos zum T empo des H osts (einstellbarinm  usik alischen W erten).

Stereomodus. Im Ping-P ong-M odus wechseln die Echos im Stereofeld zw ischen link em und

Ping P on
9 ¢ rechtem K anal.
LP Filter Filtert die Frequenzen oberhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu rauen Klang zu
vermeiden.
HP Filt Filtert die Frequenzen unterhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu hohen Bassanteil im
ilter
Sound zu v ermeiden.
DWW et Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
¥ Effektsignal.
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3.6.1.6. Distortion-P edal

Dieses Pedal bietet vier versch iedene Arten von Verzerrung en, ang efangen von einem
subtilen Driv e, Crunch und G rit bis h in zu extremen V erzerrung en, Fuzz und Bitcrush ing.

Verw enden Sie die linken und rechten Pfeil-T aster, um eine der vier Verzerrungsarten
auszuw Shlen. Jeder V erzerrer-T yp bi etet eig ene Bedi enelemente

Bitcrusher : Dieser bitraten-reduzi erende Effekt  bietet MS3glichk eiten, lhren Sound
buchstSb lich auseinanderzunehmen. Er reduzi ert die Anzah | der Bits, die fYr die Wiedergabe
des Sounds verwendet werden B so versch winden allmSh lich die Details. Das
"Downsampling" ist eine weitere Form der Audio-Entro pie, das eine perfekte Option fYr das
Auseinandernehmen lhres Sounds bietet. Wird die Abtastrate verring ert, so wird in den
hSheren ObertSnen ein A liasing erzeugt, w  odurch auch Subharmoni en entstehen k  Snnen.

Bedi enelement Beschreibung

Verring ert die Wiedergabe-A uflS$sung und dam it die Anzah | der Bits, die zum Berechnen

Bit De pth N
des Signalsv erw endetw erden.
Downsampling Reduzi ert di e Abtastrate , die zur D arstellung des Obertong  ehalts v erw endetw ird.
DrviW et Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
Y Effektsignal.

Overdriv e: Der Overdriv e-Effekt ist vor allem bei Gitarristen beliebt und verleihnt dem Sound
eine A rt "UnschSr fe". Dieser Effekt ist einem "Solid-State"-Schaltkreis nachempfunden.

Bedi enelement Beschreibung

Driv e Legtden V erzerrungsgrad fest.

Out G ain Legt di e Ausgangs-LautstSrk e des Distortion-Effekts fest.

Tone Hebt die oberen Frequenzen des Sounds an und fYgt somit eine hSrtere
Verzerrungs komponente h inzu.

B et Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem

1y ef

Y Effektsignal.
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Wav efolder : Die Wellenf altung (W ave Folding) faltet die Spitzen der Eingangsw ellenf ormen
nach unten, was dem Klang eine einzigartig e Form von hochfrequentem  Inhalt hinzufYgt.
Normalerw eise reichert diese Art der Verzerrung das Klangspektrum mit hochfrequenten
Inhalten anund k ann so aus einf achen W ellenf ormen k omplex e Signale erzeug en.

W av eshaper :
Eingangssignals

Bedi enelement

Drive

Out Gain

Type

Dry/W et

Beschreibung
Stellt di e | ntensitSt des W av ef olding-Effekts ein.

Verw enden Sie diese Option, um eine erhshte AusgangslautstSrk e auszugleichen, wenn der
Driv e-Pegel erhshtw ird.

Stellt die Wellenf orm fYr das Wavefolding ein. Hhere Einstellung en erzeug en eine griSere
Verzerrung.

Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
Effektsignal.
Dieser Verzerrungseffekt ist das Ergebnis einer VerknY pfung  des

mit dem Ausgangssignal auf Basis einer mathematischen Formel. Das

Ergebnis k ann dabei zw ischen Ybersteuertem S ignal und reinem R auschen li egen.

Bedi enelement
Driv e

Out Gain

Dry/W et

Beschreibung
Steuert di e | ntensitSt der V  erzerrung.
Regelt den P egel des bearbeiteten S ignalausgangs.

Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
Effektsignal.
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3.6.1.7. Equalizer-P edal

F N RE NC
GAIN @

FREQUENC

o

FREQUENC

Ein Equalizer besteht aus einer Reihe von Filtern, bei denen jedes Filter in einem bestimmten
Band des Frequenzspektrums  arbeitet und dessen Frequenzen anhebt oder absenkt, um die
Gesamtbalance des Spektrums zu Sndern. Es kann fYr subtile Klangan passung en oder zum
Herv orheben bestimmter BSnder verw endet werden, dam it diese sich in einer Tonm isch ung
durchsetzen k  Snnen.

Der Equalizer bietet drei BSnder Dein Shelf-Band im unteren Bereich (Low Shelf), ein Peak-
Band in der M itte (P eak) und ein Shelf-Band im oberen Bereich (H igh Shelf).

Jedes Band v erfYgt Yber eine V erstSrkungs-(G ain) und eine F  requenzreg elung.
Das Mittenband bietet au8erdem einen Q-Regler (Bandbreite)) mit dem Sie die Breite der

Absenkung oder Anhebung der Mittenfrequenzen festleg en k3nnen. Niedrig e Einstellung en
ksnnen fYr eine chirurgischere Absenkung oder VerstSrkung verw endet werden, w Shrend

grs8ere W erte mehr F requenzen im Bereich um di e Mittenfrequenz beeinflussen.
Bedi enelement Beschreibung
Low Shelf G ain Regelt die VerstSrkung/ DSmpfung (zw ischen -15dB und 15dB) des LowShelf-Bandes.
Low Shelf Frequency Stellt di e Shelf-F requenz des Lo w Shelf-Bandes (zw ischen50H zund 500 H z) ein.
Peak G ain Regelt di e VerstSrkung/D  Smpfung (zw ischen -15 dB und 15 dB) des P eak-Bandes.
Peak F requency Stellt di e Frequenz des P eak-Bandes (zw ischen40H zund 20 kH z) ein.
Peak Q Stellt den Q-F aktor (Bandbreite) des P eak-Bandes (zw ischen 0.001 und 15.0) ein.

_ ) Regelt die VerstSrkung/ DSmpfung (zwischen -15 dB und 15 dB) des High Shelf-
High Shelf G ain

Bandes.
High Shelf ) . ) )
Stellt di e Shelf-F requenz des H igh Shelf-Bandes (zw ischen 1 kH z und 10 kH z) ein.
Frequency
Scale Regelt di e | ntensitSt des Equalizereffekts.
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3.6.1.8. Reverb-P edal

N

PRE DELAY

DECAY i DAMPING

o

Q :
LP FILTER - HP FILTER

o

Ein Reverb-Effekt erzeugt eine sehr gro§e Anzah| von Echos, die allmSh lich aus kling en.
Das sim uliert, wie das Eingangssignal in einem Raum oder einem Saal klingt. Die Anzah |
der Reflektionen und deren Ausbreitung bzw . Abkling en bestimmt die Art des Raumes
und dessen GrS8e . Es handelt sich hierbei um einen algorithm ischen Hall, der sich vom
Faltungshall des Room-M oduls am Ende der Effektk ette unterscheidet. Dieser kann jedoch
an einer beli ebig en Stelle in der Signalk ette platzi ert werden, so dass noch andere Effekte
ang ew endet w erden k Snnen, nachdem der K lang durch das R everb bearbeitet wurde

Bedi enelement Beschreibung

Pre Dela Legt den zeitlichen Abstand zwischen Eingangssignal —und den ersten Echos fest (Early
elay

Reflection).
si Stellt die Gr$8e des Raumes ein. Gegen den Uhrzeig ersinn gedreht verkleinert sich der
ize
Raum, im U hrzeig ersinn g edrehtv ergrs8ert er sich.
beca Legt fest, wie lang e der Reverb-Effekt ausklingt. Sollte fYr einen realistischen  Effekt
Y zusammen m itdem D amping-P arameter abg eglichen w erden.
In einem Raum  defini ert dieser Parameter den  Absorptions koeffizi enten  der
Damping ReflektionsflSchen.  Je hsher die DSmpfung, desto schneller kling en die hohen Frequenzen
ab.
MiS Regelt die Verbreiterung des Nachhalls von Mono zu einem immer breiter werdenden
Stereosignal. N utzt eine M ittenband-/Seitenband-V  erarbeitung.
P ER Filtert die Frequenzen oberhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu rauen Klang zu
ilter
vermeiden.
HP Filter Filtert die Frequenzen unterhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu hohen Bassanteil im
Sound zu v ermeiden.
B & Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
13 ef
¥ Effektsignal.
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3.6.1.9. Stereo P an-P edal

Mit dem Stereo Pan-Pedal k3nnen Sie dem Klang eine Stereobe wegung hinzufYg en. Es
verw endet einen LFO (Nieder frequenzoszillator), um den Klang zwischen linkem und
rechtem K anal w andern zu lassen und so eine Be w egung zu erzeug en.

Bedi enelement Beschreibung
Rate Steuert di e Gesch windigk eit des LFO . Kann zum T empo des H osts synchronisi ert w erden.

Legt die LFO-W ellenf orm fest. Sie kSnnen zwischen Sinus (Sine), Dreieck (Triangle),

Shape - o
P SSgezahn (Saw), einer R ampe (R amp) und R echteck (Square) w  Shlen.

Sync Synchronisi ert die LFO-G esch windigk eit zum Tempo des Hosts (einstellbar in musik alischen
v W erten).

B Wenn aktivi ert, werden die tiefen Frequenzen nicht vom Effekt moduli ert und in mono

ono
ausg egeben.
DWW et Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
Y Effektsignal.
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3.6.1.10. Analog Delay-P edal

FEEDBACK

{,

FEEDBACK
TONE

DRY / WET

Das Analog Delay ist eine weitere Art eines Delay-P edals mit einem etw as anderen Sound.
Das Prinzi p ist dasselbe Bdas eing ehende Audiosignal wird nach kurzer Zeit wiederholt. Eine
RYckk opplungsschaltung fYhrt dann zu mehr Echos des v erzSg erten A udiosignals.

Dieses spezi elle Delay-P edal eignet sich herv orrag end fYr einen typischen Dub-Sound mit
viel Feedback. Da diese Verzsg erung einer analog en Hard ware nachempfunden ist, erzeugt
sie eine stSrk ere F Srbung als der regulSre Delay-Effekt.

Bedi enelement Beschreibung

Regelt die Zeitdauer , wann das Echo nach dem Originalsignal ertSnt. Kann synchronisi ert

Time
w erden.
Feedback Stellt ein, w ie oft Echos w iederholt w erden (je mehr F  eedback, desto mehr Echos).
Sync Synchronisi ertdi e Echos zum T empo des H osts (einstellbarinm  usik alischen W erten).
Feedback . . . ¢ = :
T Stellt den K lang (H elligk eit) der resulti erenden R Yckk opplungsv erz8g erung en ein.
Rate Stellt die Gesch windigk eit der LFO-M odulationsquelle  ein. Wenn Sync aktiv ist, wird Rate
Yber MID I'm itdem H ost synchronisi ertund istinm usik alischen W erten einstellbar.
Depth Regelt di e | ntensitSt der M odulation.
DrviW et Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
s ef
Y Effektsignal.
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3.6.1.11.Lim iter-P edal

OUTPUT

Ein Limiter ist ein spezieller Kompressor , der einen ganz bestimmten Zweck erfYllt. Er
arbeitet im Wesentlichen als “LautstSrk endeck elung”, um zu verhindern, dass das Signal
eine bestimmte LautstSrk e Yberschreitet. Das ist besonders nYtzlich, wenn Sie Sounds mit
einem gro8en Dynam ikumf ang und vielen Effekten nutzen. Das kann ms3glicherw eise dazu
fYhren, dass das S ignal Ybersteuert und so K licks und Knackg ~erSusche v erursacht.

Bedi enelement Beschreibung

Regelt die dem Eingangssignal hinzug efYgte VerstSrkung. Das VU-Meter gibt einen visuellen

Input G ain ) . u
Hinw eis auf den aktuellen LautstSrk epegel.
Release Stellt di e Zeitein, di e das A udiosignal benstigt, um sich v om Lim iting “zu erholen".
Output Le vel Regelt di e Ausgangsv erstSrkung nach dem Lim iting.
DviW et Regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
Y Effektsignal.
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3.6.1.12. Tape Echo-P edal

Das Tape Echo-Pedal ist die Nachbildung eines berYhmten Bandecho-G erSts der 1970er
und 1980er Jahre , bei dem kurze Anteile des eing ehenden Audiosignals auf Tonband
aufg ezeichnet und ansch lie§end verzSg ert wiederg egeben wurden. Aufgrund der Natur des
Tonbands erzeugt das bei den V erz&g erung en einenty pischen BandsSttigungseffekt.

Bedi enelement Beschreibung
Bass Stellt den P egel derti efen F requenzen ein (K langreg elung).
Treb le Stellt den P egel der hohen F requenzen ein (K langreg elung).
Time Stellt die Zeit ein, die fYr die Wiedergabe der Verzig erung en (also der Echos) benstigt wird.
Sync Synchronisi ert di e Echos zum T empo des H osts (einstellbarin m  usik alischen W erten).
I ntensity Regelt di e Anzah | der Echos, di e erzeugtw erden und dam itauch di e I ntensitSt des Effekts.
Input Regelt den P egel des in den Effekt eing  ehenden S ignals fYr eine ang  epasste Bearbeitung.
Echo Regelt di e LautstSrk e des bearbeiteten S ingals, der aus dem Effekt ausg egebenw ird.
DY et Reg eltv die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal und  bearbeitetem
Effektsignal.
3.6.2. Amp

Hinter den Effektpedal-Slots folgt der Amplifi er (VerstSrk er). Es handelt sich hierbei um ein
festes Modul, das nicht in der Signalk ette verschoben werden kann. Es gibt zw ei Arten von
VerstSrk ern D einen Rotary Speak er sowie das Modell eines beliebten Twin Amps. Jeder
VerstSrk erty p besitzt seine eig enen K lang eig enschaften und eig  ene Einstellungs-P  arameter.

Sie k3nnendeng ewYnschten A mplifi er aus dem A ufklapp-MenY oben ausw  Shlen.
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3.6.2.1. Der Rotary S peak er

Amp |||\

Advanced

(\

Balance

Die "rotierenden Lautsprecher® wurden 1940 von Donald Leslie erfunden. Sie etab lierten sich
schnell zu einer untrennbaren ErgSnzung fYr die Hammond-Org el und wurden im selben
Atemzug mit dem legendSren Instrument genannt, kamen aber auch bei vielen anderen
I nstrumenten aufgrund ihres spezi ellen K langcharakters zum Einsatz.

Der Leslie-Sound wurde durch unabhSngig e roti erende Lautsprecher in einem Kabinett-
GehSuse erzeugt Deinem Horn (fYr die hohen Frequenzen) und einer Drum-Membran  (fYr
die Bassfrequenzen). Diese konnten sich mit variab len Gesch windigk eiten drehen. Dies war
durch den Spieler steuerbar , um dam it den charakteristisch ~ wirbelnden Chorus-Effekt zu
erzeug en, der ma8g eblichzum R uhm der H ammond-Org eln beitrug.

Das Leslie 122-Kabinett war der beliebteste Effekt und wurde speziell fYr die Hammond
entw ickelt. SpSter baute Leslie noch den Leslie 147, der als "univ erselles" Kabinett fYr jede
Org el g edachtw ar.

¥ Im Aufklapp-MenY in der linken oberen Ecke haben Sie die Wah! zwischen
mehreren  Kabinett-M odellen, von denen einig e berYhmte Lesli e-Einheiten
em ulieren: Closed, Open, 122 Closed, 122 Open, 147 Open.Jede Option bietet eine
subtile V ariation des K  langs.

¥ Der Fast-Schalter regelt, ob sich Horn und Drum mit langsamer oder schneller
Gesch windigk eit drehen. In der Off-P osition drehen sich die
Lautsprecherelemente mit ihrer langsamen Gesch windigk eit, die in den
Einstellung en fYr Horn Slow und Drum Slow im Advanced-Bereich festg elegt
wird. In der On-P osition drehen sich die Lautsprecherelemente mit einer hohen
Gesch windigk eit, die durch die Regler Horn Fast und Drum Fast im Advanced-
Bereich festg elegt ~ wird.  Diese  Einstellung kann auch auf  der
Hau ptbedi enober fISche m itdem Slo w/F ast-H ebel g eSndert w erden.

» sLow FF
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¥ Der Schalter Brak e (Bremse) steuert, ob sich der Rotary Speak er bewegt oder

nicht. Wenn diese Option aktivi ert ist, stoppt die Lautsprecherdreh ung. Wenn
diese Option deaktivi ert ist, wird die Lautsprecherrotation basi erend auf der
Position der anderen Rotationseinstellung en in diesem Bereich fortg esetzt. Auf
die Bremse kann auch Yber den Stop / Run-H ebel auf der Hau ptbedi enober fISche
gedrYcktw erden.

Stereo regelt den Stereoabstand zwischen den beiden Elementen. Nach links
gedreht klingt der Sound eher mono , nach rechts w ird er breiter.

Mit Balance k3nnen Sie das Misch ungsv erhSltnis zwischen Horn- und Drum-
Klang einstellen, um einen g edSmpften oder helleren Effekt zu erzi elen.

Dry / Wet stellt das Misch ungsv erhSltnis zwischen dem direkten "trock enen”
Klang (Post-P edal-Effekt) und dem bearbeiteten Klang der Rotary Speak er ein.
Drehen Sie diesen Regler auf, um den Effekt des Rotary-Lautsprechers zu
intensivi eren.

Es gibt einig e zusStzliche Einstellung  enim A dvanced-T ab:

Amp ]|\

Main

Horn (-'

Slow

Drum (‘

Slow

¥ Die Regler Horn Slow und Drum Slow geben die Rotationsg esch windigk eit jedes

Elements an, wenn sich der Fast-Schalter in der Off-P osition (slow) befindet. Der
Slow-R otationsbereich betrSgt 0.100 H zbis2H z.

Die Regler Horn Fast und Drum Fast geben die Rotationsg esch windigk eit jedes
Elements an, wenn sich der Fast-Schalter in der On-P osition (schnell) befindet.
Der F ast-R otationsbereich betrSgt betrSgt 2 H zhis8H z.

Die Regler Horn Acceleration und Drum Acceleration steuern, wie schnell sich
die Geschwindigk eit Sndert, wenn von langsam (slow) auf schnell (fast)
umg eschaltet oder die Bremse betStigt wird. Bei niedrig en Einstellung en dauert
es ISng er, bis sich die Gesch windigk eit Sndert. Bei hohen Einstellung en erfolgt die
Gesch windigk eitsSnderung entsprechend schneller.

-/0-"
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3.6.2.2. Der Twin A mp

Amp ]|\

Treble

.,

Tremolo

2ed  Intensity

o
ol
@
@

Dieser Amplifi er ist nach einem berYhmten Gitarren verstSrk er modelli ert und bietet eine
emulierte  Mikrof on platzi erung mit zwei Positionen. Alle  Bedi enelemente des
Hard ware verstSrk ers finden sich auch in dieser emulierten Einheit, einsch lie§lich des
Tremolo-Effekts.

¥ On Axis legt fest, ob das virtuelle Mikrof on, das den Ton vom Lautsprecher
aufnimmt, auf der Mittenachse (zeigt direkt auf den Lautsprecher) oder auf einer
seitlichen Achse (in einem seitlichen Winkel) platzi ert wird. Dass verleiht dem
Klang einen etw as anderen Sound, wobei bei On Axis ein hellerer , prSsenterer
Klang entsteht.

¥ Der Bright -Schalter bietet eine schnelle Msglichk eit, den Klang aufzufrischen, in
dem hochfrequente | nhalte ang ehoben w erden.

¥ Der Drive-Regler steuert eine zusStzliche VorverstSrk er-Stufe , die den Klang
verzerrt.

¥ Die Bass / Mid / Treble-Regler stellen die LautstSrk e der entsprechenden EQ-
BSnder ein.

¥ Mit dem Reverb-Regler kSnnen Sie den Nachhall einstellen. Der Twin Amp
verw endet h ierfYr einen modelli erten F ederhall (S pring R everb).

¥ Der Speed -Reglerreg elt di e Gesch windigk eit des T remolo-Effekts.

¥ Der Intensity -Regler steuertdi e | ntensitStdes T remolo-Effekts.
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3.6.3. Room

Room |||\

-

1 Dec. Start

(@)

Duration

v
Dry/Wet

Der letzte Effekt im Signalw eg ist dort fest verank ert und kann nicht verschoben werden. Es
handelt sich um eine Raumsim ulation, die auf Faltung basiert. Der Faltungshall funktioni ert
anders als der algorithm ische Hall D anstatt einen virtuellen "Raum" und wie ein Signal
in diesem wiederhallt VYber algorithm ische Berechnung en zu sim ulieren, werden bei der
Faltung sog enannte Impulsantw orten  verw endet, die in realen RSumen und
Hard w areeinheiten aufg enommen wurden. Diese Impulsantw orten erfassen die
Nachhallcharakteristik ~ a, wie den Frequenzgang und das Abkling en, des entsprechenden
Raums in einer akustischen "Signatur'. Der Faltungshallprozessor  ermsglicht es Ihnen, den
eing ehenden Klang mit dieser Signatur zu "falten”, um die Nachhalleig enschaften auf den
eig enen Sound zu Ybertrag  en.

tber das Aufklapp-MenY  oben k3nnen Sie aus 9 verschiedenen Faltungshall-T ypen
ausw Shlen B von KonzertsSlen und Studios bis hin zu Vintag e-Plate- und Spring-R everb-
Hard ware .

Es gibtvi er Regler, mitdenen S ie den Charakter desH alls f ormen k Snnen:

¥ Room regelt die Gr$8e und den Klangcharakter —des Raums. Ein gr§8erer Raum
klingt normalerw  eise etw as dunkler.

Duration stellt di e Dauer der H allf ahne (R everb T ail) ein.

¥ Decay Start steuertdi e zeitliche A bnahme der R eflektionen.
Dry / Wet regelt die Balance zwischen unbearbeitetem Eingangssignal  und
bearbeitetem Effektsignal.
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4. SOFTW ARE LIZENZVEREINB ARUNG

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung  (AEULAO) ist eine rechtsw irksame  Vereinbarung

zwischen lhnen (entw eder im eigenen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal aSe/lhnenO oder &EndbenutzerO genannt und Arturia  SA
(nachstehend ~ &ArturiaO) zur Gew Shrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
wie in dieser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en dieser Vereinbarung sowie
zur Verw endung der zusStzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fYr zah lende
Kunden  erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - mit Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hinweis:...")- keinerlei Bezug auf
Ilhren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B.im Einzelhandel oder Yber das Internet) gekauft
haben.

Als Gegenleistung fYr die Zahlung einer Lizenzg ebYhr, die im Preis des von lhnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gewShrt lhnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der Pigments Softw are (im Folgenden "Softw are”) zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hSIt und behSlt Arturia. Arturia  erlaubt Ihnen den
Download, das Kopieren, die Installation und die Nutzung der Softw are nur unter den in
dieser Lizenzv ereinbarung aufg  efYhrten G eschSftsbedingung  en.

Die Geschéﬁsbedingung en, an die Sie sich als Endnutzer halten mYssen, um die Softw are
zu nutzen, sind im Folgenden aufg efYhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie die
Softw are auf Ihrem Rechner installi eren. Lesen Sie die Lizenzv ereinbarung daher sorgf Sltig
und in Ihrer GSnze durch. Wenn Sie mit den Bedingung en nicht einverstanden sind, dYrfen
Sie di e Softw are nicht installi  eren.

Hinweis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung die M3glichk eit fYr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e unversehrter Originalv erpackung und allem mitg elieferten
Zubehdr , sowie Drucksachen an den HSndler zurYckzug eben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tSgig en Widerrufsrecht bei Fernabsatzg eschSften
in der EU, ein freiw illiges Angebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschSftsbedingung  en des HSndlers, welche Optionen lhnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Yckgabe m itdem H SndlerinV erbindung.

1. Eigentum an der Softw  are

Arturia  behSlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are,
unabhSngig davon, auf welcher Art DatentrSg er oder VYber welches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet wird. Die Lizenz, die Sie erw orben haben, gewShrt Ihnen ein nicht-
exklusiv es Nutzungsrecht - di e Softw are selbstb leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Shrung

Arturia gewéhrt nur lhnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, die Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine Weiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w  eder dauerhaft nochv  orYberg ehend erlaubt.

Sie dYrfen die Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, wenn dadurch die
MSglichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit die Softw are nutzen. Die
Softw are dar fje weils nur auf einem C  omputer zur selben Z  eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Archivzw ecken fYr den Eigenbedar f
zulSssig.

Sie haben bezog en auf die Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrYcklich in der vorli egenden
Lizenzv ereinbarung beschri eben. Arturia behSlt sich alle Rechte vor, auch wenn diese nicht
ausdrYcklich in di  eser Lizenzv ereinbarung erw  Shntw erden.

3. Aktivi erung der Softw are
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Das Produkt enthSlt zum Schutz gegen Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach erfolgter Registri erung und Aktivi erung genutzt werden. FYr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess  wird ein Internetzugang

benstigt. Wenn Sie mit dieser Bedingung oder  anderen in der vorliegenden
Lizenzv ereinbarung aufg efYhrten Bedingung en nicht einverstanden sind, so k3nnen Sie die
Softw are nicht nutzen.

In einem solchen Fall kann die unregistri erte Softw are innerhalb von 30 Tagen nach Kauf
zurYckg egeben w erden. Bei einer R Yckgabe besteht k ein A nspruch g emS§ = 11.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstYtzung, Upgrades und Updates werden von Arturia nur fYr Endbenutzer
gewShrt, die Ihr Produkt in deren perssnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
erfolgt dabei stets nur fYr die aktuellste Softw are version und, bis ein Jahr nach
Versffentlich ung dieser aktuellsten Version, fYr die vorherg ehende Version. Arturia behSlt es
sich vor, zu jeder Zeit €nderung en an Art und Umfang des Supports (telef. Hotline , E-Mail,
Forum im Internet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne speziell darauf
hinw eisen zum Yssen.

Im Rahmen der Produktregistri erung m Yssen Sie der Speicherung einer Reihe pers3nlicher
Informationen  (Name , E-Mail-A dresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, diese Daten an direkte Geschéﬂspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Shite Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstYtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fYr U pgrades.

5. Keine A uftrennung der Softw  arek omponenten

Die Softw are enthSlt eine Vielzah | an Dateien, die nur im unverSnderten Gesamtv erbund
die komplette FunktionalitSt der Softw are sicherstellen. Sie dYrfen die Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. ThertragungsheschrSnkung en

Sie dYrfen die Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische  Person VYbertrag en, mit der Ma8gabe , dass (a) Sie der anderen Person (I) diese
Lizenzv ereinbarung und (II) das Produkt (gebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, die Sie zum
Upgrade oder Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten) an die Person Yberg eben
und (b) gleichzeitg die Softw are vollstSndig von Ihrem Computer bzw . Netzw erk
deinstalli eren und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, die Sie zum Upgrade oder
Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten, I$schen und (c) der Abtretungsempf Snger
die vorliegende Lizenzv ereinbarung akze ptiert und entsprechend die Produktregistri erung
und P roduktaktivi erung auf seinen Namen bei A rturia v ornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are, die als NFR (4Nicht fYr den Wiederv erk auf bestimmtO)
gekennzeichnetist, dar  fnichtv erk auft oder Ybertrag enw erden.

7. Upgrades und U pdates

Sie mYssen im Besitz einer gVYltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht msglich, die Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person weiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version die Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jeweilig en Produkts erlischt und durch die Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
wird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw  are .

8. Eing eschrSnkte G aranti e
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Arturia garanti ert, dass, sofern die Softw are auf einem mitverkauften DatentrSg er (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausg eliefert wird, dieser DatentrSg er bei bestimm ungsg emS§em

Gebrauch binnen 30 Tagen nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. Ihr Kaufbeleg ist entscheidend fYr die Bestimm ung des Erw erbsdatums.

Nehmen Sie zur Garanti eab wicklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf,
wenn |hr DatentrSg er defekt ist und unter die eing eschrSnkte Garanti e fSlit. Ist der Defekt
auf einen von lhnen oder Dritten verursachten Unfallschaden, unsachg emS8e Handhabung

oder sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurYckzufYhren, so greift die eing eschrSnkte

Garanti e nicht.

Die Softw are selbst wird "so wie sie ist' ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitSt oder
Performance bereitg  estellt.

9. HaftungsbeschrSnkung

Arturia haftet uneing eschrSnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ungen fYr SchSden
des Lizenznehmers, die vorsStzlich oder grob fahrlSssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fYr Personenschaden und SchSden gemS§ dem
deutschen  Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

Im tbrig en ist die Haftung von Arturia fYr SchadenersatzansprYche Dgleich aus welchem
Rechtsgrund B nach Ma8gabe der folgenden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrYcklichen G aranti e von A rturia nichts anderes herv org eht:

I. FYr SchSden, die durch leichte FahriSssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia nur
inso weit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrSchtigt w erden.
Kardinalpflichten  sind diejenig en vertraglichen  Verpflichtung en die erfYllt sein m Yssen, um
die ordnungsg emS8e ErfYllung des Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen k3nnen muss. Insoweit Arturia hiernach fYr leichte FahrlSssigk eit haftbar
ist, ist di e Haftbark eit A rturias aufdi e Yblicherw eise v orhersehbaren SchSden begrenzt.

Il. Die Haftung von Arturia fYr Sch8den, die durch Daten verluste und/ oder durch leichte
FahrlSssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf die Yblichen
Instandsetzungs kosten  begrenzt, die im Falle regelmS8ig er und ang emessener
Datensicherung und regelmS8ig en und ang emessenen Datensch utzes durch den
Lizenznehmer entstanden w Sren.

. Die Bestimm ungen des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fYr die
Schadensbegrenzung  fYr verg ebliche Aufw endung en (o 284 des BYrgerlichen Gesetzbuchs
[BGB]).

Die vorstehenden H aftungsbeschrSnkung  en g elten auch f¥rdi e Vertreter A rturias.
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5. KONFORMIT € TSERKLERUNGEN

USA
I mportant notice: DO NO T MOD IFY THE UNIT!

This product, when installed as indicate in the instructions contained in this manual, meets
FCC requirement. Modifications not expressly appro ved by Arturia may avoid your authority,
granted by the FCC | to use the product.

IMPO RTANT: When connecting this product to accessori es and/ or another product, use only
high quality shielded cables. Cable (s) supplied with this product MUST be used. Follow all
installation  instructions. Failure to follow instructions could void your FFC authorization to
use th is product in the US ~ A.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the limit for a Class B
Digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to pro vide
a reasonab le protection against harmful inter ference in a residential environment. This
equi pment generate , use and radiate radio frequency energy and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause inter ferences harmful
to the operation to other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not
guarantee that inter ferences will not occur in all the installations. |If this product is found to
be the source of inter ferences, witch can be determ ined by turning the unit OOFFGnd OONO,
please try to elim inate the prob lem by using one of the f ollo w ing measures:

¥ Relocate either th is product or the de  vice that is affected by the inter ference .

¥ Use power outlets that are on different branch (circuit break er or fuse) circuits or
install A C line filter(s).

¥ In the case of radio or TV inter ferences, relocate/ reori ent the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, chang e the lead-in to coaxial cab le.

¥ |If these correctiv e measures do not bring any satisfi ed results, please the local
retailer authorized to distribute this type of product. If you cannot locate the
appro priate retailer , please contact A rturia.

The abo ve statements apply ONL Y to those products distributed in the US A.
CANADA

NOTICE: This class B digital apparatus meets all the requirements of the Canadian
Inter ference-C ausing Equi pment R egulation.

AVIS: Cet appareil numZriqgue de la classe B respecte toutes les exig ences du Reglement sur
le matZri el brouilleur du C ~ anada.

EUROPA

Das Produkt wird in tbereinstmm ung mit der Richtlini e des Euro pSischen Parlamentes und
des Rates RoHS-konform gefertigt und ist som it frei von Blei, Quecksilber , Cadm ium und
sechsw ertig em Chrom. Dennoch handelt es sich bei der Entsorgung dieses Produktes um
Sonderm YII, der nicht Yber di e gew 3hnliche H ausm Ylltonne entsorgtw  erden dar f!
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Das Produkt entspricht der Euro pSischen Direktiv e 89/ 336/ EEC. Eine hohe elektrostatische
Ladung kann unter UmstSnden zu einer Fehlfunktion des Produkts fYhren. Falls es dazu
kommt, starten S ie das P rodukt einf ach neu.
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