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Dank e fŸr den K auf der A rturia B-3 V2

Dieses Handbuch behandelt di e Funktionen und den Betri eb der virtuellen Org el B-3 V2 von
Arturia.

Registri eren Sie I hre Softw are so schnell w ie mšglich! Beim Kauf der B-3 V2 haben Sie
eine Seri ennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese w erden w Šhrend
der Online-R egistri erung benštigt.

Wichtig e H in w eise

€ nderung en v orbehalten:

Die Angaben in di eser Anleitung basi eren auf dem zur Zeit der Veršffentlich ung
vorli eg enden Kenntnisstand. Arturia behŠlt sich das Recht vor , jede der Spezifik ationen zu
jeder Zeit zu Šndern. Dies kann ohne Hin w eis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von I hnen erw orbenen H ard- oder Softw are g eschehen.

Warnung v or H šrschŠden:

Die Softw are kann in Verbindung m it einem VerstŠrk er, Kopfhšrern oder Lautsprechern
ggf . LautstŠrk en erzeug en, di e zum permanenten Verlust I hrer Hšr fŠhigk eit fŸhren kšnnen.
Nutzen Sie das Produkt ni emals dauerhaft in Verbindung m it hohen LautstŠrk en oder
LautstŠrk en, di e I hnen unang enehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstig e EinschrŠnkung I hrer Hšr fŠhigk eit
bemerk en, so k onsulti eren S ie umg ehend einen A rzt.



EinfŸhrung

Herzlichen G lŸckwunsch zum K auf v on A rturias B-3 V2!

W ir mšchten uns bei I hnen fŸr den Kauf der B-3 V2 bedank en, unserer auf Physical-
Modelling basi erenden Nachbildung einer Tonradorg el, di e alle Nuancen und den Charakter
des Originalinstruments einf Šngt und I hnen di e derzeit w oh l umf assendste virtuelle Org el
bi etet.

Arturia strebt seit jeher nach Per fektion und di e B-3 V2 macht dabei keine Ausnahme .
Hšren Sie sich di e Presets an, drehen Sie an dem ein oder anderen Regler oder studi eren
Sie einf ach alle Funktionen. Tauchen Sie so tief in das I nstrument ein, w ie Sie mšchten
Ð di e Anw endung ist einf ach und verstŠndlich. W ir glauben, dass sich di e B-3 V2 als
unschŠtzbarer Begleiter I hrer I nstrumentensammlung erw eisen w ird und Sie eine Meng e
Spa§ bei deren Einsatz haben w erden.

Besuchen Sie di e www .arturia.com -W ebsite , um I nf ormationen zu unseren anderen
Hard w are- und Softw are-I nstrumenten zu erhalten. Diese sind m ittlerw eile zu
un verzichtbaren I nstrumenten fŸr M usik er auf der ganzen W elt g ew orden.

Mit m usik alischen G rŸ§en,

I hr A rturia-T eam

http://www.arturia.com/
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1. WILLK OMMEN

Vielen Dank fŸr den Kauf unserer virtuellen Org el B-3 V2. I m Geg ensatz zu sample-basi erten
Org eln, deren Klangf arben und Klango ptionen oftmals begrenzt sind, basi ert di e B-3 V2 auf
einer fortschrittlichen Physical-M odelling-T echnologi e, w elche eine umf assende Anpassung
des I nstruments ermšglicht Ð und S ie dam it den per fekten K lang finden.

Die B-3 V2 baut auf den Funktionen unserer ursprŸnglichen B-3 V auf und bi etet I hnen
m it den zah lreichen Verbesserung en einen noch realistischeren Tone wheel-Org elklang, eine
optim ierte Bedi enung und eine noch breitere Klangpalette . W ir sind uns sicher , dass Sie m it
der B-3 V2 vi ele Stunden F reude am S pielen und M usikmachen haben w erden.

1.1.Was ist di e B-3 V2?

Die B-3 V2 ist di e Nachbildung einer klassischen Tone wheel-Org el, bi etet jedoch eine Reihe
zusŠtzlicher F unktionen, di e beim Originalinstrument nicht v er fŸgbar w aren.

Das Original-I nstrument arbeitet m it 91 Tone wheels (= TonrŠdern), di e sich jew eils neben
einem elektromagnetischen Picku p drehen. Jede Taste ist m it einem festen Satz von
Tone wheel-A usgŠng en verbunden und di e Zugri eg eleinstellung en steuern deren
Zusammenm isch ung, be vor das S ignal an einen V orv erstŠrk er g esch ickt w ird.

Dieser Ršhren vorv erstŠrk er formt den Klang noch ein w enig (durch Filterung und
Verzerrung) und berŸcksichtigt dabei auch di e Position des Expression-P edals, das nicht
nur als LautstŠrk eregler fungi ert, sondern auch den Frequenzgang des Vorv erstŠrk ers
beeinflusst.

Der Ausgang des Vorv erstŠrk ers w ird dann m it einem leistungsstark en und an passbaren
Set v on Effektpedalen v erbunden, um eine V ielzah l untersch iedlicher Sounds zu erzi elen.

I m Ansch luss an di e Effektpedale findet sich ein w eiterer VerstŠrk er m it zw ei w Šhlbaren
Lautsprechermodellen. Der erste Lautsprecherty p ist ein Rotary Speak er. Er enthŠlt einen
VerstŠrk er, der einen roti erenden Hornlautsprecher antreibt und einen stationŠren Tieftšner ,
der sein Signal auf einen roti erenden "Drumreflektor" abgibt. Dieser Lautsprecher erzeugt
tatsŠch lich viele interessante rŠumliche und frequenzv ersch iebende Effekte , zusŠtzlich zu
den Klangf orm ungseffekten Ÿblicher Lautsprecher. I n der B-3 V2 haben w ir ein w eiteres
Lautsprechermodell eing efŸhrt Ð einen beli ebten Tw in Reverb Amp Ð um I hnen noch mehr
Optionen zum Erzi elen des g ewŸnschten K langs zu bi eten.

Am Ende der Signalk ette befindet sich ein neuartig er Faltungshall-P rozessor , m it dem der
Org elklang in einem virtuellen Raum platzi ert w erden kann. Dieser deckt von realen
KonzertsŠlen und Studios bis h in zu V intag e-P late- und S pring-R everb-H ard w are alles ab .

1.2. Die Gesch ichte h inter dem originalen I nstrument

Die Tone wheel-Org el kam erstmals in den 1930er Jahren auf den Markt Ð in den
nachf olg enden 40 Jahren wurden untersch iedliche Modelle herg estellt. Die Klang erzeugung
funktioni ert m ittels elektrischen Stroms, der ein Metallrad neben einem elektromagnetischen
Tonabnehmer antreint, w elcher dann di eses S ignal v erstŠrkt.

UrsprŸnglich fŸr Kirchen als kompaktere und ersch w inglichere Alternativ e zur
herk šmmlichen Pfeifenorg el gedacht, wurden Tonradorg eln zuerst bei Gospelm usik ern in
Kirchen eing esetzt und fanden danach relativ schnell ihren W eg zu Jazzm usik ern, di e
den einzigartig en Klang liebten. Das w ar vor allem auf Funktionen w ie di e Zugri eg el,
versch iedene Klangregler sow ie den Rotary Speak er zurŸckzufŸhren Ðzu di eser Zeit gab es
nichts v ergleichbar kling endes.
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Die Tonradorg el spi elte eine zentrale Rolle in der Rockm usik der 1970er Jahre , teilw eise
sogar in der Popm usik, blieb jedoch w eiterh in ein w ichtig es I nstrument fŸr Jazz, Blues und
Gospel. Viele Clubs kauften auch eine Org el und lie§en di ese permanent auf der BŸhne
stehen. Das bedeutete , dass sie von Musik ern hŠufig er genutzt wurde , di e so ihre eig enen
Keyboards zuhause lassen konnten. Da di e Org el kleiner als ein Klavi er ist, passte sie dank
ihrer V ielseitigk eit auch v om P latz her in vi ele v ersch iedene A uffŸhrung en.

1.3. Bek annte A nw ender

¥ Jimmy Sm ith

¥ John Medes ki

¥ ÒBrotherÓ Jack McDuff

¥ Keith Emerson

¥ Boo ker T Jones

¥ Procol H arum

¥ Steve W in w ood

¥ Gregg A llman

¥ Joey DeF rancesco

¥ Rick W ak eman

¥ Tyrone Do wni e (m it den W ailers)

¥ James T aylor

¥ Cory H enry

¥ Rhoda Scott

¥ Jon Lord

¥ Georg e Duk e

1.4. Was bi etet di e B-3 V2 zusŠtzlich zum Original-I nstrument?

Eine echte Tone wheel-Org el und ein Rotary Speak er sind nicht nur teuer in der Anschaffung
und W artung, sondern auch sehr gro§ und sch w ierig zu transporti eren. Deshalb ist Softw are
der optimale W eg, den besten Klang ohne all di ese Prob leme zu erhalten. Die B-3 V2
em uli ert nicht nur di e originalen Tone wheels m it allen Unvollk ommenheiten, w elche di e
Org el so einzigartig kling en lie§en, sondern fŸgt auch eine Reihe von Funktionen hinzu, di e
im Originalinstrument nicht v er fŸgbar w aren.

¥ MID I-Steuerung vi eler P arameter

¥ vier I nsert-Effekt-Slots

¥ eine R everb-Einheit

¥ ein Drawbar-M odulator-Bereich

¥ erw eiterte K ontrolle Ÿber V erhalten und G esch w indigk eit der R otary S peak er

¥ Attack- und R eleasesteuerung fŸr das obere und untere Manual

¥ Reg elung der T astenklicklautstŠrk e und H intergrundg erŠusche

¥ Streuv erlustk ontrolle an Z ugri eg eln und T one wheels

� 
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1.5. Was ist neu in der B-3 V2?

Die B-3 V2 besitzt zah lreiche Verbesserung en, um I hnen eine noch realistischere Org el-
Em ulation zu bi eten, ebenso Optim ierung en der Benutzerober flŠche fŸr eine bessere
Bedi enung und mehr T ools zum F ormen I hres Sounds.

¥ †berarbeitete Effektsektion m it 12 Pedalen fŸr einen druckv ollen Sound.

¥ Neues Tw in-A mp-M odell fŸr mehr FlexibilitŠt bei der Erzeugung eines
un verw echselbaren Sounds.

¥ Neuartig er Faltungshall zum Erzeug en realer akustischer RŠume und Vintag e
Reverb-H ard w are fŸr I hren Sound.

¥ VollstŠndig e Tone wheel-Neug estaltung zum detailg etreuen Erfassen aller
Nuancen des T onradv erhaltens.

¥ †berarbeitetes Kontaktmodell, einsch lie§lich gestaffelter Tastenk ontakte bei
sanftem A nsch lag.

¥ Org elg enaue Stimm ung.

¥ W eitere Verbesserung en beim Key-Click, dem Tone wheel-Streuv erlust sow ie den
Vibrato-, Lesli e- und P reamp-M odellen.
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2. AKTI VI ERUNG UND ERSTER START

2.1. Registri erung und A ktivi erung

Die B-3 V2 benštigt einen Rechner m it W indo ws 7 oder neuer oder einen Apple-R echner m it
macOS 10.10 oder neuer. Sie kšnnen di e B-3 V2 als Standalone-V erison oder als AudioU nit-,
AAX-, VST2/VST3-P lug-I n I nstrument innerhalb I hrer D AW nutzen.

Sobald Sie di e B-3 V2 installi ert haben, m Ÿssen Sie im nŠchsten Schritt di e Lizenz fŸr I hre
Softw are aktivi eren.

Bei der Registri erung m Ÿssen Sie di e Seri ennummer und den Freischaltcode eing eben, di e
Sie m it dem P rodukt erhalten haben.

Um fortzuf ahren, gehen Sie zu di eser W ebseite und folg en den Anw eisung en:
http://www .arturia.com/register

Hin w eis: W enn Sie noch kein Arturia-K onto haben, m Ÿssen Sie eines erstellen. Der
Regisitri erungsv organg geht schnell und er fordert, dass Sie w Šhrenddessen auf I hre E-Mail-
Adresse zugreifen k šnnen.

Sobald S ie ein A rturia-K onto eing erichtet haben, k šnnen S ie das P rodukt registri eren.

2.2. Einrichten der Softw are

2.2.1. Audio- und MID I-Einstellung en bei der Standalone-V ersion

W enn Sie di e B-3 V2 zum ersten Mal im Standalone-M odus starten, w erden Sie dazu
aufg ef ordert, di e Audio- und MID I-Einstellung en fŸr das I nstrument festzuleg en. Einmal
konfiguri ert, speichert di e B-3 V2 di ese Einstellung en und ruft sie beim nŠchsten Start
automatisch w ieder auf .

Sie kšnnen jederzeit auf di ese Einstellung en zugreifen, indem Sie oben links auf das Arturia
B-3 V2-Logo und dann auf A udio Settings klick en.

� 
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Es šffnet sich das Fenster fŸr di e Audio-MID I-Einstellung en. Dieses ist unter W indo ws und
macOS identisch. Die Bezeichnung en der GerŠte , di e I hnen zur Ver fŸgung stehen, hŠng en
von der v erw endeten H ard w are ab .

2.2.1.1. Audio- und MID I-Einstellung en: W ind ows

I hnen stehen f olg ende Einstellmšglichk eiten (v on oben nach unten) zur V er fŸgung:

¥ Unter Device kšnnen Sie ausw Šhlen, w elchen Audiotreiber Sie fŸr di e
Sound w iedergabe verw enden mšchten. Dies kann der Treiber I hrer Computer-
Soundk arte (W indo ws Audio), DirectSound (auch ein interner W indo ws-T reiber)
oder ein ASI O-Treiber (di eser liefert di e beste Per formance) sein. I n di esem Feld
w ird der Name I hrer verw endeten Hard w are ang ezeigt und kann je nach Bedar f
varii eren.

¥ Unter Output Channels kšnnen Sie ausw Šhlen, w elche der ver fŸgbaren
AusgŠng e I hrer Hard w are fŸr di e Sound w iedergabe verw endet w erden. W enn
I hre Hard w are nur zw ei AusgŠng e bi etet, w erden nur di ese als Option ang ezeigt.
Ansonsten k šnnen S ie das g ewŸnschte A usgangspaar w Šhlen.
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¥ I m Buffer Size -MenŸ kšnnen Sie di e Grš§e des Audio-P uffers einstellen, den I hr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verw endet. Ein kleiner Pufferw ert
bedeutet eine gering ere Latenz zw ischen dem DrŸck en einer Taste und dem
W ahrnehmen der Note . Ein grš§erer Puffer bedeutet eine gering ere CPU-
Auslastung, da der Rechner mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber dam it auch
eine hšhere Latenz verursachen kann. Probi eren Sie di e optimale Puffergrš§e
fŸr I hr System aus. Ein schneller , aktueller Rechner sollte prob lemlos m it einer
Puffergrš§e von 256 oder 128 Samples arbeiten kšnnen, ohne das Knackser
oder Knistern bei der Sound w iedergabe erzeugt w erden. W enn Sie Knackser
erzeug en, erhšhen Sie di e Puffergrš§e ein w enig. Die aktuelle Latenz w ird auf
der rechten Seite di eses MenŸs ang ezeigt.

¥ I m Sample Rate -MenŸ kšnnen Sie di e Samplerate einstellen, m it der das
Audiosignal aus dem I nstrument gesendet w ird. Die einstellbaren Optionen
hŠng en von I hrer Audio-I nter face-H ard w are ab , selbst di e Hard w are der meisten
Computer kann m it bis zu 48 kHz arbeiten. Hšhere Sampleraten verbrauchen
mehr CPU-Leistung. Falls Sie also keinen Grund haben m it 96 kHz zu arbeiten,
sind Einstellung en v on 44.1 kH z oder 48 kH z ausreichend.

¥ Test Tone hilft I hnen bei der Behebung von Audio prob lemen, indem ein Test-Ton
Ÿber di e ausg ew Šhlte Audiohard w are abg espi elt w ird. Stellen Sie sicher , dass
di e LautstŠrk e aufg edreht ist und klick en Sie auf di e W iedergabetaste , um einen
kurzen Testton Ÿber I hre Lautsprecher oder Kopfhšrer zu hšren. W enn Sie den
Ton nicht hšren k šnnen, ŸberprŸfen S ie di e GerŠteeinstellung en.

¥ Der Sho w Control Panel -Taster šffnet das Kontrollfeld fŸr di e ausg ew Šhlte Audio-
Hard w are .

¥ Die ang esch lossenen MID I-G erŠte w erden unter MID I Devices ang ezeigt.
Aktivi eren Sie das entsprechende Kontrollk Šstchen, um MID I-D aten von dem
GerŠt zu empf ang en, w elches Sie zum Spielen des I nstruments verw enden
mšchten. I m Standalone-Betri eb empf Šngt di e B-3 V2 auf allen MID I-K anŠlen, so
dass kein spezifischer Kanal defini ert w erden m uss. Sie kšnnen Ÿbrig ens mehr
als ein MID I-G erŠt gleichzeitig ausw Šhlen.

¥ Tempo defini ert das interne Tempo , m it dem di e sync-basi erten Funktionen der
B-3 V2 synchronisi ert w erden, w ie z.B. einig e Effekte . Diese Einstellung w ird nur
bei der Standalone-V ersion benštigt. Bei Verw endung als Plug-I n synchronisi ert
sich das I nstrument immer zum T empo I hrer H ost-A nw endung.

Klick en S ie absch liessend auf OK.

2.2.1.2. Audio- und MID I-Einstellung en: macOS

Der Vorgang ist dem Setu p fŸr W indo ws sehr Šhnlich, das MenŸ w ird auf di eselbe W eise
aufg erufen. Der Untersch ied ist, dass macOS fŸr das Audio-R outing CoreA udio verw endet.
Die Ausw ah l der Audiog erŠte er folgt im zw eiten Aufklapp-MenŸ. Abg esehen dav on
funktioni eren di e Optionen genauso w ie im Abschnitt der Audio-Einstellung en fŸr W indo ws
beschri eben.


 
-/0-'"����$#'$+0+&."+)$'/0+&��������
������������������������ 
� �



2.2.2. Die B-3 V2 als P lug-I n

Die B-3 V2 ist im VST2-, VST3-, AU- und AAX-P lug-I n-Format ver fŸgbar und kann in allen
gŠngig en DAW-P rogrammen w ie Liv e, Logic, Cubase , Pro Tools usw . verw endet w erden.
Sie kšnnen hier soviel virtuelle I nstrumenten-P lug-I ns laden, w ie Sie benštig en. Die
Benutzerober flŠche sow ie alle Einstellung en funktioni eren auf di e gleiche W eise w ie im
Standalone-M odus, m it einig en w enig en U ntersch ieden:

¥ Audio- und MID I-Einstellung en w erden von I hrer DAW vorg enommen, nicht von
der B-3 V2 selbst.

¥ Das I nstrument w ird zum Tempo (BPM-Einstellung) I hrer DAW synchronisi ert.
Das betrifft tempoabhŠngig e Effekte w ie Delay, Tremolo oder Modulationen,
w enn deren Sync-Einstellung en aktiv sind.

¥ Sie k šnnen zah lreiche P arameter in I hrer D AW automatisi eren.

¥ Sie kšnnen mehr als eine I nstanz der B-3 V2 in einem DAW-P rojekt nutzen. I m
Standalone-M odus k šnnen S ie nur eine I nstanz v erw enden.

¥ Sie kšnnen di e AudioausgŠng e der B-3 V2 in I hrer DAW m it dem DAW-eig enen
Audio-R outing umf angreicher einsetzen.

¥ ZusŠtzliche Drittanbi eter-A udioeffekte kšnnen verw endet w erden, um den Klang
w eiter zu bearbeiten, z.B. Delay, Chorus, F ilter usw .
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3. DI E BEDI ENOBERFL€ CHE

Die B-3 V2 bi etet viele fantastische Funktionen, di e in di esem Kapitel detailli ert erklŠrt
w erden. Sie w erden Ÿberrascht sein, w ie schnell di e B-3 V2 I hnen Sounds liefern kann, di e
inspiri erend und per fekt fŸr alle A rten m usik alischer P rojekte sind.

I m Grunde genommen ist der Umgang sehr einf ach: nur einig e w enig e Anpassung en
hier und da und plštzlich befinden Sie sich in einer neuen Klangw elt. Das ist immer ein
Hau ptmerkmal jedes A rturia-P rodukts: Einf ache Bedi enung Ð maximale K reativitŠt!

3.1. Das virtuelle K eyboard

Die B-3 V2 besitzt zw ei virtuelle Keyboard-T astaturen, eine oben und eine unten, genau
w ie bei einer originalen Tone wheel-Org el. Diesen Tastaturen sind di e oberhalb befindlichen
Zugri eg elsŠtze fŸr di e link e (oben) und di e rechte H and (unten) zug eordnet.

Die unterste Oktav e jeder Tastatur (di e Tasten m it den vertauschten Farben) erzeugt
eig entlich keinen Klang, sondern fungi ert als Ausw ah l fŸr einen festen Satz von
Zugri eg elk onfigurationen, w ie bei einer echten Org el. Durch DrŸck en einer di eser Tasten
w ird eine bestimmte Zugri eg elk onfiguration aufg erufen, di e anderen Einstellung en an der
Org el w erden dabei jedoch nicht geŠndert. W enn Sie di e Zugri eg el an passen, w erden
di ese Einstellung en automatisch in der momentan ausg ew Šhlten Zugri eg elk onfiguration
gespeichert, w Šhrend Sie das aktuelle Preset spi elen. W enn Sie mšchten, dass di ese
Einstellung en beim nŠchsten Laden des Presets aus dem Bro wser auch abg erufen w erden,
m Ÿssen S ie das P reset v orher speichern.

� 
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3.2. Die obere Symbolleiste

Die obere Symbolleiste , di e sow oh l im Standalone-M odus als auch im Plug-I n am oberen
Rand des I nstruments ang ezeigt w ird, bi etet Zugriff auf viele nŸtzliche Funktionen. Schauen
w ir uns das nachf olg end g enauer an.

Die ersten sieben Optionen finden Sie in einem Aufklapp-MenŸ, klick en Sie dazu einf ach auf
das B-3 V-Logo oben links.

3.2.1. Sav e Preset

Mit di eser ersten Option kšnnen Sie das aktuelle Preset speichern. Dabei šffnet sich ein
Fenster , in dem Sie zusŠtzliche I nf ormationen zum Preset eing eben kšnnen. Neben der
eig entlichen Benennung sind das der Name des Autors, eine Bank, der Ty pe sow ie einig e
Attribute , di e den Sound beschreiben. Diese I nf ormationen kšnnen vom Preset-Bro wser
gelesen w erden und sind nŸtzlich fŸr di e spŠtere Suche nach Presets. FŸr eine ausfŸhrliche
Beschreibung k šnnen S ie auch T extk ommentare in das K ommentar feld eing eben.

3.2.2. Sav e Preset A s...

Dies funktioni ert genauso w ie der Sav e-Befeh l, allerdings w ird eine Kopie des Presets
gespeichert, anstatt es zu Ÿberschreiben. Das ist nŸtzlich fŸr das Erstellen von Sound-
Variationen, w enn S ie alle Originale behalten w ollen.

3.2.3. I mport...

Mit di eser Option kšnnen Sie ein Preset importi eren. Presets w erden im ".b3x"-Format
gespeichert.
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3.2.4. Export P reset

Mit di eser Option kšnnen Sie das aktuelle Preset exporti eren und m it anderen Anw endern
teilen.

3.2.5. Export P laylists

Playlisten ermšglichen I hnen, bestimmte Sounds fŸr einen Auftritt oder eine Session
zusammenzuf assen. Mit di eser Option kšnnen Sie I hre Playlisten exporti eren und auf einen
anderen C omputer Ÿbertrag en und nutzen, auf dem auch di e B-3 V2 installi ert ist.

3.2.6. Export Bank

Mit di eser Option kšnnen Sie eine gesamte Bank exporti eren und m it anderen Anw endern
teilen.

3.2.7. New P reset

Diese O ption erstellt ein neues P reset m it Standardeinstellung en fŸr alle P arameter.

3.2.8. Resize W ind ow

Das B-3 V2-Fenster kann prob lemlos von 50% bis auf 200% seiner ursprŸnglichen Grš§e
skali ert w erden. Auf einem kleineren Bildsch irm, z.B. einem Lapto p, sollten Sie di e
Fenstergrš§e reduzi eren, dam it Sie eine vollstŠndig e Darstellung erhalten. Auf einem
grš§eren Bildsch irm oder einem zw eiten Monitor kšnnen Sie di e Grš§e erhšhen, um eine
bessere †bersicht Ÿber di e Bedi enelemente zu erhalten.

Mit den Optionen Zoom I n und Zoom Out kšnnen Sie den Zoomf aktor Šndern, indem Sie
di e Zoomeinstellung en entsprechend erhšhen oder verkleinern. Die Zoom-O ptionen kšnnen
auch Ÿber T astaturk ommandos (in K lammern neben den O ptionen) g eŠndert w erden.

3.2.9. Audio M idi Settings

Hier reg eln Sie, w ie das I nstrument Audiodaten ŸbertrŠgt und MID I-D aten empf Šngt. Lesen
Sie h ierzu auch di e Abschnitte Ÿber di e Audio und MID I-Einstellung en [p.6].

3.2.10. Tutorials

W enn Sie eines der Tutorials ausw Šhlen, starten Sie eine "Tour" m it hilfreichen Tipps zur B-3
V2. Jedes T utorial fŸhrt S ie Schritt fŸr Schritt duch untersch iedliche F unktionen.

� 3: Der "Edit Buffer" m uss zunŠchst gelšscht w erden, be vor eines der Tutorials gestartet w ird.

Eine W arnmeldung erinnert Sie daran, I hre € nderung en zu speichern, be vor Sie m it der Tutorial-T our

beginnen.

3.2.11. About

Hierm it šffnet sich ein I nf o-Fenster m it der B-3 V2-Softw are version und den Credits. Klick en
Sie auf das I nf o-Fenster , um es w ieder zu sch lie§en.

� � 
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3.2.12. Preset-Bro wser-†bersicht

Der Preset-Bro wser w ird aufg erufen, indem Sie auf di e Symbolleisten-SchaltflŠche III\ m it
den vier vertik alen Lini en klick en. Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zum Preset-Bro wser
[p.17]. Das All Ty pes-F eld, das Namensfeld und di e Pfeile links/ rechts in der Symbolleiste
helfen I hnen bei der A usw ah l der P resets.

3.2.13. Die M odulator und A dv anced-SchalflŠche

Diese SchaltflŠche šffnet den Modulator und Adv anced-Bereich. Lesen Sie hierzu auch den
Mod-Bereich [p.25]-Abschnitt in di esem H andbuch.

3.2.14. Die FX-SchaltflŠche

Diese SchaltflŠche šffnet den FX-Bereich, der I hnen di e Anw endung von Audio-Effekten
sow ie VerstŠrk ermodellen und einer Raumsim ulation fŸr di e Org el erlaubt. W eitere
I nf ormationen finden S ie im A bschnitt zum FX, Amplifi er und R oom-Bereich [p.30] .

3.2.15. Die MID I-Lern-F unktion

Ein Klick auf das MID I-Buchsen-Symbol ganz rechts in der oberen Symbolleiste versetzt
das I nstrument in den MID I-Lernmodus. Alle Ÿber MID I zuw eisbaren Parameter w erden
farb lich violett herv org ehoben. Das heisst, Sie kšnnen Hard w are-Steuerelemente auf di ese
Ziele innerhalb des I nstruments Ÿbertrag en. Beachten Sie, dass Sie den Parametern in den
Mod- und FX-Bereichen auch MID I-Steuerelemente zuw eisen kšnnen, w enn di ese Fenster
sichtbar sind. Um sie zu šffnen, klick en Sie entw eder auf di e Mod- oder di e FX-SchaltflŠche
in der oberen Symbolleiste .
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Ty pische Beispi ele: Ein Expression-P edal w ird dem virtuellen Sch w eller-P edal zug ew iesen
oder der Taster eines Hard w are-C ontrollers den Preset-A usw ah lpfeilen, dam it Sie Presets
von I hrer H ard w are aus umschalten k šnnen.

W enn Sie auf einen violett eing ef Šrbten Bereich klick en, w ird di eses Steuerelement in den
Lernmodus versetzt. Bew eg en Sie den gewŸnschten Hard w are-R egler oder -Fader oder
drŸck en Sie eine Taste . Das zug ew iesene Ziel w ird in rot darg estellt, um anzuzeig en, dass
eine Verbindung zw ischen dem Hard w are-Steuerelement und dem Softw are-P arameter
herg estellt wurde . I n einem kleinen Popu p-Fenster w ird ang ezeigt, w elche Parameter
verknŸ pft wurden. Hier kšnnen Sie di e Zuordnung durch Anklick en der entsprechenden
SchaltflŠche (U nassign) w ieder lšschen.

Es gibt Sch ieberegler fŸr Minimal- und Maximalw erte (Min und Max ), m it denen Sie den
ParameterŠnderungsbereich auf andere W erte zw ischen 0% und 100% beschrŠnk en
kšnnen. Sie mšchten beispi elsw eise , dass das Amp Master Volume m ittels Hard w are nur
zw ischen 30% und 90% reg elbar ist. W enn Sie di ese Einstellung vorg enommen haben (Min
auf 0.30 und Max auf 0.90), kann der Hard w are-R egler di e LautstŠrk e nicht unterhalb
von 30% oder oberhalb von 90% setzen, egal w ie w eit Sie di esen auf- oder zug edreht
haben. Das ist zum Beispi el dann nŸtzlich, w enn Sie w Šhrend einer Liv e-Per formance das
Audiosignal nicht v ersehentlich zu leise oder zu laut reg eln w ollen.

I m Fall von Schaltern, di e nur zw ei Positionen (z.B. An oder Aus) bi eten, wŸrden Sie
di ese normalerw eise auch nur Tasten I hrer Hard w are-Steuerung zuw eisen. Trotzdem ist es
mšglich, Schalter auch m it einem H ard w are-F ader oder -R egler zu steuern.

Es geht darum, w elche W erte der Controller sendet und ob di ese hoch oder ni edrig genug
sind, um den Zustandsw echsel eines Schalters auszulšsen Ð di es ist immer 0.5 oder im
Fall eines dreistufig en Schalters 33.3/ 33.3/ 33.3 (nŠherungsw eise). Sie kšnnen di e m inimalen
und maximalen W erte der Hard w are-MID I-Steuerung festleg en. Ob di es den Softw are-
Parameter beeinflusst, hŠngt jedoch dav on ab , ob der Sch w ellen w ert Ÿberschritten w ird, der
fŸr di e € nderung er forderlich ist.

Ein Beispi el: Sie w ollen einen Schalter m it zw ei Positionen m it einem Hard w aref ader steuern.
Der Fader-W ert geht von 0.0 bis 1.0 und der Schalter-Z ustand Šndert sich immer , w enn 0,5
Ÿberschritten w ird.

Der Min-W ert im MID I-Learn-F enster entspricht dem W ert, der gesendet w ird (vom
Controller zur Sound-Engine), w enn sich der Fader in seiner Min-P osition befindet (dasselbe
gilt fŸr den Max-W ert).

Um den Vorgang besser zu begreifen, kšnnen Sie di e nachf olg enden fŸnf Anw endungsf Šlle
ausprobi eren:

¥ Min-W ert auf 0.0 und Max-W ert auf 0.49 =>der Schalter kann nicht eing eschaltet
w erden, da der W ert 0.5 ni emals Ÿberschritten w erden k ann

¥ Setzen Sie den Min-W ert auf 0.51 und den Max- W ert auf 1.0 =>der Schalter kann
nicht ausg eschaltet w erden, da der W ert 0.5 ni emals Ÿberschritten w erden kann

¥ Min-W ert auf 0.0 und Max-W ert auf 1.0 =>der Schalterzustand Šndert sich, w enn
der F ader seine M itten-P osition kreuzt

¥ Setzen Sie den Min-W ert auf 0.49 und den Max-W ert auf 1.0 => der
Schalterzustand Šndert sich, w enn der F ader-W ert sehr ni edrig ist

¥ Min-W ert auf 0.0 und Max-W ert auf 0.51 => der Schalterzustand Šndert sich,
w enn der F aderw ert sehr hoch ist

�� 
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Das gleiche gilt fŸr dreistufig e Schalter , bei denen anstelle von 0.5 der StatusŠnderungsw ert
in drei Drittel g eteilt w ird.

Bei Zugri eg eln m it neun versch iedenen Positionen gilt di e gleiche Reg el, jedoch w ird der
Reglerbereich nicht in zw ei oder drei, sondern in neun A bschnitte g eteilt.

Die letzte Option in di esem Fenster ist eine SchaltflŠche m it der Bezeichnung I s Relativ e.
Hier kšnnen Sie einstellen, w ie der Parameter von I hrer Hard w aresteuerung aus ang epasst
w ird Ð absolut ("I s relativ e" ist deaktivi ert) oder relativ ("I s relativ e" ist aktivi ert).

Das kann nŸtzlich sein, w enn Sie Presets w echseln, bei denen sich ein zug eordneter
Softw are parameter Šndert. W enn Sie beispi elsw eise eine absolute Einstellung verw enden,
springt di e Einstellung des Parameters von I hrer Hard w are sof ort zur Position der
Hard w are-Steuerung. Bei einer relativ en Einstellung passt di e Hard w aresteuerung den
Parameter von seinem aktuellen W ert in der Softw are an. Beachten Sie, dass I hr MID I-
Controller den relativ en Modus unterstŸtzen m uss, um di e Option ãIs relativÒ zu verw enden.
I nf ormationen zum € ndern der Hard w aresteuerung beim Senden relativ er Daten finden Sie
im Benutzerhandbuch I hres entsprechenden MID I-G erŠts.

Eine MID I Continuous Controller (MID I CC)-N ummer ist reservi ert und kann nicht geŠndert
oder anderen P arametern zug ew iesen w erden:

¥ Ctrl A ll Notes Off (CC #123)

Alle anderen MID I-CC-N ummern kšnnen verw endet w erden, um beli ebig e, zuw eisbare
Parameter der B-3 V2 zu steuern.

3.2.16. MID I-C ontroller-K onfiguration

Auf der rechten Seite der Symbolleiste befindet sich ein kleiner Pfeil, der sich m it der MID I-
Controller-K onfiguration bef asst. Hier verw alten Sie di e versch iedenen MID I-Maps, di e Sie
fŸr di e Steuerung der Parameter des I nstruments Ÿber I hre MID I-H ard w are eing erichtet
haben. Sie kšnnen das aktuelle MID I-Z uw eisungssetu p speichern (Sav e Current Config...)
oder lšschen (Delete Current Config), eine Konfigurationsdatei importi eren (I mport Config)
oder di e derzeit aktiv e exporti eren (Export Current Config). Auf di ese W eise lŠsst sich schnell
und einf ach untersch iedliche MID I-H ard w are fŸr di e B-3 V2 einrichten, ohne bei jedem
Hard w are-A ustausch alle Z uw eisung en neu erstellen zu m Ÿssen.
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3.2.17. Die untere Symbolleiste

Auf der rechten Seite der unteren Symbolleiste befinden sich drei kleine Anzeig en und
SchaltflŠchen:

¥ Der Keyboard Preferences -Schalter šffnet ein neues Fenster , in dem Sie
einstellen kšnnen, w ie I hr MID I-C ontroller den virtuellen Keyboard-T astaturen
zug ew iesen w ird.

¥ Der Panic -Taster kann gedrŸckt w erden, um di e W iedergabe bei NotenhŠng ern
zu sto ppen.

¥ Das CPU-Meter zeigt I hnen an, w ieviel Rechenleistung das I nstrument aktuell
benštigt

3.2.18. Das K eyboard P references-F enster

Da di e B-3 V2 Ÿber zw ei Keyboards ver fŸgt, di e untersch iedliche KlŠng e erzeug en, kšnnen
Sie hier festleg en, w ie I hr MID I-K eyboard das I nstrument steuern soll. Es lassen sich
beide virtuellen Keyboards Ÿber ein MID I-K eyboard oder jedes virtuelle Keyboard Ÿber
untersch iedliche MID I-K eyboards spi elen. D as funktioni ert f olg enderma§en.

I m Multi -Modus kšnnen Sie jeder virtuellen Tastatur MID I-K anŠle zuw eisen. Ein ty pisches
Beispi el ist der Ansch luss eines MID I-K eyboards an di e obere Tastatur Ÿber MID I-K anal 1
und eines zw eiten MID I-K eyboards an di e untere Tastatur Ÿber Kanal 2, so dass Sie di e
gesamte Bandbreite an Noten nutzen k šnnen.

Falls I hr MID I-K eyboard di es unterstŸtzt, kšnnen Sie den Bereich in zw ei Zonen aufteilen,
jeder Zone einen MID I-K anal zuw eisen und ein Šhnliches Ergebnis erzi elen. Diese
Einstellung w ird dann normalerw eise im MID I-K eyboard selbst v org enommen.

�� 
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Mit den Octav e Shift -Einstellung en kšnnen Sie di e Oktavlag e des entsprechenden virtuellen
Keyboards nach oben oder unten transponi eren. Das ist beispi elsw eise hilfreich, w enn Sie
ein kleineres MID I-K eyboard zur Steuerung des Bass-P arts nutzen w ollen.

I m Split -Modus kšnnen Sie den Spielbereich eines einzelnen MID I-K eyboards in der B-3 V2
festleg en. Das ist nŸtzlich, w enn I hr MID I-K eyboard hard w areseitig nicht selbst mehrere
Zonen und MID I-K anŠle unterstŸtzt. Passen Sie di e Split Points -Parameter an, um di e Noten
zu defini eren, ab denen das MID I-K eyboard von der Steuerung einer virtuellen Tastatur zur
anderen w echselt.

Die Optionen Low er und Upper ermšglichen ebenf alls das Versch ieben der Oktavlag e. Diese
Modi ermšglichen es, m it I hrem gesamten MID I-K eyboard entw eder das untere oder das
obere Manual zu spi elen.
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3.3. Der P reset-Bro wser

I m Preset-Bro wser kšnnen Sie Sounds in der B-3 V2 suchen, laden und verw alten. Es
gibt versch iedene Ansichten, aber alle greifen auf di e gleichen Preset-BŠnk e zu. Um di e
Suchansicht zu šffnen, klick en Sie auf di e Bro wser-SchaltflŠche (das Symbol Šhnelt BŸchern
in einem Bib liotheksregal).

3.3.1. Presets suchen

Das Such-F enster ist in eine Reihe von Abschnitten eing eteilt. Klick en Sie auf das Suchfeld
(Search ) oben links und geben einen beli ebig en Suchbegriff ein, um di e Preset-Liste nach
entsprechenden Patch-Namen zu filtern. Die Ergebnis-S palte (Result ) w ird aktualisi ert, um
nur di e Treffer I hrer Suche anzuzeig en. Klick en Sie auf di e X-Taste im Suchfeld, um di e
Suche zu lšschen.

�
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3.3.2. Benutzen v on Attributen als F ilter

Sie kšnnen auch nach untersch iedlichen Attributen (sog enannten Tags) suchen. W enn Sie
beispi elsw eise im Ty pes-F eld auf di e Optionen "Lead" und "Organ" klick en, w erden nur
Presets ang ezeigt, di e m it di esen Attributen Ÿbereinstimmen. Die Attribut-F elder kšnnen
durch Klick auf di e kleinen +/- Tasten ein- oder ausg eb lendet w erden. Ergebnisspalten
kšnnen sorti ert w erden, indem Sie auf di e PfeilschaltflŠche in der entsprechenden
Kopfspalte klick en.

Sie kšnnen auch mehrere Suchfilter kombini eren, um eine gezi eltere Suche durchzufŸhren.
W enn Sie eine Textsuche machen und zusŠtzlich di e Optionen fŸr Ty pe, Bank und
Characteristics ausw Šhlen, w erden nur di e Presets ang ezeigt, di e exakt di esen Kriteri en
entsprechen. Heben Sie di e Ausw ah l eines beli ebig en Attributs in einem Bereich auf , um
dessen Such-K riteri en zu entfernen, ohne eine Suche k omplett neu beginnen zu m Ÿssen.

Die zw eite Ergebnisspalte kann auf Ty pe, Sound Designer oder Bank umg eschaltet w erden,
je nachdem w ie Sie I hre Suche gestalten mšchten. Klick en Sie hierzu auf di e OptionsmenŸ-
SchaltflŠche (di e drei v ertik alen Lini en links neben dem S paltennamen).

3.3.3. Der P reset I nf o-Bereich

Der Preset I nf o-Bereich auf der rechten Seite des Fensters zeigt I nf ormationen zum aktuell
ang ew Šhlten Preset an. W enn Sie di e I nf ormationen fŸr ein Factory-P reset Šndern mšchten
(z.B. Name , Kommentare oder Attribute), m Ÿssen Sie zuerst di e Sav e As-Funktion nutzen, um
di eses als User-P reset zu speichern. Erst dann sind im I nf o-Bereich di e SchaltflŠchen Edit
(Bearbeiten) und Delete (Lšschen) im unteren Fensterbereich ver fŸgbar. BetŠtig en Sie Sav e,
w enn Sie di e gewŸnschten € nderung en vorg enommen haben. Factory-P resets kšnnen nicht
Ÿberschri eben w erden.
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3.3.4. Eine w eitere P reset-A nsicht

Das Aufklapp-MenŸ direkt links neben dem Presetnamen bi etet eine w eitere Mšglichk eit
zum Ausw Šhlen von Presets. Die erste Option in di esem MenŸ ist Filter und zeigt di e Presets
an, di e zu den Suchbegriffen und Attributen passen, w elche Sie im Suchfeld verw endet
haben. W enn Sie also nach dem W ort Jazz gesucht haben, w erden di e Ergebnisse di eser
Suche h ier ang ezeigt.

W enn Sie di e Option All Ty pes im Aufklapp-MenŸ ausw Šhlen, w erden di e Suchkriteri en
umgang en und di e gesamte Liste aller Presets ang ezeigt. Die Kategori en darunter
ignori eren auch di e Suchkriteri en und zeig en di e Presets basi erend auf ihrem Ty pe an, w ie
Keys, P ads, Bass und so w eiter.

W enn Sie auf das Namensfeld in der Mitte der Symbolleiste klick en, w ird eine Liste aller
ver fŸgbaren Presets eing eb lendet. Diese Liste berŸcksichtigt auch jene Ausw ah len, di e Sie
im Suchfeld getroffen haben. W enn Sie also ein Attribut w ie "Jazz" ausg ew Šhlt haben,
w erden in di esem KontextmenŸ nur Presets ang ezeigt, di e m it di esem Attribut
Ÿbereinstimmen. BlŠttern Sie m it Hilfe des link en und rechten Pfeils nach oben und unten
durch di e Preset-Liste Ðentw eder durch di e vollstŠndig e oder di e vorher gefilterte Liste , di e
sich aus der V erw endung eines oder mehrerer Suchbegriffe ergibt.
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3.3.5. Playlisten

I n der link en unteren Ecke des Preset-Bro wser-F ensters finden Sie eine Funktion m it dem
Namen "Playlists". Diese di ent dazu, Presets zu untersch iedlichen Anw endungszw eck en in
versch iedenen Gru ppen zu sammeln, z. B. eine Set-Liste fŸr eine bestimmte Per formance
oder eine G ru ppe v on P resets fŸr ein bestimmtes Studio-P rojekt.

3.3.5.1. Eine P layliste anleg en

Klick en S ie zum Erstellen einer P layliste auf di e SchaltflŠche + New P laylist :

Benennen Sie di e Playliste . Der Name w ird ansch lie§end im MenŸ "Playlists" ang ezeigt.
Die Playliste kann jederzeit umbenannt w erden. Klick en Sie hierzu einf ach auf das
Bleistiftsymbol rechts v om Namen.

3.3.5.2. Ein P reset zur P layliste h inzufŸg en

Sie kšnnen alle Optionen im Suchfenster verw enden, um di e Presets zu finden, di e in I hrer
Playliste enthalten sein sollen. Sobald Sie das gewŸnschte Preset gefunden haben, klick en
Sie es an und zi ehen es einf ach auf den Namen der entsprechenden P layliste .

Ansch liessend erscheint automatisch eine Meldung, di e Sie darŸber inf orm iert, dass das
neue Preset du plizi ert w ird. Die B3-V2 erstellt eine Kopie des Presets, so dass Sie di e
Einstellung en in den Playlisten-P resets Šndern kšnnen, ohne dass di es Ausw irkung en auf
das ursprŸngliche P reset hat und umg ekehrt.

Um den I nhalt einer P layliste anzuzeig en, klick en S ie auf den Namen der P layliste .
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3.3.5.3. Presets in einer P layliste neuordnen

Presets kšnnen innerhalb einer Playliste reorganisi ert w erden. Um beispi elsw eise ein Preset
von Slot 1 auf Slot 3 zu versch ieben, ziehen Sie das Preset einf ach an di e gewŸnschte
Position.

Dadurch w erden di e anderen Presets in der Liste automatisch verschoben, um
entsprechend P latz zu schaffen.

3.3.5.4. Ein P reset aus einer P layliste entfernen

Um ein Preset aus einer Playliste zu lšschen, klick en Sie auf das Papi erk orb -Symbol rechts
vom Namen des P resets.

3.3.5.5. Eine P layliste lšschen

Um eine Playliste zu lšschen, klick en Sie auf das Papi erk orb -Symbol rechts neben dem
Playlisten-Namen. Hierbei w ird nur di e Playliste gelšscht, jedoch keines der enthaltenen
Presets.
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3.4. Die Hau ptbedi enseite

3.4.1. Die V ibrato-Schalter

Mit di esen Schaltern kšnnen Sie das Vibrato fŸr di e obere und untere virtuelle Tastatur
unabhŠngig v oneinander ein- und ausschalten.

3.4.2. Der V ibrato- und Chorus-M odus-R egler

Mit di esem Regler kšnnen Sie zw ischen drei versch iedenen Chorus- und drei versch iedenen
Vibrato-T y pen w Šhlen, di e auf di e virtuellen Keyboards ang ew endet w erden Ð w enn deren
Vibrato-Schalter aktivi ert sind. Die Einstellung en di eses Reglers ermšglichen drei
versch iedene I ntensitŠten fŸr jew eils beide Effekt-A rten. C1 bi etet einen leichten Chorus, C3
einen sehr intensiv en. € hnliches gilt fŸr das Vibrato: V1 bi etet ein leichtes Vibrato , V3 ein sehr
intensiv es. Di e drei Einstellung en k šnnen also als w enig, m ittel und vi el ang esehen w erden.

3.4.3. Die Zugri egel (Drawbars)

Jeder Klang oder jeder Ton besteht aus einem Grundton und seinen Obertšnen (Harmonics).
Der Grundton w ird als di e "Root" bezeichnet, di e Obertšne sind di e darŸberli eg enden
hšrbaren F requenzen, di e dem K lang einen bestimmten Charakter v erleihen.

Mit den Zugri eg eln kšnnen Sie I hren Org elklang durch Mischen von Grund- und Obertšnen
gestalten.
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Die B-3 V2 ver fŸgt Ÿber jew eils 9 Zugri eg el fŸr di e obere und untere virtuelle Tastatur sow ie
2 Basspedal-Z ugri eg el Ð also ing esamt 20. Die 9 Zugri eg el fŸr di e obere Tastatur befinden
sich links, di e 9 Zugri eg el fŸr di e untere Tastatur rechts, di e beiden 2 Basspedal-Z ugri eg el in
der Mitte . W enn Sie einen Zugri eg el herauszi ehen, w ird di e LautstŠrk e des entsprechenden
"Tone wheels" in Schritten von Null (kein Ton) bis auf 8 (voller Peg el) erhšht. Jeder Satz von
neun Zugri eg eln ist in aufsteig ender Reihenf olg e ang eordnet, so dass di e Rieg el auf der
link en Seite ti efere T šne und di e Balk en auf der rechten Seite hšhere T šne steuern.

Stellen Sie sich di e beiden (braunen) Zugri eg el ganz links als ãSubtšneÒ vor , di e m ittleren vier
als ãGrundtšneÒ fŸr den m ittleren Tonbereich und di e drei ganz rechts als ãBrillanzÒ, w elche
hšhere F requenzen steuern.

Aufgrund der Tatsache , dass jeder Zugri eg el neun Reg elpositionen besitzt, gibt es
buchstŠb lich Millionen von mšglichen Kombinationen fŸr Einstellung en und KlŠng e. Das
macht eine Tone wheel-Org el so flexibel, dass von subtilen, m inimalen KlŠng en bis zu sehr
komplex en, satten und kraftv ollen K lŠng en alles mšglich ist.

Ein Teil der FŠhigk eit eines Org elspi elers besteht darin, di e Zugri eg el zu beherrschen, di ese
in Echtzeit zu mani puli eren, um so den Klang w Šhrend einer Per formance dynam isch
zu verŠndern. Dies sehen und hšren Sie oft, w enn ein guter Org elspi eler auf seinem
I nstrument spi elt. FŸr eine Softw are-Org el kann es hilfreich sein, den Zugri eg eln MID I-
Regler oder -Fader zuzuw eisen, um ein Šhnliches Steuerg efŸh l zu erhalten. I m Abschnitt
MID I-Lern-F unktion [p.12] in di esem Handbuchs finden Sie entsprechende I nf ormationen zur
Zuw eisung v on MID I-Steuerelementen.

3.4.4. Preamp Driv e

Mit di esem Regler kšnnen Sie di e Verzerrungs-I ntensitŠt einstellen, di e vom Vorv erstŠrk er
ang ew endet w ird. Durch Erhšhen der LautstŠrk e w ird der Klang leicht ang ezerrt, w odurch
etw as mehr Biss und Durchsetzungsf Šhigk eit entstehen, di e fŸr bestimmte Arten von Musik
erwŸnscht sind.
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3.4.5. Master V olume

Hierm it reg eln S ie di e GesamtlautstŠrk e der Org el.

3.4.6. Die Percussion-Sektion

I n di esem Bereich kšnnen Sie dem Org elklang einen perkussiv en Ansch lag hinzufŸg en.
Beachten S ie, dass di es nur fŸr auf der oberen virtuellen T astatur g espi elte Noten gilt.

¥ Perc On/Off Ð Aktivi ert oder deaktivi ert den P erkussions-A nsch lag.

¥ Vol Soft/Norm Ð Stellt di e LautstŠrk e des A nsch lag-T ons ein.

¥ Decay Fast/ Slow Ð I n der Slow-Einstellung klingt der Perkussions-T on langsam
ab . Bei Fast-Einstellung entsprechend schnell.

¥ Percussion Harmonic Selector Ð Hierm it w ird di e Tonhšhe des Perkussion-T ons
eing estellt. "2nd" bedeutet, dass di e Tonhšhe eine Oktav e Ÿber dem Grundton-
Zugri eg el liegt. "3rd" bedeutet, dass di e Tonhšhe eine Oktav e und eine Quinte
Ÿber dem G rundton-Z ugri eg el li egt.

3.4.7. Das F u§sch w eller-P edal

Das Fu§sch w eller-P edal ist vor dem VerstŠrk er ang eordnet und direkt m it der Org el
verbunden. Da eine Org el keine Ansch lagdynam ik besitzt und das DrŸck en der Tasten
unabhŠngig von der Ansch lagstŠrk e immer di eselbe LautstŠrk e erzeugt, bi etet das
Sch w eller-P edal eine w ichtig e Mšglichk eit, LautstŠrk eŠnderung en fŸr ein
ausdrucksstŠrk eres Spiel hinzuzufŸg en. W enn Sie dem Sch w eller-P edal ein MID I-H ard w are-
Pedal zuw eisen, kšnnen Sie I hr Spiel kreativ er steuern. I m Abschnitt MID I-Lern-F unktion
[p.12] in di esem Handbuch finden Sie entsprechende I nf ormationen zur Zuw eisung von
MID I-Steuerelementen.
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3.5. Der M od-Bereich

Der Mod-Bereich bi etet di e Modulationso ptionen und erw eiterte Einstellung en fŸr di e B-3
V2. Klick en Sie auf di e SchaltflŠche Mod in der oberen Symbolleiste , um di esen Bereich
einzub lenden.

3.5.1. Die erw eiterten Einstellung en (A dv anced Settings)

I m Adv anced Settings-Bereich kšnnen Sie zusŠtzliche € nderung en vornehmen, di e Einfluss
auf di e K lang erzeugung haben. Es gibt h ier vi er U nterbereiche .

I m Unterabschnitt "Organ Model" kšnnen Sie das Zusammenspi el der versch iedenen
Komponenten des I nstruments an passen und so eine ultrarealistische Sim ulation der
entsprechenden Org eleinstellung erzeug en Ð von sauber und un ver fŠlscht bis hin zu
wummernd und v ersch lissen:

¥ Tone wheel Profile ermšglicht di e Ausw ah l eines Profils aus 7 klassischen Org eln.
Diese Tone wheel-P rofile wurden sorgf Šltig auf Basis der Originalinstrumente
modelli ert, um alle deren einzigartig en K lang eig enschaften zu er fassen.

¥ Tone wheel Leak ag e reg elt den Signalv erlust, den jedes Tone wheel haben dar f.
Je mehr "Verlust" Sie zulassen, desto ung enauer w ird der Klang, da sich alle
TonrŠder geg enseitig stšren. Etw as Verlust kann jedoch dazu beitrag en, einen
authentischeren K lang zu erzi elen.

¥ Mit Drawbar Leak ag e kšnnen Sie den Einfluss eines Zugri eg els auf seine
benachbarten Zugri eg el manuell einstellen. I n der Einstellung Null liegt keine
Beeinflussung v or.

¥ Brilliance reg elt di e StŠrk e der A nhebung der m ittleren und oberen F requenzen.

I m Mix-U nterabschnitt kšnnen Sie di e relativ e LautstŠrk e fŸr jeden klanglichen Aspekt
an passen.

¥ Upper / Low er reg elt das relativ e LautstŠrk everhŠltnis zw ischen den beiden
virtuellen Manualen.

¥ Background Noise kann fŸr einen un vollk ommeneren und gerŠuschhafteren
Klang h inzug em ischt w erden.

¥ Die Key Click -LautstŠrk e kann lauter oder leiser eing estellt w erden, w odurch der
Klang der Org el beim DrŸck en der T asten mehr oder w enig er perkussiv klingt.
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I m Percussion-U nterabschnitt kšnnen Sie das Verhalten des Percussion-Sounds noch w eiter
beeinflussen.

¥ Volume reg elt di e LautstŠrk e fŸr den Soft und Normal-Schalter auf der
Hau ptbedi enober flŠche .

¥ Decay stellt di e Abklingzeit (in Millisekunden) fŸr den Slow- und Fast Decay-
Schalter auf der H au ptbedi enober flŠche an.

¥ Volume Dro p reduzi ert di e LautstŠrk e des I nstruments, w enn Sie Percussion auf
Normal stellen.

¥ Disab le 1' entfernt den 1'-Zugri eg elsound aus dem gehaltenen Ton, w enn di e
Perkussion aktivi ert ist.

¥ Mit Poly phonic P ercussion kšnnen S ie den P ercussion-Sound poly phon spi elen.

I m HŸllkurv en-U nterbereich (Envelo pes) kšnnen Sie di e Verlaufs kurv e des Klangs getrennt
fŸr di e obere (U pper) und untere (Lo w er) Tastatur an passen.

¥ Der Parameter Attack Šndert di e Gesch w indigk eit, m it der eine Note erklingt,
sobald eine T aste g edrŸckt w ird.

¥ Der Parameter Release legt fest, w ie lang e der Sound nach dem Loslassen einer
Taste benštigt, um auszukling en.

Das kann fŸr jede der beiden virtuellen Tastaturen unabhŠngig eing estellt w erden. FŸr
normale Org elklŠng e sollten di e Einstellungsw erte eher ni edrig sein, w enn Sie di ese
anheben, erhalten S ie synthesizerŠhnliche K lŠng e.

3.5.2. Die Drawbar M odulator-Sektion

3.5.2.1. Was g enau macht di ese Sektion?

Ein Org elklang kann ziemlich statisch w irk en, w enn der Spieler bei seiner Prer formance
nicht viel dam it "arbeitet". Ein w aschechter Tone wheel-Org elspi eler be w egt beim Spielen
di e Zugri eg el sehr oft, um dem Klang eine gew isse Entf altung zu ermšglichen. W ir haben
uns dazu entsch lossen, di ese I dee w eiterzuentw ick eln, indem der Anw ender di e Bew egung
der Zugri eg el m it Hilfe von HŸllkurv en, LFOs und Step-Sequenzern automatisi eren kann.
Das eršffnet viele Mšglichk eiten fŸr di e Klangg estaltung. Zum Beispi el kšnnen so knackig e
Attacks m it vielen Obertšnen erzeugt w erden, di e sich dann in einen w eicheren Klang
verw andeln. Oder es kšnnen atmosphŠrische , sich entw ick elnde KlŠng e krei ert w erden. Die
harmonische Bezi eh ung zw ischen den Zugri eg eln be w irkt, dass der Klang dabei immer
natŸrlich b leibt, auch w enn di e Zugri eg el stark moduli ert w erden.
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Mit den Drawbar-M odulatoren kšnnen Sie di e Einstellungsw erte der Zugri eg el Ÿber einen
Zeitv erlauf beeinflussen. Am oberen Rand der Sektion befinden sich zehn Modulator-Slots, in
denen jew eils ein LFO, eine Multi-P oint-En velo pe oder ein Step-Sequenzer eing efŸgt w erden
kann.

Um einem Slot einen Modulator hinzuzufŸg en, klick en Sie auf di e SchaltflŠche + und w Šhlen
einen der drei gewŸnschten Modulator-T y pen aus. Um einen Modulator-T y p m it einem
anderen zu tauschen, klick en Sie auf den Abw Šrtspfeil im Slot oben links und w Šhlen einen
anderen T y p aus dem A ufklapp-MenŸ aus.

Nachf olg end er fahren S ie mehr zu den einzelnen M odulator-T y pen.

3.5.2.2. Der En velo pe-M odulator (M ulti-P oint)

Hierm it kšnnen Sie I hre eig ene Modulationsv erlaufsf orm zeichnen, indem Sie einer Kurv e
Punkte h inzufŸg en und dann bearbeiten.

Klick en Sie auf eine beli ebig e Stelle im Fenster , um einen Punkt hinzuzufŸg en. Klick en Sie
m it der rechten Maustaste auf einen P unkt, um di esen zu entfernen.

Sie kšnnen im HŸllkurv enfenster bis zu 16 Punkte erzeug en und di ese Punkte nach dem
Platzi eren nach W unsch v ersch ieben.

Um di e Kurv en verlaufsf orm zw ischen zw ei Punkten zu Šndern, klick en Sie auf di e gelben
Auf-/ Abw Šrtspfeile im g ewŸnschten Segment und zi ehen di ese nach oben oder unten.

Um di e Ansicht zu vergrš§ern oder zu verkleinern, klick en Sie auf di e Zeitanzeig e Ÿber der
HŸllkurv en und zi ehen di e Maus nach oben oder unten.

�
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3.5.2.3. Der LFO

LFO steht fŸr Low Frequency Oscillator (Nieder frequenzoszillator). Das ist eine
Modulationsw ellenf orm, di e m it einer bestimmten Gesch w indigk eit (Rate) und W ellenf orm
(W av e) zw ischen dem M inimal- und Maximalw ert sch w ingt.

Sie kšnnen zw ischen fŸnf versch iedenen Wav e-Formen w Šhlen Ð Sine (Sinus), Triangle
(Drei eck), Saw (SŠg ezahn), R amp (R ampe) und Square (R echteck).

Rate stellt di e Frequenz (G esch w indigk eit) ein, m it der di e W ellenf orm "abg etastet" w ird.

Mit dem Sync -Schalter kšnnen Sie di e Gesch w indigk eit (Rate) m it einem zeitlich festg elegten
I nterv all synchronisi eren. W enn di e Synchronisi erung aktivi ert ist, kann Rate m it
m usik alischen Notenunterteilung en eing estellt w erden. W enn deaktivi ert, w ird Rate m it
kontinui erlichen Z eitw erten eing estellt.

Die Phase di ent als Start-Offset fŸr di e W ellenf orm in Grad Ð zw ischen 0 (Beginn der
W ellenf orm) und 360 (Ende der W ellenf orm).

3.5.2.4. Der Ste p Sequencer (Ste p Seq)

Mit dem Step-Sequenzer kšnnen Sie eine schrittw eise Modulation erzeug en. Das kann
hilfreich sein, um rhythm ische M odulationen zu erhalten.
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Es stehen hier fŸr 32 Schritte (Ste ps) zur Ver fŸgung. Sie kšnnen di e Anzah l der genutzten
Schritte und dam it di e Sequenz-LŠng e m it dem Steuerelement "Ste p" festleg en.

Ste p Length stellt di e Gesch w indigk eit ein, m it der di e Sequenz di e eing estellten Schritte
durch lŠuft.

Mit dem Sync -Schalter kšnnen Sie di e SchrittlŠng e (Ste p Length) m it einem zeitlich
festg elegten I nterv all synchronisi eren. W enn di e Synchronisi erung aktivi ert ist, kann Step
Length m it m usik alischen Notenunterteilung en eing estellt w erden. W enn deaktivi ert, w ird
Step Length m it k ontinui erlichen Z eitw erten eing estellt.

Smooth legt fest, ob †bergŠng e zw ischen Schritten abru pt oder geglŠttet er folg en. I n
der Minimaleinstellung w ird keine GlŠttung ang ew endet. Bei hšheren W erten er folgt eine
I nterpolation v on einem Schritt zum nŠchsten.

3.5.2.5. Modulations-I ntensitŠten fŸr di e Zugri egel einstellen

Jeder Modulations-Slot kann so eing estellt w erden, dass ein oder mehrere Zugri eg el
gleichzeitig moduli ert w erden, so dass Sie Ÿber den Zeitv erlauf eine interessante Bew egung
und Bezi eh ung zw ischen den Obertšnen eines Klangs erreichen kšnnen. I m unteren Bereich
des Drawbar Modulators steht I hnen hier fŸr eine stilisi erte grafische Darstellung jedes
Zugri eg els zur V er fŸgung

Um di e ModulationsintensitŠt fŸr ein bestimmtes Tone wheel zu Šndern, klick en und ziehen
Sie den entsprechenden Tonrad-P uck nach oben oder unten. W enn das Zugri eg el-Element
Ÿber di e horizontale gelbe Lini e gezog en w ird, w irkt sich di e Modulation positiv aus, d.h.,
w enn das Modulationssignal ansteigt, w ird der Zugri eg el herausg ezog en, so dass Sie das
entsprechende Tone wheel hšren. W enn das Element unter di e gelbe Lini e gezog en w ird,
funktioni ert di e Modulation umg ekehrt. Steigt hierbei also das Modulationssignal an, w ird
der Z ugri eg el eing ef ahren und lŠsst so w enig er K lang durch.

Um di e ModulationsintensitŠt fŸr ein bestimmtes Tonrad zurŸckzusetzen (d.h., keine
Modulation), do ppelklick en Sie auf das grafische Element, um es auf di e Mitten position
zurŸckzusetzen.

Beachten Sie, dass di e Position der Zugri eg el auf der Hau ptbedi enober flŠche keinen Einfluss
auf di ese M odulationen hat.

�� 
-/0-'"����$#'$+0+&."+)$'/0+&������������������������1���



3.6. Der FX-Bereich m it A mp- und R oom-Sektion

Die B-3 V2 ver fŸgt Ÿber einen neuen FX-Bereich, in dem der Amplifi er (VerstŠrk er), der
Faltungshall (Room) und di e Effektpedale unterg ebracht sind. Sie kšnnen den FX-Bereich
šffnen, indem S ie auf di e FX-SchaltflŠche in der oberen Symbolleiste klick en.

Es gibt vier Slots fŸr di e Erstellung I hrer eig enen benutzerdefini erten Konfiguration von FX-
Modulen, g ef olgt v on den festen Slots fŸr den V erstŠrk er und den R aumhall.

Der obere T eil des FX-Bereichs bi etet drei globale Einstellparameter:

¥ I n Gain reg elt den Peg el des Signals, das in di e Effektk ette gesendet w ird. Passen
Sie auf , w enn Sie den I n Gain-R egler verw enden, nachdem Sie eine Effektk ette
erstellt haben, di e Kompressoren und Lim iter enthŠlt, da di ese di e Dynam ik des
Sounds beeinflussen k šnnen.

¥ Out G ain legt den P eg el des bearbeiteten S ignals fest.

¥ By pass deaktivi ert di e Effekte , den Amplifi er und di e Raumsim ulation, so dass
Sie nur den unbearbeiteten Klang des I nstruments hšren. Das kann nŸtzlich
sein, w enn Sie den Sound m it anderen VerstŠrk ern oder Effekten in I hrer DAW
bearbeiten mšchten.

Um ein Modul in der Effekt-K ette zu deaktivi eren, klick en Sie oben im entsprechenden Modul
auf di e SchaltflŠche Pow er . W enn deaktivi ert, w ird das Modul umgang en und hat keinen
Einfluss auf den Sound. Klick en Sie erneut auf di e SchaltflŠche , um ein Modul w ieder zu
aktivi eren.

Sie kšnnen Presets fŸr di e Effekte , den VerstŠrk er oder den Raumhall speichern und
abrufen, indem Sie auf di e drei horizontalen Lini en oberhalb des entsprechenden Moduls
klick en.
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3.6.1. Die Effekte

Schauen w ir uns zuerst di e Effektpedal-Sektion an. Hier kšnnen Sie bis zu vier versch iedene
Effektpedale hinzufŸg en, um den Sound zu formen. Sie kšnnen in den vier Slots so viele
Effekte platzi eren, w ie Sie benštig en Ð Effekt-Slots k šnnen aber auch leer b leiben.

Um einen Effekt zu laden, klick en Sie auf di e SchaltflŠche + in der Mitte des Slots und w Šhlen
eines der 12 ver fŸgbaren Effektpedale aus. Alternativ kšnnen Sie auf das Ausw ah l-MenŸ am
oberen R and des FX-Slots klick en, um di eselbe †bersicht m it den 12 Effekten zu šffnen.

Um di e Position eines Effektpedals in der Signalk ette zu Šndern, be w eg en Sie den
Mauszeig er Ÿber di e Pedals-G rafik, so dass sich der Mauszeig er in ein Handsymbol
verw andelt. Klick en Sie dann und ziehen den Effekt auf einen anderen Steckplatz. W enn im
Zielslot bereits ein Effekt geladen ist, w erden di e beiden Effekt-P ositionen beim Loslassen
vertauscht.

Schauen w ir uns nachf olg end di e v ersch iedenen A rten der v er fŸgbaren Effektpedale an.
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3.6.1.1. Chorus-P edal

Der Chorus erzeugt eine oder mehrere verzšg erte und tonhšhenmoduli erte "Kopie" des
eing ehenden Audiosignals und m ischt alles zusammen. Dadurch erhŠlt der Klang eine
reichhaltig ere harmonische Darstellung und es entsteht ein GefŸh l von Bew egung und
RŠumlichk eit.

Dieser Effekt ist oftmals bei Liv e-Chšren zu beobachten, bei denen mehrere Vokalisten
di eselbe Melodi elini e sing en, w as aufgrund der gering en Tim ing- und Tonhšhen-
Untersch iede der einzelnen Per former ein breiteres, sich scheinbar be w eg endes Klangbild
erzeugt.

Bedi enelement Beschreibung

LFO F req Reg elt di e Frequenz des LFO , der das v erzšg erte S ignal zur Effekterzeugung moduli ert.

Depth Legt di e M odulations-I ntensitŠt fest, di e durch den LFO g esteuert w ird.

Feedback FŸgt ein F eedback fŸr einen rauheren oder "kling elnden" Chorus-Sound h inzu.

Delay
Legt di e Verzšg erung fest, di e auf das Eingangssignal ang ew endet w ird. Je hšher das

Delay, desto intensiv er der Chorus-Effekt.

Voices
W Šhlt di e Anzah l der Delay-Lines aus, di e der Chorus v erw endet; m it untersch iedlicher

Startphase fŸr jede Stimme .

Stereo Schaltet den Chorus zw ischen M ono- und Stereo-A usgabe um.

Shape Schaltet di e W ellenf orm des M odulations-LFO zw ischen S inus- und Drei ecksignal um.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.2. Flang er-P edal

Der Flang er m ischt eine identische Kopie des Eingangssignals hinzu, w obei di eses Signal
um eine kleine , sich stetig Šndernde Zeitspanne verzšg ert w ird. W Šhrend der Chorus m it
lŠng eren Verzšg erungszeiten arbeitet, verw endet der Flang er viel kŸrzere
Verzšg erungszeiten, w odurch ein charakteristisch kling ender und sich be w eg ender
Kammfiltereffekt erzeugt w ird.

Bedi enelement Beschreibung

LFO F req Reg elt di e Frequenz des LFO , der das v erzšg erte S ignal zur Effekterzeugung moduli ert.

Depth Legt di e M odulations-I ntensitŠt fest, di e durch den LFO g esteuert w ird.

Feedback FŸgt ein F eedback fŸr einen rauheren oder "kling elnden" Sound h inzu.

Stereo Schaltet den Flang er-A usgang zw ischen M ono und Stereo um.

Phase I nvert
I nverti ert di e Phase des Flang er-S ignals, um Effektv ariationen durch Phasenauslšsch ung

zu erzeug en.

LP Filter
Filtert di e Frequenzen oberhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu rauen Klang zu

vermeiden.

HP Filter
Filtert di e Frequenzen unterhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu hohen Bassanteil im

Sound zu v ermeiden.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.3. Compressor-P edal

Ein Kompressor reduzi ert di e LautstŠrk e des Audiosignals Ÿber einen defini erten
Sch w ellen w ert (Threshold), w odurch LautstŠrk euntersch iede zw ischen lauten und leisen
Signalanteilen ausg eglichen w erden. I ndem lauteren Anteile leiser gemacht w erden, kšnnen
Sie den Signalpeg el entsprechend anheben, um di e leiseren Anteile lauter zu machen.
Der Kompressor ist ein sehr nŸtzliches W erkzeug, um einen ausg ew og eneren Klang zu
erzeug en, der sich gut in eine T onm isch ung einfŸgt.

Bedi enelement Beschreibung

Threshold Legt den Sch w ellen peg el fest, ab dem di e Kompression ausg elšst w ird.

Ratio

Das Kompressionsv erhŠltnis bestimmt di e Komprim ierungsrate , di e ang ew endet w ird,

sobald der Sch w ellen w ert erreicht ist. Zum Beispi el bedeutet eine Ratio von 5, dass das

Signal bei 5 dB LautstŠrk e oberhalb des Thresholds nur um 1 dB ansteigt.

Attack
Legt di e Gesch w indigk eit fest, m it der di e Kompression ausg elšst w ird, sobald der

Threshold Ÿberschritten w ird.

Release
Legt fest, w ie lang e es dauert, bis di e Kompression auf Null zurŸckf Šllt, sobald di e

LautstŠrk e unter den Sch w ellen w ert (Threshold) f Šllt.

Out G ain
Verw enden Sie di ese Option, um LautstŠrk e-€ nderung en auszugleichen, w enn di e

Kompressionseinstellung en den A usgangspeg el v erring ern

Mak e U p Stellt den finalen A usgangspeg el des K ompressors automatisch ein.

Dry/W et Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und k omprim iertem S ignal.
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3.6.1.4. Phaser-P edal

Phasing ist ein psychedelischer Sw ee ping-Effekt, der in den 1960er und 1970er Jahren
po pulŠr w ar und dem Sound eine Art Bew egung und Verw irbelung verleiht. Das funktioni ert,
indem eine Kopie des Eingangssignals erstellt und durch eine Reihe von Allpassfiltern
geleitet w ird, di e Spitzen und TŠler im Frequenzspektrum erzeug en. Ansch lie§end w ird
es zum Originalsignal zurŸckg em ischt. Beim Moduli eren der Allpassfilter heben sich
phasen verschobene Frequenzen geg enseitig auf und erzeug en den charakteristischen
"Whoosh"-W obbeleffekt des P hasers.

Bedi enelement Beschreibung

Freq Legt den harmonischen M ittelpunkt fŸr den M odulationseffekt fest.

Poles
Bestimmt di e Flank ensteilheit (Anzah l der Pole) der Allpassfilter , di e das Modulationssignal

bearbeiten.

Feedback
Steuert di e I ntensitŠt der Phasenresonanz durch HinzufŸg en einer RŸckk opplung zum

Signal.

Stereo Steuert di e Stereospreizung des S ignals. I n der M inimaleinstellung ist das S ignal mono .

Rate Reg elt di e Frequenz des LFO , der das S ignal zur Effekterzeugung moduli ert.

Amount Bestimmt di e I ntensitŠt des LFO-M odulationseffekts.

Sync
Dieser Schalter synchronisi ert di e Modulationsg esch w indigk eit zum eing estellten Tempo/

Songtempo der D AW .

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.5. Delay-P edal

Ein Delay fŸgt dem Signal mehr Dimension und RŠumlichk eit hinzu, indem Echos erzeugt
w erden, di e im Stereobild verteilt w erden kšnnen. W enn Sie lŠng ere Verzšg erungszeiten
verw enden, kann di es dem Klang auch eine rhythm ische QualitŠt verleihen, insbesondere
w enn S ie m it K lŠng en arbeiten, di e einen betonten Attack aufw eisen.

Bedi enelement Beschreibung

Time
Reg elt di e Zeitdauer , w ann das Echo nach dem Originalsignal ertšnt. Kann synchronisi ert

w erden.

Feedback Stellt ein, w ie oft Echos w iederholt w erden (je mehr F eedback, desto mehr Echos).

Stereo Steuert di e Stereospreizung des S ignals. I n der M inimaleinstellung ist das S ignal mono .

Sync Synchronisi ert di e Echos zum T empo des H osts (einstellbar in m usik alischen W erten).

Ping P ong
Stereomodus. I m Ping-P ong-M odus w echseln di e Echos im Stereofeld zw ischen link em und

rechtem K anal.

LP Filter
Filtert di e Frequenzen oberhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu rauen Klang zu

vermeiden.

HP Filter
Filtert di e Frequenzen unterhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu hohen Bassanteil im

Sound zu v ermeiden.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.6. Distortion-P edal

Dieses Pedal bi etet vier versch iedene Arten von Verzerrung en, ang ef ang en von einem
subtilen Driv e, Crunch und G rit bis h in zu extremen V erzerrung en, F uzz und Bitcrush ing.

Verw enden Sie di e link en und rechten Pfeil-T aster , um eine der vier Verzerrungsarten
auszuw Šhlen. Jeder V erzerrer-T y p bi etet eig ene Bedi enelemente .

Bitcrusher : Dieser bitraten-reduzi erende Effekt bi etet Mšglichk eiten, I hren Sound
buchstŠb lich auseinanderzunehmen. Er reduzi ert di e Anzah l der Bits, di e fŸr di e W iedergabe
des Sounds verw endet w erden Ð so versch w inden allmŠh lich di e Details. Das
"Downsampling" ist eine w eitere Form der Audio-Entro pie, das eine per fekte Option fŸr das
Auseinandernehmen I hres Sounds bi etet. W ird di e Abtastrate verring ert, so w ird in den
hšheren Obertšnen ein A liasing erzeugt, w odurch auch Subharmoni en entstehen k šnnen.

Bedi enelement Beschreibung

Bit De pth
Verring ert di e W iedergabe-A uflšsung und dam it di e Anzah l der Bits, di e zum Berechnen

des S ignals v erw endet w erden.

Downsampling Reduzi ert di e Abtastrate , di e zur D arstellung des Obertong ehalts v erw endet w ird.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.

Overdriv e: Der Overdriv e-Effekt ist vor allem bei Gitarristen beli ebt und verleiht dem Sound
eine A rt "U nschŠr fe". Di eser Effekt ist einem "Solid-State"-Schaltkreis nachempfunden.

Bedi enelement Beschreibung

Driv e Legt den V erzerrungsgrad fest.

Out G ain Legt di e Ausgangs-LautstŠrk e des Distortion-Effekts fest.

Tone
Hebt di e oberen Frequenzen des Sounds an und fŸgt som it eine hŠrtere

Verzerrungs komponente h inzu.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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Wav ef older : Die W ellenf altung (W av e Folding) faltet di e Spitzen der Eingangsw ellenf ormen
nach unten, w as dem Klang eine einzigartig e Form von hochfrequentem I nhalt hinzufŸgt.
Normalerw eise reichert di ese Art der Verzerrung das Klangspektrum m it hochfrequenten
I nhalten an und k ann so aus einf achen W ellenf ormen k omplex e Signale erzeug en.

Bedi enelement Beschreibung

Driv e Stellt di e I ntensitŠt des W av ef olding-Effekts ein.

Out G ain
Verw enden Sie di ese Option, um eine erhšhte AusgangslautstŠrk e auszugleichen, w enn der

Driv e-Peg el erhšht w ird.

Ty pe
Stellt di e W ellenf orm fŸr das W av ef olding ein. Hšhere Einstellung en erzeug en eine grš§ere

Verzerrung.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.

Wav eshaper : Dieser Verzerrungseffekt ist das Ergebnis einer VerknŸ pfung des
Eingangssignals m it dem Ausgangssignal auf Basis einer mathematischen Formel. Das
Ergebnis k ann dabei zw ischen Ÿbersteuertem S ignal und reinem R auschen li eg en.

Bedi enelement Beschreibung

Driv e Steuert di e I ntensitŠt der V erzerrung.

Out G ain Reg elt den P eg el des bearbeiteten S ignalausgangs.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.7. Equalizer-P edal

Ein Equalizer besteht aus einer Reihe von Filtern, bei denen jedes Filter in einem bestimmten
Band des Frequenzspektrums arbeitet und dessen Frequenzen anhebt oder absenkt, um di e
Gesamtbalance des Spektrums zu Šndern. Es kann fŸr subtile Klangan passung en oder zum
Herv orheben bestimmter BŠnder verw endet w erden, dam it di ese sich in einer Tonm isch ung
durchsetzen k šnnen.

Der Equalizer bi etet drei BŠnder Ðein Shelf-Band im unteren Bereich (Lo w Shelf), ein Peak-
Band in der M itte (P eak) und ein Shelf-Band im oberen Bereich (H igh Shelf).

Jedes Band v er fŸgt Ÿber eine V erstŠrkungs-(G ain) und eine F requenzreg elung.

Das Mittenband bi etet au§erdem einen Q-Regler (Bandbreite), m it dem Sie di e Breite der
Absenkung oder Anhebung der Mittenfrequenzen festleg en kšnnen. Niedrig e Einstellung en
kšnnen fŸr eine ch irurgischere Absenkung oder VerstŠrkung verw endet w erden, w Šhrend
grš§ere W erte mehr F requenzen im Bereich um di e M ittenfrequenz beeinflussen.

Bedi enelement Beschreibung

Low Shelf G ain Reg elt di e VerstŠrkung/ DŠmpfung (zw ischen -15 dB und 15 dB) des LowShelf-Bandes.

Low Shelf Frequency Stellt di e Shelf-F requenz des Lo w Shelf-Bandes (zw ischen 50 H z und 500 H z) ein.

Peak G ain Reg elt di e VerstŠrkung/D Šmpfung (zw ischen -15 dB und 15 dB) des P eak-Bandes.

Peak F requency Stellt di e Frequenz des P eak-Bandes (zw ischen 40 H z und 20 kH z) ein.

Peak Q Stellt den Q-F aktor (Bandbreite) des P eak-Bandes (zw ischen 0.001 und 15.0) ein.

High Shelf G ain
Reg elt di e VerstŠrkung/ DŠmpfung (zw ischen -15 dB und 15 dB) des High Shelf-

Bandes.

High Shelf

Frequency
Stellt di e Shelf-F requenz des H igh Shelf-Bandes (zw ischen 1 kH z und 10 kH z) ein.

Scale Reg elt di e I ntensitŠt des Equalizereffekts.
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3.6.1.8. Reverb-P edal

Ein Reverb-Effekt erzeugt eine sehr gro§e Anzah l von Echos, di e allmŠh lich aus kling en.
Das sim uli ert, w ie das Eingangssignal in einem Raum oder einem Saal klingt. Die Anzah l
der Reflektionen und deren Ausbreitung bzw . Abkling en bestimmt di e Art des Raumes
und dessen Grš§e . Es handelt sich hierbei um einen algorithm ischen Hall, der sich vom
Faltungshall des Room-M oduls am Ende der Effektk ette unterscheidet. Dieser kann jedoch
an einer beli ebig en Stelle in der Signalk ette platzi ert w erden, so dass noch andere Effekte
ang ew endet w erden k šnnen, nachdem der K lang durch das R everb bearbeitet wurde .

Bedi enelement Beschreibung

Pre Delay
Legt den zeitlichen Abstand zw ischen Eingangssignal und den ersten Echos fest (Early

Reflection).

Size
Stellt di e Grš§e des Raumes ein. Geg en den Uhrzeig ersinn gedreht verkleinert sich der

Raum, im U hrzeig ersinn g edreht v ergrš§ert er sich.

Decay
Legt fest, w ie lang e der Reverb-Effekt aus klingt. Sollte fŸr einen realistischen Effekt

zusammen m it dem D amping-P arameter abg eglichen w erden.

Damping

I n einem Raum defini ert di eser Parameter den Absorptions koeffizi enten der

ReflektionsflŠchen. Je hšher di e DŠmpfung, desto schneller kling en di e hohen Frequenzen

ab .

M/S
Reg elt di e Verbreiterung des Nachhalls von Mono zu einem immer breiter w erdenden

Stereosignal. N utzt eine M ittenband-/Seitenband-V erarbeitung.

LP Filter
Filtert di e Frequenzen oberhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu rauen Klang zu

vermeiden.

HP Filter
Filtert di e Frequenzen unterhalb der Cutoff-F requenz, um einen zu hohen Bassanteil im

Sound zu v ermeiden.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.9. Stereo P an-P edal

Mit dem Stereo Pan-P edal kšnnen Sie dem Klang eine Stereobe w egung hinzufŸg en. Es
verw endet einen LFO (Nieder frequenzoszillator), um den Klang zw ischen link em und
rechtem K anal w andern zu lassen und so eine Be w egung zu erzeug en.

Bedi enelement Beschreibung

Rate Steuert di e Gesch w indigk eit des LFO . Kann zum T empo des H osts synchronisi ert w erden.

Shape
Legt di e LFO-W ellenf orm fest. Sie kšnnen zw ischen Sinus (Sine), Drei eck (Triangle),

SŠgezahn (Saw), einer R ampe (R amp) und R echteck (Square) w Šhlen.

Sync
Synchronisi ert di e LFO-G esch w indigk eit zum Tempo des Hosts (einstellbar in m usik alischen

W erten).

LP M ono
W enn aktivi ert, w erden di e tiefen Frequenzen nicht vom Effekt moduli ert und in mono

ausg eg eben.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.10. Analog Delay-P edal

Das Analog Delay ist eine w eitere Art eines Delay-P edals m it einem etw as anderen Sound.
Das Prinzi p ist dasselbe Ðdas eing ehende Audiosignal w ird nach kurzer Zeit w iederholt. Eine
RŸckk opplungsschaltung fŸhrt dann zu mehr Echos des v erzšg erten A udiosignals.

Dieses spezi elle Delay-P edal eignet sich herv orrag end fŸr einen ty pischen Dub-Sound m it
viel Feedback. Da di ese Verzšg erung einer analog en Hard w are nachempfunden ist, erzeugt
sie eine stŠrk ere F Šrbung als der regulŠre Delay-Effekt.

Bedi enelement Beschreibung

Time
Reg elt di e Zeitdauer , w ann das Echo nach dem Originalsignal ertšnt. Kann synchronisi ert

w erden.

Feedback Stellt ein, w ie oft Echos w iederholt w erden (je mehr F eedback, desto mehr Echos).

Sync Synchronisi ert di e Echos zum T empo des H osts (einstellbar in m usik alischen W erten).

Feedback

Tone
Stellt den K lang (H elligk eit) der resulti erenden R Ÿckk opplungsv erzšg erung en ein.

Rate
Stellt di e Gesch w indigk eit der LFO-M odulationsquelle ein. W enn Sync aktiv ist, w ird Rate

Ÿber MID I m it dem H ost synchronisi ert und ist in m usik alischen W erten einstellbar.

Depth Reg elt di e I ntensitŠt der M odulation.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.11.Lim iter-P edal

Ein Lim iter ist ein spezi eller Kompressor , der einen ganz bestimmten Zw eck er fŸllt. Er
arbeitet im W esentlichen als "LautstŠrk endeck elung", um zu verh indern, dass das Signal
eine bestimmte LautstŠrk e Ÿberschreitet. Das ist besonders nŸtzlich, w enn Sie Sounds m it
einem gro§en Dynam ikumf ang und vielen Effekten nutzen. Das kann mšglicherw eise dazu
fŸhren, dass das S ignal Ÿbersteuert und so K licks und Knackg erŠusche v erursacht.

Bedi enelement Beschreibung

I nput G ain
Reg elt di e dem Eingangssignal hinzug efŸgte VerstŠrkung. Das VU-Meter gibt einen visuellen

Hin w eis auf den aktuellen LautstŠrk epeg el.

Release Stellt di e Zeit ein, di e das A udiosignal benštigt, um sich v om Lim iting "zu erholen".

Output Le vel Reg elt di e Ausgangsv erstŠrkung nach dem Lim iting.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.
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3.6.1.12. Tape Echo-P edal

Das Tape Echo-P edal ist di e Nachbildung eines berŸhmten Bandecho-G erŠts der 1970er
und 1980er Jahre , bei dem kurze Anteile des eing ehenden Audiosignals auf Tonband
aufg ezeichnet und ansch lie§end verzšg ert w iederg eg eben wurden. Aufgrund der Natur des
Tonbands erzeugt das bei den V erzšg erung en einen ty pischen BandsŠttigungseffekt.

Bedi enelement Beschreibung

Bass Stellt den P eg el der ti efen F requenzen ein (K langreg elung).

Treb le Stellt den P eg el der hohen F requenzen ein (K langreg elung).

Time Stellt di e Zeit ein, di e fŸr di e W iedergabe der Verzšg erung en (also der Echos) benštigt w ird.

Sync Synchronisi ert di e Echos zum T empo des H osts (einstellbar in m usik alischen W erten).

I ntensity Reg elt di e Anzah l der Echos, di e erzeugt w erden und dam it auch di e I ntensitŠt des Effekts.

I nput Reg elt den P eg el des in den Effekt eing ehenden S ignals fŸr eine ang epasste Bearbeitung.

Echo Reg elt di e LautstŠrk e des bearbeiteten S ingals, der aus dem Effekt ausg eg eben w ird.

Dry/W et
Reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und bearbeitetem

Effektsignal.

3.6.2. Amp

Hinter den Effektpedal-Slots folgt der Amplifi er (VerstŠrk er). Es handelt sich hierbei um ein
festes Modul, das nicht in der Signalk ette verschoben w erden kann. Es gibt zw ei Arten von
VerstŠrk ern Ð einen Rotary Speak er sow ie das Modell eines beli ebten Tw in Amps. Jeder
VerstŠrk erty p besitzt seine eig enen K lang eig enschaften und eig ene Einstellungs-P arameter.

Sie k šnnen den g ewŸnschten A mplifi er aus dem A ufklapp-MenŸ oben ausw Šhlen.
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3.6.2.1. Der R otary S peak er

Die "roti erenden Lautsprecher" wurden 1940 von Donald Lesli e er funden. Sie etab lierten sich
schnell zu einer untrennbaren ErgŠnzung fŸr di e Hammond-Org el und wurden im selben
Atemzug m it dem leg endŠren I nstrument genannt, kamen aber auch bei vielen anderen
I nstrumenten aufgrund ihres spezi ellen K langcharakters zum Einsatz.

Der Lesli e-Sound wurde durch unabhŠngig e roti erende Lautsprecher in einem Kabinett-
GehŠuse erzeugt Ð einem Horn (fŸr di e hohen Frequenzen) und einer Drum-Membran (fŸr
di e Bassfrequenzen). Diese konnten sich m it variab len Gesch w indigk eiten drehen. Dies w ar
durch den Spieler steuerbar , um dam it den charakteristisch w irbelnden Chorus-Effekt zu
erzeug en, der ma§g eb lich zum R uhm der H ammond-Org eln beitrug.

Das Lesli e 122-Kabinett w ar der beli ebteste Effekt und wurde spezi ell fŸr di e Hammond
entw ick elt. SpŠter baute Lesli e noch den Lesli e 147, der als "univ erselles" Kabinett fŸr jede
Org el g edacht w ar.

¥ I m Aufklapp-MenŸ in der link en oberen Ecke haben Sie di e W ah l zw ischen
mehreren Kabinett-M odellen, von denen einig e berŸhmte Lesli e-Einheiten
em uli eren: Closed, Open, 122 Closed, 122 Open, 147 Open . Jede Option bi etet eine
subtile V ariation des K langs.

¥ Der Fast -Schalter reg elt, ob sich Horn und Drum m it langsamer oder schneller
Gesch w indigk eit drehen. I n der Off-P osition drehen sich di e
Lautsprecherelemente m it ihrer langsamen Gesch w indigk eit, di e in den
Einstellung en fŸr Horn Slow und Drum Slow im Adv anced-Bereich festg elegt
w ird. I n der On-P osition drehen sich di e Lautsprecherelemente m it einer hohen
Gesch w indigk eit, di e durch di e Regler Horn Fast und Drum Fast im Adv anced-
Bereich festg elegt w ird. Diese Einstellung kann auch auf der
Hau ptbedi enober flŠche m it dem Slo w / F ast-H ebel g eŠndert w erden.

�� 
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¥ Der Schalter Brak e (Bremse) steuert, ob sich der Rotary Speak er be w egt oder
nicht. W enn di ese Option aktivi ert ist, sto ppt di e Lautsprecherdreh ung. W enn
di ese Option deaktivi ert ist, w ird di e Lautsprecherrotation basi erend auf der
Position der anderen Rotationseinstellung en in di esem Bereich fortg esetzt. Auf
di e Bremse kann auch Ÿber den Sto p / Run-H ebel auf der Hau ptbedi enober flŠche
gedrŸckt w erden.

¥ Stereo reg elt den Stereoabstand zw ischen den beiden Elementen. Nach links
gedreht klingt der Sound eher mono , nach rechts w ird er breiter.

¥ Mit Balance kšnnen Sie das Misch ungsv erhŠltnis zw ischen Horn- und Drum-
Klang einstellen, um einen g edŠmpften oder helleren Effekt zu erzi elen.

¥ Dry / Wet stellt das Misch ungsv erhŠltnis zw ischen dem direkten "trock enen"
Klang (Post-P edal-Effekt) und dem bearbeiteten Klang der Rotary Speak er ein.
Drehen Sie di esen Regler auf , um den Effekt des Rotary-Lautsprechers zu
intensivi eren.

Es gibt einig e zusŠtzliche Einstellung en im A dv anced-T ab:

¥ Die Regler Horn Slow und Drum Slow geben di e Rotationsg esch w indigk eit jedes
Elements an, w enn sich der Fast-Schalter in der Off-P osition (slo w) befindet. Der
Slow-R otationsbereich betrŠgt 0.100 H z bis 2 H z.

¥ Die Regler Horn Fast und Drum Fast geben di e Rotationsg esch w indigk eit jedes
Elements an, w enn sich der Fast-Schalter in der On-P osition (schnell) befindet.
Der F ast-R otationsbereich betrŠgt betrŠgt 2 H z bis 8 H z.

¥ Die Regler Horn Acceleration und Drum Acceleration steuern, w ie schnell sich
di e Gesch w indigk eit Šndert, w enn von langsam (slo w) auf schnell (f ast)
umg eschaltet oder di e Bremse betŠtigt w ird. Bei ni edrig en Einstellung en dauert
es lŠng er, bis sich di e Gesch w indigk eit Šndert. Bei hohen Einstellung en er folgt di e
Gesch w indigk eitsŠnderung entsprechend schneller.
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3.6.2.2. Der T w in A mp

Dieser Amplifi er ist nach einem berŸhmten Gitarren verstŠrk er modelli ert und bi etet eine
em uli erte Mikrof on platzi erung m it zw ei Positionen. Alle Bedi enelemente des
Hard w are verstŠrk ers finden sich auch in di eser em uli erten Einheit, einsch lie§lich des
Tremolo-Effekts.

¥ On Axis legt fest, ob das virtuelle Mikrof on, das den Ton vom Lautsprecher
aufnimmt, auf der Mittenachse (zeigt direkt auf den Lautsprecher) oder auf einer
seitlichen Achse (in einem seitlichen W ink el) platzi ert w ird. Dass verleiht dem
Klang einen etw as anderen Sound, w obei bei On Axis ein hellerer , prŠsenterer
Klang entsteht.

¥ Der Bright -Schalter bi etet eine schnelle Mšglichk eit, den Klang aufzufrischen, in
dem hochfrequente I nhalte ang ehoben w erden.

¥ Der Driv e-Regler steuert eine zusŠtzliche Vorv erstŠrk er-Stufe , di e den Klang
verzerrt.

¥ Die Bass / Mid / Treb le-Regler stellen di e LautstŠrk e der entsprechenden EQ-
BŠnder ein.

¥ Mit dem Reverb -Regler kšnnen Sie den Nachhall einstellen. Der Tw in Amp
verw endet h ier fŸr einen modelli erten F ederhall (S pring R everb).

¥ Der Speed -Regler reg elt di e Gesch w indigk eit des T remolo-Effekts.

¥ Der I ntensity -Regler steuert di e I ntensitŠt des T remolo-Effekts.

�
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3.6.3. Room

Der letzte Effekt im Signalw eg ist dort fest verank ert und kann nicht verschoben w erden. Es
handelt sich um eine Raumsim ulation, di e auf Faltung basi ert. Der Faltungshall funktioni ert
anders als der algorithm ische Hall Ð anstatt einen virtuellen "Raum" und w ie ein Signal
in di esem w iederhallt Ÿber algorithm ische Berechnung en zu sim uli eren, w erden bei der
Faltung sog enannte I mpulsantw orten verw endet, di e in realen RŠumen und
Hard w areeinheiten aufg enommen wurden. Diese I mpulsantw orten er fassen di e
Nachhallcharakteristik a, w ie den Frequenzgang und das Abkling en, des entsprechenden
Raums in einer akustischen "Signatur". Der Faltungshallprozessor ermšglicht es I hnen, den
eing ehenden Klang m it di eser Signatur zu "falten", um di e Nachhalleig enschaften auf den
eig enen Sound zu Ÿbertrag en.

†ber das Aufklapp-MenŸ oben kšnnen Sie aus 9 versch iedenen Faltungshall-T y pen
ausw Šhlen Ð von KonzertsŠlen und Studios bis hin zu Vintag e-P late- und Spring-R everb-
Hard w are .

Es gibt vi er R egler , m it denen S ie den Charakter des H alls f ormen k šnnen:

¥ Room reg elt di e Grš§e und den Klangcharakter des Raums. Ein grš§erer Raum
klingt normalerw eise etw as dunkler.

¥ Duration stellt di e Dauer der H allf ahne (R everb T ail) ein.

¥ Decay Start steuert di e zeitliche A bnahme der R eflektionen.

¥ Dry / Wet reg elt di e Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und
bearbeitetem Effektsignal.
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4. SOFTW ARE LIZENZVEREINB ARUNG

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung (ãEULAÓ) ist eine rechtsw irksame Vereinbarung
zw ischen I hnen (entw eder im eig enen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ãSie/ I hnenÒ oder ãEndbenutzerÒ genannt und Arturia SA
(nachstehend ãArturiaÒ) zur Gew Šhrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
w ie in di eser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en di eser Vereinbarung sow ie
zur Verw endung der zusŠtzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fŸr zah lende
Kunden erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - m it Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hin w eis:...") - keinerlei Bezug auf
I hren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Ÿber das I nternet) gekauft
haben.

Als Geg enleistung fŸr di e Zah lung einer Lizenzg ebŸhr , di e im Preis des von I hnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gew Šhrt I hnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der Pigments Softw are (im Folg enden "Softw are") zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hŠlt und behŠlt Arturia. Arturia erlaubt I hnen den
Download, das Kopieren, di e I nstallation und di e Nutzung der Softw are nur unter den in
di eser Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten G eschŠftsbedingung en.

Die GeschŠftsbedingung en, an di e Sie sich als Endnutzer halten m Ÿssen, um di e Softw are
zu nutzen, sind im Folg enden aufg efŸhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie di e
Softw are auf I hrem Rechner installi eren. Lesen Sie di e Lizenzv ereinbarung daher sorgf Šltig
und in I hrer GŠnze durch. W enn Sie m it den Bedingung en nicht ein verstanden sind, dŸr fen
Sie di e Softw are nicht installi eren.

Hin w eis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung di e Mšglichk eit fŸr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e un versehrter Originalv erpackung und allem m itg eli eferten
Zubehšr , sow ie Drucksachen an den HŠndler zurŸckzug eben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tŠgig en W iderrufsrecht bei Fernabsatzg eschŠften
in der EU, ein freiw illig es Ang ebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschŠftsbedingung en des HŠndlers, w elche Optionen I hnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Ÿckgabe m it dem H Šndler in V erbindung.

1. Eigentum an der Softw are

Arturia behŠlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are ,
unabhŠngig dav on, auf w elcher Art DatentrŠg er oder Ÿber w elches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet w ird. Die Lizenz, di e Sie erw orben haben, gew Šhrt I hnen ein nicht-
exklusiv es N utzungsrecht - di e Softw are selbst b leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Šhrung

Arturia gew Šhrt nur I hnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, di e Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine W eiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w eder dauerhaft noch v orŸberg ehend erlaubt.

Sie dŸr fen di e Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, w enn dadurch di e
Mšglichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit di e Softw are nutzen. Die
Softw are dar f je w eils nur auf einem C omputer zur selben Z eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Arch ivzw eck en fŸr den Eigenbedar f
zulŠssig.

Sie haben bezog en auf di e Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrŸcklich in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung beschri eben. Arturia behŠlt sich alle Rechte vor , auch w enn di ese nicht
ausdrŸcklich in di eser Lizenzv ereinbarung erw Šhnt w erden.

3. A ktivi erung der Softw are
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Das Produkt enthŠlt zum Sch utz geg en Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach er folgter Registri erung und Aktivi erung genutzt w erden. FŸr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess w ird ein I nternetzugang
benštigt. W enn Sie m it di eser Bedingung oder anderen in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten Bedingung en nicht ein verstanden sind, so kšnnen Sie di e
Softw are nicht nutzen.

I n einem solchen Fall kann di e unregistri erte Softw are innerhalb von 30 Tag en nach Kauf
zurŸckg eg eben w erden. Bei einer R Ÿckgabe besteht k ein A nspruch g emŠ§ ¤ 11.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstŸtzung, Upgrades und Updates w erden von Arturia nur fŸr Endbenutzer
gew Šhrt, di e I hr Produkt in deren persšnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
er folgt dabei stets nur fŸr di e aktuellste Softw are version und, bis ein Jahr nach
Veršffentlich ung di eser aktuellsten Version, fŸr di e vorherg ehende Version. Arturia behŠlt es
sich vor , zu jeder Zeit € nderung en an Art und Umf ang des Supports (telef . Hotline , E-Mail,
Forum im I nternet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne spezi ell darauf
hin w eisen zu m Ÿssen.

I m Rahmen der Produktregistri erung m Ÿssen Sie der Speicherung einer Reihe persšnlicher
I nf ormationen (Name , E-Mail-A dresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, di ese Daten an direkte GeschŠftspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Šhlte Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstŸtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fŸr U pgrades.

5. K eine A uftrennung der Softw arek omponenten

Die Softw are enthŠlt eine Vielzah l an Datei en, di e nur im un verŠnderten Gesamtv erbund
di e komplette FunktionalitŠt der Softw are sicherstellen. Sie dŸr fen di e Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. †bertragungsbeschrŠnkung en

Sie dŸr fen di e Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische Person Ÿbertrag en, m it der Ma§gabe , dass (a) Sie der anderen Person (I) di ese
Lizenzv ereinbarung und (II) das Produkt (g ebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum
Upgrade oder Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten) an di e Person Ÿberg eben
und (b) gleichzeitig di e Softw are vollstŠndig von I hrem Computer bzw . Netzw erk
deinstalli eren und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum Upgrade oder
Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten, lšschen und (c) der Abtretungsempf Šng er
di e vorli eg ende Lizenzv ereinbarung akze pti ert und entsprechend di e Produktregistri erung
und P roduktaktivi erung auf seinen Namen bei A rturia v ornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are , di e als NFR (ãNicht fŸr den W iederv erk auf bestimmtÓ)
gekennzeichnet ist, dar f nicht v erk auft oder Ÿbertrag en w erden.

7. Upgrades und U pdates

Sie m Ÿssen im Besitz einer gŸltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht mšglich, di e Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person w eiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version di e Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jew eilig en Produkts erlischt und durch di e Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
w ird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw are .

8. Eing eschrŠnkte G aranti e
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Arturia garanti ert, dass, sofern di e Softw are auf einem m itv erk auften DatentrŠg er (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausg eli efert w ird, di eser DatentrŠg er bei bestimm ungsg emŠ§em
Gebrauch binnen 30 Tag en nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. I hr Kaufbeleg ist entscheidend fŸr di e Bestimm ung des Erw erbsdatums.
Nehmen Sie zur Garanti eab w icklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf ,
w enn I hr DatentrŠg er defekt ist und unter di e eing eschrŠnkte Garanti e fŠllt. I st der Defekt
auf einen von I hnen oder Dritten verursachten Unf allschaden, unsachg emŠ§e Handhabung
oder sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurŸckzufŸhren, so greift di e eing eschrŠnkte
Garanti e nicht.

Die Softw are selbst w ird "so w ie sie ist" ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitŠt oder
Per formance bereitg estellt.

9. HaftungsbeschrŠnkung

Arturia haftet uneing eschrŠnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ung en fŸr SchŠden
des Lizenznehmers, di e vorsŠtzlich oder grob fahrlŠssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fŸr Personenschaden und SchŠden gemŠ§ dem
deutschen Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

I m †brig en ist di e Haftung von Arturia fŸr SchadenersatzansprŸche Ð gleich aus w elchem
Rechtsgrund Ð nach Ma§gabe der folg enden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrŸcklichen G aranti e v on A rturia nichts anderes herv org eht:

I. FŸr SchŠden, di e durch leichte FahrlŠssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia nur
inso w eit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrŠchtigt w erden.
Kardinalpflichten sind di ejenig en vertraglichen Verpflichtung en di e er fŸllt sein m Ÿssen, um
di e ordnungsg emŠ§e ErfŸllung des Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen kšnnen m uss. I nso w eit Arturia hiernach fŸr leichte FahrlŠssigk eit haftbar
ist, ist di e Haftbark eit A rturias auf di e Ÿb licherw eise v orhersehbaren SchŠden begrenzt.

II. Die Haftung von Arturia fŸr SchŠden, di e durch Daten verluste und/ oder durch leichte
FahrlŠssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf di e Ÿblichen
I nstandsetzungs kosten begrenzt, di e im Falle reg elmŠ§ig er und ang emessener
Datensicherung und reg elmŠ§ig en und ang emessenen Datensch utzes durch den
Lizenznehmer entstanden w Šren.

III. Die Bestimm ung en des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fŸr di e
Schadensbegrenzung fŸr verg eb liche Aufw endung en (¤ 284 des BŸrg erlichen Gesetzbuchs
[BGB]).

Die v orstehenden H aftungsbeschrŠnkung en g elten auch fŸr di e Vertreter A rturias.
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5. KONFORMIT €TSERKL€RUNGEN

USA

I mportant notice: DO NO T MOD IFY THE UNIT!

This product, when installed as indicate in the instructions contained in th is manual, meets
FCC requirement. Modifications not expressly appro ved by Arturia may av oid your authority,
granted by the FCC , to use the product.

IMPO RTANT: When connecting th is product to accessori es and/ or another product, use only
high quality sh ielded cab les. Cab le (s) su ppli ed w ith th is product MUST be used. Follo w all
installation instructions. Failure to follo w instructions could void your FFC authorization to
use th is product in the US A.

NOTE: This product has been tested and found to comply w ith the lim it for a Class B
Digital de vice , pursuant to Part 15 of the FCC rules. These lim its are designed to pro vide
a reasonab le protection against harmful inter ference in a residential en vironment. This
equi pment generate , use and radiate radio frequency energy and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause inter ferences harmful
to the operation to other electronic de vices. Compliance w ith FCC regulations does not
guarantee that inter ferences w ill not occur in all the installations. I f th is product is found to
be the source of inter ferences, w itch can be determ ined by turning the unit ÒOFFÓand ÒONÓ,
please try to elim inate the prob lem by using one of the f ollo w ing measures:

¥ Relocate either th is product or the de vice that is affected by the inter ference .

¥ Use po w er outlets that are on different branch (circuit break er or fuse) circuits or
install A C line filter(s).

¥ I n the case of radio or TV inter ferences, relocate/ reori ent the antenna. I f the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, chang e the lead-in to coaxial cab le.

¥ I f these correctiv e measures do not bring any satisfi ed results, please the local
retailer authorized to distribute th is ty pe of product. I f you cannot locate the
appro priate retailer , please contact A rturia.

The abo ve statements apply ONL Y to those products distributed in the US A.

CANAD A

NOTI CE: This class B digital apparatus meets all the requirements of the Canadian
I nter ference-C ausing Equi pment R egulation.

AVIS : Cet appareil numŽrique de la classe B respecte toutes les exig ences du R•glement sur
le matŽri el brouilleur du C anada.

EUROPA

Das Produkt w ird in †bereinstimm ung m it der Richtlini e des Euro pŠischen Parlamentes und
des Rates RoHS-k onf orm gefertigt und ist som it frei von Blei, Quecksilber , Cadm ium und
sechsw ertig em Chrom. Dennoch handelt es sich bei der Entsorgung di eses Produktes um
Sonderm Ÿll, der nicht Ÿber di e g ew šhnliche H ausm Ÿlltonne entsorgt w erden dar f!
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Das Produkt entspricht der Euro pŠischen Direktiv e 89/ 336/ EEC. Eine hohe elektrostatische
Ladung kann unter UmstŠnden zu einer Feh lfunktion des Produkts fŸhren. Falls es dazu
kommt, starten S ie das P rodukt einf ach neu.
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