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Merci dOav oir achetZ le B-3 V2

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le fonctionnement de lorgue virtuel B-3 V2
d'Arturia.

Assurez-v ous dOenregistrer votre logici el des que possib le ! Au moment de IOachat du B-3 V2,

un numZro de sZrie ainsi qu'un code dOactivation vous ont ZtZ envoyZs par e-mail. Ils sont
requis pour effectuer le processus dOenregistrement en ligne

I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes etre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les
spZcifications sans prZavis ou I'ob ligation de mettre *j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le logici el, lorsquOutilisZ avec un amplificateur , un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susce ptib les de provoquer une perte dOaudition permanente

NE PAS faire fonctionner de mani ere prolong Ze ~ un niveau sonore trop ZlevZ ou
inconf ortab le.

En cas de perte auditiv. e ou dOacou phenes, v euillez consulterun O RL.



| ntroduction

FZlicitations pour IOachat du B-3 V2 dOA  rturia !

Nous tenons "~ vous remerci er dOawir achetZ le B-3 V2, la modZlisation physique d'un orgue
" roues phoniques, qui restitue toutes les nuances et le caractre de IQinstrument original,
dans le but de vous procurer |Qorgue virtuel le plus jouab le et le plus personnalisab le ~ ce
jour.

Arturia  a une passion pour |Oexcellence et le B-3 V2 ne fait pas exce ption. fcoutez les
sons prZsZlectionnZs, ajustez quelques contr™les, parcourez simplement les fonctionnalitZs
ou plong ez-vous-y aussi prof ond que possib le : il est facile =~ comprendre et utiliser.
Nous sommes persuadZs que le B-3 V2 constituera un tres bon ajout ~ votre collection
dOinstruments, et qu'il v ous procurera beaucou  p de plaisir.

NOoubiez pas de vous rendre sur le site internet www .arturia.com pour en savoir plus
sur tous nos instruments matZri els et logici els gZniaux. Ce sont des outils inspirants et
indispensab les pour de nombreux m usici ens " trav ers le monde

Musicalementv ™tre

LOZquipe A rturia
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1. Bl ENVENUE

Merci dOawir achetZ notre orgue virtuel B-3 V2. Contrairement aux orgues virtuels basZs
sur des Zchantillons, qui peuvent stre limitZs en mati sre de types de timbres et d'options
sonores qu'ils fournissent, le B-3 V2 est basZ sur une technologi e de modZlisation physique
avancZe , qui permet une grande personnalisation de IQinstrument pour que vous puissi ez
trouv er la sonoritZ par  faite .

Le B-3 V2 sOappuie sur les fonctionnalitZs du B-3 V original, en y ajoutant de nombreuses
amZliorations  afin de vous offrir un son dOorgue ~ roues phoniques toujours plus rZaliste ,
une meilleure expZri ence utilisateur et une palette sonore Ztendue . Nous sommes sZrs que
vous prendrez beaucou  p de plaisir ~ produire et " j ouer sur le B-3 V2.

1.1.Qulest-ce que le B-3V2 ?

Le B-3 V2 est une recrZation dOunorgue classique roues phoniques, bien qu'elle ajoute
plusi eurs f onctionnalitZs qui nOZtai  ent pas disponib  les sur l'instrument d'origine

Ce derni er fonctionne avec 91roues phoniques, chacune Ztant en rotation devant une cellule
ZlectromagnZtique . Chaque touche est connectZe ~ un ensemb le fixe de roues phoniques
et les tirettes de rZglag e contr™lent comment elles sont mixZes ensemb le avant dOetre
envoyZes au prZamplificateur.

Le przamplificateur ~~ lampes sculpte encore dav antag e le son (filtrag e et distorsion), en
tenant compte de la position de la pZdale dOexpression qui agit non seulement comme un
contr™le du v olume , mais qui affecte aussi la rZ ponse en frZzquence du prZampli.

La sorti e du prZampli est ensuite connectZe " un ensemb le de pZdales dOeffets puissant et
personnalisab le pour obtenir une v ari ZtZ de sons diffZrents.

Apres les pZdales dOeffets, nous avons un amplificateur —avec deux modeles de haut-
parleurs disponib les. Le prem ier type de haut-parleur est un modele rotatif . 1| comporte
un amplificateur ~ de puissance qui actionne un pavillon rotatif et un haut-parleur basses
frzquences (woofer) statique qui pZnetre dans un rZflecteur ~ tambour rotatif . Le haut-
parleur ajoute de nombreux effets intZressants de modulations spatiales et frZquenti elles,
en plus de IQeffet standard dOamplification. Nous avons complZtZ la V2 avec un deuxi *me
type de haut-parleur , un cZlsbre amplificateur twin reverb, pour vous donner encore plus
dOgtions en vue dOatteindre la sonoritZ dZsirZe

E la fin du flux de signal, se trouv e un nouv eau processeur de rZverb "~ convolution pour
placer le son de l'orgue dans un espace virtuel, allant des salles de concert et des studios
aux plateaux vintag e et au matZri el de rZ verb " plaques et " ressorts.

1.2. Histoire de IQinstrument original

Le prem ier orgue " roues phoniques est sorti dans les annZes 1930 et de nombreux
modeles furent produits les 40 annZes qui suivirent. lls gZnerent du son en crZant un
courant Zlectrique , en faisant tourner une roue phonique mZtallique pres dOun capteur
ZlectromagnZtique , puis en amplifiant ce signal.

Originellement  destinZs aux Zglises, comme une alternativ e compacte et abordab le aux
orgues liturgiques con ventionnels, les orgues " roues phoniques ont tout dOabord resu les
faveurs des musici ens de gospel dans les Zglises avant dQattirer progressiv ement les joueurs
de jazz qui aimai ent leur son unique . Ceci est dz ~ des fonctionnalitZs telles que les tirettes
et autres contr™les de sonoritZ variZs, mais aussi gr%cce au haut-parleur rotatif qui ne
ressemb lait“ri endautre “IZ poque .
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Il allait ensuite jouer un r™lecentral dans la musique rock des annZes 1970 et meme dans la
pop, en restant pendant tout ce temps un instrument de base en jazz, blues et gospel. Le fait
que de nombreuses salles en achetent un en le laissant "~ disposition sur la scene ft quOils
furent bien plus utilisZs que si les musici ens avaient dZ transporter le leur. Plus petit quOun
piano , la polyv alence du son du Hammond lui perm it de correspondre " de nombreux ty pes
de per formances.

1.3. Utilisateurs cZlsbres

Jimmy Sm ith

John Medes ki

C Brother E Jack McDuff
Keith Emerson

Booker T Jones

Procol H arum

Steve W inw ood

Gregg A liman

Joey DeF rancesco
Rick W ak eman

Tyrone Do wni e (av ec The W ailers)
James T aylor

Cory H enry

Rhoda Scott

Jon Lord

Georg e Duk e

KK K K K K K K K K K K K K K K

1.4. QuOest-ce que le B-3V2 aj oute " IOoriginal ?

Un orgue " roues phoniques avec haut-parleurs rotatifs nOestpas seulement physiquement
imposant et difficile ~ dZplacer mais aussi onZreux ~ lOachat et ~ IQentretien. Une version
logici elle est donc le meilleur moyen de profiter du son sans les incon vZnients. En plus de
recrZer les roues phoniques originales avec leurs imper fections qui les ont fait retentir de
fason si particuli ere , le B3-V2 ajoute un certain nombre de fonctionnalitZs qui nOZtaent pas
disponib les sur IQinstrument original.

Contr™le MID | de nombreux paramstres

Quatre emplacements dOeffets dOinsertion

Une unitZ de rZ verbZration

Une section de modulateurs ~ tirette

Contr™les av ancZs pour le comportement et la vitesse du haut-parleur rotatif

Contr™les dOattaque et de release (rel%.chement) pour les clavi ers supZrieurs et
infZri eurs

K K K K K K

K

Contr™le du v olume de percussion des touches et du bruit de f ond
¥ Contr™le des imper fections des tirettes et des inter fZrences des roues phoniques
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1.5. Quoide neufdanslav  ersion2?

La version 2 ajoute un certain nombre dOamZliorations qui vous fourniront une modZlisation
dOorgue encore plus rZaliste , ainsi quOune inter face utilisateur per fectionnZe pour une

meilleure expZri  ence utilisation et plus d'outils pour sculpter v otre son.

¥ Une parti e effets reconeue avec 12 pZdales disponib les pour une Zdition sonore
puissante .

¥ Nouveau modele dOampli Twin pour plus de flexibilitZ dans 10Zlaboration dOunson
signature .

¥ Une nouv elle rZverb ~ convolution Room pour appliquer les caractZristiques de
vrais espaces acoustiques et de IO0Zqupement de rZverbZration vintag e ~ votre
son.

¥ Une reconce ption totale des roues phoniques qui capture toutes les nuances du
comportement des roues phoniques, av ec des dZtails sans pareil.

¥ Mod-les de contacts retrav aillZs, y compris les contacts des touches dZcalZs ~
faib les v ZlocitZs

¥ Accordag e prZcis de l'orgue

¥ Diverses amZliorations apportZes au clic des touches, "~ la fuite des roues

phoniques, au vibrato , aux modeles de prZampli et Lesli e.
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2. ACTIVATION ET PREMI ERS PAS

2.1. Enregistrement et activ. ation

Le B-3 V2 fonctionne sur des ordinateurs Zqui pZs de Windows 7 ou plus rZcent et de Mac
OS X 10.10 ou plus rZcent. Vous pouv ez utiliser la version autonome , ou le B-3 V2 en tant
quf)instrumem A udio U nit, AAX, VST2 ou VST3.

Unefoisquele B-3V2abi enZtZinstallZ ,|Ztape suiv ante consiste " enregistrer le logici el.

Le processus dOenregistrement vous demandera dOentrer le numZro de sZrie ainsi que le
code de dZ verrouillag e que v ous av ez resu av ec le produit.

Pour bien commencer , allez
http://www .arturia.com/register

la page web suivante et suivez les instructions

Note : si vous nOawz pas encore de compte Arturia, vous devrez en crZer un. LO@Zration
est rapide , mais elle requi sre que vous accZdi ez ~ votre adresse e-mail pendant |0Ztape
dOenregistrement.

Lorsque vous avez obtenu un compte Arturia, vous serez alors capab le dOenregistrer le
produit.
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2.2. Configuration initiale

2.2.1. RZglag es audio et MID | en mode autonome

Si vous utilisez le B-3 V2 en tant quOapplication autonome , vous devrez dOabord configurer
vos rZglag es Audio et MID | pour que le son et le MID | puissent y entrer et en sortir. Une fois
configurZ , le B-3 V2 mZmorisera et retrouv era ces rZglag es la prochaine fois que vous le
lancerez.

Pour accZder " ces rZglag es, cliguez sur le logo Arturia B-3 V en haut
sur A udio Settings.

gauche , puis cliquez

Vous allez donc voir appara’tre la fenstre de rZglag es Audio MID I. Cette derni sre fonctionne
de la meme mani ere pour Windows et Mac OS X, bien que le nom des pZriphZriques
disponib les dZ pende du matZri el que v ous utilisez.

2.2.1.1. Audio Settings et MID | Settings : W ind ows
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En partant du haut, v oici les o ptions disponib les:

¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour la
lecture du son de IOinstrument. Il peut sOagirdu pilote de votre ordinateur tel que
Windo ws Audio , ou dOunpilote ASIO. Le nom de IQintefface de votre Zqui pement
de vrait appara’tre dans ce champ

¥ Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner quelle sorti e disponib le
sera utilisZe pour router |Qaudio hors de IQinstrument. Cette option nOestvisib le que
si votre dispositif a plus dOunesorti e stZrZo . Si elle nOena qu'une , elle ne sera pas
visib le.

¥ Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio quOutilise votre
ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique une latence plus
faible entre la pression dOune touche et le fait dOentendre la note. Un tampon
plus grand signifi e une charg e CPU plus faible, Ztant donnZ que IQordinateur
a plus de temps pour rZflZch ir, mais peut rZsulter en une latence plus ZlevZe.
Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre systtme .Un ordinateur rapide et
moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon de 256 ou
128 Zchantillons sans crZer de bruits parasites (de type Cpop Eou Cclic E)dans
le son. Sivous entendez des clics, augmentez IZgerement la taille du tampon. La
latence en millisecondes est affichZe entre parentheses ~ droite de la taille de
tampon sZlectionnZe

¥ Sample Rate vous donne la possibilitz de dZfinir la frZquence dOZchantillonnag e
" laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. Les options ici dZpendront
de la capacitZ de votre inter face audio matZri elle. 44,1 kHz et 48 kHz sont les
frzquences dOZchantillonnag e les plus frZquemment utilisZes. Si votre appareil
audio les prend en charg e, des frZquences dZchantillonnag e plus ZlevZes
peuv ent otre utilisZes, mais elles entra’neront une charg e CPU nettement plus
ZlevZe.

¥ Test Tone vous aide " rZsoudre les prob lsmes audio en confrmant que le son
peut otre audib le sur le bon pZriphZrique . Assurez-v ous que le volume est activ Z
et cliguez sur le bouton Play pour entendre une courte tonalitZ de test sur vos
haut-parleurs  ou votre casque . Si vous nOentendez rien, vZrifi ez les rZglag es de
votre dispositif

¥ Show Control Panel passera au panneau de contr™le du systeme , quel que soit
le dispositif audio sZlectionnZ

¥ La liste MID| Devices affichera tout contr™leur MID | connectZ . Cochez la case
pour acce pter le MID | dOappareils que vous souhaitez utiliser avec le B-3 V2. En
mode autonome |, le B-3 V2 Zcoute tous les canaux MID | afin que vous nOayez pas
besoin de spZcifi er un canal. Notez que vous pouv ez spZcifi er plus dOundispositif
MID | “laf ois si v ous souhaitez utiliser plusi eurs clavi ers et contr™leurs.

¥ Le contr™le Tempo vous permet de rZgler le tempo interne de linstrument, qui
est utilisZ pour les effets temporels et de modulation qui ont une option de
synchronisation.  Ce rZglag e nOestutilisZ que quand le B-3 V2 est utilisZ comme
une application autonome .Entant que plug-in, le tempo sera dZterm inZ par votre
application h™te

Une f ois term inZ, cliquez sur le bouton ~ OK.
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2.2.1.2. Audio Settings et MID | Settings : Mac OS

Le processus de configuration audio sur Mac OS est tres sim ilaire celui de Windo ws, et
IOacces au menu se fait de la meme mani re .La diffZrence rZside dans le fait quOOSX se sert
de CoreA udio pour gZrer le routag e audio , et que vos pZri phZriques audio apparaissent dans
le deuxi sme menu dZroulant. Mis ~ part cela, les options fonctionnent de fason sim ilaire ~
celles de la parti e W indo ws dZcrite prZcZdemment.

2.2.2. Utiliser le B-3 V2 en mode plug-in

Le B-3 V2 est disponib le en tant que plug-in en formats VST, AU et AAX pour une utilisation
sur tous les princi paux logici els DAW tels que Cubase , Logic, Pro Tools, Ableton Live, etc.
I est possib le de le charg er en tant quOinstrument plug-in, et son inter face ainsi que ses
rZglag es fonctionnent de la meme mani sre quOen mode autonome , mis * part quelques
diffZrences :

¥ Les rZglag es Audio et MID | seront gZrZs par votre DAW et non plus par le B-3 V2.
L'instrument  utilisera dZsormais le rZglag e de tempo de votre DAW pour les
effets temporels comme les delay et tremolo , ainsi que la modulation, quand leur
rZglag e Sync a ZtZ activ = Z.

¥ Vous pouv ez automatiser des parametres " |Oaide du systtme dOautomation de
votre D AW.

¥ |l est possib le dOutiliser plus d'une instance du B-3 V2 dans un projet DAW. En
mode autonome , vous ne pouv ez en utiliser qu'une

¥ Vous avez la possibilitZ de router les sorti es audio du B-3 V2 de mani ere plus

crZativ e dans votre DAW ~ [Daide du systme de routag e audio propre " votre
DAW.

¥ |l est possib le d'utiliser des effets audio tiers pour traiter la sorti e audio du B-3
V2.
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3. INTERFACE UTILIS ATEUR

Ce chapitre va dZcrire les nombreuses fonctionnalitZs gZniales du B-3 V2. Nous pensons que
vous serez impressionnZ de la rapiditZ avec laquelle le B-3 V2 fournit des sons inspirants et
par faits pour tous ty  pes de projets.

Il est aussi particuli erement facile de trav ailler avec : juste quelques ajustements ici ou
I” et soudain, vous vous trouv ez dans un nouv eau paysag e sonore . Ceci sera toujours
I'objectif princi pal de chaque produit Arturia :dZcha’ner votre crZativitZ tout en restant facile
dOutilisation.

3.1. Le clavi er virtuel

Le B-3 V2 a deux claviers, un supZrieur et un infZri eur, tout comme I|Oorgue ~ roues
phoniques d'origine . Ils correspondent aux ensemb les de tirettes harmoniques pour main
gauche (su pZri eur) et pour main droite (infZri eur) situZes au-dessus du clavi er.

La prem iere octav e de chaque clavi er (les notes aux couleurs inversZes) ne gZnere pas
rZellement de son, mais agit plut™t comme un sZlecteur pour un ensemb le fixe de
configurations  de tirettes harmoniques, comme sur un vrai orgue . Appuyer sur IOunede ces
notes fera appara’tre une configuration de tirette harmonique spZcifigue mais ne chang era
pas les autres rZglag es de IQorgue. Quand vous ajustez des tirettes harmoniques tout en
trav aillant avec la prZsZlection actuelle , ces rZglag es seront mZmorisZs automatiquement
dans la configuration de la ftirette harmonique actuellement sZlectionnZe . Vous devrez
sauv egarder la prZsZlection si vous voulez que ces rZglag es soient rappelZs la prochaine
fois que v ous charg erez la prZsZlection " partir du navigateur.
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3.2. Barre dOoutils

La barre dOoutils qui occu pe la parti e la plus haute de IQinstrument dans le mode autonome
comme dans le mode plug-in fournit 1Oacces = de nombreuses fonctionnalitZs  utiles.
Regardons-les en dZtail. Les sept prem isres de ces fonctions peuvent stre trouv Zes en
cliquant sur la section du B-3 V qui se trouv e dans le coin su  pZri eur gauche de la fenstre

3.2.1. Sav e preset

La prem isre option vous permet de sauvegarder une prZsZlection. Quand vous la
sZlectionnez, une fenetre dans laquelle vous pourrez entrer des informations sur la
prZsZlection appara’tra comme le nom, IQauteur, la banque et le ty pe. Vous pouv ez aussi
ajouter des balises de sons. Ces informations peuvent stre lues par le navigateur de
prZsZlections et servent ~ chercher des prZsZlections ultZri eurement. Vous pouv ez aussi
saisir du texte dans le champ C omments pour f  ournir une descri  ption plus dZtaillZe

3.2.2. Save preset as

Cette commande fonctionne de la meme mani ere que Save, mais vous permet de
sauv egarder une copie de la prZsZlection plut™t que de sauv egarder sur IQoriginale. Elle
est utile pour crZer des variations de prZsZlections, tout en en conserv ant des copies
individuelles.

3.2.3. I mport preset

Cette option vous permet dOimporter un fichier de prZsZlection. Ces derni sres sont
mZmorisZes en f ormat .b3x.

3.2.4. Export preset

Vous permet dOexporter toute prZsZlection en tant que fich ier.
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3.2.5. Export bank

Cette option peut servir ~ exporter la banque complste de prZsZlections
IGinstrument, ce qui est utile pour les sauv egarder et les partag  er.

partir de

3.2.6. New preset
Cette o ption crZera une nouv  elle prZsZlection, initialisZe av  ec les rZglag es par dZf aut.
3.2.7. Resize w ind ow

La fenetre du B-3 V2 peut stre redimensionnZe de 50 % "~ 200 %. Sur un Zcran plus petit
tel que celui dOunordinateur portab le, vous pourri ez souhaiter rZduire la taille de IQinterface
afin quOelle ne dom ine pas |Daffichag e. Sur un Zcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez
augmenter sa taille pour obtenir un meilleur apereu des contr™les.

3.2.8. Audio settings

Vous y gZrez la fason dont IQinstrument transmet le son de IQinstrument et reeoit le MID I. La
parti e Audio Settings et MID | Settings [p.6] de ce manuel v ous donne des dZtails " ce sujet.

3.2.9. Apereu du navigateur de prZsZlections

Le navigateur de PrZsZlections sOouvre en cliguant sur le bouton |||\. La partie sur le
navigateur de PrZsZlections [p.17]vous donne des prZcisions. All Types, le champ de nom et
les fleches gauche/droite de la barre dOoutils aident tous ~ choisir une prZsZlection.

3.2.10. Modulateur et bouton A vancZ

Ce bouton ouvre le Modulateur et la parti e AvancZe . Veuillez lire la parti e Mod [p.25] de ce
manuel pour en sav  oir plus.

3.2.11. Bouton FX

Ce bouton ouvre la parti e FX, qui vous permet dOaputer des effets audio , de IGamplification
et de la rZverbZration de pisce ~ l'orgue .Lisez la parti e FX, Amplificateur et Room [p.30] pour
en apprendre dav  antag e.

11
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3.2.12. Assignation MID | Learn

LOic™nede prise MID | ~ l'extreme droite la barre doutils place linstrument en mode MID I
Learn. Les paramstres assignab les ~ des contr™les MID | seront affichZs en violet et peuv ent
stre configurZs aux potentiomstres, attZnuateurs et pZdales MID | physiques sur votre
contr™leur matZri el. Notez que vous pouvez aussi assigner des contr™les MIDI| "~ des
parametres  des parti es Mod et FX, et ce du moment que ces fenetres sont visib les. Pour voir
ces fenstres, cliquez sur les boutons M od ou FX de la barre dOoutils su  pZri eure .

Par exemple , vous pouv ez assigner une pZdale dOexpression ~ la pZdale dOexpression
virtuelle , ou des boutons de contr™leur ~ des interru pteurs de sZlection de sonoritZ afin de
modifi er le sonde v otre contr™leur.

Si vous cliquez sur un contr™le violet, vous mettrez ce paramstre en mode dOapprentissag e.
Mani pulez un attZnuateur ou un bouton sur votre contr™leur MID | et la cible devient roug e,
indiqguant quOunlien a ZtZ Ztabli entre le contr™le physique et le paramstre du logici el. Vous
verrez une fenstre contextuelle qui affiche les deux ZIZments liZs et un bouton pour retirer
|Qassignation entre ces derni  ers.

De plus, des curseurs de valeur Min et Max servent ~ limiter le chang ement d'un paramstre
d'une plag e autre que O % - 100 %. Par exemple , vous pouv ez faire en sorte que le volume
ma'tre de IOampli soit contr™lab le par un pZri phZrique de 30 %"~ 90 %.Si vous avez appliquZ
ce rZglag e (Min rZglZ ~ 0.30 et Max ~ 0.90), votre bouton physique ne pourra pas chang er
le volume en dessous de 30 %et au-dessus de 90 %, peu importe jusqudoe vous le tournerez.
COesttres pratiqgue pour vous assurer que vous ne baisserez ou nOaugmenterez pas trop le
son au cours dOune prestation.

Dans le cas d'interru pteurs qui n'ont que deux positions (haut et bas), vous pouv ez toujours
utiliser les valeurs minim um et maxim um dans la fenstre contextuelle d'assignation MID I,
mais dans ce cas, le comportement est quelque peu diffZrent.

Il s'agit de savoir quelles valeurs le contr™leur envoie et si elles sont suffisamment ZlevZes
ou faibles pour dZclencher le chang ement dZtat d'un bouton - qui est toujours 0,5 ou,
dans le cas de linterru pteur " trois Ztats, 33,3/ 33,3/ 33,3 (ou environ). Vous pouv ez rZgler
les valeurs minim um et maxim um du contr™le du clavier MID| mais pour qu'il affecte le
parametre logici el il f audra qu'il croise le seuil requis pour effectuer le chang ement.
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Prenons un exemple . On veut contr™ler un interru pteur ~ deux positions avec un curseur
physique .La valeur du curseur va de 0.0 " 1.0 et I'Ztat du bouton chang era toujours lorsque
0.5 estfranch .

La valeur minim um dans la fenstre d'assignation MID| correspond ~ la valeur qui sera
envoyZe (du contr™leur " l'ordinateur) lorsque le curseur est ~ sa position minim um (idem
pour lav aleur maxim um).

Pour expliquer ceci, v ous pouv ez essayer ces 5 cas d'utilisation :

¥ Fixer la valeur minim um ~ 0.0 et la valeur maxim um "~ 0.49 =>linterru pteur ne
peut etre allumZ car la v aleur 0.5 ne seraj amais atteinte

¥ Fixer la valeur minim um 0.51 et la valeur maxim um
peut stre Zteintcar lav ~ aleur 0.5 ne seraj amais franch ie

1.0 =>linterru pteur ne

¥ Fixer la valeur minimum ~ 0.0 et la valeur maxim um ~ 1.0 => |Ztat de
l'interru pteur chang e lorsque le curseur croise la position centrale

¥ Fixer la valeur minimum ~ 0.49 et la valeur maxim um ~ 1.0 => |Ztat de
l'interru pteur chang e lorsque le curseur est tres bas

¥ Fixer la valeur minimum °~ 0.0 et la valeur maxim um °~ 051 => |Ztat de

l'interru pteur chang e lorsque le curseur est tres haut

On obti ent la meme chose pour les interru pteurs " trois Ztats, o» au lieu d'av oir 0.5 comme
valeur de chang ement d'Ztat, la plag e est divisZe en troisti  ers.

Dans le cas de tirettes ~ neuf positions, la meme regle sOapplique, mais au lieu de sZparer
la plag e du contr™leur en deux ou trois, la division est en neuf neuvi *mes.

La derni sre option de cette fenetre est le bouton |s Relativ e. Elle vous permet de chang er
la mani ere dont le parametre est ajustZ "~ partir de votre contr™le physique : absolu (Cls
relativ e E dZsactiv Z) ou relatif (C | s relativ e E activ Z).

Cette option peut otre utle au moment de chang er de prZsZlection, oe un paramstre
de logici el assignZ peut chang er. Par exemple , ajuster le parametre " partir de votre
Zqui pement en utilisant un rZglag e absolu le fera immZdiatement passer " la position de
votre contr™le physique . Alors quOavec un rZglag e relatif , le contr™le physique ajustera le
paramstre "~ partir de sa valeur actuelle dans le logici el. Notez que pour utiliser 1O@tion Cls
relativ e E,votre contr™leur MID | doit prendre en charg e le mode relatif . Veuillez consulter le
manuel dOutilisation de votre dispositif MID | pour en savoir plus sur la fason de paramZtrer
les contr™les matZri els pour qu'ils en voient des donnZes relativ  es.

Notez que les numZros de Contr™leurs MID | Continus (CC MID I) suiv ants sont rZserv Zs et ne
peuv ent pas stre rZassignZs ~ dOautres contr™les.

¥ Ctrl All Notes Off (CC #123)

Tous les autres numZros CC MID| peuvent stre employZs pour contr™ler nOimporte quel
parametre assignab le dans le B-3 V2.

13
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3.2.13. MID | controller configurations

Une petite fleche |Oextreme droite de la barre d'outils ouvre le menu MID | controller
configurations.  Elle vous permet de gZrer diffZrents ensemb les de configurations MID | que
vous pourri ez avoir configurZs pour contr™ler les paramstres de IOinstrument ~ partir de
I0Zqupement MID I. Il est possib le de copier ou de supprimer la configuration dOassignation
MID | actuelle , dOimporter un fich ier de configuration ou dOexporter le fich ier de configuration
actif . COestun moyen rapide de configurer diffZrents contr™leurs ou clavi ers MID | physiques
"~ |Qaidedu B-3 V2, sans avoir ~ Ztab lir toutes les assignations de A" Z chaque fois que vous
chang ez dOZquipement.

3.2.14. La barre dOoutils infZri  eure

Trois petits ZIZments se trouv  ent sur le c™tZ droit de la barre dOoutils infZri eure .

¥ Le bouton Keyboard Preferences ouvre une nouv elle fenstre , dans laquelle vous
pouv ez configurer la mani ere dont le contr™leur MID | effectue des assignations
sur les clavi ers virtuels.

¥ Le bouton Panic peut-etre enf oncZ pour arreter les notes b loquZes.

¥ Le CPU-metre sert " calculer la quantitZ de CPU de votre ordinateur utilisZe par
IQinstrument.
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3.2.15. Lafenetre K eyboard P references

Puisque le B-3 V comporte deux clavi ers qui gZnerent des sonoritZs diffZrentes, nous avons
inclus un moyen de choisir la mani sre dont votre clavier MID | contr™lera IQinstrument. 11
offre la flexibilitZ de jouer sur les deux clavi ers virtuels avec un clavi er MID | ou de jouer sur
chaque clavi er virtuel av ec un clavi er MID | diffZrent. V oici comment celaf onctionne .

En mode Multi, il est possib le dOassigner des canaux MID | chaque clavi er virtuel. Un
exemple typique serait de connecter un clavier MID | au clavi er supZrieur sur le canal MID |
1,et un second clavi er MID | au clavi er infZri eur sur le canal 2, vous donnant ainsi acces " la
gamme complete de notes.

Si votre clavier MID| en est capab le, vous pourri ez partag er sa plage en deux zones,
assigner chacune dOentre elles ~ un canal MID | et obtenir un rZsultat sim ilaire . Ce rZglag e
est souv ent effectuZ sur le clavi  er MID | meme

15

Arturia - Manuel Utilisateur B-3V - INTERFACE UTILISATEUR



Les rZglag es Octav e Shift vous permettent de transposer |Qoctave d'un clavi er virtuel vers le
haut ou vers le bas, ce qui est utile pour les assignations d'un clavier MID | plus petit pour
contr™ler une parti e de basse par ex emple .

Le mode Split vous permet de partag er la plag e d'un seul clavi er MID | dans le B-3 V2. || est
pratique si votre clavier MID | ne peut pas prendre lui-meme en charg e plusi eurs zones et
les canaux MID | provenant du matZri el. Ajustez les parametres  Split Points pour dZfinir les
notes auxquelles le clavi  er MID | passe du contr™le d'un clavi  er virtuel au contr™le de l'autre

Les options Lower et Upper permettent aussi la transposition dOoctave, mais ces modes
assignent simplement tout le clavier MID | pour jouer les clavi ers manuels supZrieur ou
infZri eur.
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3.3. Le navigateur de prZsZlections

Le navigateur de prZsZlections reprZsente la fason dont vous cherchez, charg ez et gZrez
les sons du B-3 V.Ily a plusieurs vues diffZrentes mais elles accedent toutes aux memes
banques de prZsZlections. Cliquez sur le bouton navigateur (trois lignes verticales et une
inclinZe) pour accZder " la vue de recherche

3.3.1. Rechercher des prZsZlections

LOZcran de recherche se compose de plusi eurs parti es. En cliquant sur le champ Search en
haut = gauche , vous pouv ez rapidement entrer un terme de recherche pour filtrer la liste de
prZsZlections selon un nom de patch. La colonne Results est mise ~ jour pour montrer les
rZsultats de votre recherche .Appuyez sur le bouton X dans le champ Search pour eff acer la
recherche .

17
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3.3.2. Filtrer ~ IOaide de balises

Il est aussi possib le dOeffectuer une recherche * IQaide de diffZrentes balises. Par exemple ,
si vous cliguez sur les options Lead et Organ dans le champ Types, vous ne verrez que les

prZsZlections correspondant “~ ces balises. Les champs de balises peuv ent stre affichZs ou
masquZs en utilisant les petits boutons +/- dans leurs champs de titre . Les colonnes Results
peuv ent stre tri Zes en cliquant sur le bouton flZchZ dans leur pro pre parti e.

Vous pouv ez utiliser plusi eurs champs de recherche pour effectuer des recherches plus
restreintes. Ainsi, en entrant une recherche textuelle et en spZcifiant des options de type,
de banque et de caractZristiques, vous verrez uniquement les prZsZlections correspondant

" ces critres prZcis. DZsZlectionnez les balises de votre choix dans une zone pour retirer
ce ou ces critres et ainsi Zlargir la recherche sans avoir ~ revenir en arriere et ~ tout
recommencer.

La deuxi sme colonne Results peut stre chang Ze pour montrer les balises Type, Sound
Designer ou Bank selon la fason dont vous souhaitez effectuer votre recherche . Cliquez sur
le bouton du menu des o ptions (les trois lignes horizontales) ~ gauche de son titre

3.3.3. Laparti e Preset| nfo

Cette parti e, qui se trouv e sur le c™tZdroit de la fenetre , vous donne des informations sur la
prZsZlection sZlectionnZe . Si vous souhaitez apporter des chang ements ~ une prZsZlection

dOusine comme en chang er le nom, ajouter des commentaires ou des balises, vous devrez
la sauv egarder de nouv eau en tant que prZsZlection utilisateur ~ IQaide de la commande

Save As du menu princi pal. Une fois que cOestfait, la parti e Info inclura des boutons Edit
et Delete dont vous pouv ez vous servir pour modifi er les informations mZmorisZes dans la
prZsZlection. Les prZsZlections d'usine (F actory) ne peuv  ent pas etre ZcrasZes.
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3.3.4. Le second affichag e des prZsZlections

Le menu au centre de la barre doutils supZrieure vous pro pose un autre affichag e. Filter est
la prem iere option de ce menu et conserv era une arch ive de tous les termes ou balises de
recherche employZs dans le champ Search princi pal. Sivous avez cherchZ le mot Jazz, ces
rZsultats appara’tront ici.

SZlectionner l'option All Types fournira une liste de tous les patchs. Les CatZgori es affichZes
ci-dessous regrou pent les sons en fonction de leur Type, comme les touches, les pads, les
basses, etc.

Cliquer sur le champ de nom au centre de la barre dOoutils dZroulera une liste de toutes
les prZsZlections disponib les et chang era aussi en fonction de ce que vous avez saisi dans
le champ Search. De meme , si vous avez cherchZ Cjazz E,ce menu raccourci nQaffichera
que les patchs correspondant " cette balise . Les fleches gauche et droite de la barre dOoutils
charg eront la prZsZlection prZcZdente ou suivante de la liste : soit la liste complete , soit la
liste filtrZe siv ous av ez saisi un terme de recherche
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3.3.5. Playlists

Une fonction C Playlists E se trouv e en bas ~ gauche de la fenstre du navigateur de
prZsZlections. Elle sert ~ rassemb ler des prZsZlections dans diffZrents grou pes, tels quOune
set list pour une prestation particuli sre ou un ensemb le de prZsZlections liZes ~ un projet

studio spZcifique
3.3.5.1. Ajouter une playlist

Cliquez sur le bouton ~ + New P laylist pour crZer une playlist :

Donnez-lui un nom et elle appara’tra dans le menu Playlists. 11 est possib le de la renommer
" tout moment : cliquez sur IOic™ne crayon " la fin de sa rang Ze.

3.3.5.2. Ajouter une prZsZlection " la playlist

Vous pouv ez utiliser la fenetre Search pour trouv er les prZsZlections que vous voulez ajouter
~ votre playlist. Une fois la bonne prZsZlection trouv Ze, cliquez dessus et faites-la glisser sur

le nom de la playlist.

Un messag e va vous indiquer que la nouv elle prZsZlection va stre dupliquZe . Le B-3 V2
crZera une copie de la prZsZlection afin que vous puissi ez modifi er les rZglag es des
prZsZlections de la playlist sans affecter la prZsZlection originale sur laquelle elle est basZe ,
etvice v ersa.

Cliquez sur le nom de la playlist pour rZ vZler le contenu dOune playlist.
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3.3.5.3. RZorganiser les prZsZlections dans la playlist

Il est possib le de rZorganiser les prZsZlections dans une playlist. Par exemple , pour dZplacer
une prZsZlection de IOemplacement 3 ~ IOemplacement 1,glissez et dZposez la prZsZlection
sur [Demplacement de v otre choix.

Cela aura pour effet de dZ placer la prZsZlection v ers le nouv el emplacement.
3.3.5.4. Retirer une prZsZlection de la playlist

Pour retirer une prZsZlection dOune playlist, cliquez sur la X ~ la fin de la ligne de la
prZsZlection.

3.3.5.5. Supprimer une playlist

Pour su pprimer une playlist, cliquez sur la poubelle ~la fin de la ligne de la playlist.
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3.4. Panneau frontal

3.4.1. Les interru pteurs vibrato

Ces interru pteurs vous donnent la possibilitZ dOactiver et de dZsactiv er le vibrato
indZ pendamment pour les clavi ers virtuels infZri  eur etsu pZrieur.

3.4.2. Le potentiometre V  ibrato & Chorus

Ce potentiomstre  vous permet de faire un choix entre les trois types de chorus et les
trois types de vibratos diffZrents qui seront appliquZs aux clavi ers virtuels quand leurs
interru pteurs de vibrato sont activ Zs. La position de ce potentiometre reprZsente trois
prof ondeurs diffZrentes pour chaque ty pe dOeffet. Ainsi, Clest un chorus IZger, alors que C3
est plus intense . De meme , V1est un vibrato |Zger et V3 est plus prof ond. Les trois rZglag es
correspondent en quelque sorte ~ P etit, Larg e et C omplet.

3.4.3. Les tirettes harmoniques

Chaque son ou note est composZ dOunefondamentale et dOharmoniques. La fondamentale
peut otre considZrZe comme la Cracine E du son tandis que les harmoniques sont les
frzquences plus aigYes que v ous pouv ez entendre quiaj outent de la texture au son.

Les tirettes vous permettent de fasconner le son de votre orgue en mixant la fondamentale
av ec les harmoniques.
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Le B-3 V a neuf tirettes harmoniques pour chaque clavi er virtuel (infZri eur et supZrieur) et
deux tirettes harmoniques pour la pZdale de basse soit un total de 20. Les neuf tirettes
harmoniques pour le clavier supZrieur sont situZes ~ gauche , et les neuf tirettes
harmoniques  pour le clavi er infZri eur sont situZes " droite . Au milieu, nous avons les deux
tirettes harmoniques de la pZdale de basse . Tirer une tirette harmonique va augmenter le
volume de cette roue phonique par pas en partant de zZro (aucun son) jusqud” huit (plein
volume). Chaque ensemb le de neuf tirettes harmoniques est organisZ de fason ascendante |,
de mani re ~ ce que les tirettes de gauche contr™lent les sonoritZs infZri eures et celles de
droite les sonoritZs su  pZri eures.

Pensez les deux tirettes les plus ~ gauche (brunes) comme des tons bas (sub), les quatre du
milieu comme des tons mZdiums (foundation) et les trois derni sres de droite comme des
tons hauts (brilliance), qui contr™lent les hautes frZquences.

Gr%oce aux neuf positions de chaque tirette , il y a littZralement des millions de combinaisons
de rZglag es et de sons possib les. COestcela qui fait des orgues ~ roues phoniques des
instruments  tellement flexib les, capab les de tout, des tons les plus subtils et minimaux =~ des
sons tres complex  es, riches et puissants.

Une parti e du talent d'un joueur d'orgue consiste "~ ma’triser les tirettes harmoniques,
les mani puler en temps rZel pour en modifi er le son de fason dynam ique pendant une
reprZsentation. COest quelque chose que vous verrez tres souvent chez un bon joueur
dOorgue qui joue de son instrument. Pour un orgue logici el, il peut stre pratique dOassigner
des curseurs ou des potentiometres MID | aux tirettes harmoniques pour vous donner un
ty pe de contr™le sim ilaire . Veuillez lire la parti e Assignation MID | Learn [p.12]de ce manuel
pour en sav oir plus sur IOassignation des contr™les MID l.

3.4.4. Preamp Driv e

Ce contr™le peut servir ~ dZfinir la quantitZ de driv e appliquZe au prZampli. Augmenter la
quantitZ ajoutera un effet IZgerement saturZ au son, ajoutant du mordant et du grit qui
peuv ent stre adaptZs " certains styles de m usique .
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3.4.5. Master V olume

Ce parametre contr™le lev  olume de sorti e princi pal de IOorgue .

3.4.6. La parti e Percussion

Cette parti e vous permet dOaputer une attaque percussiv e au son. Notez que cela sOapplique
uniquement aux notesj  ouZes sur le clavi er virtuel su pZrieur.

¥ Perc On/Off - Activ e ou dZsactiv e |Oattaque percussiv e.
Vol Soft/Norm - DZterm ine le v olume de IDattaque percussiv  e.

¥ Decay Fast/ Slow - RZglZ sur Slow, la sonoritZ de la percussion dZclinera
lentement. R ZglZ sur F ast, elle dZclinera rapidement.

¥ SZlecteur Percussion Harmonic - Ceci dZterm ine la hauteur du son de Percussion.
2nd signifi e que la hauteur est dOuneoctav e au-dessus de la tirette harmonique
Fondamentale . 3rd signifi e que la hauteur est d'une octav e et dOune quinte au-
dessus de la tirette harmonique F ondamentale

3.4.7. La pZdale dOexpression

La pZdale dOexpression est situZe sur le prZamplificateur et se connecte directement
|Oorgue. Puisqu'un orgue nQestpas sensib le ~ la vZlocitZ , ce qui veut dire quOappuyer sur
une touche gZnZrera le meme volume , peu importe la force employZe pour IOenbncer , la
pZdale dOExpression est un moyen important dOaputer des fluctuations de volume pour une
prestation plus expressiv e. Assigner une pZdale MID| physique ~ la pZdale dOExpression
est un bon moyen dOawir un contr™le plus crZatif sur vos prestations. Veuillez lire la
parti e Assignation MID | Learn [p.12]de ce manuel pour en savoir plus sur IOassignation des
contr™les MID .
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3.5. Laparti e Mod

La parti e Mod conti ent les options de modulation et les rZglag es avancZs du B-3 V. Cliquez
sur le bouton  Mod situZ sur la barre d'outils su pZri eure pour visualiser ces panneaux.

3.5.1. Adv anced Settings

Advanced settings

Organ Model

Percussion
Mods

Volume Vol. Drop
Soft 3.00 dB 400 ms

Normal  7.00 dB s 140 ms

La parti e Advanced vous permet de modifi er dav antag e la mani sre dont le son est gZnZrZ.
Iy a quatre sous-parti  es.

Dans la sous-parti e Organ Model, il est possib le dOajuster la mani sre dont plusi eurs
composants de linstrument interagissent, vous donnant la possibilitZ de rZgler les

composants pour crZer une sim ulation ultra rZaliste de 10Ztatde IQorgue : de pro pre et pur °
usZ et ab’mZ

¥ Tonewheel Profile vous permet de sZlectionner un profii parm i sept orgues
classiques. Ces profils de roues phoniques ont ZtZ modZlisZs minuti eusement
dOapres les instruments  originaux  pour capturer  1QintZgralitZ de leurs
caractZristiques sonores uniques.

¥ Tonewheel Leakage contr™le la quantitZ de signal qui est autorisZ ~ fuir de
chaque roue phonique . Plus il y a de fuite, plus le son est imprZcis, car les
roues phoniques commenceront toutes " inter fZrer les unes avec les autres.
Cependant, intZgrer de la fuite peut aider ~ obtenir un son plus authentique

¥ Drawbar Leak age vous permet de contr™ler manuellement la quantitZ de chaque
roue phonique qui fuit de part et dautre de celle-ci. RZglZ ~ zZro, il nOya pas de
fuite .

¥ Briliance contr™le la quantitiz dOaugmentation appliguZe aux frZquences
moyennes etsu  pZri eures.

Dans la sous-parti e Mix, v ous pouv ez ajuster les v olumes relatifs de chaque aspect du son.

¥ Upper/Lower ajuste 10Zquilibre de volume relatif des deux clavi ers manuels

virtuels.
¥ Du Background Noise  peut stre aj outZ pour un son dZlibZrZment plus impar fait.
¥ Le volume de Key Click peut stre augmentZ et rZduit, modifiant le son de I0orgue
pour le rendre plus ou moins percussif quand des touches sont enf oncZes.
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Dans la sous-parti e Percussion, vous pouv ez ajuster dav antag e le comportement du son
percussif .

¥ Volume spZcifi e IQintensitZ de linterru pteur Soft et Normal sur le panneau
princi pal.

¥ Decay spZcifi e la durZe de dZcroissance (en millisecondes) de linterru pteur Slow
et Fast sur le panneau princi pal.

¥ Volume Drop rZduit le volume de linstrument quand vous rZglez la percussion
sur Normal.

¥ Disab le 10supprime la sonoritZ de tirette harmonique 1Gle la sonoritZ soutenue
lorsque la percussion est activ Ze.

¥ Poly phonic Percussion vous permet de dZclencher poly phoniquement le son de
percussion.

Dans la sous-parti e Envelopes, vous pouv ez ajuster la forme du son pour chaque clavi er
virtuel.

¥ Le parametre Attack modifi e la vitesse " laquelle la note arriv e des qu'une touche
est enf oncZe .

¥ Le parametre Release ajuste la durZe pendant laquelle le son dim inue
progressiv.ement apres rel%.chement dOune touche

Chaque clavi er virtuel peut otre ajustZ indZ pendamment. Pour les sons d'orgue habituels, ils
serai ent tous rZglZs tres bas, mais si vous les augmentez, vous pouv ez obtenir des sons plus
proches des synthZs.

3.5.2. Drawbar M odulators

3.5.2.1. E quoi sert cette parti e ?

Le son dOorgue peut ctre assez statique s'il nOy a pas beaucou p dinteraction entre le
joueur et linstrument. En cours dOutilisation, un vrai joueur dOorgue ~ roues phoniques se
servira beaucou p des tirettes harmoniques pour faire Zvoluer le son. Nous avons dZcidZ
de suivre cette idZe en permettant ~ IQutilisateur dOautomatiser le mouv ement des tirettes
harmoniques " |Daide dOerveloppes, de LFO et de sZquenceurs pas "~ pas. De nombreuses
possibilitZs de conce ption sonore s'offrent ~ vous. Cela peut servir ~ crZer des attaques
agressiv es et riches en harmoniques qui se transf orment en un son plus doux. Cela peut
aussi servir ~ crZer des sons atmosphZriques et Zvolutifs. La relation harmonique entre les
tirettes harmoniques  signifi e que le son semb lera toujours naturel, meme quand elles sont
fortement modulZes.

Drawbar modulator

Upper Manual Lower Manual

S T

=) ==
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Les Drawbar Modulators vous permettent de moduler les valeurs des tirettes harmoniques
au fil du temps. En haut de cette partie se trouv ent dix emplacements de modulateurs,
chacun pouv ant contenir soit un LFO, soit une enveloppe m ulti point, soit un sZquenceur pas
" pas.

Pour ajouter un modulateur " un emplacement, cliquez sur le bouton + et sZlectionnez 10un
des trois types disponib les. Pour Zchang er un type de modulateur pour un autre ~ tout
moment, cliquez sur la fleche vers le bas qui se trouv e au-dessus de IOemplacement et
sZlectionnez un autre ty  pe dans le menu.

Nous allons maintenant v ous expliquer la diffZrence entre chaque ty pe de modulateur.
3.5.2.2. Modulateur dOen velo ppe

Il vous permet de dessiner votre propre forme de modulation en ajoutant et en mani pulant
des points sur une courbe

Drawbar modulator

Upper Manual

a8 e

Cliqguez nOimporte oe dans la fenstre pour ajouter un point. Cliquez droit sur un point pour le
retirer.

|1 est possib le de dZfinir jusqud” 7 points dans la fenstre de IQervelo ppe, et vous pouv ez faire
glisser ces points apres les av oir placZs.

Pour modifi er la courbe entre les points, cliquez sur les fleches vers le haut/ vers le bas et
faites-les glisser dans ce segment.

Pour un meilleur apersu, il est possib le dOeffectuer un zoom avant et arri re . Pour ce faire,
cliquez sur |Oaffichag e temporel au-dessus de IOerveloppe et faites glisser la souris vers le
hautou v ers le bas.
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3.5.23. LFO

LFO signifi e Low Frequency Oscillator (oscillateur basse frZquence). Il sOagit dOunty pe de
forme d'onde de modulation qui oscille entre une valeur minimale et maximale " une
frZquence etune f  orme donnZe

Drawbar modulator

+ o+ o+

Rate 2.09 Hz Phase 0

Upper Manual Lower Manual

Y o Y o W e S o S oo W
e 8- B8 as

Vous avez le choix entre cing Ondes (Wave) diffZrentes : Sine (sinusoedale), Triangle
(triangulaire), Saw (dent de sci e), Ramp (rampe) et Square (carrZe).

Rate dZcrit la frzquence " laquelle la f orme dOonde est C scannZe E.

LOinterrupteur Sync vous permet de synchroniser le contr™le Rate ~ un interv alle temporel
verrouillZ au tempo . Quand Sync est activ Z, le contr™le Rate affichera des divisions de Notes.
Quand Sync est dZsactiv 7, Rate afficherades v  aleurs temporelles continues.

Phase fonctionne comme un dZcalag e initial pour la forme dOonde, en degrZs : entre 0
(dZbut de laf orme dOonde) et 360 (findelaf  orme dOonde).
3.5.2.4. Step Sequencer
Drawbar modulator

+ o+ o+

2  Stepleng 1.09s

Upper Manual

Y o W o W e R o S o W
=== a8

Le SZquenceur pas " pas, Step Sequencer ,vous permet dintZgrer de la modulation par pas,
ce qui peut «tre intZressant pour crZer des ty pes de modulations plus rythm iques.
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Il'y a 32 pas disponib les et vous pouv ez spZcifi er la longueur de la sZquence ~ IQaide du
contr™le Ste ps.

Step Length dZcrit la frZquence " laquelle la sZquence passera par chaque pas.

Sync vous donne la possibilitZ de synchroniser le contr™le Step Length ~ un interv alle
temporel verrouillZ au tempo . Quand Sync est activ Z, le contr™le Step Length sOaffichera
en divisions de Notes. Quand Sync est dZsactiv Z, Rate affichera des valeurs temporelles
continues.

Le contr™le Smooth spZcifi e si les transitions entre les pas intervi endront immZdiatement  ou

de fason adouci e. E la valeur minimale , aucun adoucissement nQOestappliquZ . E des valeurs
plus Zle vZes, de IOinterpolation se produira d'une v aleur de pas " l'autre

3.5.2.5. Assigner une quantitZ de modulation aux tirettes harmoniques

Upper Manual Lower Manual

Chaque emplacement de modulation peut stre paramZtrZ pour moduler une ou plusi eurs
tirettes harmoniques ~ la fois, vous permettant de crZer une relaton et un mouv ement
intZressants entre les harmoniques du son au fil du temps. Vous verrez des re prZsentations
de chaque tirette harmonique sous la forme dune Crondelle Een bas de la parti e Voice
Modulator.

Pour modifi er la quantitZ de modulation pour une roue phonique donnZe , cliquez sur la
rondelle de la tirette harmonique et faites-la glisser vers le haut ou vers le bas. Quand la
rondelle est glissZe au-dessus de la ligne jaune horizontale , la modulation sera positiv e,
ce qui veut dire que quand le signal de modulation augmente , la tirette harmonique sera
Ztendue pour que vous entendi ez cette roue phonique . Sila rondelle est glissZe en dessous
de la ligne jaune, la modulation fonctionnera dans le sens inverse : quand le signal de
modulation augmente  , la tirette harmonique sera raccourci e et diffusera moins de son.

Pour rZinitialiser la quantitZ de modulation pour une roue phonique donnZe (cOest-"-dire pas
de modulation), doub  le-cliquez sur sa rondelle et elle se rZinitialisera au m ilieu.

Notez que la position des tirettes harmoniques dans linter face princi pale de IOorgue nOapas
dOinfluence sur ces modulations.
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3.6. Parti e FX, Amp et R oom

Le B-3 V2 prZsente une nouv elle parti e FX qui comprend dZsormais |Oamplificateur , la rZverb
de piece "~ convolution et les pZdales dOeffets. AccZdez la partie FX en cliguant sur le
bouton FX situZ dans la barre dOoutils su pZrieure .

Vous disposez de quatre emplacements pour crZer votre pro pre configuration de modules
FX, suivis par un amplificateur fix eetunerZ verbdepi <ce .

&2 [ll\ Equalizer -+ 3 [ll\ Dela . x4 [II\ o * & | Amp |||\  RofarySpeaker v @ || Room |||\

|

Main Advanced

Fast Brake

Le haut de la parti e FX conti ent trois contr™les globaux :

¥ |n Gain ajuste le volume du signal envoyZ " la cha’ne .Soyez prudent au moment
dOutiliser le potentiometre  In Gain apres avoir crZZ une cha’ne dOeffets contenant
des compresseurs et des lim iteurs, puisquOil peut affecter la dynam ique du son.

¥ OutGain ajustele v olume de sorti e du son traitZ

¥ Bypass dZsactiv e les effets, Amp et Room afin que vous nOentendiez que le son
non traitZ de IQinstrument. Il peut otre utile si vous voulez traiter le son avec
dOautres ty pes dOamplification ou dOeffets dansv ~ otre D AW.

Cliquez sur le bouton d@limentation en haut du module correspondant pour le dZsactiv er de

la cha’ne . Une fois dZsactiv Z, le module sera dZriv Z et nOaura aucun effet sur le son. Pour
activ er un module , cliquez de nouv eau sur le bouton dOalimentation.

fx1 [[[\ Comp

Il est possib le de sauv egarder et de rappeler des prZsZlections pour les effets, |Oamplificateur
et la rZverb de pisce en cliquant sur les trois lignes horizontales en haut du module
correspondant.

x 18|I1\} Compre
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3.6.1. Effets

IntZressons-nous dOabord ~ la parti e pZdale . Vous pouv ez y ajouter jusqu®™ quatre pZdales
dOeffets diffZrentes pour fasonner le son. Placez les effets dont vous avez besoin dans les
quatre emplacements. Les emplacements dOeffets peuv ent rester vides.

Chorus Flanger

e 2
Compressor Phaser

0 u
Delay Distortion
A A
Equalizer Reverb
Qm )]
Stereo Pan  Analog Delay

~ L)
Limiter Tape Echo

Pour charg er un effet, cliquez sur le bouton + au milieu de IOemplacement et sZlectionnez
IOunedes 12 pZdales dOeffets disponib les. Sinon, vous pouv ez cliquer sur le menu dZroulant
en haut de IOemplacement de |Qeffet et v ous v errez le meme menu de 12 effets.

Pour chang er la position dOune pZdale dOeffet dans la cha’ne du signal, passez le curseur
de votre souris sur le bo'ti er de la pZdale jusqu®" ce que le curseur se chang e en ic™ne de
main, puis cliquez et faites-le glisser vers un autre emplacement. Si un effet est dZj~ charg Z
dans IOemplacement cib le, il chang era de place av ec celui que v ous glissez par dessus.

FREQUENCY

B

FREQUENCY

ftudions maintenant les diffZrents ty pes de pZdales dOeffets disponib les.
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3.6.1.1. PZdale Chorus

STEREO

Le chorus fonctionne en prenant un signal audio et en le mZlang eant une ou plusi eurs
copies retardZes et dont la hauteur a ZtZ modulZe , rendant les sons plus riches
harmoniquement et aj outant un sens du mouv  ement et de IOespace

Cet effet peut otre observ Z dans les chiurs vocaux en live oe plusieurs chanteurs
interpretent  la meme ligne mZlodique , ce qui, en raison de petites diffZrences dans le tim ing

et la hauteur de chaque interprete ,crZe un son plus Z  pais et mobile
Contr™le Descri ption
LFO Freq Contr™le la frZquence du LFO qui modulera le signal retardZ pour produire cet effet.
Depth DZterm ine la prof ondeur de la modulation appliquZe par le LFO
Ajoute de la rZtroaction au chorus, en vue dQobtenir une sonoritZ plus dissonante ou
Feedback }
suroscillante
o Contr™le la quantitZ de delay appliquZe au signal. P lus elle estimportante , plus IOeffet chorus
ela)
Y sera prof ond.
Voi DZfinit le nombre de G v oix E (lignes de retard) que IQeffet utilisera, av ec une phase de
oices - - - - -
dZmarrag e diffZrente pour chaque v 0ix, pour obtenir une densitZ de chorus plus Zle vZe.
Stereo Alterne la sorti e du Chorus entre mono et stZrZo
Shape Vous permet de choisir la f orme d'onde du LFO modulant.
Dry/W et Contr™le IOZquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.2. PZdale Flang er

‘e

DEPTE

FEEDB

STEREO PHASE"INVERT

LP FILT

Le Flang er fonctionne en mZlang eant des copies identiques du signal dOentrZe, dont un
signal retardZ par un laps de temps court qui chang e progressiv ement. Alors que le Chorus
fonctionne avec des temps de retard plus longs, le Flang er utilise des temps de retard
beaucou p plus courts, ce qui produit un effet de filtre en peigne ondulant caractZristique

Contr™|e Descri ption

LFO Freq Contr™le la frZquence du LFO qui modulera le signal retardZ pour produire cet effet.

Depth DZterm ine la prof ondeur de la modulation appliquZe par le LFO

Feedback Ajoute de la rZtroaction au signal du flang er, en vue dOobtenir une sonoritZ plus dissonante ou

eedbacl

suroscillante

Stereo Alterne la sorti e du Flang er entre mono et stZrZo

Phase -

Invert Inverse la phase du signal du flang er pour crZer des variations d'effet par annulations de phase .

LP Filter Filtre les frZquences au-dessus du point de cou pure , pour obtenir un son plus sourd.

HP Filter Filtre les frZquences en dessous du point de cou pure pour obtenir un son plus brillant et moins
cav erneux.

Dry/W et Contr™le I6Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.3. PZdale C ompressor

0

MAKE UP )

Un compresseur  rZduit le volume du signal audio au-dessus dOun seuil dZfini, qui a pour
effet de lisser les diffZrences de volume entre les parti es bruyantes et silenci euses. En
augmentant les parti es plus silenci euses, il vous permet dOappliquer du gain supplZmentaire

au signal pour rendre les parti es silenci euses plus bruyantes. Le compresseur est un outil

tres utile pour crZer un son plus ZquilibrZ ,quisef ondbi endansunm ix.
Contr™le Descri ption
Threshold DZterm ine le niv eau au-dessus duquel la compression du v olume sera appliquZe au son.

DZfinit la quantitZ de compression. Des valeurs plus ZlevZes signifi ent une rZduction de
Ratio compression/ gain. Par exemple , un rapport de cinq signifi e que pour chaque 5 dB de volume
au-dessus du Seuil, le signal nOaugmentera que dOun dB.

DZterm ine le temps quil faut au compresseur pour atteindre la compression maximale une fois

Attack . .
le seuil, Threshold, atteint.
- DZfinit le temps quil faut ~ la compression pour retourner " zZro une fois que le volume audio
elease
passe en dessous du seuil.
out Gai Amplification  manuelle du gain de volume (mak e up) pour compenser la rZduction due " la
ut G ain
compression.
Make Up Activ e et dZsactiv e automatiquement la compensation automatique du gain (de sorti e).
Dry/W et Contr™le I&Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.4. PZdale P haser

Phasing est IQeffet de balayag e psychZdZlique populaire dans les annZes 1960 et 1970
qui ajoute un sens du mouv ement et du tourbilon au son. Il fonctionne en crZant une
copie du signal dOentrZe, en le faisant passer " travers une sZrie de filtres passe-tout qui
crZzent des pics et des creux dans le spectre de frZquences, puis en le mZlang eant avec le
signal original. Comme tous les filtres sont modulZs, les frZquences dZphasZes s'annulent et
produisent I'effet de balayag e C assourdissant E caractZristique du phaser.

Contr™le Descri ption

Freq DZterm ine le centre harmonique de IOeffet de modulation de phase

B4l DZterm ine la raideur (nombre de p™les) des filtres passe-tout qui traiteront le signal de
oles

modulation.

Feedback Contr™le la quantitZ de rZsonance de phase en aj outant de la rZtroaction au signal.

Stereo Contr™le I0Ztendue stZrZo du signal. Elav  aleur la plus f aib le, le signal sera mono

Rate Contr™le la vitesse du LFO qui modulera IOeffet de phase

Depth Contr™le la prof ondeur de modulation appliquZe par le LFO

sync Synchronise la vitesse de modulation au tempo interne , ou au tempo de votre DAW en lutilisant
comme un plug-in.

Dry/W et Contr™le I0Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.5. PZdale de Delay

N\

FEEDBACK

/7

STEREQ

PINGPONG

W

LP FILTER HP FILTER J|

DRY / WET

Delay ajoute de la dimension et de IOespace au signal, en crZant des Zchos pouv ant stre
rZpartis sur IOimage stZrZo. En utilisant des temps de retard plus longs, cela peut aussi
ajouter une qualitZ rythm ique au son, surtout en trav aillant avec des sons qui ont une
attaque plus prononcZe

Contr™le Descri ption

Ti Contr™le le temps pendant lequel la ligne retardZe retentira apres le signal d'origine . Peut stre
ime 5
synchronisZ au tempo

Regle le nombre de fois que se rZpZtera la ligne retardZe (plus de ce parametre = plus de lignes

Feedback
de retard).
Stereo Contr™le I0Ztendue stZrZo du signal. E lav  aleur laplus f aib le, le signal sera mono
s Synchronise le temps de retard au tempo interne ,ou au tempo de votre DAW en [utilisant comme
nc - . ) .
¥ un plug-in. SynchronisZ , la v aleur T ime affiche ensuite des v aleurs de notes.
Ping . ) - 5 5
P En mode ping-pong, les lignes de retard alterneront de gauche ~ droite dans le champ stZrZo
ong
LP Filter Filtre les frZquences au-dessus du point de cou pure pour obtenir un son plus sourd.
HP Filt Filtre les frZquences en dessous du point de cou pure pour obtenir un son plus brillant et moins
ilter
cav erneux.
Dry/W et Contr™le I0Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.6. PZdale Distorsion

Cette pZdale offre quatre types diffZrents de distorsion, allant des driv e, crunch et grit subtils
aux distorsion, fuzz et bitcrush ing extremes.

Servez-vous des fleches gauche et droite pour sZlectionner 10un des quatre types de

distorsion. Chaque ty

pe sera dotZ de ses pro  pres contr™les associ  Zs en dessous.

Bitcrusher : Cet effet dZforme le son en rZduisant la quantitZ de bits utilisZe pour dZfinir
la forme dOonde. Moins il y a de bits, plus le signal est dZgradZ et dZformZ . Le sous-
Zchantillonnag e (downsampling) est un autre moyen dOentra’ner de la distorsion. E mesure

que la frZquence

d'Zchantillonnag e dim inue, un aliasing est introduit dans le son, crZant

ainsi des C harmoniques f  ant™mes E dans le spectre

Contr™le
Bit De pth
Downsampling

Dry/W et

Descri ption
RZduit la quantitZ de bits utilisZe pour re prZsenter laf orme dOonde .
RZduit la frZquence dOZchantillonnag e du signal dOentrZe .

Contr™le IOZquilibre entre le son traitZ et non traitZ

Overdriv e : LOeffet Overdriv e est tres connu des guitaristes et ajoute un Cflou Eau son. Cet

effet est modZlisZ dOapres un circuit C ~ sem i-conducteurs E.
Contr™le Descri ption
Drive Contr™Ie l'intensitZ de la distorsion.
Out G ain Contr™le le v olume de sorti e du signal traitZ
Tone Contr™le la clartZ du signal rZsultant.
Dry/W et Contr™le I0Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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Wavefolder : Il sOagit dOun type dOeffet de Distorsion o le signal est amplifi Z jusqu®”
saturation, puis les cretes au-dessus du point de saturation sont pliZes vers le bas. En
gZnZral, ce type de distorsion enrich it le spectre avec du contenu haute frZquence et peut

produire des frZquences complex es " partirde f ormes dOonde simples.
Contr™le Descri ption
Drive Contr™Ie lintensitZ de la distorsion.
Out Gain Contr™le le v olume de sorti e du signal traitZ
Ty pe Contr™le la f orme du pliag e dOonde. Hard eng endre plus de distorsion.
Dry/W et Contr™le I0Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ

Wav eshaper : Cet effet de distorsion applique une fonction de mise en forme mathZmatique
au signal dOentrZe dans le but de produire une sortie modifi Ze. Le rZsultat peut varier de
subtilement saturZ au bruit pur.

Contr™le Descri ption

Drive Contr™Ie l'intensitZ de la distorsion.

Out Gain Contr™le le v olume de sorti e du signal traitZ
Dry/W et Contr™le IOZquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.7. PZdale Equilizer

e,

FREQUENC

FREQUENC

Un Zgaliseur est une banque de filtres o chaque filtre fonctionne dans une bande
spZcifique du spectre de frZquences, en augmentant ou rZduisant ces frZquences pour
modifi er 10Zquilibre gZnZral du spectre . Il peut servir pour des rZglag es sonores subtils, ou
pour accentuer certaines bandes et leur permettre de passer au trav ersdum ix.

LOZgaliseur a trois bandes :un plateau dans la zone infZri eure (Low Shelf), une cloche au
milieu (P eak) et un plateau dans la zone su pZri eure (H igh Shelf).

Chagque bande prZsente un contr™le du gain et de la frZquence

La bande moyenne comporte aussi un contr™le Q (bande passante) qui vous permet de
spZcifi er la larg eur de IOaugmentation ou de la rZduction des frZquences moyennes. Les
petites valeurs peuv ent stre utilisZes pour une augmentation ou une rZduction plus prZcise ,
alors que les valeurs plus ZlevZes affectent plus de frZquences autour de la frZquence de
cou pure (centre).

Contr™le Descri ption

Low Shelf G ain Contr™le le gain/IOattZnuation (entre -15 dB et 15 dB) de la bande Lo w Shelf .

Low Shelf F requency Contr™le la frZquence de plateau de la bande Lo w Shelf (entre 50 H  zet500H z).
Peak G ain Contr™le le gain/IOattZnuation (entre -15 dB et 15 dB) de la bande P eak.

Peak F requency Contr™le la frZquence de plateau de la bande P eak (entre 40H zet20kH z).

Peak Q Contr™le la Q (bande passante) de la bande P eak (entre 0.001 et 15.0).

High Shelf G ain Contr™le le gain/IQattZnuation (entre -15 dB et 15 dB) de la bande H igh Shelf .

High Shelf F requency Contr™le la frZzquence de plateau de la bande H igh Shelf (entre 1L kH z et 10 kH z).
Scale Contr™le la prof ondeur de I0effet dOZgalisation.
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3.6.1.8. PZdale R everb

N

PRE DELAY

DECAY i DAMPING

o

Q :
LP FILTER - HP FILTER

o

La pZdale Reverb vous permet de placer le son dans un espace virtuel. 1l sOagit dOune
reverb algorithm ique , contrairement au module Room "~ la fin de la cha’ne dQeffets qui est *
convolution. Cependant, cette Reverb peut stre placZe n'importe o+ dans la cha’ne du signal,

afin que dOautres effets puissent stre appliquZs au son apres av oir ZtZ traitZs par lare  verb.
Contr™le Descri ption
Pre . . . 5 . S
Dela Contr™le le temps entre le signal original et les prem iers Zchos (prem iere rZflexion).
y
S Contr™le la taille de la pisce ou de IOespace (le GCcorps Ede la reverb). Plus la taille est importante
1Z =
plus de lare verbseraaj outZe.
b Contr™le la durZe de IOeffet de reverb. Pour un effet plus rZaliste , doit etre associ Z au paramstre
ecal
Y Damping.
Dampin Dans une pisce , ce parametre  dZfinit le coeffici ent dOabsorption des surfaces de rZflexion. Plus ce
[#T paramstre est Zle  vZ, plus les hautes frZquences dZclineront rapidement.
WS Ajuste la larg eur stZrZo de IOeffet, de mono ~ une imag e stZrZo de plus en plus larg e. Profite du
traitement M id/S ide .
LP Filter Filtre les frZquences au-dessus du point de cou pure pour obtenir un son plus sourd.
HP Filt Filtre les frZquences en dessous du point de cou pure pour obtenir un son plus brillant et moins
iiter
cav erneux.
Dry/W et Contr™le IOZquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.9. PZdale Stereo P an

La pZdale Stereo Pan peut servir ~ ajouter un mouv ement stZrZo au son. Elle se sert d'un
LFO (low frequency oscillator - oscillateur basse frZquence) pour faire rebondir le son entre
le canal gauche et droit pour crZer une sensation de mouv ement.

Contr™|e Descri ption

Contr™le la vitesse du LFO. Peut stre synchronisZ au tempo interne , ou au tempo de votre DAW en

Rate . )
I'utilisant comme un plug-in.
Shape DZterm ine laf orme du LFO . Vous av ez le choix entre S ine, Triangle , Saw , Ramp et Square
Sync Synchronise le cycle du LFO au tempo interne , ou au tempo de votre DAW en l'utilisant comme un
v plug-in.
LP o = = .
- RZgle sur On, les basses frZquences ne sont pas modulZes par |Oeffet.
ono
Dry/ PO - -
Wet Contr™le I0Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.10. PZdale A nalog Delay

FEEDBACK

{,

FEEDBACK
TONE

DRY / WET

Analog Delay est un autre type de pZdale de delay avec un son IZgerement diffZrent. Le
princi pe est le meme : |Qaudio dOentrZe est enregistrZ et lu apres un petit laps de temps.
Un circuit de rZtroaction introduit ensuite d'autres copies de l'audio retardZ dans le signal
d'origine .

Cette pZdale de delay en particuli er est par faite pour des sons plus dubby avec beaucou p de

rZtroaction. Puisque ce delay est modZlisZ dOapres un Zqui pement analogique , il introduira
plus de coloration que les autres o ptions de pZdale de Delay.
Contr™le Descri ption

SpZcifi e I0intervalle temporel entre le signal original et le signal retardZ . Peut stre synchronisZ au

Time . R .
tempo interne , ou “celuidev otre D AW.
Feedback Regle le nombre de fois que se rZpZtera la ligne retardZe (plus de ce parametre = plus de lignes
eedbacl
de retard).
s Synchronise le temps de retard au tempo interne ,ou au tempo de votre DAW en [utilisant comme
nc
o un plug-in.
Feedback . - - . -
= Contr™le la sonoritZ (clartZ) des retards de rZtroaction rZsultants.
one

Contr™le la vitesse de la source de modulaton du LFO. Quand Sync est activ Z, la vitesse est
Rate synchronisZe au tempo interne , ou ~ celui de votre DAW en mode plug-in, et est exprimZe en
valeurs de notes.

Depth Contr™le la quantitZ de modulation.

Dry/W et Contr™le IOZquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.11.PZdale Lim iter

INPUT

OUTPUT

Le Limiter est un type de compresseur qui a une fonction bien prZcise . Il fonctionne
essenti ellement comme un Cplaf ond Ede volume pour empecher le signal de dZpasser un
certain volume . || est particuli srement utile en trav aillant avec des sons qui ont une larg e

plag e dynam ique et de nombreux effets qui pourrai ent potenti ellement saturer le signal et
pro voquer des bruits parasites.

Contr™le Descri ption
Input Contr™le la quantitZ de gain ajoutZe au signal dOentrZe.Le VU-metre donne une rZfZrence visuelle
Gain du v olume actuel.
Release Contr™le le temps qudil f aut ~ I0audio pour se rZtab  lir apres lalim itation.
Output . . . _—
Contr™le le gain de sorti e, apres lalim itation.
Level
Dry/W et Contr™le |OZquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.1.12. PZdale T ape Echo

La pZdale Tape Echo est une recrZation d'un cZlsbre appareil dOZcho" bande des annZes
1970 et 1980, qui fonctionnait en enregistrant des extraits de |OentrZe audio sur bande
magnZtique , puis en les lisant avec un retard. En raison de la nature de la bande

magnZtique , un effet de saturation naturelle de la bande est transm is aux retards.
Contr™le Descri ption
Bass Contr™le le v olume des basses frZquences.
Treb le Contr™le le v olume des hautes frZquences.

Spzcifi e |Ointervalle temporel entre le signal original et le signal dOZcho retardZ . Peut stre

Time s
synchronisZ au tempo
S Synchronise les temps dOZchoau tempo interne , ou au tempo de votre DAW en l'utilisant comme
nc
Y un plug-in.
I ntensity Contr™le le nombre dOZchos produits, et, par consZquent, IintensitZ de Oeffet.
Input Contr™le le v olume du signal dOentrZe
Echo Contr™le le v olume du signal de 10Zcho
Dry/W et Contr™le I&Zquilibre entre le son traitZ et non traitZ
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3.6.2. Amp

Apres les emplacements de pZdales dOeffets, on retrouv e |Omnplificateur. 11 sOagit d'un
module fixe qui ne peut pas etre rZorganisZ dans la cha’ne du signal. Deux types dOamplis
sont disponib les : une roue phonique (rotary speak er), ainsi qu'un cZlsbre modsle dOampli
twin. Chaque ty pe dOamplificateur a son pro  pre son et des f onctionnalitZs uniques.

SZlectionnez I0amplificateur de v otre choix * I0aide du menu en haut.

3.6.2.1. Rotary S peak er

Amp |||\

Advanced

(\
Balance

@)

Di

Les enceintes acoustiques " effet Leslie ont ZtZ inventZes par Donald Leslie en 1940. Elles
sont devenues des complZments insZ parab les de l'orgue Hammond, au point d'stre presque
impossib les ~ voir 'un sans l'autre . De plus, elles ont aussi ZtZ utilisZes avec de nombreux
autres ty pes d'instruments en raison de leur caractere sonore tourbillonnant distinct.

LOexpressivitZ de la Leslie Ztait en grande parti e due " la rotation indZ pendante des ZIZments
du haut-parleur * lintZri eur de I'enceinte , un pavillon (pour les hautes frZquences) et un
tambour (pour les basses frZquences), qui pouv aient tourner " des vitesses variab les pour
produire  |Qeffet tourbillonnant  caractZristique  qui a grandement contribuZ " la renommZe
des orgues H ammond.

L'enceinte Leslie 122 Ztait la plus populaire et a ZtZ coneue spZcialement pour le Hammond.
Plus tard, Leslie crZa la Leslie 147, destinZe ~ stre une enceinte Cuniv erselle E pour une
utilisation av  ec n'importe quel orgue

¥ Le menu dZroulant dans le coin supZrieur gauche vous permet dOalterner entre
les diffZrents modeles dOenceintes : Closed, Open, 122 Closed, 122 Open, 147
Open. Chaque o ption apporte une v ariation subtile au son.

¥ Le bouton Fast contr™le si le pavillon et le tambour tournent rapidement ou
lentement. DZsactiv Z, les ZIZments du haut-parleur tourneront lentement, ce qui
est spZcifi Z par les rZglag es Horn Slow et Drum Slow dans l'onglet Advanced.
ActivZ, les ZIZments du haut-parleur tourneront rapidement, ce qui est spZcifi Z
par les rZglag es Horn Fast et Drum Fast dans l'onglet Advanced. Vous pouv ez
accZder “cerZglag e parlele vier Slow/F astdu panneau princi  pal.

sLow NFF

Arturia - Manuel Utilisateur B-3V - INTERFACE UTILISATEUR



¥ Le bouton Brake contr™le si le haut-parleur rotatif tourne ou pas. ActivZ, la
rotation du haut-parleur est interrompue . DZsactiv Z, la rotation du haut-parleur
reprendra en fonction de la position des autres rZglag es de rotation de ce
panneau. AccZdez au rZglag e Brak e par le levier Stop/ Run du panneau princi pal.

¥ Stereo contr™le la quantitZ dOespacement stZrZo entre les deux ZlZments. TournZ
completement ~ gauche , le son est plus mono et ~ droite il sOZlargit.

¥ Balance vous permet de dZfinir le mZlang e entre le son du pavillon et du tambour
pour un effet plus brillant et plus sourd.

¥ Dry / Wet ajuste le mZlang e de son Coriginal E(dry) direct (apres pZdale dOeffets)
et de son CtraitZ E(wet) sur le haut-parleur rotatif . Augmentez le potentiometre
pour entendre plus dOeffet de haut-parleur rotatif

Vous disposez de quelques rZglag es su pplZmentaires dans IOonglet A dvanced :

Main

Horn (-'

Slow

Drum (‘

Slow

¥ Les potentiomstres  Horn Slow et Drum Slow spZcifi ent la vitesse de rotation de
chaque ZIZment quand le bouton Fast est dZsactiv Z (position lente). La plag e de
rotation lente est de 0.100 H z"2H z

¥ Les potentiometres  Horn Fast et Drum Fast spZcifi ent la vitesse de rotation de
chaque ZIZment quand le bouton Fast est activ Z (position rapide). La plag e de
rotation rapide estde 2H z"8H z.

¥ Les potentiometres  Horn Acceleration et Drum Acceleration contr™lent la rapiditZ

laquelle la vitesse chang e en passant de lent ~ rapide , ou en utilisant le

parametre  Brak e. E des rZglag es bas, la vitesse chang era plus lentement. E des
rZglag es Zle vZs, la vitesse du chang  ement sera plus rapide
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3.6.2.2. Twin Amp

Amp ]|\

Treble

1
.,

Tremolo
o

peed Intensity

Cet amplificateur  est modZlisZ selon un cZlsbre ampli de guitare , pour vous offrir encore
plus dOmtions et ainsi obtenir la sonoritZ dZsirZe. Twin Amp modZlise toutes les
caractZristiques et fonctionnalitZs de 10ampli original, dont le TrZmolo ainsi que deux
positions de m icro phone .

¥

On Axis permet de choisir si le micro phone virtuel capturant le son du haut-
parleur est placZ sur IQax (pointant directement vers le haut-parleur) ou hors axe
(pointant vers un angle). Ceci donnera une sonoritZ |Zgerement diffZrente au son,
av ec C on axis E rZsultant en une sonoritZ plus claire et plus prZsente

Le bouton Bright accentue les plus hautes frZquences du son, ajoutant de I0Zclat
et de la brillance au son.

Le potentiometre  Driv e contr™le un Ztag e de prZamplification  supplZmentaire qui
ajoute de la distorsion et de la saturation au son.

Les potentiometres Bass/ Mid/ Treble ajustent les volumes des bandes dOEQ
correspondantes.

Le potentiomstre ~ Reverb vous permet de dZterm iner la quantitZ de rZverbZration.
Twin A mp utilise une rZ  verbZration " ressorts modZlisZe

Le potentiometre  Speed contr™Ie la vitesse de |Oeffet T remolo .

Le potentiometre I ntensity contr™le l'intensitZ de I'effet T remolo .
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3.6.3. Room

Room |||\

1 Dec. Start

(@)

Duration

Le derni er processeur dans la cha’ne du signal dOeffets est Room, un processeur de
rZverbZration ~ convolution haute qualitZ .1l sOagitaussi d'un module fixe qui ne peut pas stre
rZorganisZ dans la cha’ne .Le fonctionnement de la rZverbZration " con volution est diffZrent
de la rZverbZration algorithm ique :au lieu de sim uler une Cpiece Evirtuelle et la mani sre
dont un son se rZverbere en elle via des calculs algorithm iques, la convolution utilise des
rZponses impulsionnelles  ZchantillonnZes dans des espaces et ZIZments matZri els rZels. Ces
rZponses impulsionnelles  capturent les caractZristiques de rZverbZration de IOespace donnZ ,
telles que la rZponse en frZquence et le decay, en une Csignature Esonore . Le processeur

convolution vous permet ensuite de Cconvoluer Evotre son avec cette signature pour
marquer ses caractZristiques de rZ verbZration surv  otre pro pre son.

Le menu en haut vous permet de choisir parm i les neuf types diffZrents de rZverbZration
~ convolution, allant des salles de concert et studios au matZri el vintag e de rZverbZration
plaques et~ ressorts.

Il'y a quatre contr™les qui vous permettent de fasonner davantag e le caractere de la
rZverbZration :

¥ Room contr™le la taille et la sonoritZ de IOespace. Un espace plus grand aura
gZnZralement un son plus sombre

¥ Duration contr™le la durZe des queues de rZ  verbZration.

Decay Start contr™le quand le son rZverbZrZ commence ~ dim inuer
progressiv.ement.

¥ Dry/W et contr™le la quantitZ de mZlang e de signaux originaux etrZ  verbZrZs.
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4. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

En contre parti e du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que
vous avez payZ , Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres dZnommZ Clicenci Z
E) un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du L OGICIEL.

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle de ce logici el apparti ennent " Arturia SA (Ci-apres
CArturia E).Arturia ne vous autorise " copier, tZIZcharg er, installer et employer le logici el que
sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Dans ce cas, retournez le produit ~ I'endroit o vous l'avez achetZ (y compris tout le matZri el
Zcrit, l'emballag e complet intact ainsi que le matZri el fourni) immZdiatement, mais au plus
tard dans un dZlai de 30 j ours contre remboursement du prix d'achat.

1. PropriZtZ du logici el Arturia conserv era la propriZtZ pleine et entiere du LOGICIEL
enregistrZ sur les disques joints et de toutes les copies ultZri eures du LOGI CIEL, quel quOen
soit le support et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ "~ louer ou
preter ce logici  el, ni ~ le concZder sous licence

L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est illZgale si celle-ci rend possib le IQutilisation m ulti ple
et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe

“ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment

accordZs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Zventuellement en place une activ ation obligatoire du
logici el et un enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el
contre toute copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pas f  onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut otre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit ~ rZclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prZsent contrat.

4. Assistance , mises " niveau et mises " jour apres enregistrement du produit L'utilisation
de lassistance , des mises ~ niveau et des mises ~ jour ne peut interv enir qu'apres
enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prZcZdente ,pendant un an apres la parution de la nouv elle version. Arturia
se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment IZtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site Web, etc.), des mises niveau et mises " jour ou d'y mettre fin en partie ou
complstement.

L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systtme d'activ ation
ou " tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et I'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises " niv eauetm ises”j our.
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5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur
configuration, ~assurent la fonctionnalitZ complste du logici el. Le logici el n'est coneu que pour
stre utilisZ comme un produit. Il n'est pas exigZ que vous employi ez ou installi ez tous les
composants du logici el. Vous n'stes pas autorisZ ~ assemb ler les composants du logici el
d'une autre facon, ni = dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un nouv eau produit
en rZsultant. La configuration du logici el ne peut etre modifi Ze en vue de sa distribution, de
son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfZrer tous vos droits d'utilisation du logici el ~ une
autre personne " condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et
(i) le logici el ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les
copies, mises ~ niveau, mises " jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant
accordZ un droit ~ mise "~ jour ou ~ mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce Contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence d'utilisation

de ce logici el en coursde v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple Iactiv ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7. Mises " niveau et mises ~ jour Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour
la prZcZdente version du logici el ou pour une version plus anci enne du logici el afin d'stre
autorisZ "~ employer une mise ~ niveau ou une mise ~ jour du logici el. Le transfert de cette
version prZcZdente ou de cette version plus anci enne du logici el * des tiers entra’ne la perte

de plein droit de I'autorisation d'utiliser la m ise “niv eauoum ise”j ourdu logici el.
L'acquisition d'une mise " niveau ou d'une mise "~ jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour, vous n'stes plus autorisZ

utiliser le droit ~ IQassistance sur une v ersion prZcZdente ou infZri  eure .

8. Garanti e lim itZe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales
pour une pZriode de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours *
compter de la date dOachat. Certaines |Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la limitation ci-dessus peut ne pas vous etre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Cen IOZtatE sans garanti e
dOaucune sorte . Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes
vous incombe . Si le programme sOaWrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du coZt du
SAV, des rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont
limitZs, ~ la discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour |Oachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente
garanti e limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture .
Cette garanti e lim itZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOunaccident,
de mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement  est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ~ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sOylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Zcrit donnZ par Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent
crZer une garanti e ou en quelque fason que ce soit accro’tre la la portZe de cette garanti e
lim itZe.
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11. Exclusion de responsabilitZ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ZtZ impliquZ dans la crZation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs, ou incidents survenant du fait
de IOutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y compris, sans sOylim iter, les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dOactivitZ, perte dOinformations

professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ prZcZdemment averti de la possibilitZ

de tels dommag es. Certaines I|Zgislations ne permettent pas les lim itations de la durZe dOune
garanti e implicite ou la lim itation des dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous
confere des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits
variant dOune juridiction * une autre
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