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Merci dOav oir achetZ Buch la Easel V!

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le fonctionnement de Buchla Easel VdOAturia, le
derni er dOune longue sZri e de puissants instruments virtuels.

Assurez-v ous dOenregistrer votre logici el ds que possib le ! Lorsque vous avez achetZ Buch la

Easel V, vous avez reeu un numZro de sZrie et un code dOactivation par e-mail. |ls vous
seront demandZs lors du processus dOenregistrement en ligne

I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes stre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les
spZcifications sans prZavis ou I'ob ligation de mettre “j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le produit et son logici el, lorsquOutilisZs avec un amplificateur , un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susce ptibles de provoquer une perte
dOaudition permanente . NE PAS faire fonctionner de mani ere prolong Ze ~ un niveau sonore
tro p Zle vZ ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dOacou phenes, v euillez consulterun O RL.



| ntroduction
Nos fZlicitations pour IOachat de Buch la Easel V dOA rturia !

Depuis la fin des annZes 1990, IQentreprise fransaise ~ARTURIA a reeu les Zloges de
musici ens et de critiques pour la conce ption dOZnulations de logici els de pointe de
synthZtiseurs  analogiques vZnZrab les des annZes 1960 aux annZes 1980. Du Modular V en
200 4, ~ 10O0rigin, un systsme modulaire nouv elle gZnZration lancZ en 2010, au Matrix 12
lancZ en 2015 et au Synclavi er V en 2016, notre passion pour les synthZtiseurs et pour la
puretZ sonique a offert aux musici ens exig eants les meilleurs instruments logici els pour la
production audio professionnelle

Buch la Easel V dOARTURIA est IQaboutissement de plus dOunedZcenni e dOexpZrience dans la
reconstitution des synthZtiseurs les plus emb IZmatiques du passZ

Arturia  a une passion pour |Oexcellence et la prZcision. Elle nous a menZs ~ effectuer
une analyse prof onde de chaque aspect de IQinstrument Buchla Easel et de ses circuits
Zlectriques, en modZlisant meme ses chang ements de comportement au fil du temps. Nous
nOawns pas seulement ZmulZ le son et le comportement de cet instrument unique , nous
avons ajoutZ un larg e Zventail de fonctionnalitZs qui aurai ent ZtZ inimaginab les ~ 10Hoque
osle Buch laEaselaZtZf abriquZ .

Buch la Easel V fonctionne en tant quOinstrument autonome sur Windo ws et macOS dans
tous les formats princi paux de votre DAW. Il comprend une fonctionnalitZ MID | Learn
pour un contr™le facile et pratique de la plupart des parametres, et en plug-in, il permet
Zgalement I0automation de parametres pour un plus grand contr™Ile crZatif

LOZquipe A rturia

Buchla est une marque dZposZe utilisZe avec |Qautorisation de Buchla Electronic Musical
| nstruments
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1. Bl ENVENUE

1.1.Don Buch la et I'Easel

Le Buchla Easel est un instrument unique et colorZ. Il a ZtZ imaginZ et coneu par un
homme unique et colorZ : Don Buchla. Au cours de sa vie, il aura toujours refusZ de porter
des chaussettes assorti es. En 1965, les compositeurs du San Francisco Tape Music Center
demanderent ~ Don de fabriquer un instrument de musique Zlectronique pour les concerts
et I0enregistrement. Ainsi, il Zlabora le prem ier synthZtiseur contr™IZ en tension, quOilappela
Buch la Electric Music Box. Il nOaimait pas le mot synthZtiseur , qui lui faisait penser " une
im itation synthZtique de sons existants.

Jusque-l", crZer de la musique Zlectronique Ztait un privieg e pour les compositeurs ayant
acces ~ un studio Zqui pZ dOenregistreurs ~ bande , et, sOilsZtaient chanceux, de quelques
oscillateurs. Un oscillateur est un circuit Zlectronique qui eh bienE oscille et donc crZe un son.
Les prem iers oscillateurs ne comportai ent quOun bouton, qui, lorsqudil Ztait tournZ , modifiait
la hauteur de note .Un studio bien Zqui pZ tel que le Fonologico Studio de Milan jouissait dOune
quantitZ impressionnante  de 12 oscillateurs. Vous IOaurez compris, un pour chaque note de
la gamme m usicale .

Ce qui fera la particularitZ de la conce ption de Don Buchla est quOil crZera un oscillateur
pouv ant stre CjouZ Eavec des tensions. Le compositeur nOaurait plus * tourner un bouton, le
bouton pourrait stre CtournZ Epar une tension, et puisque les tensions pouv aient faire varier
un bouton bien plus rapidement quOuncompositeur , cOZtaitle dZbut dOunetoute nouv elle sre
musicale . Cela marquera aussi le dZbut de ce que IOonappelle aujourdOhui le style West
Coast de laM usique flectronique

Avoir un oscillateur qui rZpond aux Tensions (VCO D Oscillateur contr™|Z en tension) est un
prem ier pas ; il vous en faut maintenant un deuxi sme qui peut crZer le type de tensions
lentes requises pour contr™ler IQoscillateur princi pal :un LFO (Oscillateur basse frZquence).
COestce que Buch la appelait Modulating Oscillator ou Oscillateur Modulant. Une chose en
entra’nant une autre , Buch la dZtenait, fin 1966, le dZbut dOunsyst'me qui, dans les annZes

qui suivront, Z voluera en Buch la Easel.

LOidZe dOutiliser des tensions basses pour contr™ler un Oscillateur vint de Robert Moog qui
vivait dans IOestdes ftats-U nis. Il coneut plusi eurs nouv eaux modules contr™IZs en tension

tels quOun Voltag e Controlled Filter (VCF D Filtre contr™IZ en tension), un Voltag e Controlled

Envelope Generator (GZnZrateur dOerveloppe contr™IZ en tension) et un Voltag e Control

Amplifi er (VCA B Amplificateur  contr™IZ en tension). Un gZnZrateur dOerveloppe peut crZer
une tension de passag e plus complex e qui vous permet dOimiter le contour sonore dOun
instrument.

Il fut aussi le prem ier ~ combiner tous ces modules dans un seul design qui deviendra
la structure de base de presque tous les synthZtiseurs. Moog favorisera les filtres pour
structurer le son et IOaput dOun clavi er rendra IQinstrument tres populaire . Sa mani ere de
combiner les modules est aussi connue comme la G East C oast Synthesis E.

1.1.1.La naissance de IOEasel

LOEaselfut 1Oundes prem iers de ce quOonappelle maintenant synthZtiseurs sem i-modulaires.
La raison pour laquelle les synthZtiseurs modulaires ont tant de succes est quOils offrent

un compositeur /musici en interprste  un nombre dOgtions de crZation sonore illim itZ. Le
synthZtiseur modulaire par fait conti ent un nombre ZquilibrZ de modules qui complstent les
fonctionnalitZs des uns et des autres. LOEaselet le Minimoog en sont de bons exemples. Don
Buch la et Robert Moog, 10ind@Znieur ayant crZZ le Minimoog, ont chacun combinZ un nombre
de modules sonores de sorte que leurs instruments soient uniques et diffZrents de tous les
autres.

4+ Yt # THY (W )H "%, Yot



On peut lire CThe Electric Music Box Esur le clavi er du Buch la Easel original. Personne ne
semb le utiliser ce nom. Il est plus larg ement connu sous le nom de CEasel E.CEasel Efait
probab lement rZfZrence au chevalet du peintre (easel en anglais). Un peintre se sert dOun
chevalet pour supporter la toile sur laquelle il crZe ses iuvres. Le chevalet est le support
idZal pour maintenir une toile sur laquelle vous crZez vos peintures sonores. Quoi quOilen
soit, cela semb le bien mieux que CTouch Activated Voltag e Source model 128 E(Source de
tension tactile activ. = Ze modsle 128).

Pendant longtemps, Buchla refusera purement et simplement dOaputer un clavier ~ ses
instruments.  Selon Iui, le synthZtiseur devait stre un outil pour la musique et les musici ens
expZrimentaux. Un clavi er serait une invitation au jeu de gammes conventionnelles et ~
la crZation de musique con ventionnelle . Il voulait que ses instruments servent pour un
nouv eau type de musique expZrimentale . Il sOobstinera pendant des annZes ~ dZvelopper
des contr™leurs alternatifs tels que des contr™leurs ~ ruban et des touches tactiles.

Il renoncera en 1972 et crZera IOEaselavec un clavi er. Encore queE le clavi er de IOEasel
avait une spZcificitZ . Buch la I0await imprZgnZ de tant de connaissances acquises sur la
crZation de contr™leurs :il Ztait plein, les touches ne boug eaient pas, mais Ztaient tactiles, et
pouv aient produire une sorti e de pression prZcise et reproductib le, une rZtroaction tactile , et
un portamento contr™I|Z en tension.

Il profitera aussi de IOoccasion pour inclure un oscillateur grandement amZliorz quOil
surnommera  C Complex Oscillator E (oscillateur complex e). Il fut dZveloppZ dOapres des
Ztudes de sim ulation assistZe par ordinateur. Il devint alors une source sonore capab le de
gZnZrer des f ormes dOondes audio complex  es.

1.1.2. LOinterface du Buch la Easel original

Il est difficile de croire quOun instrument composZ uniqguement de 12~ 15 modules tres
simples puisse gZnZrer un si grand nombre de sons diffZrents. COestparce que notre esprit
a du mal © comprendre que lorsque vous combinez plusi eurs options simples, le nombre de
possibilitZs de combinaison de ces o ptions Z volue de mani re exponenti elle.

LOEaselZtait spZcial ~ dOautres Zgards, puisquOil comportait la pro pre version du filtre CDual
Lo Pass Gate Ede Buch la. Ce sont les vactrols qui rendent le Lo Pass Gate unique . Un vactrol
est la combinaison dOune rZsistance photosensib le et dOune source Ium ineuse . Quand la
source lum ineuse (souv ent une LED) Zmet plus de lum isre , la rZsistance rZduira le courant
qui la trav erse . Buch la fut IOundes prem iers ing Znieurs ~ appliquer cet effet au domaine de
la m usique .

LOEasel comportait aussi un systime de patch unique . Si vous crZez un patch sur un
Moog modulaire ou sur un systeme Eurorack, les curseurs et les boutons vont rapidement
dispara’tre  sous la foret de spaghettis de fils. Des fils qui viennent dOemplacement dont vous
ne vous souv enez pas et qui vont vers des emplacements dont vous ne vous souv enez pas
non plus.

La diffZrence sur IOEasel: tous les points de patch se concentrent sur la moiti Z infZri eure de
la mach ine.La plupart des connexions peuv ent stre faites ~ IQaidedes barres de court-circuit
et le branchement des modules trop ZloignZs peut otre fait avec des c%oHes superposab les,
mais les curseurs et boutons resteront touj ours visib les.

LOautre ZIZment qui a fait du Buchla Easel un systtme en avance sur son temps Ztait
|Outilisation gZnZreuse de codes couleur pour les points de patch et les modules associ Zs. En
effet, IOEasel est une mach ine colorZe f aite par un homme colorZ
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1.2. LOingrZdient secret dOA rturia: T AE"
TAE" (True Analog Emulation) est la technologi e remarquab le dOAturia dZdiZe " la
re production numZrique des circuits analogiques utilisZs dans les synthZtiseurs vintag e.
Les algorithmes du logici el de TAE" sont le rZsultat dOune Zmulation par faite dOun
Zqui pement  analogique . COest pourquoi  Buchla Easel V offre une qualitZ sonore sans

prZcZdent, tout comme tous les synthZtiseurs virtuels A rturia.

Latechnologi e TAE" combine trois av  ancZes majeures dans le domaine de la synthese
1.2.1. Des oscillateurs sans aliasing

Les synthZtiseurs numZriques  standards  produisent de IOaliasing dans les hautes
frzquences, surtout lorsqudon utilise la Modulation de larg eur dOimpulsion (PWM - Pulse
W idth M odulation) ou laM  odulation de frZquence (FM - F requency M odulation).

La technologi e TAE" permet la gZnZration dOoscillateurs totalement dZpourvus dOaliasing

dans tous les contextes (PWM, FM,E) et sans surcharg e du processeur.
Le spectre de frZquence linZaire dOun synthZtiseur logici el bi en connu
Le spectre de frZquence linZaire dOun oscillateur modZlisZ av ec TAE™
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1.2.2. Une meilleure reproduction des formes dOondes dOun oscillateur
analogique

Les formes dOondes produites par les oscillateurs des synthZtiseurs analogiques  sont
affectZes par la prZsence dOun condensateur dans les circuits. La dZcharg e dOun
condensateur entra’ne une |Zgere Ccourbure Edans la forme dOonde originale (notamment

pour les formes dOondes dent de scie, triangulaire et carrZe). La technologi e TAE" re produit
le rZsultat de cette dZcharg e de condensateur dans le logici el.

Voici |Oanalyse dOune forme dOonde de IOundes cing instruments originaux que le logici el
dOAturia Zmule, suivi e par celle de TAE". Elles sont toutes les deux dZformZes de la meme
mani ere par le filtrag e passe-bas et passe-haut.

ReprZsentation temporelle dOune f  orme dOonde "dent de
scie" dOun synthZtiseur physique

ReprZsentation temporelle dOune f  orme dOonde "dent de
scie" re produite par T AE”

(T Yor# ) F (W VH "%, %+



De plus, les oscillateurs analogiques originaux Ztaient instab les. En effet, leurs formes
dOondes varient IZgerement dOune pZriode " IQautre. Si nous ajoutons " cela le fait que le
point de dZpart de chaque pZriode (en mode Trigg er) peut varier avec la tempZrature et
dOautres facteurs environnementaux, nous comprenons pourquoi les synthZtiseurs vintag e
ont un son si caractZristique . TAE" reproduit |QinstabilitZ des oscillateurs, entra’nant un son
plus gras et plus C grand E.

1.3. Lav ersion A rturia du Buch la Easel

Buch la Easel V reproduit fidelement IOEaseloriginal. 1l prZsente toutes les fonctionnalitZs — qui
ont fait de IOEaselun instrument unique . Nous aimerions cependant penser que nous avons
amZliorZz 10original de diffZrentes mani eres, en retirant les fonctions qui semb laient inutiles
sur une version logici elle et en ajoutant des fonctionnalitZs rendues possib les uniquement
par le logici el :

Les f onctions retirZes sont :

¥ Laparti e de contr™le en haut de IQinstrument

La carte programmateur de IOoriginal : elle nOestplus utile puisque les patchs
peuv ent dZsormais etre stock  Zs sur IOordinateur

LOinterrupteur remote local a ZtZ retirZ

Les sorti es Audio , puisque |Oaudio passe directement par v otre D AW
Les connecteurs F rom C ard et T o Card de I'l nverter

Le connecteur T o Card du P re-amp

Le niveau de sorti e et casque :tout le contr™le peut stre fait sur le port de son de
votre ordinateur ou sur la sorti e de v otre inter face

+«

K K K K K

Les f onctions aj outZes :

¥ Un interru pteur quantize dans chacun des oscillateurs qui vous permet de les
quantifi er ~ la gamme chromatique

¥ UngZnZrateur de bruitetung  ZnZrateur de rZtroaction dans la parti e Pre-amp

w

Poly phoni e quatre v oix

¥ Un mode auto dZclenchement  pour le GZnZrateur dOEwelo ppe, qui le transf orme
en LFO ZlaborZ

¥ Contr™le des parametres assignab lesen MID |
VZlocitZ patchab le, molette , et tensions de suivi de clavi  er

¥ Right Har]d E quuecheur poly phonique 32 pas avec transposition de source de
tension prZsZlectionnZe

¥ Left Hand :cing Function Generators complex es pour crZer vos pro pres courbes
de tension

¥ Gravity U niverse : unlaboV oltag e Control basZ sur la physique du jeu
Une parti e doub le effets ZlaborZe av  ec effets assignab  les

¥ RZponse des Lo P ass G ates configurab le par l'utilisateur

1:11y a une autre grande diffZrence qui pourrait vous semb ler anodine , mais il sOagit pour certains
dOunchang ement majeur dans IOunivers de Buch la : vous pouv ez sauv egarder vos crZations dans des
prZsZlections ! Pour les puristes, cette option est horrib le, chaque performance devant stre unique
et inZgalab le. Quand vous avez fini de dZsassemb ler vos patchs, vous pouvez vous y remettre le
lendemain avec un Easel et un esprit neuf. Par ailleurs, les compositeurs accueilleront 1O@tion de
sauv egarde :ils peuv ent dZsormais Zlaborer une bib liotheque de leurs moments les plus crZatifs et les
combiner pour les transf ormer en une excellente composition.
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2. ACTIVATION & P REMI ERS PAS

Buch la Easel V fonctionne sur des ordinateurs ZquipZs de Windo ws 7 ou plus rZcent et de
mac OS 10.10 ou plus rZcent. |l est possib le dOutiliser la version autonome ou Buch la Easel V
en tant quOinstrument A udio U nits, AAX, VST2 ou VST3.

2.1. Activ er la licence de Buch  la Easel V
Une fois que Buchla Easel V a bien ZtZ installZ , I’Ztape suivante consiste " activ er votre
licence du logici el
11 sOagit dOunprocessus simple qui requi ert un autre programme logici el : IOAturia Softw are

Center.

2.1.1.L'Arturia Softw are C enter (A SC)

Si vous nDavez pas encore installZ IOA  SC, veuillez v ous rendre sur cette pag e w eb:
Arturia U pdates & Manuals

Cherchez |OAturia Softw are Center en haut de la page, puis tZlZcharg ez la version du
programme  dQinstallation dont vous avez besoin selon votre systtme (mac OS ou Windo ws).

Veuillez suivre les instructions dOinstallation puis :

Lancez IOArturia Softw are C enter (A SC)
Connectez-v ous " v otre compte A rturia
Faites dZfiler la parti e My products de IDA SC

K K K K

Cliquez sur le bouton A ctiv ate

Etvoil™ !
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https://www.arturia.com/support/updates&manuals

2.2. La configuration initiale

2.2.1. LesrZglag es audio et MID |:W ind ows

Un menu dZroulant est disponib le en haut gauche de I|Oapplication Buchla Easel V. Il
conti ent plusi eurs options de configuration. Dans un prem ier temps, vous devrez accZder
ce menu et choisir [Option CAudio Settings Epour que le flux MID | puisse entrer et que le
son puisse sortir.

Puis, vous pourrez voir la fenstre des rZglag es Audio MIDI. Elle fonctionne de la meme
mani ere sur Windo ws et sur macOS, bien que les noms des pZriphZriques disponib les
dZpendent du matZri el que v ous utilisez.

La fenetre des rZglag  es
Audio MID | sur W indo ws

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les:
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¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router

le son hors de IQinstrument. 11 peut sOagir du pilote de votre ordinateur tel que
Windo ws Audio , ou dOunpilote ASIO. Le nom de IQinteiface de votre Zqui pement
de vrait appara’tre dans ce champ

Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner quelle sorti e disponib le
sera utilisZe pour router |Oaudio hors de IQinstrument. Si vous nOawez que deux
sorti es, ce sont les seules options qui appara’tront. Si vous en avez dav antag e, il
est possib le de sZlectionner une paire de sorti es spZcifique

Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio

quOutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique

une latence plus faible entre la pression dOune touche et le fait dOentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Ztant donnZ que
|Qordinateur a plus de temps pour rZflZch ir, mais peut rZsulter en une certaine

latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre syst'me . Un ordinateur

rapide et moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon

de 256 ou 128 Zchantillons sans crZer de bruits parasites (de type Cpop Eou C
clic E)dans le son. Si vous entendez des clics, augmentez IZgerement la taille du
tampon. La latence est affichZe " droite de ce menu.

Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. lci, les
options dZpendront de la capacitZ de votre inter face audio , meme si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusqu®" 48 kHz, ce qui est tout "~ fait adaptZ . Les
frZquences dOZchantillonnag e plus ZlevZes consomment plus de puissance CPU,
donc, ~ moins que vous ayez une bonne raison dOaller jusqu®” 96 kHz, 44,1 k et
48 k f ont tres bi  en IQaffaire .

Le bouton Show Control Panel passera au panneau de contr™le du systeme quel
que soit le dispositif audio sZlectionnZ

Play Test Tone vous aide rZsoudre les prob lemes audio en vZrifiant si le son
peut stre audib  le “trav ers le bon pZri phZrique .

Vos appareils MID | connectZs appara’tront dans la partie MID | Devices . Pour
dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter le MID | dOun appareil
que vous souhaitez utiliser. En mode autonome , Buchla Easel V Zcoute tous les
canaux MID 1 afin que vous nOayez pas ~ spZcifi er un canal. Il est possib le de
spZcifi er plus dOun dispositif MID |~ laf ois.

(=+("
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2.2.2. Les rZglag es audio et MID |: macOS

OS X se sert de CoreA udio pour gZrer le routag e audio , et la sZlection du pZri phZrique audio
est faite dans le deuxi sme menu dZroulant. Un menu dZroulant est disponib le en haut *
gauche de IOapplication Buch la Easel V. Il conti ent plusi eurs options de configuration. Dans
un prem ier temps, vous devrez accZder ~ ce menu et choisir 1O@tion CAudio Settings Epour
que le flux MID 1y entre et que le son en sorte

La fenetre des rZglag ~ es
Audio MID | sur macOS

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les:
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¥

Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router
le son hors de IQinstrument. 11 peut sOagir du pilote de votre ordinateur tel que
Windo ws Audio , ou dOunpilote ASIO. Le nom de IQinteiface de votre Zqui pement
de vrait appara’tre dans ce champ

Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner quelle sorti e disponib le
sera utilisZe pour router |Oaudio hors de IQinstrument. Si vous nOawez que deux
sorti es, ce sont les seules options qui appara’tront. Si vous en avez dav antag e, il
est possib le de sZlectionner une paire de sorti es spZcifique

Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio

quOutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique

une latence plus faible entre la pression dOune touche et le fait dOentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Ztant donnZ que
|Qordinateur a plus de temps pour rZflZch ir, mais peut rZsulter en une certaine

latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre syst'me . Un ordinateur

rapide et moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon

de 256 ou 128 Zchantillons sans crZer de bruits parasites (de type Cpop Eou C
clic E)dans le son. Si vous entendez des clics, augmentez IZgerement la taille du
tampon. La latence est affichZe " droite de ce menu.

Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. lci, les
options dZpendront de la capacitZ de votre inter face audio , meme si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusqu®" 48 kHz, ce qui est tout "~ fait adaptZ . Les
frZquences dOZchantillonnag e plus ZlevZes consomment plus de puissance CPU,
donc, ~ moins que vous ayez une bonne raison dOaller jusqu®” 96 kHz, 44,1 k et
48 k f ont tres bi  en IQaffaire .

Le bouton Show Control Panel passera au panneau de contr™le du systeme quel
que soit le dispositif audio sZlectionnZ

Play Test Tone vous aide rZsoudre les prob lemes audio en vZrifiant si le son
peut stre audib  le “trav ers le bon pZri phZrique .

Vos appareils MID | connectZs appara’tront dans la partie MID | Devices . Pour
dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter le MID | dOun appareil
que vous souhaitez utiliser. En mode autonome , Buchla Easel V Zcoute tous les
canaux MID 1 afin que vous nOayez pas ~ spZcifi er un canal. Il est possib le de
spZcifi er plus dOun dispositif MID |~ laf ois.

2.2.3. Buch la Easel V en tant que plug-in

Buch la Easel V est disponib le en tant que plug-in en formats VST, AU et AAX afin de pouv oir
IOutiliser sur tous les princi paux logici els DAW tels que Ableton, Cubase , Logic, Pro Tools, etc.
Il est possib le de le charg er en tant quOinstrument plug-in, et son inter face ainsi que ses
rZglag es fonctionnent de la meme mani ere quOen mode autonome , mis ~ part quelques

diffZrences :

¥

¥

LOinstrument va se synchroniser au tempo h™te/vitesse bpm de votre DAW,
quand le tempo estunf  acteur

Vous pouv ez automatiser de nombreux  parametres ~ |Qaide du systme
dOautomation de v otre D AW

Il est possib le dOutiliser plusi eurs instances de Buch la Easel V dans un projet DAW.
En mode autonome , vous ne pouv ez en utiliser quOune “laf ois

Tous les effets audio additionnels que comprend votre DAW peuv ent otre utilisZs
pour traiter le son, dont les delay, chorus, filters, etc.

Vous pouv ez router IQaudio “trav  ers Buch la Easel V ~ 10aide dOun prZampli

Vous avez la possibilitZ de router les sorti es audio de Buch la Easel V de mani sre
plus crZativ e dans votre DAW " |Daide du systme de routag e audio propre "
votre D AW.

(+ % # TE)TH( AW )E E% (80



2.3. DZmarrag e rapide : un patch de base

Veuillez charg er les prZsZlections dOusine par dZfaut. En effet, cela vous assure que tous les
potentiometres et curseurs sont dans la bonne position de dZpart. Le bouton de volume dans
la parti e Output Section de vrait stre rZglZv  ers 12h.

Quand vous dZmarrez Buch la Easel V et que vous charg ez la prZsZlection par dZfaut fourni e avec
les prZsZlections dOusine, vous remarquerez que nous avons prZ-patchZ IOEwelope Generator au Gate 1
du Dual Lo Pass Gate.COestun geste qui vous aidera ~ commencer. Ce quOilfait, cOestquOilouvre le Lo
pass Gate quand vous cliquez sur une touche du clavi er de Buchla Easel V ou que vous enfoncez une
touche sur un clavi er externe . Si nous ne IQavions pas fait, vous nOentendriez aucun son, ce qui est assez

frustrant quand v ous commencez " apprendre quelque chose

La sorti e du Complex Oscillator est routZe par dZfaut " trav ers le Lo Pass Gate 1.Si un gate
est fermZ , vous nOentendrez rien, donc ouvrons-le : faites passer le curseur level 1de Dual
Lo Pass Gate ~ 2. Appuyez sur une note de votre contr™leur ou clavi er virtuel. Vous devriez
maintenant entendre le C omplex Oscillator bourdonner.

Pour modifi er la forme dOonde du Complex Oscillator , faites glisser le curseur timbre vers
le haut ou vers le bas. Assurez-v ous que le bouton de forme dOonde au-dessus du curseur
timbre est au minim um. Ainsi, vous obti endrez |Qeffet maximal de modulation du timbre .
LOinterrupteur timbre v ous permet de sZlectionner dOautres f ~ ormes dOondes.

Moduler
le timbre
du
Complex
Oscillator

2.3.1. Sauts dDoctav es

Voyons voir si nous pouv ons utiliser la Sequential Voltag e Source [p.61]pour augmenter ou
dim inuer la hauteur de note du Complex Oscillator ~ [p.40] dOune octav e.
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Pour ce faire, nous devons Ztablir une connexion entre la Sequential Voltag e Source et le
Complex Oscillator. De telles connexions sont faites sur le panneau de patch en dessous
des curseurs. LOEaseloriginal utilisait des barres de court-circuit pour connecter des points
de patch proches. Buchla Easel V se sert de c%.Hes virtuels que vous pouv ez dZrouler sur
nOimporte quelle longueur et replier ~ leur point dOorigine pour les retirer. Des que vous
commencez ~ Ctirer Eun nouv eau c%He de liaison " partir dOunesorti e de patch, vous verrez
un petit cercle dans les points de patch qui peuv ent acce pter une connexion. Cela fonctionne
aussi dans le sens inverse : cliquez sur un point de patch dOentrZe pour voir ~ partir de
quelles sorti es il acce ptera une connexion.

Les sorti es sur le panneau de patch sont codZes par couleur : les sorties de la Sequential
Voltag e Source sont bleues. Tous les points de patch noirs sont les points dOentrZe. ftab lissez
une connexion en dessinant un c%.e patch de la sortie bleue de la Sequential Voltag e
Source (sous la modulation) v ers le point de patch noir dOentrZe du C omplex Oscillator.

Pour en sav oir plus sur le patchag e et sur le panneau de patch, v euillez lire le  chapitre 4 [p.33].

Maintenant, rZglez le curseur de IOentrZecv de modulation du Complex Oscillator (au-dessus
du point de patch noir dOentrZe) ~ 110.

RZglez le nombre de pas de la Sequential Voltag e Source [p.61]" 3. Mettez le prem ier pas
~ 10 ~ IQaide du curseur , le deuxi sme pas "~ 0 et le troisi sme "~ 10. LOinterrupteur au-dessus
du curseur du sZquenceur devrait stre sur CClock E.Si ce nOestpas le cas, le sZquenceur
ne franch ira pas ses pas. E prZsent, appuyez sur nOimporte quelle touche du clavi er. Si vous
avez faitle rZglag e av ec soin, le rZsultat de  vrait maintenant «tre un saut d'octav e.

Sauts dOoctav es

Pour rendre cela un petit peu plus intZressant, portez maintenant votre attention sur
IOEwelo pe G enerator. | | se trouv e " droite de la Sequential V oltag e Source

RZglez IOinterrupteur du dessus sur C Sequencer E. La Sequential Voltag e Source va
dZsormais  dZclencher IOEweloppe, qui envoie ~ son tour sa sortie au Gate 1, oo elle
contr™lera le niveau du Gate 1.Essayez de boug er les curseurs de I@&nvelope Generator [p.57]
pour vous faire une idZe de ce que fait un gZnZrateur dOerveloppe. Pour IOentendre encore
mieux, dim inuez la vitesse de IOkrlog e (I" o il y a Zcrit Cclock rate E)pour ralentir la vitesse
de la Sequential V  oltag e Source .
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3. LOINTERFACE UTILIS ATEUR

Buch la Easel V possede des fonctionnalitZs gZniales que nous allons nous assurer de vous
faire dZcouvrir dans ce chapitre . Nous pensons que vous serez bluffZ par la puissance et la
polyv alence cet instrument.

Buch la Easel V est tres flexib le. Cela sera toujours la prioritZ de tout produit Arturia : libZrer
votre crZativitZ tout en restant f  acile dOutilisation.

3.1. Le Panneau

Le Panneau est une reproduction dZtaillZe du panneau de IOEasel original. Le Panneau
conti ent tous les modules dont vous avez besoin pour crZer des signaux audio et contr™I|Zs
en tension. Nous avons apportZ quelques modifications ~ IQinterface utilisateur dOorigine.
Nous aimons ~ penser quOelles amZliorent 10expZrience utilisateur de Buchla Easel V. Nous
vous apporterons des informations dZtaillZes sur le nouv eau Panneau [p.33] dans un autre
chapitre .

3.2. Le clavi er virtuel

Le clavi er virtuel vous permet de jouer un son, et ce sans dispositif MID | externe . Il vous
suffit de cliquer sur une touche virtuelle et dOentendre le son actuellement sZlectionnZ

Le clavi er virtuel
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3.3. La barre dOoutils

La barre dOoutils qui long e le haut de IQinstrument vous donne acces ~ de nombreuses
fonctionnalitZs  utiles. Les sept prem isres fonctionnalitZs peuv ent stre trouv Zes en cliquant
sur la parti e Buch la Easel V tout en haut ~ gauche de la fenstre de IQinstrument.

Nous allons parcourir chacune de ces f onctions dans les parti  es suiv antes.

3.3.1. Sauv egarder une prZsZlection

Cette option Zcrasera la prZsZlection active ainsi que tous chang ements apportZs ~ cette
derni ere , donc, si vous voulez aussi conserv er la prZsZlection source , servez-vous plut™t de
IOption Sav e As (enregistrer sous). V  euillez consulter la parti e suiv ante pour en sav  oir plus.

3.3.2. Enregistrer une prZsZlection sousE

Si vous sZlectionnez cette option, vous verrez une fenstre appara’tre dans laquelle vous
pourrez entrer des informations sur la prZsZlection. En plus de la renommer , il est possib le
dOentrer le nom de IOAiteur , de sZlectionner une Banque et un Type, de sZlectionner des
balises dZcriv ant le son, et meme de crZer vos propres Banque , Type et CaractZristiques.
Ces informations peuv ent stre lues par le navigateur de prZsZlections et servent ~ chercher
les banques de prZsZlections ultZri eurement.

Il est Zgalement possib le de composer des commentaires librement dans le champ C
Comments E, ce qui est pratique pour f ournir une descri  ption plus dZtaillZe

Enregistrer la prZsZlection sous...
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3.3.3. I mporter une prZsZlection

La commande Import Preset vous permet dOimporter un fich ier de prZsZlection qui peut stre
soit une prZsZlection unique , soit une banque complete de prZsZlections. Les prZsZlections
sont stock Zes en f ormat .mex.

Apres avoir sZlectionnZ cette option, le chem in dOacces par dZfaut ~ ces fich iers appara’tra
dans la fenstre , mais vous pouv ez naviguer vers nOimporte quel dossier que vous prZfZrez
utiliser pour stock  er des prZsZlections.

3.3.4. Le menu Export

Vous pouv ez exporter des prZsZlections de plusi eurs fasons :en tant que prZsZlection unique
et banque ou en tant que playlist.

¥ Export Single Preset : exporter une seule prZsZlection est pratique quand vous
voulez la partag er avec quelquOun dOautre. Le chem in par dZfaut ~ ces fich iers
appara’tra  dans la fenstre de sauv egarde Csave E,mais vous pouv ez crZer un
dossi er ailleurs si vous le souhaitez. Les prZsZlections sauv egardZes peuv ent stre
charg Zes "~ nouv eau " IQaidede 1O@tion du menu dOimportation des prZsZlections.
¥ Export Bank : cette option peut servir ~ exporter une banque complete de sons
partir de IQinstrument, ce qui est utile pour sauv egarder et partag er des
prZsZlections.
¥ Export All Playlists :vous pourri ez utiliser cette option pour prZparer un concert.
Elle v ous permet aussi de transfZrer v os playlists sur un autre ordinateur.

Exporter une banque de prZsZlections
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3.3.5. Les o ptions pour redimensionner une fenetre

La fenetre de Buchla Easel V peut stre redimensionnZe de 60 % ~ 200 % de sa taille
dOorigine, sans ajout dOartefacts visuels. Sur un Zcran plus petit tel que celui dOunordinateur
portab le, vous pourri ez souhaiter rZduire la taille de IQinterface afin quOelle ne dom ine pas
|Qaffichag e. Sur un Zcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille pour
obtenir un meilleur apereu des contr™les. Ces derni ers fonctionnent de la meme mani ere

quel que soit le niveau de zoom, mais les plus petits peuv ent stre plus difficles = voir si la
fenetre esttro  p rZduite .

Le menu R esize W indo w

3.3.6. Les rZglag es audio

COestici que vous avez la possibilitZ de gZrer la mani ere dont IQinstrument transmet le son et
reoitle MID I. Veuillez lire la parti e surles rZglag es audio et MID | [p.10] pour en sav oir plus.

3.3.7. Lafenstre A bout

Cette fenetre vous permet de conna’tre la version du logici el Buch la-Easel V ainsi que des
inf ormations sur les dZ  velo ppeurs. Cliquez sur la fenstre A bout pour la fermer.

(4 Yot # EY () # 0"9%* ( *#") * +(



3.3.8. PrZsentation du navigateur de prZsZlections

Le Navigateur de PrZsZlections [p.26], Preset Browser , sOaffiche en cliquant sur le symbole
reprZsentant une bib liotheque sur la barre dOoutils. Le Filtre , le champ de nom et les fleches
gauche/droite de la barre dOoutils aident tous ~ choisir une prZsZlection.

Le Navigateur de P rZsZlections

3.3.9. Naviguer av ec un contr™leur MID |

En bas ~ gauche de la fenstre du Navigateur de PrZsZlections, vous trouv erez un champ
nommZ CBrowse with MID | Controller E.Il configurera Buch la Easel V afin qu®ilfonctionne
avec un contr™leur Arturia, pour que vous puissi ez parcourir les rZsultats de recherche de
prZsZlection sans de  voir adapter les contr™leurs " ces f onctions.

Cliquez sur le menu pour sZlectionner le contr™leur A rturia dontv ous v ous serv ez.

La mani ere dont la navigation des prZsZlections est consue dZpendra du contr™leur que vous utilisez.
Veuillez consulter la documentation de v otre contr™leur pour en sav  oir plus.

Si vous souhaitez dZsactiv  er cette f onction, sZlectionnez None
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3.4. LOassignation MID | Learn

LOic™nede prise MID |~ I0extrZmitZ droite de la barre dOoutils met 1Qinstrument en mode MID |
Learn. Les parametres assignab les en MID | seront affichZs en violet, ce qui signifi e quOil
est possib le de configurer les contr™les physiques sur ces destinations dans IQinstrument.
Un exemple concret serait de configurer une vrai e pZdale dOexpression au contr™le Master
Volume , ou des boutons sur un contr™leur aux fleches de choix de PrZsZlection afin que vous
puissi ez chang er la prZsZlection ~ partir de v otre clavi er physique

Mode MID | Learn - parti e su pZri eure

Sur I0image ci-dessus, IOundes boutons de parametre est roug e. Cela signifi e quOila dzj~ Ztz
assignZ ~un contr™le MID | externe . Cependant, il peut stre rZassignZ

Souv enez-v ous que vous pouv ez aussi assigner les flsches avant et arri sre de la prZsZlection ~ un

contr™le externe .

3.4.1. Assigner /retirer des contr™les

Si vous cliquez sur une parti e violette , vous mettrez ce contr™le en mode apprentissag e.
Tournez un potentiometre  physique , un Zquilibreur ou un bouton, et la cible deviendra roug e,
indiquant quOun lien a ZtZ Ztabli entre le contr™le physique et le parametre du logici el. I
y a une fenetre contextuelle affichant les deux ZIZments liZs ainsi qu®un bouton dZdiZ qui
dZconnectera ces derni  ers.

La fenetre MID | C ontrol Setu p
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3.4.2. Les curseursde v aleur M in/Max

Des curseurs de valeur minimale et maximale (GMin Eet CMax E)sont Zgalement disponib les
et servent ~ restreindre la plag e de chang ement de parametre ~ une valeur autre que 0 %
- 100 %. Par exemple , vous pourri ez souhaiter que le Master Gain puisse stre contr™|Z dans
une plag e de 30 %-90 %. Si vous appliqui ez ce rZglag e (Min rZglZ ~ 0,30 et Max ~ 0,90),

votre bouton physique ne pourrait pas altZrer le volume en dessous de 30 % et au-dessus

de 90 %, peu importe "~ quel point il serait tournZ . COesttrss utile pour vous assurer que le
sonneseranitro pfaiblenitro pfortau cours dOune per formance .

Dans le cas o+ les interru pteurs nOont que deux positons (on et off), ils serai ent
normalement  assignZs aux boutons de votre contr™leur. |l est nZanmoins possib le de les
dZclencher "~ IOaide dOun Zquilibreur ou dOun autre contr™le si v ous le souhaitez.

3.4.3. LOgtion de contr™Ie relatif

La derni sre option de cette fenstre est le bouton Cls Relativ e E.Elle est optim isZe pour stre
utilisZe avec un type de contr™le spZcifique : celui qui envoie seulement quelques valeurs
pour indiquer la direction et la vitesse " laquelle un potentiometre  tourne , par opposition
IGervoi de mani ere linZaire dOune gamme complste de v aleurs (par ex emple 0-127).

Pour stre prZcis, un bouton Crelatif Eenverra des valeurs 61-63 quand il est tournZ dans
un sens nZgatif et des valeurs 65-67 lorsquQil est tournZ dans un sens positif . La vitesse
de rotation dZterm ine la rZponse du paramstre .RZfZrez-v ous " la documentation de votre
contr™leur physique pour voir sOila cette capacitZ . Si cOestle cas, assurez-v ous dOactiver ce
parametre au moment de configurer ses assignations MID l.

Lorsque configurZs de cette mani sre , les mouv ements du contr™le physique (gZnZralement
un bouton) chang eront le paramstre  du logici el en commeneant " son rZglag e actuel, au
lieu dOstre un contr™le Cabsolu Eet de passer instantanZment une autre valeur des que
vous commencez " le mani puler.

Cette fonctionnalitZ peut sOaZrer tres utile lorsque vous contr™lez des ZIZments tels que le
volume , le filtre ou des contr™les dOeffets, puisque vous ne voudrez gZnZralement pas quOils
chang ent sensib lement de configuration actuelle lorsquOils sont modifi Zs.

Pitch Bend, Mod Wheel et Aftertouch sont des contr™leurs MID | rZserv Zs ne pouv ant pas etre
assignZs ~ dOautres contr™Iles.
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3.5. La configuration du contr™leur MID I

Il'y a une petite fleche ~ I0extrZmitZ droite de la barre dOoutils qui sert ~ ouvrir le menu des
configurations  du contr™leur MID I. Ce derni er vous permet de gZrer les diffZrents ensemb les
de configurations MID | que vous pourri ez avoir rZglZs pour contr™ler les paramstres
dOinstruments  de |O0Zqupement MIDI. Il est possib le de copier ou de supprimer la
configuration dOassignation MID | actuelle , dOimporter un fich ier de configuration ou
dOexporter le fich ier de configuration actif

COestun moyen rapide de configurer diffZrents contr™leurs ou clavi ers MID | physiques

|Qaide de Buch la Easel V, sans avoir ~ Ztablir toutes les assignations de A "~ Z chaque fois
que v ous chang ez dOZquipement.

Configuration du contr™leur MID i

Observ ez la marque ~ c™tZ de 10un des noms des contr™leurs : elle indique que la
configuration du Beatste ~ p Pro est en cours.
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3.6. La barre dOoutils infZri  eure

Vous verrez une mesure indiquant la valeur, ou le statut du contr™le que vous modifi ez, ~
gauche de la barre dOoutils infZri eure . Cette mesure affichera aussi la valeur actuelle dOun
parametre  sans que vous soyez en train de la modifi er : passez simplement la souris sur le
contr™le correspondant etlav  aleur appara’tra.

Plusieurs petites fenstres et boutons se trouv ent ~ droite de la barre dOoutils infZri eure . 11
sOaygit de f onctionnalitZs tres importantes, Ztudions-les donc en dZtail.

La barre dOoutils infZri  eure

3.6.1. RZglag e du C anal MID |

La fenetre MID | Channel indique le rZglag e actuel du Canal MID I. Cliquez sur cette derni re
et elle se dZveloppera pour rZvZler une gamme complste de valeurs que vous pouv ez
sZlectionner (A I, 1-16).

SZlection du canal MID |

Par dZfaut, Buch la Easel V rece vra des donnZes MID | sur ses 16 canaux MID I. Vous pouv ez
chang er cela en sZlectionnant un canal spZcifique gr%.ce ~ la barre dOoutils infZri eure en bas
de 10Zcran. Cela peut sOaZrer pratique si vous souhaitez vous servir dOuncontr™leur externe
pour utiliser un certain nombre dOinstances de Buch la Easel V .

3.6.2. Le bouton P anic

Vous pouv ez cliquer sur le bouton Panic pour rZinitialiser tous les signaux MID | en cas de
notes b loquZes ou dOautres prob  lmes.
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3.6.3. Le CP U-metre

Le CPU-metre sert = surveiller la consommation CPU de votre ordinateur utilisZe par
IGinstrument. S i vous stressez tro  p v otre ordinateur , sa per formance pourrait en p%otir.

3.6.4. La poly phoni e maximale

En cliquant sur ce bouton, vous serez en mesure de rZgler la limite supZrieure du nombre
de v oix j ouZes par Buch la Easel V . Elle peut stre rZglZe de 1~ 4.

Les rZglag es de poly phoni e

Plus le rZglag e sera bas, moins le CPU sera utilisZ . RZgler le nombre trop bas peut crZer une
situation o les notes sont cou pZes et crZent des sustains non naturels. La clZ est de trouv er
IOZquilibre entre ce que v ous et v otre ordinateur pouv ez su pporter.

Le rZglag e de poly phoni e est assignab le en MID 1!
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3.7. Le navigateur de P rZsZlections

Le navigateur de prZsZlections vous permet de rechercher , de charg er et de gZrer des
sons sur Buchla Easel V. Il dispose de deux apereus qui donnent acces aux memes
banques de prZsZlections. Pour accZder au navigateur de prZsZlections, cliquez sur IQic™ne
de bib liotheque ~ ¢™tZ du logo A rturia.

Le bouton du Navigateur de P rZsZlections

La fenstre de catZgori e de balises dans laquelle les caractZristiques dOune prZsZlection sont
listZes peut stre rZduite et agrandi e " |Oaide du symbole qui la prZcede

Fenetre de balises rZduite

3.7.1. Rechercher des prZsZlections

LOZcran de recherche est divisZ en plusi eurs parti es. En cliguant sur le champ Search en
haut = gauche , vous pouv ez entrer rapidement un terme de recherche pour filtrer la liste de
prZsZlections par nom de patch. La colonne Results sOactualise afin dOafficher les rZsultats de
votre recherche . Appuyez sur le bouton CClear Filters Edans le champ Search pour eff acer
la recherche

Utiliser le filtre pour chercher des prZsZlections
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3.7.2. Filtrer en utilisant des balises

Il est aussi possib le dOeffectuer une recherche ~ IQaide de diffZrentes balises. Par exemple ,
en cliquant sur |Option Documentation dans le champ Types, vous pouv ez nOafficher que
les prZsZlections correspondant " cette balise . Les champs de balises peuv ent stre affichZs
ou masquZs "~ lOaide des petits boutons flZchZs vers le bas dans leurs champs de titre . Les
colonnes de rZsultats, Results, peuvent stre triZes en cliquant sur le meme bouton flZchZ
dans leur pro pre parti e.

Utiliser des balises pour chercher des prZsZlections.

Vous pouv ez sZlectionner plusi eurs champs afin dOeffectuer des recherches plus prZcises.
Ainsi, en entrant un texte et en spZcifiant des options de Type, de Banque et de

CaractZristiques, vous verrez uniquement les prZsZlections correspondant ~ ces critres
prZcis. DZsZlectionnez les balises de votre choix dans cette zone pour retirer ce ou ces
criteres et ainsi Zlargir la recherche sans av oir“re venirenarri ere et” tout recommencer.

La deuxi sme colonne Results peut stre remplacZe par IOaffichag e des balises Type, Sound
Designer , Favorite ou Bank en fonction de ce que vous souhaitez chercher. Cliquez sur son
bouton dOo ptions juste " c™tZ de sa fleche de tri.
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3.7.3. La fenstre des rZsultats de recherche

Cliqguez sur le bouton du menu des options dans la prem iere colonne Results pour spZcifi er
si vous souhaitez afficher les prZsZlections par Featured ou par Name . Cliquez sur la fleche
de tri pour in  verser IQordre alphabZtique

SZlectionner les rZsultats affichZs

De meme , cliquez sur le bouton du menu des options dans la deuxi me colonne Results
pour trier les rZsultats dOaffichag e par Type, Sound Designer ou Bank. Cliquez sur la fleche
de tri pour in  verser |Oordre alphabZtique

SZlectionner des rZsultats par ty pe
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3.7.4. Laparti e surlesinf ormations des prZsZlections

La colonne Info " droite du champ de recherche vous donne des informations spZcifiques
sur les prZsZlections. Les informations sur les prZsZlections Utilisateur peuv ent stre
modifi Zes ici : Name , Ty pe, Fav orite , etc.

Cependant, si vous souhaitez chang er les informations dOune prZsZlection dOuine, il vous
faudra dOabord utiliser la commande C Save As E pour la rZenregistrer en tant que
prZsZlection Utilisateur. Apres cela, la parti e Info affichera les boutons Edit et Delete en bas
de la fenstre

Cliquez sur Edit puis apportez les chang ements de votre choix, soit en tapant du texte dans
IOundes champs, soit en vous servant dOunmenu dZroulant pour modifi er la Banque ou le
Type. Vous avez meme la possibilitZ dOaputer de nouv elles CaractZristiques en cliquant sur
le signe + " la fin de cette liste . Cliquez sur Sav e une f ois que v ous av ez term inZ.

Les caractZristiques de la prZsZlection
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3.7.5. Choisir des prZsZlections : autres mZthodes

Le menu dZroulant droite du menu Search propose un autre moyen de choisir des
prZsZlections. La prem isre option de ce menu sOappelle C Filter E, et elle affichera les
prZsZlections qui correspondent aux termes de recherche que vous avez utilisZs dans le
champ Search. Donc, si vous avez cherchZ le mot CAmbi ent Edans la zone princi pale de
recherche |, les rZsultats de cette recherche appara’tront ici.

3.7.5.1. SZlectionner une P rZsZlection party pe

De meme , si vous avez prZcZdemment sZlectionnZ Type :Keys et Characteristics : Ambi ent
dans le champ Search, v ous v errez les rZsultats de cette recherche dans cette zone

SZlectionner une prZsZlection par ty pe

SZlectionner 1O@tion CAIl Types Edans le menu dZroulant dZriv era le critre de Recherche et
affichera la liste complete des prZsZlections.

Les CatZgori es en dessous de la ligne ignorent Zgalement le critre de recherche et affichent
les prZsZlections en f  onction de leur T ype : Bass, F unk, G uitar , etc.

Choisir une prZsZlection en f  onction de ses
caractZristiques

Cliquer sur le champ de nom au centre de la barre dOoutils vous montrera une liste de
toutes les prZsZlections disponib les. La liste prendra Zgalement en compte toute sZlection
que vous avez faite dans le champ de recherche . Donc, si vous avez prZsZlectionnZ une
CaractZristique  telle que CChaos E,ce menu raccourci nOaffichera que les prZsZlections
pouv ant correspondre " cette balise

Les fleches gauche et droite dans la barre dOoutils parcourent la liste de prZsZlections : soit
la liste complste , soit la liste filtrZe rZsultant de IOutilisation dOunou de plusi eurs termes de
recherche .

La colonne Info = droite du champ de recherche vous donne des informations sur les
prZsZlections. Les informations sur les prZsZlections Utilisateur peuv ent stre modifi Zes ici :
Name , Ty pe, Fav orite , etc.

Cliquez sur Edit puis apportez les chang ements de votre choix, soit en tapant du texte dans
IGundes champs soit en vous servant dOunmenu dZroulant pour modifi er la Banque ou le
Type. Vous avez meme la possibilitZ dOaputer de nouv elles CaractZristiques en cliquant sur
le signe + ~ la fin de cette liste . Cliquez sur Sav e une f ois que v ous av ez term inZ.
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3.8. Les playlists

Une fonction CPlaylists Ese trouv e en bas ~ gauche de la fenstre Preset Browser. Elle sert
" classer les prZsZlections en diffZrents grou pes selon leur utilisation, telles quOune set list
pour une performance en particuli er ou un ensemb le de prZsZlections |iZ " un projet studio
spZcifique .

3.8.1. Ajouter une playlist

Cliguez sur le signe + en bas pour crZer une playlist. Donnez un nom ~ la playlist et elle
appara’tra dans le menu Playlists. Il est possib le de renommer la playlist = tout moment, il
vous suffit de cliquer sur IOic™ne crayon " la fin de sa rang Ze.

3.8.2. Ajouter une prZsZlection

Vous avez la possibilitz dOutiliser toutes les options de la fenstre Search pour trouv er les
prZsZlections que vous souhaitez ajouter ~ votre playlist. Une fois que vous avez trouv Z la
bonne prZsZlection, cliquez dessus et f aites-la glisser sur le nom de la playlist.

Exemple de playlist
Cliquez sur le nom dOune playlist pour en visualiser le contenu

3.8.3. RZorganiser les prZsZlections

Les prZsZlections peuv ent stre rZorganisZes au sein dOune playlist. Par exemple , pour faire
passer une prZsZlection de IOemplacement 1~ IOemplacement 3, glissez et dZposez la
prZsZlection sur IOemplacement de v otre choix.

Cela aura pour effet de faire remonter les autres prZsZlections de la liste afin de tenir
compte du nouv el emplacement de la prZsZlection Ztant dZ placZe .
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3.8.4. Supprimer une prZsZlection

Cliquez sur la X " la fin de la rang Ze de la prZsZlection pour lasu  pprimer dOune playlist.

Cliquez sur la "X" pour retirer une prZsZlection dOune
playlist

3.8.5. Effacer une playlist

Pour supprimer une playlist complste , cliguez sur la X ° la fin de la ligne de la playlist.
Seule cette playlist sera eff acZe, ainsi, toutes les autres prZsZlections au sein des playlists
resteront inchang  Zes.

Supprimer une playlist
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4. LE PANNEAU DE BUCHLA EA SEL V

Le Panneau de la version logici elle de Buch la Easel par Arturia est tres sim ilaire celui de
IOEaseloriginal. Apres avoir allumZ |OEaseloriginal, le passe-temps favori Ztait dOattendre cing
minutes pour permettre aux oscillateurs de chauffer et de se stabiliser. Bien entendu, vous
pouv ez le faire avec la version logici elle pour honorer la tradition, mais cela ne chang era
rien pour les oscillateurs.

E prem iere vue, le panneau princi pal de Buchla Easel V peut para’tre assez intim idant :un
ensemb le bizarre et alZatoire de curseurs, interru pteurs et boutons. Mais en le regardant de
plus pres, il sOagit dOun bazar par  faitement coneu et organisZE

Conce ption en m iroir dans le P anneau

LOEaseloriginal a ZtZ coneu dans les environs de San Francisco dans les annZes 1960. E
IOapogZe de IOere hippie, le zen et tout ce qui Ztait japonais ont prof ondZment influencZ les
idZes sur le design : tout de  vait stre clair et symZtrique

Pourquoi est-ce que les curseurs qui contr™lent IQoscillateur princi pal se trouv ent ~ c™tZ de
ce derni er, alors que les curseurs contr™lant le Modulation Oscillator sont si loin de lui ? Tout
cela tient la route si le panneau est pliZ. Il sOagit dDune conce ption en miroir. Quand vous
regardez la disposition en ayant cela " IOesprit, le chaos prend soudain tout son sens. La
meme chose est vrai e pour les entrZes et sorti es du panneau de patch dans la rang Ze sous
les curseurs.

La conce ption en origam i de la patchbay

Les points de patch noirs correspondent aux entrZes, les autres aux sorti es. Certaines sorti es
sont en dessous et dOautres au-dessus de IOentrZe noire . Encore une foisE si vous deviez
effectuer un pliag e horizontal au milieu de ce panneau, vous obtiendri ez une symZtri e
par faite :un creux avec IOentrZenoire au fond du creux et les sorti es sur les bords supZrieurs.

Le signal passera toujours des bords supZrieurs vers les creux en dessous. Garder cette
imag e en tete vous aidera " visualiser le sens dans lequel les tensions circulent et accZlerent
le patchag e.

Buchla a crZZ cette inter face en pensant IQinterprete musici en : les curseurs sont tous
disposZs par paires :un pour la main gauche et un pour la main droite . Par exemple , les
curseurs qui contr™lent le Complex Oscillator sont en fait deux paires : une paire pour la
hauteur de note et une paire pour contr™ler le timbre

Le curseur pour la main droite contr™le la hauteur de note et le curseur pour la main gauche
contr™le la quantitZ de tension de contr™le externe qui entre dans IOinstrument. Il en est de
meme pour les curseurs de timbre , celui pour la main droite pour contr™ler manuellement
le timbre et celui pour la main gauche pour contr™ler la tension de contr™le externe
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Le clavi er ~ 10Zcran dOEaselV ne prZsente pas dOmtion de sensibilitZ " la pression quOavait la
version physique de IOinstrument. Dans ce cas, comment conserv er ces qualitZs de jeu dans
une version logici elle de IOEasel? Si seulement vous aviez une paire de mains virtuelles !Eh
bien cOestle cas ! Vous en saurez plus sur ces CVirtual Hands EdOEaselV un peu plus tardE
[p.79]

4.1. Les mani eres dev oirles choses

Vous trouv erez les modules qui se charg ent de IQaudio sur la moiti Z droite du panneau : le
Complex Oscillator , le Dual Lo Pass Gate, |IOQitput Section, la Reverb, Master Volume et le
Pre-amp .

La parti e audio du panneau

Les parti es restantes du panneau servent toutes gZnZrer , mixer et patcher des tensions
de contr™le. Les tensions de contr™le correspondent ~ des ondes tres lentes dans la gamme
subaudio : vous ne pouv ez pas les entendre , mais elles jouent un r™le important dans la
conce ption du son dans la gamme audio

4.1.1.Lesrang Zes de f onctionnalitZs

Une autre fason dOobserver le panneau est de le diviser en rang Zes de haut en bas. La parti e
supZrieure conti ent maj oritairement  des interru pteurs et des boutons. |l est donc pertinent
de IOappeler le Cpanneau de contr™le E (switchboard). Les interru pteurs vous donnent la
possibilitZ de dZfinir la mani ere dont les modules de la rang Ze du dessous se comporteront.
Vous les faites fonctionner en faisant un clic gauche avec la souris. Trois clics de souris sont
nZcessaires pour sZlectionner toutes les o ptions dOun interru  pteur " trois positions.

Par exemple , le Pulser (gZnZrateur dOimpulsions) est un module simple qui (vous |Qaurez
devinZ) gZnere des Impulsions capab les de faire toutes sortes de choses absolument

form idab les. En utilisant les interru pteurs, vous pouv ez dire au Pulser oe envoyer ses
impulsions et sOil peut C Zmettre E en mode libre ou en tandem av ec |Ohorlog e interne .

Larang Ze dOinterru pteurs

La deuxi sme rang Ze prZsente en grande parti e des curseurs. Certains vous permettent de
contr™ler manuellement un module , alors que dOautres donnent la possibilitZ de dZfinir la
force av ec laquelle une tension de contr™le commande un module
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Certains curseurs peuv ent semb ler dZroutants :ils ne fonctionnent pas comme prZvu. Par
exemple , vous savez szrement quOungZnZrateur dOerveloppe contr™le |Oattaque et le decay
dOunson. Si vous montez le curseur de IOattaque du gZnZrateur dOerveloppe sur nOimporte
quel synthZtiseur standard, tel quOun Minimoog ou Korg, lOattaque sera plus lente et plus
longue .

Larang Ze de curseurs

Ce nOestpas le cas sur le Buch la. Elle est courte quand le curseur est vers le haut et longue
quand il est vers le bas ! Ainsi, il vous faudra baisser le curseur pour que lOattaque soit plus
longue .

Idem pour les autres curseurs du domaine temporel : haut =rapide , bas = lent. Un mantra
idZal ~v ousrZ pZter av ant dOaller dorm ir.

MIDI CONNECTIONS | RANDOM VOLTAGE % .) D q INVERTER
LJ

BUCHLA ELEcmoNlc MUSICAL msmum

La patchbay

La troisi sme rang Ze est un panneau de patch oe il est possib le de connecter les diffZrents
modules " |Oaide de c%ob les de liaison.

La rang Ze du bas conti ent le clavier sensib le au toucher ainsi quOun certain nombre de
boutons qui aj outent chacun une tension spZcifique ~ la sorti e duclavi er.

$ Touch Activated Voltage Source Model 218 ¢

ascending octaves
2 e N random «—( preset 2 ()

sne % % Y, none none I

5 free

4 o 10° imput > . . . output '
OUTPUT  CLOCKRATE PORTAMENTOSLOPE  ARPEGGIATION RATE//PATTERN ——— _ ADDTOMAIN _ PRESET VOLTAGE SOURCE

La bande de contr™le de la tension du clavi er

LOinterrupteur octav e ajoute ou retire de la tension du clavi er, ce qui a pour effet de dim inuer
ou dOaugmenter les tensions du clavi er. Nous Ztudierons en prof ondeur le clavi er et son
mixer de sorti e de tension dansla  parti e surle clavi er [p.70].
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4.1.2. La codification par couleur

La codification par couleur est la derni sre mani ere et szrement la plus rZvZlatrice dOobserver
le panneau de Buch la Easel V . Elle est complstement unif orme :

Les points noirs correspondent aux entrZes et les autres aux sorti es.
Cela signifi e que v ous pouv ez appliquer un contr™le de la tension aux ZIZments suiv ants :
¥ Niveau (le vel)du G ate 1
¥ Niveau (le vel)du G ate 2
¥ Timbre du C omplex Oscillator
¥ Hauteur de note (pitch) du C ~ omplex Oscillator
¥ FrZquence (frequency) du M odulation Oscillator
¥ Gamme (R ang e) du M odulation Oscillator
¥ Pulser (g ZnZrateur dOimpulsions)
¥ Inverter (in verseur)
¥ EntrZes du Clavi er (k eyboard in puts)
Les points de patchs colorZs sont tous des sorti es.
¥ Sorties bleues :tensions MID | et du SZquenceur (les sorti es bleues de 10Qitput

K OK K K

Section " droite sont une exce ption)
Sorti es orang es : tensions dOen velo ppes
Sorti es violettes : pression du clavi er
Blanches : tension alZatoire

Jaunes : dZclencheurs du P ulser
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4.1.3. La P atchbay

Plusieurs copies de chaque sorti e sont disponib les dans la patchbay. Par exemple , la sorti e
jaune du Pulser est disponib le trois fois. Les tensions provenant de ces trois sorti es sont
identiques.

Placer tous les points de patch en dessous des curseurs est un coup de gZnie :les ckhbes que vous
utilisez pour connecter les points de patch ne seront jamais genants. |l sOagitdOune avancZe majeure
comparZe aux environnements Moog et Eurorack, oe le patchag e crZera une jungle de spaghettis de
c%obes patch qui obscurcit totalement les modules derri *re eux.
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'BUCHLA ELECTRONIC MUS

La patchbay et I0I nverter

LOEaseloriginal se sert de barres de court-circuit pour connecter les points de patch proches.
Buch la Easel V utilise des c%Hes virtuels que vous pouvez dZrouler sur nOimporte quelle
longueur et replier ~ leur point dOorigine pour les retirer. |l est aussi possib le de tirer
IOextrZmitZ du cY%oHe patch vers un emplacement vide du panneau de IQinstrument pour
retirer le c%ob le. COest parfois plus rapide que de le ramener ~ son point dOorigine

Des que vous commencez ~ Gtirer Eun nouv eau c%be de liaison " partir dOune sorti e de
patch, vous verrez un petit cercle qui peut acce pter une connexion dans les points de patch.
Cela fonctionne aussi dans le sens inverse : cliquez sur un point de patch dOentrZe pour
voir de quelles sorti es il acce ptera une connexion. COestun superbe outil dOinspiration et
dOapprentissag e qui vous aide ~ comprendre quelle entrZe acce pte un signal de sortie en
particuli er. Il vous suffit de prendre un c%.He de liaison " la sorti e et dOobserver dans quels
points de patch dOentrZes apparaissent des cercles. Cela constitue un tres gros avantag e
pour Buchla Easel V comparZ ~ I|OEaseloriginal :il ne vous arriv era plus, dans le feu de
IGaction, de faire un branchement de c%He dans un point de patch qui nOaura absolument

aucun effet.

Ily ace pendant quelques lim ites:

¥ Vous ne pouv ez pas patcher deux c%eb les sur un meme point de patch dOentrZe
¥ Vous pouv ez C tirer E un maxim um de trois c%b les dOun point de patch de sorti .

Certains points de patch sont disponib les en dehors de la patchbay :
La sortie dOimpulsion ~ c™tZde la sortie dOimpulsion dOhorloge vous permet de contr™ler
nOimporte quelle entrZe CV en enfoneant une note sur le clavi er. Vous pourri ez, par exemple ,
patcher cette sorti e dOimpulsion " IQentrZe CV pitch du Complex Oscillator. Le fait que le gate
1soit ouvert va chang er la hauteur de note, uniquement quand votre doigt mainti ent une
note enf oncZe .

De la meme mani ere , la sortie de la Preset Voltag e Source peut stre patchZe °
quelle entrZe CV

nOimporte

C+(" Yot # H)FH(+ 1 ) H# %% + +W )#



4.2. ftab lir les connexions
4.2.1. LOart de la crZation de tensions de contr™le

Les tensions de contr™le sont " |Qutilisateur de Buch la Easel V ce que les lignes et les couleurs
sont au peintre . Pour citer Todd Barton, un expert en tout ce qui a trait ~ Buchla Easel : C
Your performance is only as good as your ability to create complex and beautiful control
voltag es. This is the art of the Easel and it must be mastered just as on any other instrument
E(Votre performance dZpend de votre capacitZ "~ crZer des tensions de contr™le magnifiques
et complex es. COestlOartde IOEaselet il doit stre ma’trisZ comme sur tout autre instrument).
La mani sre dont vous crZez des tensions de contr™le est ce qui vous rend unique en
tant que musici en interprete/ compositeur analogique . Easel V vous offrira de nombreuses
opportunitZs de crZerv  otre pro pre style .

En plus des tensions de contr™le que vous crZez ~ lOaide des modules du Panneau, les
extensions Virtual Hands [p.79] rendent possib les une quantitZ de choses qui ne le sont pas
dans IOEaselstandard. Mais avant toutE explorons certains fondamentaux de la crZation de
tensions de contr™le sur Buch  la Easel V .
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4.2.2. Les tensions de contr™le

|l existe diffZrentsty  pes de tensions de contr™le :

¥ Les dZclencheurs (trigg ers) sont des pics de tension tres courts. Ils servent
dZmarrer un gZnZrateur dOerveloppe ou un sZquenceur. Les horlog es gZnerent
des dZclencheursE

¥ Un gate est un peu plus long : son objectif est de maintenir quelque chose
en cours, comme |0Ztage de mainti en dOungznZrateur dOerveloppe. Les clavi ers
gZnerent un gate quand vous appuyez sur une touche et que vous la maintenez
enfoncZe .

¥ Une forme dOonde est une tension qui peut avoir nOimporte quelle durZe : elle va
anZraIement de forte ~ faible et vice versa. Sur le Buchla Easel, le Modulation
Oscillator crZe des formes dOondes de contr™le de tension lentes en position
basse . LOEnelo pe Generator et la Sequential Voltag e Source crZeront une tension
de contr™le m ulti Ztag e.

LOhorloge est le moteur de tout systsme analogique . Les horlog es sont des choses simples
dOesprit : tout ce quOelles font cOestenvoyer des impulsions/ dZclencheurs et elles le font
tres bien. Vous pouv ez rZgler manuellement leur tempo ou les synchroniser ~ une horlog e
externe dont le tempo entre dans Buchla Easel V en MIDI. Les horlog es sont essenti elles
" la crZation de mouv ements rythm iques dans vos conce ptions sonores. Les autres outils
contr™|Zs en tension dZpendent tous dOuneimpulsion de dZclenchement de IOhorloge pour
faire quelque chose . LOEwelope Generator attend toujours une impulsion de dZclenchement

pour dZmarrer sa tension dOerveloppe :la Sequential Voltag e Source ne passera ~ I|'Ztape
suivante que si elle resoit un dZclencheur. La fonction Clock dans la parti e clavi er est une
source importante pour les dZclencheurs.

Le Pulser est une deuxi me source de dZclencheurs. Il est plus avancZ que IOhorloge du
clavi er. Il peut stre synchronisZ ~ une source MID| externe , © IOhorloge du clavi er ou
fonctionner librement et indZ pendamment des autres horlog es.

Pour faciliter la vie de IOutilisateur, un certain nombre de connexions c%bZes vous
permettent de sZlectionner une source de dZclenchement pour le Pulser : le clavier, la
Sequential Voltag e Source ou sa source interne . LOEwelope Generator , la Random Voltag e
Source et la Sequential Voltag e Source disposent aussi dOinterrupteurs que vous pouv ez
rZgler afin de dZterm  iner ce qui dZclenchera le module

Enfin, IOErelope Generator peut servir dOhorloge. En mode standard, il crZera une sZrie de
trois tensions : attaque , mainti en et decay. Quand vous rZglez des durZes tres courtes pour
chacune de ces tensions et que vous les passez en mode de dZclenchement automatique |,
IOEwelope Generator fera rapidement dZfiler ses Ztages et deviendra une horlog e pouv ant
servir ~ contr™ler dOautres modules.

De nombreux modules de Buchla Easel V disposent dOentrZes de contr™le qui vous
permettent de les contr™ler " |Oaide dOun dZclencheur , dOun gate ou dOune forme dOonde.
Par exemple , la vitesse du Pulser peut stre contr™IZe en tension en utilisant le point de
patch noir dOentrZe dans la zone de patch en dessous. Ses impulsions/ dZclencheurs sont
disponib les dans la zone de patch oe vous pouv ez les utiliser pour dZclencher toutes les
sources acce ptant une entrZe de modulation. De meme , la Sequential Voltag e Source ,
IOEnelope Generator , le Clavier et le Random Voltag e Generator peuv ent stre patchZs aux
points dOentrZes dans la patchbay et contr™ler dOautres modules.
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5. LAPARTIE AUDIO

La moiti Z droite du panneau prZsente tous les modules qui gerent le son dans la gamme
audio . Le Complex Oscillator et le Modulation Oscillator sont tous les deux capab les de
gZnZrer un certain nombre de formes dOondes diffZrentes. Le Dual Lo Pass Gate sert ~
amplifi er ces signaux ou ~ les filtrer.

MODULATION OSCILLATOR COMPLEX OSCILLATOR . DUAL LO PASS GATE
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La parti e audio du panneau

5.1. Le Complex Oscillator

Le Complex Oscillator est la source sonore princi pale de Buch la Easel V.| peut stre accordZ
sur cing octav es ~ IQaide de |DattZnuateur frequency/ pitch. Les frZquences sont listZes dans
la colonne ~ c¢™tZdu curseur. Cette liste de frZquences peut otre utile au moment dOaccorder

IQoscillateur au Modulation Oscillator ou ~ un oscillateur externe . Le bouton fine tune vous
donne la possibilitZ de chang er la frZquence sur une gamme rZduite

Le Complex Oscillator dZpend du pliag e et de la modulation des ondes pour ajouter des
harmoniques " sa forme dOonde plut™t que de soustraire des harmoniques avec un filire
comme le veut la CEast Coast Synthesis E.En boug eant le curseur timbre , vous modifi ez
le contenu harmonique de IOonde du Complex Oscillator en utilisant une technique appelZe
pliag e dOonde. Le pliag e dOonde est un type de formation dOonde. La formation dOonde
appligue une fonction "~ une onde pour modifi er son contenu harmonique . Le pliag e dOonde
est un type avancZ de formation dOonde dans lequel le pic dOune onde est coupZ et repliZ
sur lui-meme en une sZrie de plis. COestune technique que IQonretrouv e dans la sZrie de
synthZtiseurs Brute dOA rturia .
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COMPLEX OSCILLATOR

Le Complex Oscillator

En testant des sons et des timbres, |Qinterrupteur keyboard est gZnZralement sur Coff E.Vous
le reglerez  sur Con Euniquement quand vous voulez crZer des mZlodi es et des arpeg es ou
utiliser les o ptions de transposition du clavi er.

E c™tZde IQinterrupteur keyboard, il y a IQinterrupteur quantize . Quand IQinterrupteur est sur G
on E,la quantification  est activ Ze. Si vous boug ez ensuite le curseur pitch, toutes les hauteurs
de notes sont quantifi Zes aux notes de la gamme chromatique .La fonction de quantification
est disponib le sur les deux oscillateurs.

La quantification ne peut pas etre appliquZe sur le Modulation Oscillator quand son interru pteur
rang e estrZglZsurClo wE.

Le bouton timbre vous permet de mZlang er une forme dOonde sinusoedale pliZe avec une
dent de scie, un carrZ ou un triangle . LOinterrupteur sous le bouton timbre sZlectionne I10onde
en laquelle 10onde sinusoedale se transf ormera. Le curseur timbre dZterm ine la quantitZ de
pliag e dOonde appliquZ ~ IQonde Quand les ondes sont pliZes/ m ulti pliZes de cette mani re ,
les ondes rZsultantes disposeront dOun contenu harmonique tres riche

5.1.1. Les entrZes de modulation

Le Complex Oscillator rZpond de mani ere tres stricte aux tensions de contr™le entrantes.
Vous verrez un tableau de frZquence graduZ de 55 ~ 180 ~ c™tZdu curseur pitch roug e. Si
vous souhaitez gZnZrer des hauteurs de notes dans la gamme de hauteur standard, placez
le curseur sur 440 Hz. Les nombres ~ gauche du tableau pitch sont une bonne indication
pour crZer des tensions dOentrZe

Les curseurs se prZsentent par paires : le curseur de droite vous permet de rZgler la
frZquence de IOoscillateur et celui de gauche contr™le la tension de contr™le entrant par le
point de patch noir de IOentrZe en dessous.
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Les curseurs par paires

Les points de patch sous le Complex Oscillator vous donnent la possibilitZ de moduler
frZquence et le timbre ~ I0aide des tensions de contr™le

— 440 — 5 g—
— 220 |—f0— « §—
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Les points dOentrZe de patch du C ~ omplex Oscillator

Quand vous modulez le timbre du Complex Oscillator avec IOEwelope Generator ou un signal
cycliqgue sim ilaire , la modulation commencera au point que vous avez dZfini ~ IQaidedu curseur manuel,
augmentera "~ partir de I" et retournera ce point de dZpart lorsque IOerveloppe atteindra la fin de ses
Ztag es. Des effets intZressants peuvent stre obtenus en inversant la polaritZ des signaux de contr™le

entrants en utilisant IOhverter de I0Qtput Section. Au lieu de remonter partir du niveau dZfini par le

curseur manuel, pitch descendra d'abord et remontera ensuite v ers le haut.
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5.2. Le M odulation Oscillator

Le Modulation Oscillator est un oscillateur doub le fonction capab le de gZnZrer des tensions
" la fois dans la gamme de haute et basse frZquences. Vous pouv ez IOutiliser en tant que
source de contr™le dans la gamme basse, et en tant quOoscillateur audio dans la gamme
haute . La sorti e du Modulation Oscillator est routZe au Canal B de |OQitput Section " trav ers
Lo Pass G ate 2. S i vous nOentendez pas de son, v Zrifi ez le v olume du C anal B.

MODULATION OSCILLATOR
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off off R
keyboard quantize | waveshape
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lave high
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Le M odulation Oscillator

LOinterrupteur keyboard permet de choisir si le Modulation Oscillator suivra ou non le clavi er.

Quand IQinterrupteur keyboard est activ Z, que rang e est rZglZ sur Chigh Eet que quantize
est sur Con E,le curseur frequency est quantifi Z aux notes. Le bouton fine tune vous permet
ensuite dOatteindre toutes les v aleurs de hauteur de note intermZdiaires.

LOinterrupteur high/ low vous donne la possibilitZ de sZlectionner si le Modulation Oscillator
fonctionnera en tant que LFO (low frequency oscillator - oscillateur basse frZquence) ou en
tant quOoscillateur audio . Le Modulation Oscillator peut gZnZrer des formes dOondes en dent
de sci e, carrZes et triangulaires. LOinterru pteur w av eshape permet de les sZlectionner.

Il est possib le de rZgler IQinterrupteur de contr™le Modulation soit pour cibler le signal
dOentrZe externe |, faire fonctionner |OAnplitude Modulation (AM Pmodulation  dOamplitude) sur
le Complex Oscillator , soit faire fonctionner la Frequency Modulation (FM B modulation de
frZquence) surle C  omplex Oscillator.

Pour perce voir la diffZrence entre FM et AM, mettez le curseur modulation au milieu,
IQinterrupteur sur FM ou AM et Zlevez le curseur frequency du Modulation Oscillator. FM et AM
ont des sonoritZs tout " fait diffZrentes que vous avez probab lement entendues des milliers
de fois auparav ant, sans rZaliser de quoi il sOagissait. Quand un oscillateur en module un
autre de cette mani ere , des frZquences supplZmentaires appelZes frZquences des bandes
latZrales appara’tront.

Les curseurs se prZsentent Zgalement par paires. Le curseur au-dessus du point de patch
noir de IOentrZe vous permet de dZfinir la quantitZ ~ laquelle la frZquence sera modulZe . Le
curseur jumeau sert ~ dZfinir un niv eau de sol.
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5.2.1. Les o ptions de modulation

Le Modulation Oscillator est reliZ au Complex Oscillator. Nul besoin de crZer une connexion
de patch entre eux, elle est faite de IQintZrieur. Si vous souhaitez utiliser le Modulation
Oscillator pour moduler dOautres appareils sur Buch la Easel V, il vous faudra tirer un c%obe
patch " partir du C mod cv out E dans 100 utput Section v ers une destination.

i bal.ext
a.m. o5,
£m. ose.

modulation

LLLLELLL

modulation

Le M odulation Oscillator : curseurs et interru pteur

Le Modulation Oscillator prZsente un curseur modulation au lieu dOuncurseur timbre .11 sert
“moduler le C  omplex Oscillator de diffZrentes f asons.

LOinterrupteur modulation au-dessus du curseur vous permet de sZlectionner le type de
modulation :

¥ PositonnZ sur C balext E, vous entendrez le son G naturel E du Modulation

Oscillator , sauf si vous y connectez une source externe . Si cOest le cas, le
Modulation Oscillator deviendra un modulateur Balanced (symZtrique) ou Ring
(en anneau). La modulation en anneau, Ring Modulation, est un type spZcifique
de modulation dans laquelle deux frZquences se percutent. Appelons-les A et B.
Par consZquent, vous entendrez la sorti e additionnZe de A et B (A +B) et la sorti e
soustraite de A et B (A BPB). La modulation en anneau est souvent utilisZe pour
produire des sonsdety  pe percussifs.

¥ En Frequency Modulation, un oscillateur (le modulateur) module la frZquence
dOun deuxi *me oscillateur (le porteur). Ce procZdZ crZZ des frZquences de
bandes latZrales supplZmentaires autour de la frZquence originale du porteur.
Normalement, le rZsultat final nOestpas vraiment spectaculaire quand on utilise
que deux oscillateurs. Des choses intZressantes peuv ent se produire quand
cette simple forme de modulation de frZquence est combinZe ~ la modulation
du timbre du Complex Oscillator. PositionnZ sur FM, le Modulation Oscillator
chang era la forme dOonde du Complex Oscillator. Ce type de FM est appelZ la
FM statique . Vous passez ~ la FM dynam ique au moment oe vous commencez ~
moduler la hauteur de note de I0un des deux oscillateurs.
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Quand vous commencez ~ tester la modulation FM, il peut stre judici eux dOutiliser des formes
dOondes relativ ement simples telles que la triangulaire ou la dent de scie. Quand des formes dOondes
simples se modulent entre elles, il est plus facile dOentendre ce qui se passe dans les bandes latZrales

qui rZsultent de la modulation.

¥ LOmplitude Modulation est diffZrente de la FM en ce sens quQau lieu de la

frzquence , cOestlOamplitude (volume) du deuxi sme oscillateur (le porteur) qui est
modulZe . En position AM, le Modulation Oscillator modulera 1OAnplitude  (volume/
sonie) du Complex Oscillator. En AM, les frZzquences de IQoscillateur modulant
ajoutent et retirent des frZquences de |Qoscillateur porteur (le Complex Oscillator
dans ce cas). Dans un signal AM modulZ , vous entendrez de nouv elles hauteurs
de notes appara’tre dans les bandes latZrales. Quand il est correctement suivi et
accordZ , des interv alles de hauteur de note mobiles et statiques appara’tront.
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5.2.2. Le M odulation Oscillator en tant que LFO

RZgler IOinterrupteur rang e du Modulation Oscillator sur Clow E produira des choses tout
" fait diffZrentes. Pour entendre la diffZrence , mettez |Qinterrupteur modulation sur FM et
montez le curseur frequency. La frZquence du Complex Oscillator va maintenant chang er.
Il est possib le de rZgler la plage de modulation de .17" 55. Si vous placez le curseur
modulation sur 2 et le curseur frequency sur 5.5, vous reconna’trez immZdiatement  IQeffet :

cOest un vibrato .
high
e

range  fine tune

Le M odulation Oscillator en tant que LFO

Quand vous rZglez IQinterrupteur modulation sur AM, le Modulation Oscillator modifi era
I0amplitude (v olume) du C omplex Oscillator , un effet connu sous le nom de trZmolo

La sorti e Modulation C ontrol V oltag e

La sorti e de tension de contr™le combinZe du Modulation Oscillator est disponib le dans le
point de patch C mod cv out E de la parti e O utput Section.

Un LFO est un outil puissant pouv ant stre employZ dans de nombreux cas. Quelques
exemples : appliquZ au Pulser, il modifi era la durZe de la pZriode du Pulser. Cela peut
sOaZrer utle lors de la crZzaton dOune cha'ne de contr™le : Modulation
Oscillator>P ulser>Sequencial V oltag e Source>C omplex Oscillator.

Lorsque vous patchez la sortie basse frZquence ~ IOentrZe timbre du Complex Oscillator ,
il en rZsultera un Cmorph ing Ede forme dOonde tres agrZab le. Nous vous encourag eons
Zvidemment la rendre dZsagrZab le si cOestdav antag e = votre goZzt. Faites le test avec
diffZrentes  formes dOondes du Complex Oscillator. Le rZsultat : la forme dOonde simple
dOorigine du Complex Oscillator est pliZe sur elle-meme , ce qui crZe des formes dOondes
complex es.
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5.2.3. Tutori el : M odulation Oscillator et C omplex Oscillator

Le M odulation Oscillator peut moduler le C omplex Oscillator de diffZrentes f asons :
En tant quQoscillateur audio , il peut :

¥ moduler le C omplex Oscillator ~ IQaide de IOAM et de la FM

¥ moduler le timbre du Complex Oscillator (qui correspond ~ un autre type de
modulation de f  orme dOonde)

En tant quOoscillateur basse frZquence (LFO), il peut :

¥ moduler la hauteur de note du C omplex Oscillator
¥ moduler le timbre du C ~ omplex Oscillator

¥ moduler le volume du Complex Oscillator au moyen de la Cmod cv out Edans
IOQitput Section. C ette derni sre o ption est spZcifique ~ Buch la Easel V .

Observ ons de plus pres certains de ces routag es de modulation.
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5.2.4. La modulation AM et FM

Commencez par charg  er la prZsZlection par dZf  aut.

Le prem ier ZIZment de notre liste de choses ~ faire est de rendre audib le le Complex
Oscillator :

Placez le curseur Le vel 1delaparti e DualLoP ass Gatevers5
RZglez pitch du C omplex Oscillator *~ 110
Mettez IOinterru pteur k eyboard du M odulation Oscillator sur C off E

RZglez IQinterrupteur modulation du Modulation Oscillator sur Ca.m. osc. E.Cela

permettra au Modulation Oscillator de contr™ler |OAnplitude (volume) du Complex
Oscillator

K OK K K

¥ RZglez le curseur modulation du Modulation Oscillator au maxim um. Cela

maxim isera la quantitZ de modulation que nous utiliserons pour moduler le
Complex Oscillator.

Maintenant, montez doucement le curseur pitch du Modulation Oscillator. Ce faisant, vous
entendrez toutes sortes dOeffets intZressants quand les frZquences des deux Oscillateurs se
synchronisent et dZsynchronisent.

MODULATION OSCILLATOR COMPLEX OSCILLATOR . DUALLOR

1A
on on on lo pay
$:8 A &8 @ o
keyboard quantize | waveshape keyboard quantize| o u
f

bal.ext =
O a.m. 0sc.
f.m. osc. +

polarity  fine tune

range  fine tune
low

o

4 fiequency 4 modulation| 4
) _.,j
olelelelc]

Moduler le C omplex Oscillator

Il est intZressant de noter que la position des interru pteurs quantize du Modulation Oscillator
et du Complex Oscillator offrira une expZri ence diffZrente . Lorsque quantize est sur Con E
sur les deux oscillateurs, ils se synchroniseront plus f acilement.

Testez des formes dOondes diffZrentes du Modulation Oscillator et notez-en les effets sur le
Complex Oscillator.

E prZsent, passez en FM et essayez dOautres quantitZs de modulation, hauteurs de notes et
formes dOondes du M  odulation Oscillator.
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5.3. Le Dual Lo P ass G ate

Si vous avez la chance de connatre les synthZtiseurs modulaires Eurorack ou les
synthZtiseurs style Moog, le Dual Lo Pass Gate sera sZzrement assez difficile ~ comprendre
Est-ce unfiltre ?U  n V CA ? C omment peut-il stre les deux ?

Un Lo Pass Gate est simplement un filtre passe-bas avec une pente douce . Par dZfaut, il est
completement  fermZ :aucun son ne peut le trav erser. Pour IOouvrir, une tension de contr™le
externe sera nZcessaire . Dans le cas de Buchla Easel V, cette tension peut venir du Pulser
ou de IOEnelope Generator. Ce flux de signal procure une signature sonore unique au Lo
Pass Gate : plus claire quand il est fort et plus sombre quand il est doux. Il ressemb le
plus "~ un filtre qud" un VCA. Les vactrols font partie des ZIZments qui rendent les Lo
Pass Gates uniques. Un vactrol est la combinaison dOunerZsistance photosensib le et dOune
source de lumiere . Quand la source de lumisre (souv ent une LED) Zmet plus de lum isre ,
la rZsistance rZduira le courant qui la trav erse. Buchla fut 1Oundes prem iers ing Znieurs "
appliquer cet effet dans le domaine de la musique . Les vactrols rZpondent aux impulsions

de faeon unique : lorsquiils reeoiv ent une tension semb lable © une impulsion, ils sonnent.

Cette caractZristique les rend idZals pour les effets percussifs. De plus, ils ont un decay tres
naturel.

Il nOya pas deux vactrols identiques, ils rZsonnent tous un peu diffZremment. Dans les prem iers
temps, les dZtenteurs dOunZqui pement Buch la avaient souv ent plusi eurs Lo Pass Gates et les utilisai ent
chacun dans une situation diffZrente du f ait de leurs qualitZs individuelles.

Le Dual Low Pass Gate est un dispositif —multif onction. 1l sOagit © la fois dOun Voltag e
Controlled Amplifi er (VCA B Amplificateur  contr™|Z en tension) et dOun Voltag e Controlled
Filter (V CF D Filtre contr™IZ en tension).

Les interru pteurs et le routag e du Dual Lo w P ass G ate

Les deux gates fonctionnent sZparZment. Vous contr™lez ce quOils font ~ IQaide de
IQinterrupteur function de la rang Ze supZrieure. Les deux LED de la rang Ze du dessous
sOallumeront quand un signal passera " trav ers le gate : un pour chaque canal.
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Le Dual Lo w P ass G ate

Le schZma en dessous des interru pteurs expligque comment le signal circule trav ers les
gates. Par dZfaut, la sortie du Complex Oscillator passera toujours " travers le Gate 1.lLe
Gate 2 comporte trois rZglag es : IQinterrupteur gate dZterm ine si le gate traitera les sons
externes qui entrent dans Buchla Easel V dans la parti e Pre-amp , les signaux venant du
Modulation Oscillator ou du C omplex Oscillator.

Quand IOinterrupteur est sur Clow E,les deux gates fonctionnent en sZrie. Le rZglag e central
o+ chaque gate contr™le son pro pre Oscillateur est probab lement le rZglag e dont vous vous
servirez le plus.

Une fois de plus, les curseurs sont regrou pZs par paires :il y a un curseur manuel qui vous
permet de rZgler le sol du signal et un curseur CV-in qui dZterm ine le niveau de la tension
de contr™le passant “trav  ers le point de patch noir dOentrZe

Pour entendre la sorti e des Lo Pass Gates, augmentez les boutons de volume des Channel
A et B dans 10Q@itput Section. Le signal est inversZ entre Low Pass Gate let Low Pass Gate
2, donc quand vous utilisez un mZlang e des deux, des annulations de phases se produiront.
Vous pouv ez les utiliser “v  otre av antag e pour crZer des effets spZcifiques.

Remarque : Lety pe derZ ponse des Lo P ass G ates peut stre ajustZ dans la parti e Effets [p.105]

5.3.1. Le M ode Filter

En mode Filter, le curseur level contr™le la frZquence de cou pure du signal entrant. |l sOagit
dOunfiltre 12dB, ce qui veut dire quQilfiltre avec une intensitZ de 12 dB (dZcibels) par octav e.
Il'y a de nombreux types de filtres qui ont chacun leurs pro pres caractZristiques : un filire

24 dB cou pera les frZquences avec une pente bien plus raide . 12dB sont considZrZs comme

une forme douce de filtrag e.Les LED vous donneront une assez bonne idZe de IQintensitZ du
processus de filtrag  e.

En baissant le curseur de filtre manuel, le contenu ~ haute fquuence du son sOaffaib lira
jusqu®~ ce quiil ne reste finalement que la frZquence fondamentale du son. Pour entendre
cet effet, il est prZfZrab le de sZlectionner un son avec beaucou p dOharmoniques telles
quOune dent de scie. Pour tirer le maxim um du processus de filtrag e, vous devez contr™ler
sa frZquence de cou  pure av ec une tension de contr™le
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Le Dual Lo w P ass G ate en
tant que filtre

ass Filter av ec IOEvelo pe G enerator

Dans Iéexemple ci-dessus, nous contr™|ons le Dual Lo P
ENVELOPE GENERATOR
sequencer
trigger select

sustained

transient
self

attack sustain decay |

RZglag es pour IOEnvelo pe
Generator
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Le Decay de IOEwelope Generator est rZglZ ~ une seconde environ. Essayez avec le curseur
de I0entrZe Control V oltag e du G ate 1 pour entendre le filtre sOouvrir.

5.3.2. Le Mode V CA

En mode VCA, le Lo Pass Gate amplifi era le signal entrant quand il est alimentZ avec une
tension de contr™le. Cet ZIZment est nZcessaire " cet Ztage, car le signal entrant " partir
du Complex Oscillator et du Modulation Oscillator est imperce ptib lement bas et doit stre
augmentZ au niveau de ligne . Vous pouv ez le faire manuellement en montant le curseur
level, ou de mani ere plus intZressante , vous pouv ez contr™ler le niveau avec une tension.
DOosle nom Voltag e Controlled Amplifi er. Le VCA peut stre contr™IZ avec diffZrentes sources
: IOEnelo pe G enerator , la Sequential V oltag e Source et bi en dDautres.

5.3.3. Le Mode C ombination

Les deux fonctions du Lo Pass Gate peuvent stre combinZes. LOeffet produit est un son
sensib lement diffZrent, dont l'effet est plus audib le lorsque le niveau est contr™IZ par une
tension. Le P ulser est un choix Z vident siv ous v oulez crZer des sons style percussion.

5.3.4. Tutori el : Routag e dOun oscillateur

Veuillez charg er la prZsZlection dOusine par dZf  autav ant de commencer ce tutori el.

Par dZfaut, chaque oscillateur de Buch la Easel V est assignZ " son pro pre gate :le Complex
Oscillator au Gate 1et le Modulation Oscillator au Gate 2. Dans la rang Ze au-dessus des
curseurs de gate , IQinterrupteur de vrait stre placZ sur C from mod. osc E, la position centrale

Assurez-v ous que les boutons de IOQitput Section pour les canaux A et B sont tous rZglZs au
milieu.

DZterm inez la frZquence du Modulation Oscillator "~ 110. Dans le patch par dZfaut, le
Modulation Oscillator est touj ours dans la gamme audio . DZsormais, quand vous augmentez
les levels let 2 du Dual Lo Pass Gate, vous entendrez les deux oscillateurs. Pour vous faire
une idZe de leur sonoritZ essayez diffZrents niv  eaux, hauteurs de notes et f ormes d'ondes.

Votre patch de vrait ressemb ler " cela:

\DULATION OSCILLATOR

on
off

—1760 1760 f——f— 10
17 = 880 g80 |l——f— &
55 f—40 I | — &
— 220 220 |——f— 4

1.7
S5 =110 fl=— 2 110
i S = == B =

frequency 4 modulation | 4 pitch A

Les deux oscillateurs routZs surle Lo P ass G ate
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6. LAPARTI E VOLTAGE CONTROL

6.1. Le P ulser

Tout environnement analogique  requi ert une ou plusieurs sources qui crZent des
dZclencheurs et des gates. Les dZclencheurs sont des impulsions de rampe tres courtes,
gZnZralement dOune milliseconde . Un gate est plus long, allant de quelques millisecondes
" plusi eurs secondes. Quand vous maintenez une touche enfoncZe sur votre clavi er, vous

crZez un gate . Et si vous la maintenez pendant plusi eurs jours, votre gate entrera dans le
Guinness boo k des records.

level .

1

[

]

1

1

1

1

]

' |
short : pulse
attack |

]

]

i

Une attaque et un decay percussifs g ZnZrZs par une

courte pZriode du P ulser

Les dZclencheurs et les gates sont nZcessaires afin de dZmarrer dOautres modules dans
Buch la Easel V :IOEnelo pe Generator crZera une enveloppe quand il rece vra un dZclencheur
et la Sequential Voltag e Source ira un pas plus loin dans son (court) cycle de vie de cinq pas
apres av oir resu un dZclencheur de la part du P ulser.

6.1.1.Les interru pteurs, boutons et curseurs

Le Pulser peut etre dZclenchZ par le Clavier, la Sequential Voltag e Source ou fonctionner en
mode Self-trigg er (autodZclenchement).  Quand il est dZclenchZ par le Clavi er, il se comporte
comme mentionnZ prZcZdemment, la tension restera haute tant que vous touchez le clavi er
(vous pouv ez I%ccher maintenant) puis dZcline "~ mesure que la note est rel%ochZe. C'est ce
que l'on appelle une en  velo ppe HR (H old-R elease).
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® ruser |

keyboard
9 pulser
Sequencer

trigger select
syne
)
clock
]
mode

Le Pulser

Sur Buch la Easel V , le P ulser peut stre dZclenchZ quand il est rZglZ en mode Self

LOinterrupteur mode vous permet de rZgler la source de dZclenchement du Pulser. En mode
Self trigg er (la position centrale), il fonctionne librement et il gZnZrera les impulsions que
vous dZterm inez ~ IOaidedu curseur period. Les impulsions peuv ent aller de 0,002 secondes
"~ 10 secondes completes.

1: Une f ois de plus, souv enez-v ous : sur IOEasel, G high = rapide etlo  w = lent E.

LOinterrupteur M ode prZsente trois paramstres :

¥ Sync :la vitesse du Pulser sera synchronisZe au tempo h™te Les vitesses vont
de 0,002 secondes "~ 10 secondes complstes ou de 4 mesures ~ 1/128'me en
utilisant le module LeftH  and/G ravity.

¥ Free:le mode P ulser normal. P as de synchronisation.

¥ Clock :le Pulser est dZclenchZ de nouv eau avec chaque impulsion dOhorloge. La
mani ere dont cela sera fait dZpendra du rZglag e de IQinterrupteur Ctrigg er select
E.Si vous maintenez une note et que le Pulser est en mode keyboard trigg er
select, le P ulser ne se dZclenchera pas de nouv eau.

Le curseur de gauche dZterm ine la mani ere dont la tension de contr™le influencera la
vitesse du Pulser. LOentrZe de tension de contr™le acce ptera IOentrZe de toutes les tensions
de contr™le g ZnZrant des modules sur Buch la Easel V .
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PULSER

L. keyboard
pulser
sequencer

trigger select
sync

Y
clock o
mode

1

RZglag e "long" de decay du P ulser

Le Pulser est un outil excellent pour crZer des enveloppes de ty pe percussif . En allong eant la
Period du P ulser , vous pouv ez crZer des decays plus longs.

level

long period
setting

I R e - -
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6.1.2. Tutori el : P atcher le P ulser

Le contr™™le de la vitesse du Pulser avec une tension de compression Ztait une utilisation tres
connue du Pulser sur IOEaseloriginal. Le clavi er enregistrait ~ quel point votre doigt Ztait en
contact avec le clavi er. Plus il y avait de contact plus la tension de pression serait importante

Pour obtenir ce rZsultat avec Buchla Easel V, vous pouv ez patcher la sortie Cpress cv E”
IGentrZe cv du P ulser et utiliser un contr™leur * clavi er av ec des capacitZs dOaftertouch.

Le clavi er ~ |OZcran de Buch la Easel V ne peut pas servir *~ gZnZrer une tension de pression,
mais il y a de nombreuses alternativ es fascinantes : IOEwelope Generator , le Modulation
Oscillator et les Virtual Hands. Vous en saurez plus sur les Virtual Hands [p.79] en lisant un
chapitre “v enir.

6.1.3. Le Pulserentantque g ZnZrateur dOen velo ppe AD

Le Pulser peut gZnZrer des enveloppes percussiv es agressiv es. Dans IOexemple ci-dessous,
nous avons patchZ le Pulser au Gate 1du Dual Lo Pass Gate. Pour ce faire, vous devez
tout dOabord retirer le c%.He patch de IOeveloppe qui est connectZ par dZfaut * IQentrZe de
contr™le 1du Dual Lo Pass Gate. Tirez un c%He de la sorti e jaune du pulser vers IQentrZe de
contr™le du Dual Lo Pass Gate. Ensuite , montez le curseur period du Pulser. Vous devriez
entendre de tres courtes attaques percussiv es. Dim inuez la vitesse de IOhorloge (Cclock rate
E) pour entendre les impulsions plus clairement.

@ seouniaL ® rusen

trigger select riggerselect

J9E.[®

mode range _fine tune | _modulation
Tow —— igh

002 J——f—55 1760 |—
s A — 7 a0 |—s |
= 5 =7 =
7 ez = =
[ == = S = =

o= ==
period | A frequency 4 moduiation| 14
DN )
cer| % )
@) . ® [ J
> £

Le Pulser en tant que g ZnZrateur dOen velo ppe AD

Vous pouvez crZer une grande variZtZ de longueurs dOerveloppes en rZglant
prZcautionneusement le niveau dOentrZe de la tension de contr™le du Dual Lo Pass Gate et
le curseur period du P ulser.
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6.2. LOEwelo pe G enerator

LOEwelope Generator est |Oundes ZIZments fondamentaux de Buch la Easel V.1l vous donne

la possibilitz de fasonner IOintensitZ gZnZrale dOunesonoritZ ou du timbre dOunson. Il sOagit
dOunoutil dOZlaboration de son. |l peut stre patchZ " toutes les entrZes acce ptant une tension

de contr™le. La sortie de tension de IOEwelope Generator est disponib le sur les points de
patch de couleur orang e sur la patchbay.

6.2.1. Les interru pteurs, boutons et curseurs

Tout comme avec le Pulser, vous pouv ez dZfinir ce qui le dZclenche en actionnant un
interru pteur : IQinterrupteur trigg er select dZterm inera quelle source dZmarrera le cycle de
IGervelo ppe : le K eyboard, le P ulser ou la Sequential V. oltag e Source .

ENVELOPE GENERATOR

sequencer
trigger select

sustained
\s transient
self

mode select

L]
|

attack _sustain decay |

LOEwelo pe G enerator

LOinterrupteur mode select vous permet de paramZtrer le comportement de IOEwelope
Generator. En mode sustained, |10Ztage de sustain restera ZlevZ tant que vous appui erez sur
une touche du clavi er (externe). En mode transi ent, il passera sans interru ption par les trois
Ztag es. En mode self, il passera continuellement par ses Ztages et se chang era en LFO
capab le de g ZnZrer des signaux de contr™le complex es.

Les curseurs dZterm  inent la durZe de chaque Ztag  e.
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6.2.2. Que faitung ZnZrateur dOen veloppe ?

Les instruments traditionnels ont une enveloppe (et un timbre) tres spZcifique permettant

de les reconna’tre immZdiatement. Un orgue atteint le plein volume instantanZment, reste
fort tant qudune touche est enfoncZe et dZcline tres rapidement. Le piano a une attaque plus
lente et un decay plus long. Une parti e de cordes atteindra progressiv. ement le plein volume
et, la plupart du temps, le volume sOattZnuera aussi progressiv ement. Buch la considZrait son
instrument comme un outil permettant dQaller au-del” de ces enveloppes traditionnelles et
Ztait toujours dZsireux d'entendre de nouv elles fasons novatrices de combiner du timbre et
des en velo ppes.

level

attack
phase

Diagramme des Ztag  es dOenvelo ppes

LOEwelope Generator de Buchla Easel V a trois Ztages : attaque , sustain et decay.
Techniqguement  parlant, il sOagit dOune enveloppe AHD puisque |0Ztage de sustain peut stre
maintenu indZfiniment quand I0En velo pe G enerator est utilisZav  ec le clavi er.

6.2.3. Attack (montZe)

Dans 10Ztage dOattaque du cycle de IOeveloppe, le son monte ~ son maxim um, lentement ou
rapidement en fonction de la position du curseur attack. Une fois de plus, rappelez-v ous : C
high = rapide et slow =bas E.Si vous oubliez cela ici, cette bizarreri e dOEaselpeut devenir
tres dZroutante . Vous pourri ez rZgler le curseur vers le bas et espZrer entendre une attaque

rapide , mais rien ne se produira. Commencez toujours en position Chaute Epuis baissez le
curseur. La mesure de temps au centre fait rZfZrence " la durZe de 10Ztage dOattaque et de
I0Ztage de sustain.

6.2.4. Sustain (mainti  en)

LOZtage de sustain commence quand |0Ztage dOattaque est term inZ. Le temps rZel de sustain
dZpendra du rZglag e de IQinterrupteur mode du dessus. En mode sustained, le temps de
sustain est le total gZnZral du temps rZglZ " IQaidedu curseur et du temps que vous passez
" maintenir une touche sur le clavi er, soit sur un clavi er MID | connectZ , soit dans la parti e
Virtual H ands [p.79] de Buch la Easel V .

En mode transi ent, le sustain durera aussi longtemps que dZfini avec le curseur. Ce mode
est souv ent utilisZ au moment dOZnuler des sons de ty pe percussifs, oe il est nZcessaire que
le son ait un decay court et fix e.
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6.2.5. Decay (ch ute)

Le curseur decay dZfinit le temps requis au son pour passer du maxim um " zZro

Si vous rZglez le sustain et le decay sur de tres longues durZes, |OZtage de sustain pourra semb ler
durer indZfiniment. COest une bizarreri e de IOEasel original que nous av  ons re produit fidslement.

N

NRRRARRNNY

attack sustain decay

Faire che vaucher les temps de sustain et de decay
(mauv aise idZe)

LOinterrupteur trigg er select vous permet de sZlectionner la mani ere dont IOEwelope
Generator sera dZclenchZ : par le Keyboard, le Pulser ou la Sequential Voltag e Source .
En utilisant la prZsZlection dOusine par dZfaut, IQinterrupteur est rZglZ sur Keyboard et
IGervelo ppe est patchZe au Lo P ass G ate 1.

LOEwelope Generator peut fonctionner de trois mani sres : en mode sustained, en mode
transi ent et en mode self-trigg er.

En mode sustained, I'Envelope Generator passera toujours par les Ztag es d'attaque/ sustain/
decay meme quand le gate est tres court et qu'il s'arrete pendant I'Ztag e d'attaque

level

1 sustain '
'

attack
phase

Mode Sustained
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En mode transi ent, la durZe de la phase de sustain sera dZterm inZe par le rZglag e du
curseur sustain. La longueur du gate nOest pas pertinente

level

Variable sustain

attack

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
'
1
! phase
1

1

1

1

1

Mode T ransi ent
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6.3. La Sequential V oltag e Source

E bien des Zgards, la Sequential Voltag e Source (source de tension sZquenti elle) ou
Sequencer en bref, est IOune des parti es les plus am usantes de Buchla Easel V. Buchla
ne |Oapas nommZe au hasard. Non pas parce quil aimait les noms " consonance chic,
mais parce qu'il voulait souligner le fait quelle pouv ait etre utilisZe pour plus que de jolies
petites sZquences mZlodiques. Elle passe en revue les niveaux de tension que vous pouv ez

appliquer pour contr™ler dOautres modules.

On oub lie facilement que la Sequential Voltag e Source peut aussi constituer un outil de per formance
live. Un entra’nement  consci enci eux vous permettra de savoir rZgler les curseurs alors que le
sZquenceur est en fonctionnement. Quand il fonctionne tres lentement, vous pouv ez suivre chaque pas
et modifi erlatension dupasj ouZ " ce moment-I" pour crZer des effets de glissando et de pitch bend.

6.3.1. Les interru pteurs, boutons et curseurs

LOinterrupteur trigg er select vous permet de choisir la mani ere dont la Sequential Voltag e
Source sera dZclenchZe , par le clavi er (Ckeyboard E),le gZnZrateur dOimpulsions (G pulser
E)ou IOhorloge (Cclock E).Chaque mode de dZclenchement aura un effet diffZrent. Quand
le Sequencer est dZclenchZ par le clavier, il avancera dOunpas puis attendra |QarrivZe du
dZclencheur suiv  ant.

@) SEQUENTIAL VOLTAGE SOURCE
keyboard 3
Opuiser 4
clock 5

trigger select stages

hAAAAS

pulse sequence

Les interru pteurs de la Sequential V' oltag e Source

RZglZ sur Pulser, le curseur period du Pulser dZterm inera la vitesse " laquelle le Sequencer
passera ses Ztag  es.

Si elle est rZglZe sur IOhorloge systme , la Sequential Voltag e Source fonctionnera ~ la
vitesse de IOhorloge. LOhorloge elle-meme  peut stre paramZtrZe pour se synchroniser ~ des
signaux dOhorloge (MID I) externes. Cela vous permet de synchroniser Buch la Easel V ° la
vitesse de IOhorlog e de v otre D AW ou " IOhorlog e de sources MID | externes.

LOinterrupteur Cstag es Evous permet de dZfinir le nombre de pas de la Sequential Voltag e
Source , © savoir trois, quatre ou cing. Les options de trois et cing pas permettent dOaller
au-del” des motifs ~ quatre temps standards. Si vous essayez dOembrouiller la Sequential

Voltag e Source en passant de cing pas ~ trois pas alors que vous stes sur le pas 4, elle ira
au pas 5 puis retournera au pas 1 et bouclera entre les pas 1 et 3.
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Les interru pteurs de pas vous donnent la possibilitZ de chang er la mani sre dont certains

pas sont dZclenchZs. Cela crZe des options rythm iques intZressantes. Sivous combinez cela
au contr™le de la vitesse des pas de la Sequential Voltag e Source comme dans |Oexemple

ci-dessous, cela ouvrira la porte * une variation rythm ique tres complex e. Et ce nOestpas
fini : contrairement " IOEaselphysique , Buch la Easel V prZsente trois entrZes MID | dont vous
pouv ez vous servir pour contr™ler la vitesse des sZquences si vous les patchez dans I0entrZe
de tension du Pulser et que vous rZglez le trigg er select de la Sequential Voltag e Source sur
C Rulser E.

’SEQUENTM!. VOLTAGE SOURCE ENVELOPE GENERATOR ’ PULSER
keyboard & keyboard keyboard
pulser 4 pulser pulser
clock 5 sequencer sequencer

trigger select stages trigger select trigger select
5 sustained sync
b transient g lee
® self o clock o
maode seflect mode

sequencer voltage levels ~_| attack sustain decay 4 period

T T e

La Sequential V oltag e Source dZclenchZe parle P ulser

Les curseurs de la Sequential Voltag e Source vous permettent de rZgler le niveau de tension
produit par chaque pas. Pour calibrer rapidement le sZquenceur " des pas dOoctave, rZglez
un pas "~ 10 et patchez la sorti e bleue du sZquenceur " IQentrZe noire du Complex Oscillator
et rZglez le pitch du Complex Oscillator "~ 110.Les marques 220, 440 et 880 vous donneront
acces “des octav  es plus Zle vZes.

Voici un patch simple pour crZer des hauteurs de notes av ec la Sequential V  oltag e Source :
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Comment crZer des
hauteurs de notes av  ec la
Sequential V oltag e Source

Comme indiquZ plus haut, il est important de voir la Sequential Voltag e Source comme un outil de
contr™le gZnZral de la tension. Vous pouv ez vous en servir pour crZer des Ztats de timbre chang eants
ou pour modifi er la vitesse du Pulser, la pente du portamento ou comme un LFO " frZquence variab le
au moment de contr™ler les Lo P ass G ates.

Quand la Sequential Voltag e Source est rZglZe pour rece voir ses dZclencheurs de la part du
Pulser , de nombreuses choses peuv ent se produire . Par exemple , si vous patchez |IOEwelo pe
Generator pour contr™ler la vitesse du Pulser comme dZmontrZ dans le chapitre Pulser
[p.53], vous pouv ez faire varier la vitesse de la Sequential Voltag e Source de beaucou p de
fasons am usantes. Essayez de rZgler |Qattack du sZquenceur " 3.5, le sustain ~ .002 et le
decay " .2 en viron.
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6.3.2. Tutori el : Le contr™le in versZ des Oscillateurs

LOutilitZ de la Sequential Voltag e Source peut stre doub IZe en IQalimentant dans IOhverter de
IOQitput Section. Ce faisant, vous inversez la tension des pas. Les pas aigus seront grav es
et vice versa. Imaginez ce quOilarriv e quand vous alimentez le Complex Oscillator avec la
sorti e en tension standard de la Sequential Voltag e Source et le Modulation Oscillator avec
lav ersionin versZe des pas:v ous obti endrez deux mZlodi es enm iroir.

‘ .
SCOEEEEY
T [fom s . |

B

Le contr™le in versZ des oscillateurs

E prem iere vue, cette prZsZlection peut semb ler un peu compliquZe , mais elle ne IQestpasE
La sortie de la Sequential Voltag e Output est sZparZe en deux parti es : IOune contr™le le
Complex Oscillator , alors que IQautre parti e est inversZe et contr™le le Modulation Oscillator.
LOerveloppe est dZclenchZe par la Sequential Voltag e Source et contr™le les niveaux du Gate
let2.
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6.4. Le Rand om V oltag e Generator

Les apparences peuvent stre trompeuses. Derriere ce module sobre et discret se cache
un monde de pensZes et didZes musicales. Au dZbut des annZes 1950, les compositeurs

voulai ent sOZloigner des mZlodi es prZvisib les et ont ado ptZ IQimprZvisibilitZ comme source
dOinspiration. LOidZeen elle-meme nOestpas nouv elle : au XVillsme siscle , Mozart a coneu
un jeu musical dans lequel on pouv ait combiner des mZlodi es en jetant des dZs dans une
valse “deux v oix.

Buch la adorait les sons et les tensions alZatoires. Son module alZatoire le plus cZlsbre
sOappelle Source of Uncertainty (la source d'incertitude). (Il aimait aussi inventer des noms
originaux). Le Random Voltag e Generator (gZnZrateur de tension alZatoire) de Buch la Easel
V est une version tres simple de ce module et il fait une seule chose : crZer des tensions
alZatoires.

RANDOM VOLTAGE
keyboard

pulser —
¥ ¥ equencer R .)

trigger source

Le Random V oltag e Generator

Habituellement, un gZnZrateur de tension alZatoire est dotZ dOune source de bruit intZgrZe
qui couvre le spectre sonore au complet, dOaigu ~ grav e. Il va Zchantillonner ce bruit et
conserv er la tension ZchantillonnZe . Des quQilresoit un dZclencheur , il rel%.chera la tension
sauv egardZe et prendra un nouv el Zchantillon. |l peut tre dZclenchZ de diffZrentes fasons
par le clavi er, une main Vvirtuelle , le Pulser ou le Sequencer. Sa sorti e est disponib le © quatre
(") endroits diffZrents sur la patchbay. Ce seul fait montre IOimportance quOaccordait Don
Buch la aux tensions alZatoires. E des fins de comparaison :le sZquenceur nOaque deux
points de sorti  es (!) sur la patchbay.

Chacun des quatre points de patch de sorti e alZatoires de la patchbay produit une tension alZatoire
unique . Si vous voulez appliquer une tension alZatoire identique , vous devez faire des copies " partir
dOun point de patch.

Lorsqu'il est introduit en petites quantitZs dans un oscillateur , il ajoutera du grain au son,
comme pour le timbre . En quantitZ plus importante , il gZnere le son de hauteur de note
alZatoire bien connu et souv ent utilisZ qui Ztait si populaire dans les fims de science-fiction
des annZes 1960.

Ici aussi, il est trs agrZab le dOutiliser IOhverter pour crZer une version inversZe des tensions
alZatoires. Si vous patchez la tension originale dans Gate let la version inversZe dans Gate
2, le volume des deux canaux alternera de fason imprZ visib le. NOoubiez pas dOaugmenter le
volume du canal B. Sivous nOentendez toujours rien, vZrifi ez si IQinterrupteur source du Gate
2 est rZglZ au centre
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7. LES CONNEXI ONS MID |

Si vous dessinez des notes dans |OZditeur de votre DAW, vous stes en train, sans le savoir,
de crZer des donnZes MIDI. Avec chaque note, vous crZez un messag e de dZmarrag e de
la note, un messag e de gate, un messag e dOarret de la note et une valeur de vZlocitZ . La
valeur de vZlocitZ imite la force avec laquelle une note est enfoncZe sur le clavi er MID I. Dans
|&Zditeur de note , elle devient une valeur abstraite qui donne des informations sur le volume
de la note au DAW ou " un synthZ externe . Les valeurs de vZlocitZ (comme la plupart des
valeurs MID [) sontdans laplag e 0-127.

7.1. Les v aleurs de numZros CC MID |

Le MID | sert autre chose , lorsque vous deIacez un bouton, un curseur ou la molette
pitch bend de votre synthZtiseur , vous gZnZrez un flux de donnZes de contr™le qui peut
stre compris par dautres pZriphZriques MIDI. Buchla Easel V ne fait pas exce ption ici

des que vous boug ez un curseur ou un bouton, vous enverrez des valeurs de numZros CC
MID | ~ votre DAW. Cela fonctionne aussi dans IQautre sens, tout ce que vous faites sur votre
contr™leur ou DAW sera compris par Buchla Easel V. La partie CMID | connections E sur
Buch la Easel V est I" 0* ces v aleurs entrent dans Buch  la Easel V .

MIDI CONNECTIONS

O

velocity ~ wheel key follow

La parti e MID | connections

7.2. Les flux MID |

COest" la sorti e velocity quOarrivent toutes les valeurs de vZlocitZ de votre DAW ou contr™leur
externe . Pour que Buch la Easel V comprenne ces valeurs, son canal MID | doit correspondre
au canal MID | envoyZ par votre contr™leur ou DAW. Par dZfaut, Buch la Easel V rece vra des
donnZes MID | sur les 16 canaux MID I. Vous pouv ez chang er cela en sZlectionnant un canal
spZcifique sur la barre dOoutils infZri eure en bas de I0Zcran.

Ceci est pratique si vous souhaitez utiliser un contr™leur externe pour utiliser un certain nombre
diinstances de Buchla Easel V. Par exemple , vous pourri ez crZer deux sZquences diffZrentes sur le
Beatste p Pro et rZgler le sZquenceur 1 pour contr™ler une instance de Buchla Easel V rZglZe pour
rece voir sur le canal 1 et le sZquenceur 2 paramZtrZ sur le canal 2, pour contr™ler une deuxi *me
instance de Buch la Easel V rZglZe pour rece  voir sur le canal MID | 2.

E partir de la sortie Wheel, vous pouv ez patcher la sortie de la molette de modulation sur
votre contr™leur ~ nGimporte quel point de patch noir dOentrZe

Patcher la sorti e key follow "~ un oscillateur vous permet de suivre la hauteur de note dOun
clavi er externe . Vous pourri ez vous en servir pour ouvrir les Lo Pass Gates :les notes les plus
aigYes ouvriront alors dav antag e les Lo P ass G ates, crZant ainsi un son plus clair.
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7.3. MID | et VST

LOEaseloriginal prZsentait de nombreuses limites : les Ztages de IOEmelope Generator ne
pouv aient pas stre contr™IZs en tension. Pour modifi er la quantitZ de reverb, vous devez
tourner le bouton. La version VST de IOEaselchang e tout cela, en effet, chaque parametre de
Buch la Easel V peut stre Ccontr™IZ en tension E,non pas avec des tensions, mais avec des
flux de donnZes MIDI. Quand vous connaissez le numZro CC dOunbouton, dOuncurseur ou
dOuninterru pteur , vous pouv ez modifi er sa valeur "~ partir du DAW ou " IQaide dOuncontr™leur
externe . Heureusement pour vous, vous nOaurez pas ~ chercher le numZro CC de chaque
curseur ou bouton pour les contr™ler : Buch la Easel V, le DAW et le Contr™leur vous aideront
“lef aire.

7.3.1. Buch la Easel V etv otre D AW

Lorsque vous dZmarrerez Buch la Easel V dans Ableton ou un DAW sim ilaire , vous allez av oir
une grosse surprise . Presque tous les parametres de Buch la Easel V peuv ent stre contr™I|Zs
avec des valeurs de numZros CC. Vous vous attendez °~ pouv oir contr™ler les curseurs et
les boutons, mais la version plug-in de Buchla Easel V vous permet aussi de contr™ler les
interru pteurs du panneau, meme sOilsOagit dOinterru pteurs "~ trois voies, ce qui crZe en soi
une pano plie d'o ptions stu pZfiante .

Chaque fois que vous allumez votre DAW, il lira le contenu du rZpertoire de votre plug-in.
Sur Mac, il sOagitdu rZpertoire Library/ Audio (ou Bibliotheque/ Audio). En fonction de ce que
vous avez installZ au dZmarrag e, vous trouv erez des copies du plug-in Buch la Easel V dans
les /C omponents (ou C omposants), etdans lesrZ  pertoires VST et VST3.

Si vous souhaitez contr™ler les curseurs et les boutons de Buch la Easel V ~ partir dO/leton,
il faudra dire” A bleton comment les contr™ler :

¥ Faites glisser une copie de Buchla Easel V du panneau VST vers une piste MID |
vide .

C@@&!

¥ Cliquez surlafleche v ers le bas pour ouvrir IOZcran de configuration.
¥ Cliquez sur C C onfigure E pour pouv  oir aj outer des paramstres au panneau.

Le panneau de Buchla Easel V va maintenant sOouvrir. DZsormais, les curseurs et boutons
que v ous boug erez seront aj outZs " la fenstre de configuration.
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Les parametres de Buch la Easel V dZfinis pour la
modulation croisZe

COest une option intZressante si vous stes orientZ performance , puisque vous pouv ez
maintenant  assigner deux parametres de Buchla Easel V dans la fenetre dOassignation de
contr™le dOAbleton et les moduler de f  ason croisZe

Une autre option intZressante est de crZer des pistes de paramstres dans la vue de
composition  d'Ableton. Imaginez pouv oir faire glisser sim ultanZment les cing curseurs du
Sequencer ou activ  er/dZsactiv er les pas du Sequencer dans la bande de contr™le dOA bleton.

Les pistes de parametres dans la vue de composition
dOmleton

Et ce nOestpas fini, si vous maitrisez un peu le langag e de programmation MAX4Liv e (M4L), vous
pouv ez crZer des patchs Max qui stock ent des grou pes de rZglag es dOinterrupteurs, des rZglag es de
curseurs, etc. et les rappeler tous ensemb le.
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7.3.2. Contr™le des parametres av ec des contr™leurs externes

Le BeatSte p Pro et le BeatSte p sont des contr™leurs par faits pour Buchla Easel V. Leurs
modes de contr™le vous permettent de contr™ler presque tous les curseurs, boutons et
interru pteurs sur Buch la Easel V. Les valeurs de vZlocitZ que vous avez programmZes dans
les sZquences de BeatSte p sont disponib les ~ la sortie MID | sur le panneau de contr™le, tout
comme les mouv ements des molettes et la tension du suivi de clavi er. Le contraire est aussi
possib le : les mouv ements des curseurs et des potentiometres  sur Buchla Easel V peuv ent
stre enregistrZs surv  otre D AW
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A PARTI E CLAVI ER

LOEaseloriginal comportait un clavi er tactle ~ 29 touches. Les touches gZnZrai ent un gate,
une tension de contr™le de la hauteur de note et une tension de contr™le de la pression
quand elles Ztaient maintenues enfoncZes. Pour gZnZrer une tension de pression, il fallait
que vous placi ez un doigt sur une touche puis que vous appliqui ez une surface de peau de
votre doigt plus importante sur la touche . Le clavi er Ztait tres rZactif et nOenregistrait jamais
le toucher de v otre ongle

LOEasel original est vZritab lement un instrument de performance : les curseurs sont
prZsentZs par paires, un pour la main gauche et IQautre pour la main droite . LOexpressivitZ
du clavi er original est perdue dans une Zmulation de logici el, puisque vous ne pouv ez pas
crZzer de tensions dOexpression comme sur le clavi er tactile dOorigine. La solution trouv Ze
par 10Zqupe Arturia est absolument fantastique . Ils vous ont donnZ " vous, compositeur /
musici en interprete , une paire de mains virtuelles. La parti e Virtual Hands de Buch la Easel
V catapulte cet instrument dans une toute nouv elle classe et ouvre un monde d'options
crzativ es.

puse Ty - O

| THE wllw!hrw MUSIC BOX “ - @ -

llw LI“IJ llw I | I““

Le clavi er

Remarque : Si votre contr™leur dispose d'une fonction aftertouch ou poly aftertouch de canal, une
Tension de Contr™le de la pression est gZnZrZe, et est disponib le sur les sorti es violettes de la patchbay.

Une bande de tension de contr™le du clavi er se trouv e juste au-dessus de ce derni er
plusi eurs boutons, entrZes et sorti es vous permettent dOutiliser le clavi er en tant que source
de tension de contr™le. La Clock gZnere des impulsions, du portamento et vous permet
dOorenter la tension entre deux touches. Ily a un arpZgiateur , un interru pteur octav e et une
preset v oltag e source . Nous v ous en re parlerons plus en dZtail un peu plus tard.

Touch Activated Voltage Source Model 218

ascending octaves

[ ( ( Q) rdom <3\, et 2 2.3
Sl @ ) X 5 '« none none A s

10 oMo v 10 e g

OUTPUT  CLOCK RATE PORTAMENTO SLOPE  ARPEGGIATION RATE /PATTERN ———————— _ ADDTOMAIN __PRESET VOLTAGE SOURCE

5 () free y 3

La bande de tension de contr™le du Clavi er

La meilleure faeon de comprendre la bande de tension de contr™le du clavi er est de la
voir comme un mZlang eur/processeur de tension. Le clavi er meme est dZj~ une source de
contr™Mle de la tension :chaque touche gZnere une tension. Les 29 touches gZnZreront 29
tensions " frZquences variab les. La mani sre dont ces tensions affecteront une destination

dZpendra de la positon du curseur input du module que vous voulez contr™ler avec ce
derni er.

La tension que vous avez CprogrammZe Edans les quatre pads de tension de prZsZlection
est ajoutZe " la sorti e de tension des touches. Il en va de meme avec IQinterrupteur octav e
qui ajoutera un volt pour chaque augmentation dOoctave, et l'arpZgiateur qui fluctuera entre
les tensions des touches que v ous maintenez.
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8.1. LOWrlog e

L'Horlog e est une force unificatrice centrale de Buchla Easel V. De la meme mani *re que
IGhorloge biologique de notre corps ~ laquelle tous les organes du corps se synchronisent,
les modules de Buchla Easel V peuvent otre synchronisZs ~ IOMrlog e et ainsi crZer un
environnement rythm  ique cohZrent.

LOtrlog e gZnere une impulsion pZriodique . Il sOagit de la source de dZclenchement
princi pale de Buchla Easel V. E IQallumage, il est en mode sync : il suivra le tempo de
IOtbrlog e de votre DAW ou contr™leur externe . LOMrlog e suit le pointeur de position du
morceau : elle sOarrete quand elle resoit un messag e dOarret MID | et dZmarre quand elle
reeoit un messag e de dZmarrag e MID .

pulse
OuTPUT CLOCK RATE

LOHrlog e

LOutilisation la plus courante de IOtérlog e est de dZclencher la Sequential Voltag e Source et
le Pulser. Sur la Sequential Voltag e Source , vous pouv ez dZfinir CClock Een tant que source
de dZclenchement. D ans le P ulser, vous rZglez IQinterru pteur en tant que mode

En mode Cfree E,IOHrlog e fonctionnera de mani ere indZ pendante . Elle ne suivra plus les
messag es de tempo MID | externes et ignorera les Messag es Start et Sto p.

Pour savoir quelle entrZe acce pte cette sortie dOimpulsion, saisissez un c%oHe patch la
sorti e et cherchez les points de patch dOentrZe dans lesquels le carrZ se transf orme en cercle .
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8.2. Portamento

Lorsque vous jouez sur le clavi er, la hauteur de note chang era brusquement dOune touche
~ |Qautre. Le bouton portamento vous permet C dOadoucir E cette transition. Au lieu dOun
chang ement de hauteur de note immZdiat, cette derni ere  peut stre modifi Ze
progressiv ement. Le bouton portamento oriente la tension gZnZrZe par le clavi er apres
|QarpZgiateur.

input

10
PORTAMENTO SLOPE

Portamento

La vitesse dOorentation peut stre rZgulZe " lOaide du bouton et de IOentrZe de tension de
contr™le. C'est la vitesse du chang ement qui est sous contr™le de la tension. Vous pourri ez
par exemple patcher une tension alZatoire dans cette entrZe pour random iser la quantitZ de
portamento  ou patcher une tension sZquenti elle ou prZrZglZe dans cette sorti e pour obtenir
un effet de portamento en chang ement constant.
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8.3. LOApZgiateur

LOarpZgiateur joue les notes maintenues sur le clavi er en ordre ascendant ou alZatoire . La
vitesse est dZfini e par le bouton rate et IOentrZe de tension de contr™le. Un interru pteur rend
la synchronisation ~ MID | possib le. Dans ce mode , les vitesses de IQarpZgiateur (dont IQentrZe
de tension de contr™le) seront quantifi Zes.

uch Activated Voltage Source Model 218

ascending octaves

() free ) random §—.\ preset

L §
9 ' A none ] none

10 input
ARPEGGIATION RATE / PATTERN ADD TO MAIN

LO#pZgiateur

E moins que vous ne soyez un virtuose supersonique de la souris, vous aurez besoin dOun
clavi er externe pour utiliser [Oarpege. La note que vous maintenez enfoncZe sur le clavi er
sera alternZe de mani  ere " pouv oir «tre dZfini e " l'aide des interru  pteurs de |OarpZgiateur.

Les interru pteurs ~ droite de IQarpZgiateur vous permettent de sZlectionner diffZrents motifs
dOarpeg es. Les interru pteurs fonctionnent en sZrie. Vous commencez par sZlectionner un
rZglag e sur IQinterrupteur le plus ~ droite : octav es, presets ou none . En mode octav e, les
arpeg es s'Ztaleront sur plusi eurs octav es. En mode preset, I0arpZgiateur prendra les tensions
actuelles des pads prZsZlectionnZs et les ajoutera ~ sa sorti e. En mode Cnone E,la sorti e de
IQinterru pteur est neutre

LOinterrupteur ~ gauche de cela dZterm ine Cla marche E de |OApZgiateur , ascending,
random ou none (neutre). La combinaison des rZglag es de ces deux interru pteurs offre de
nombreuses v  ariations.

En mode sync et en boug eant le bouton Arpeggio , gardez un lil sur linfobulle de la barre
d'outils infZri eure sous le clavi er. Elle affichera la valeur du tempo en divisions de tempo . Elle
vous montre comment IQarpZgiateur est actuellement synchronisZ ~ IOhorlog e.

LOentrZe de tension de contr™le vous permet de contr™ler la vitesse de lOarpZgiateur. Une
application intZressante serait de contr™ler la vitesse du P ulser en mode C free E.
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8.4. Les Preset V oltag e Sources

Les quatre sources de tension prZsZlectionnZes sur le clavi er servent ~ compenser la tension
gZnZrZe par le clavi er. Elles peuv ent gZnZrer des octav es ou utiliser les valeurs prZdZfini es
dZterm inZes par les boutons. Une sortie est disponib le pour envoyer cette tension vers
dOautres destinations.

1
]
PRESET VOLTAGE SOURCE

output

Les quatre P reset V oltag e Sources

LOEaseloriginal nOawit que trois pads. Le nouv el Easel et Buchla Easel V en ont quatre . Il
y a beaucou p de situations dans lesquelles les Preset Pads peuvent ajouter une touche

intZressante " une impro visation.

En plus du choix Zvident de modifi er la hauteur de note, vous pouv ez aussi vous en servir
pour contr™ler la vitesse des Pulser /Sequential Voltag e Source . Comme vous pouv ez rZgler
la tension d'un pad en temps rZel ~ laide des boutons, vous pouv ez utiliser ces boutons
de la meme mani ere que les curseurs pour contr™ler directement les destinations. |l vous
suffit de patcher la sorti e de la Preset Voltag e Source dans une entrZe sur la patchbay et de
contr™ler nOimporte quelle destination. Vous disposez dZsormais de deux contr™les manuels
pour contr™ler cette destination : le curseur manuel et le bouton preset.

Vous pouv ez aussi choisir de rZgler certaines tensions de dZmarrag e pour chaque pad,
puis d'introduire ces tensions en cours de performance . Servez-vous-en pour transposer la
tension de IOarpZgiateur " des interv alles prZdZfinis.

ENVELOPE GENERATOR ) _PULSER MODULATION GSCILLATOR CompLEX osciLLATOR @ ouaiopassGaTE
b::y,f:,“'d Ed &.m &o" Z=7 o oo gt @
sequencer sequencer off off A~ = off off (2} «combination

trigger select trigger select | keyboard _quantize | waveshape | keyboard _quantize 2 voltage )
sustained sync high balext - from prear
et | I g s
self o clock o fow £m. osc. +
e mose | range’ et Bevealiatenl D
T
=1 .00 002 55 =170 f— 10
= 17 o5 [ B = 500
= B z a3 = = -
= i 4 =0 =% 0
= 35 s l= 0
= 0 G B3 =0 =
attack sustain decay_| frequency 4 _modulation
VomicE

Keyboard
) puiser —
sequencer

ascending octavel
¢ () random 4 preset
o7 nput . — none « none

10
PORTAMENTOSLOPE  ARPEGGIATION RATE/PATTERN —————  ADDTOMAIN  PRESET VOLTAGE SOURCE

La sorti e de la P reset V oltag e Source aj outZe au C omplex
Oscillator

Sur le patchag e ci-dessus, les valeurs stock Zes dans la Preset Voltag e Source sont envoyZes
au C omplex Oscillator , o« elles contr™lent sa hauteur de note
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9. LAPARTI E OUTPUT SECTI ON

La parti e Output Section vous offre tout ce dont vous avez besoin pour connecter les sources
sonores de Buch la Easel V au monde extZri  eur.

9.1. Les sorti es de tension de contr™l|e

Le Modulation Oscillator est c%:HZ au Complex Oscillator. Nul besoin de crZer une connexion
de patch entre eux puisquOelle se fait en interne . Il sOagit dOune solution ZIZgante pour la
plu part des situations. Dans Buch la Easel V, la tension de contr™le du Modulation Oscillator
est disponib le ici = ce point de patch de sorti e. Si vous voulez utiliser le Modulation Oscillator
pour moduler dOautres dispositifs sur Buch la Easel V, vous pouv ez tirer un c%.He patch
partir de lasorti e C mod cv out E de OO utput Section v ers une destination.

P

Contrairement ce que vous pourri ez croire , IOev out nOestpas une sorti e de tension de
contr™le supplZmentaire de IOEwelope Generator , mais de IOEnelope Follower qui fait parti e
du P re-amp . Veuillez consulter la parti e Pre-amp [p.77] pour en sav oir plus.

9.2. Les C anaux

Les boutons Channel A et B dZterm inent le niveau final du son sortant des deux gates du
Dual Lo Pass Gate. En anZraI, Channel A est la sortie du Complex Oscillator , Channel B
celle du Modulation Oscillator. La sorti e rZelle dZpendra de la mani sre dont seront rZglZs
les interru pteurs du mZlang eur de sources ~ gauche :Channel B peut transmettre le son du
Modulation Oscillator , la sorti e du Pre-amp ou la sorti e additionnZe (hors phase) des Gates 1
et 2.

9.3. Reverb

E 10poque de IOEasel original, les reverbs numZriques Ztaient soit indisponib les soit
affreusement  cheres. Ainsi, la plupart des synthZtiseurs fabriquZs dans les annZes 1960 et
dZbuts des annZes 1970 (pensez ~ IOEMSSynth i) avaient des reverbs " ressort. Une reverb
" ressort est un dispositif tres simple :vous connectez la source sonore au dZbut du ressort
mZtallique et vous la rZcu pZrez ~ la fin du ressort. Les reverbs " ressort ont un son ty pique
qui est devenu la marque de fabrique de cette Zpoque . LOEasel original prZsentait trois
ressorts, et les versions suivantes quatre . Buchla Easel V nOaZvidemment pas de ressorts
et les Zmule dans le domaine numZrique . Une autre diffZrence importante est ~ prendre
en compte dans Buchla Easel V :les durZes de reverb peuvent stre contr™|Zes ~ IQaide du
Function Generator et des Ctensions Ede Gravity. Les parti es Left Hand et Gravity [p.92] vous
en parleront dav  antag e.

Le bouton reverb vous permet de mZlang er les signaux dry et wet. LOinterrupteur on/ off sert
"~ dZsactiv er rapidement la reverb. PuisquOil se trouv e en dessous du contr™le CC#, vous
pourri ez v ous en servir en tant quOoutil de per formance .
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9.4. Master V olume

Le bouton Master Volume contr™le la sortie de Buchla Easel V aprss que la reverb a ZtZ
incorporZe . Gardez en mZmoire que dans la version VST de Buchla Easel V, le master
volume peut stre contr™|Z av  ec les v aleurs de numZro CC.
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9.5. Pre-Amp

Le Pre-Amp (prZampli) peut avoir trois fonctions : Envelope Follower (suiv eur dOervelo ppe),
Noise Source (source de bruit) et Feedback Source (source de rZtroaction). SZlectionnez une
fonction en cliquant-glissant v erticalement sur |Qinterru  pteur.

9.5.1. L'Envelope Follower

Au dZbut de la musique Zlectronique , elle avait rZputation dOstre stZrile . E vrai dire, cOZtait
souv ent le cas. Le seul moyen de sculpter le volume du son Ztait dOutiliser un gZnZrateur
dOervelo ppe . Les compositeurs et musici ens interpretes commencerent  alors ~ chercher des
alternativ es pour rZussir ~ crZer des amplitudes intZressantes. Le suiveur dOerveloppe Ztait
la rZponse " leurs prieres. Un suiveur dOerveloppe enregistre le volume/ |Oamplitude dOun
signal entrant et crZe un son de tension de contr™le qui correspond par faitement " ce signal.

LOEneloppe Follower dans le Pre-amp est capab le de gZnZrer des tensions de contr™le tres

dZtaillZes. Essayez de le patcher ~ |OentrZetimbre ou faites-lui contr™ler le niveau du Gate 1.
Si votre signal dOentrZe est un son de batteri e rZpZtitif , IOEaselsuivra. Utiliser votre voix pour
contr™ler le niveau ou la hauteur du Modulation Oscillator pourrait aussi donner des rZsultats

intZressants.

La sorti e de IOEnvelo pe Follo w er est disponib le sur le point de patch Gen v out E.
9.5.2. La source de bruit

LOEasel original nOawait pas de source de bruit. Nous IOawns ajoutZe sur Buchla Easel V.
Le bruit est la chose dont vous avez besoin pour crZer des sons de type percussif ou des
paysag es sonores atmosphZriques. Vous pouv ez obtenir un effet similaire en utilisant le
Random G enerator par petites doses, mais ce nOest pas la meme chose

Elle se trouv e sur la position centrale de IQinterrupteur du Pre-amp . Pour |IOentendre, dessinez
un c%He patch de IOEw Out en haut de I0Qitput Section jusqud" IQentrZe de tension de
contr™le du Complex Oscillator , et montez le curseur de contr™le de tension. Vous entendrez
un son dOoscillateur instab  le : voil” ce que f ait le bruit.
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9.5.3. Feedback

Enfin et non des moindres, |O@tion Feedback. Dans le patch ci-dessous, nous allons crZer
une boucle de rZtroaction “ lOaidedu Modulation Oscillator. Nous allons renvoyer la sorti e du
canal Bv ers elle-meme :

Commencez par sZlectionner la prZsZlection par dZf aut.

Placez le G ate 2 du Dual Lo P ass G ate surV CA.

Chang ez la source du G ate 2 du Dual LoP ass G ate pour P re-amp .
Augmentez le le veldu G ate 2 au maxim um.

RZglez sur feedback IQinterru  pteur du mode P re-amp de IO utput Section.

Mettez le bouton chan A au minim um (nous ne voulons pas entendre le Complex
Oscillator).
2 Augmentez doucement le bouton channel B :vous devriez entendre
de la rZtroactionv  ers 7.

K OK K K K K

Une fois que vous avez un peu de rZtroaction, testez avec la quantitZ de modulation sur le
Modulation Oscillator pour crZer diffZrents timbres.

I: Tout en faisant des essais avec la rZtroaction, il est toujours de bon ton de garder vos mains sur le
bouton du volume , puisque le Feedback tend ~ devenir incontr™lab le tres rapidement. Soyez dZlicat et
attentif !

9.6. L'l nverter

Le circuit de IOhverter prend une entrZe de tension de contr™le et IQiverse ~ gain unitaire .
Quand vous patchez une tension ascendante dans IOhverter, elle sera inversZe ~ une tension
descendante pro portionnellement  Zgale . Si IDangle de la tension dOentrZe est raide , la tension
de chute inversZe sera raide . En dOautres termes, la tension est inversZe. Ce nOestpas une
coencidence si IOhverter est juste ~ c¢c™tZdu Pre-amp . Patcher la sortie du Pre-amp dans
IOhverter peut mener ~ des heures interm inab les de plaisir m usical.

(T Yok # ) K+ ) # (" 4R gY%



10. LOUNNVERS DE BUCHLA EA SEL V

Les choses ont beaucou p chang Z depuis le lancement du prem ier Easel. Par exemple , le
gZnZrateur dOervelo ppe est passZ au fil du temps dOundispositif simple avec une attaque , un
sustain et un decay ~ un dispositif complex e ~ plusi eurs Ztages avec des Ztages de decay
rZpZtab les et des Ztag es dOattaque , de sustain, de decay et de release contr™IZs en tension.

Buch la Easel V repousse ~ nouv eau les limites du contr™le de la tension avec lintroduction

du Gravity Universe dans lequel les tensions de contr™le sont remplacZes par de nouv elles
formes de contr™le telles que les courbes de contr™le et les f orces de gravitZ

10.1. PrZsentation

LOunedes lim ites de IOEaseloriginal est quOilnOaque sept destinations de tension de contr™le
:les points de patch noirs dOentrZe dans la patchbay. LOUjivers de Buchla Easel V va bien

au-del”. | | offre trois moyens su pplZmentaires de crZer des C tensions de contr™le E :
¥ La partie Left Hand qui sert ~ crZer des courbes de tension de contr™le
complex es

¥ La partie Right Hand qui est un sZquenceur permettant de gZnZrer des
sZquences poly phoniques

¥ La parti e Gravity, un univers composZ de projectiies qui entrent en collision et
interagissent avec des Planstes, des RZpulseurs et des Murs (Planets, Repellers,
Walls). C'est une fason Ztonnamment nouv elle de crZer des tensions de contr™le.

Les trois parti es se partag ent un panneau de contr™le. Ce derni er vous permet dOactiver et
de dZsactiv er chacune des parti es et de mZlang er les signaux gZnZrZs dans les trois parti es.
Les parti es offrent des options de contr™le avancZes, qui peuv ent stre additionnZes aux
modules de contr™le du panneau princi pal de Buch la Easel V .

Quand vous trav aillez dans |Ounedes parti es, il peut stre intZressant de laisser les autres Zteintes. Il
est important, au cours dOunprocessus de crZation de tensions, dOentendre uniquement la parti e dans
laquelle v ous trav aillez.
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Le menu de la parti e

10.2. Trav ailler dans une parti e

Quand vous cliquez sur IQen-tste dOune parti e, I0en-tste deviendra roug e et sa fenstre
dOzdition appara’tra. P our activ er la parti e, cliquez sur le bouton on/off en haut * droite

La parti e Effects fait exce ption ~ la regle , car elle ne peut pas stre activ Ze ou dZsactiv Ze.
Elle comporte deux emplacements dOeffets parallsles que vous pouv ez complZter avec IOun
des dix effets diffZrents. Vous activez ou dZsactiv ez ces emplacements en cliqguant sur le
symbole on/off en haut " droite de I0effet.

Buch la Easel V vous donnera la possibilitZ de crZer un paysag e sonore incroyab lement
complex e. Il fournit tant de moyens avancZs de crZer des tensions de contr™le et tant de
fasons de connecter des sources et des destinations que meme les conce pteurs sonores les
plus expZrimentZs seront Z  poustouflZs.

Astuce : La puissance de la partie Gravity associ Ze celle des parti es Left/ Right Hand vous
permettra de crZer des combinaisons sans fin. Parfois, vous pourri ez vous sentir un peu perdu. Pour
vous sortir de ce labyrinthe dOgtions, reconstituez votre chem in. Les interru pteurs on/ off roug es vous

sauv eront lavi e. Quand v ous etes perdu, dZsactiv ez toutes les parti  es et redZmarrez-les une par une
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10.3. MODE AD VANCED : LeftH and

Quand 10Zcran Left Hand (main gauche) sOouvre, vous verrez cing emplacements du
Function Generator. Par dZfaut, le prem ier emplacement est actif et en cours d'exZcution.
Pour le dZsactiv er, cliquez sur le numZro de IQemplacement. 1l deviendra noir, indiquant

quOil est dZsormais dZsactiv Z. Cliquez dessus de nouv eau pour le rZactiv er. En activ ant et
dZsactiv ant les emplacements, vous mZlang ez aussi les tensions de contr™le quOilsgZnerent.

Il nOya Zvidemment pas de tensions de contr™le dans le domaine numZrique nous les Zm ulons
dans le logici el.

Preset Voltage 1

Freset Voltage

Preset Valtog

Preset Volta

Le m ixer du P reset V oltag es G enerator

LOtion on/off v ous permet de tester diffZrentes combinaisons dOemplacements actifs.

Le bouton droite du nom de IOemplacement contr™le la quantitZ de Ctension E que le
Function G enerator en verra " la destination.

10.3.1. Le Function G enerator

Un gZnZrateur de fonctions, Function Generator , vous permet de crZer une courbe dont vous
pouv ez vous servir pour contr™ler presque tous les modules du Panneau de Buch la Easel V,
d'une mani ere qui n'est pas possib  le sur IOEasel physique
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10.3.1.1. Connexion aux destinations

Quand vous cliquez sur un emplacement, son fond deviendra roug e, indiquant que la courbe
dans I0emplacement peut «tre modifi Ze et IOZcran de destination sOouvrira.

Les destinations disponib  les

Dans cet Zcran, vous accZdez aux destinations et * leurs paramstres. Faites attention la
ligne blanche qui divise I'Zcran en deux moiti Zs. La moiti Z supZrieure liste les destinations
princi pales disponib les, la moiti Z infZri eure les sous-parametres de la destination que I'on

peut cib ler.

Cliguez sur une destination dans la fenetre du haut et les parametres disponib les
appara’tront dans la parti e infZri eure de la fenstre . Chaque destination dispose d'une plag e
de paramstres spZcifique que v ous pouv ez contr™ler.

Pour un apereu de toutes les destinations disponib les, veuillez vous reporter ~ la parti e
PrZsentation des destinations de routag e [p.116]

La sZlection de la destination princi pale et de l'un de ses paramestres se fait en cliquant
simplement dessus. Une fois que vous avez fait votre choix, cliquez sur Cclose E pour le
finaliser. Le nom de la destination appara’tra alors dans la bande du nom de IOemplacement
etlaV oltag e Envelo pe W indo w s'ouvrira.
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10.3.2. LaVoltag e Preset W ind ow

11 sOagit de la fenetre dOZdition dans laquelle vous crZez vos Preset Voltag es. Une Preset
Voltag e consiste en une sZrie de Vecteurs. Ne laissez pas le terme Vecteur vous effrayer :un
vecteur est une force qui se dZplace avec une vitesse et une direction spZcifiques. Certains
vecteurs se dZplaceront en ligne droite alors que dOautres seront courbZs. Vous pouv ez aussi
avoir une f orce qui boug e enf orme de "V" ou dans un motif in versZ.

1: La musique consiste avant tout ~ crZer des cha’nes vectori elles. La fason dont un guitariste
de blues tire ses cordes est un vecteur. C'est une force tres contr™|Ze qui dZfinit le style personnel
dOunguitariste . Vous trouv erez des vecteurs dans les phrases vocales de la musique indienne ou dans
les techniques complex es et raffinZes du tirag e des cordes d'un joueur de sitar. Dans la musique

occidentale , cette f orme de phrasZ s'appelle le mZlisme

Le Function Generator est un outil parfait pour crZer des cha’nes vectori elles complex es
gque vous ne pouv ez pas crZer autrement. Dans Buchla Easel V, nous appelons une cha’ne
vectori elle une courbe

Une cha’ne v ectori elle complex e

Dans son Ztag e initial, la fenstre de IOerveloppe de tension a trois points : point de dZpart, de
milieu et de fin. Les points de dZpart et de fin ne peuv ent pas stre dZplacZs, ils sont bloquZs
aux horizons extZri  eurs.

La phase initiale de la V' oltag e Envelo pe W indo w
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Cliqguez quelque part au milieu de la ligne pour crZer un nouv eau point. Ce point mZdian peut
stre dZplacZ ~ nlimporte quel endroit dans la fenetre . En le faisant glisser , vous modifi ez
les courbes d'enveloppe "~ droite et gauche de ce derni er. Pour contr™ler dav antag e
une courbe , saisissez la petite fleche triangulaire au milieu d'une ligne et faites-la glisser
verticalement.

L'enveloppe ~ deux Ztages que vous avez crZZe peut maintenant tre Ztendue " trois Ztages
en cliquant n'importe o¢ sur ou en dehors de la ligne . Encore une fois, ce point peut etre
dZplacZ ~ n'importe quelle position entre le point prZcZdent et le point suivant. Faites un clic
droit sur un point pour le su pprimer.

Une en velo ppe "trois Ztag  es

Quand vous dZplacez un point, les donnZes associ Zes
fenstres dOaffichag e sous la fenstre de IOen  velo ppe de tension

ce derni er appara’tront dans les petites

Une fois que vous avez dZfini un nombre de points, vous pouv ez commencer ~ modifi er les
dZtails de chacun dOentre eux. SZlectionnez un point en le faisant glisser verticalement dans
la petite fenstre de point situZe en bas ~ gauche de la Voltag e Envelope Windo w. Un petit

cercle indiquera quel point est activ Z et peut stre modifi ~ Z.

¥ Level: chang eralOamplitude du point actuel

¥ Rate : modifi era la vitesse laquelle le niveau de Cvoltag e Echang e entre ce
point et le suivant. COestun effet bidirectionnel : dZplacer cette valeur chang era
aussi la vitesse de chang  ement entre ce point et le prZcZdent

¥ Slope : chang era les propriZtZs de la courbe dOerveloppe entre ce point et le
suiv ant

¥ Rand L : niveau alZatoire (random level) : ajoutera une quantitZ alZatoire au
niv eau

¥ Rand R :vitesse alZatoire (random rate) : ajoutera une quantitZ alZatoire la

vitesse .
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Le potentiometre  Random dans la parti e Humanize ne sera efficace que si vous avez dZfini
les valeurs CRAND L Eet CRAND R Epour les points. Vous paramZtrez la valeur Random
en choisissant un point et en chang eant les valeurs RAND L/T en faisant glisser le curseur
vers le haut/ bas directement dans la liste dZroulante RAND L/T. Apres cela, il est possib le
dOaputer un m ulti plicateur alZatoire g ZnZral ~ I0aide du bouton R andom.

La fonction Random est un multiplicateur sur tous les parametres  dOimprZvisibilitZ dOun Function
Generator. E 0, aucune imprZ visibilitZ nOestcalculZe . E 1,la vrai e fonction dOimprZvisibilitZ est calculZe .
LOimpr2visibilitZ par dZf aut est 1.

10.3.2.1. Appliquer des courbes

Une fois que vous avez crZZ une courbe , vous pourri ez souhaiter faire des essais en
|Oappliquant ~ diffZrentes destinations : quels effets cette courbe a-t-elle quand je IQapplique
au decay de I0en veloppe au li eu de la hauteur de IQoscillateur ?

Il est facile de chang er dOavis, ouvrez le menu de destinaton du Function Generator
en cliqguant sur le nom de la destinaton que vous avez dZfini e et choisissez une autre
destination.

LOption Reset eff acera les destinations que vous avez sZlectionnZes mais laissera intacte la courbe
que v ous crZez.

10.3.3. Les modes de dZclenchement

La parti e mode sert ~ dZterm iner le comportement des F unction G enerators :

¥ En mode ONCE, un Function Generator parcourra sa trajectoire une fois puis
sOarrtera. SOil resoit un dZclencheur en chem in, il re partira du dZbut.

¥ En mode LOOP, un Function Generator bouclera en continu pour redZmarrer
uniquement quand il resoit un dZclencheur tout en bouclant.

¥ Enmode RUN, un Function Generator bouclera librement et ne rZpondra "~ aucun

dZclencheur , mais il suivra le pointeur de position du morceau dans le D AW
10.3.4. Rate
Par dZfaut, la fonction Rate dOunFunction Generator nOestsynchronisZe ~ aucune horlog e.

Dans ce mode , Rate peutv arierde0,1H z"20H z.

Quand le bouton Tempo Sync est activ Z, un Function Generator rZpondra aux ZvZnements
de dZmarrag e MID I. Puis, un Function Generator redZmarrera chaque fois quOunZvZnement
de dZmarrag e MID | est resu. Son tempo sera synchronisZ ~ I®horlog e MID | externe .
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10.3.5. Humanize

Le bouton random est une fonction humanize .Elle ajoutera un certain degre4 dOimpre4visibilite4
aux notes. Tout en tournant le bouton, gardez un lil sur la valeur affiche4e en bas a3gauche
de la fene5tre de Buch la Easel V : a3 ze4rqg les notes ne seront pas random isedes.

Le potentiome3tre Random ne sera efficace que si vous avez de4finiles valeurs CRAND L Eet
CRAND R Epour les points. Vous devez donc dOabord choisir un point et chang er les valeurs
RAND L/T en faisant glisser le curseur vers le haut/ bas directement dans la liste de4roulante
RAND L/T. Apre3scela, il est possib le dOaputer un multi plicateur aledatoire ge4nedral |0aide du
bouton R andom.

Vous pouv ez tester cela :

Sur une ligne droite unipolaire contenant uniquement le prem ier et le derni er point par
dedaut :

¥ Credezune courbe avec un ou deux points et sedlectionnez Cpitch Edu Complex
Oscillator en destination

¥ Appliguez une quantite4 positiv e de modulation a3Gpitch Edu Complex Oscillator
a3 |Oaide du bouton C amount E

¥ Sedlectionnez le point 1 et re4glez lav aleur RAN D L a3 1.000
¥ Red4glez le potentiome3tre R andom au max et mode sur G L OOPE

Maintenant, appuyez sur une note et maintenez-la  enfoncede : vous entendrez des
diffedrences chaque fois quOune fonction est rede4clenchede A3partir de la3,si vous re4dglez le
potentiome3tre R andom au m  inim um, v ous nOentendrez aucune modulation.

¥ Mettez lesv aleurs RAN D L du point1 a3 0
¥ Ajoutez un point advotre courbe et dedplacez-le verticalement. Sivous le souhaitez,
credez une forme dOacce4le4ration classique

¥ Sedlectionnez ce nouv eau point (qui est maintenant le point 2) et re4glezla valeur
Rand T(R) a3 1.000. Mettez le potentiome3tre R andom au maxim  um.

De nouv eau, appuyez sur une note et maintenez-la  enfoncede : vous entendrez des
diffe4rences chaque f ois quOune f onction est rede4clenche4e .

La fonction Random est un multiplicateur sur tous les parame3tres dOimpre4visibilite4dOun Function
Generator. A0, aucune impredvisibilite4 nOestcalculede. A3L, la vrai e fonction dOimpredvisibilitedest calculede.
LOimpred4visibilite4 par de4aut est 1.

10.3.5.1. Laf onction Smooth

La fonction Smooth saisit les contours nets de la fonction que vous avez crZZe. Dans le
monde de Buch la, cOestce que IOonappelait un intZgrateur. Dans la CWest Coast synthesis
E, cette f onction sOappelle un Sle w Lim iter ou Lag P rocessor.
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La f onction Smooth

Remarque : Le parametre  Smooth ajoute un filirag e passe-bas aux variations dOamplitude . E 0,
aucun lissag e nOestappliquZ . Au maxim um, il devrait lui falloir 300 ms pour aller dOunevaleur "~ IQautre
enrZ ponse ~une rampe . LerZglag e par dZf autestde 0 ms

10.3.5.2. Les courbes bi polaires

Une courbe bipolaire est nZcessaire dans de nombreuses situations. Vous voulez augmenter

une hauteur par rapport " sa frZquence actuelle et la dim inuer de sa frZquence actuelle et
finalement la laisser sur sa frZquence de dZpart. Par dZfaut, les courbes que vous crZez
dans un F unction G enerator f onctionnent de cette f  ason : elles sont bi  polaires.
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10.4. MODE AD VANCED : RightH and

La regle dOor de la musique Zlectronique est la suivante : C Vous nOaurez jamais trop
de sZquenceurs E.Vous pouv ez crZer des paysag es sonores qui fonctionnent en par faite
synchronicitZ en imbriquant plusi eurs sZquenceurs. La parti e Right Hand est un sZquenceur
poly phonique 32 pas avec une saveur supplZmentaire :en plus du contr™le poly phonique
des voix de Buchla Easel V, il vous permet aussi dOutiliser les Preset Pads sur le clavi er de
Buch la pour transposer individuellement les 32 pas de la sZquence

10.4.1. DZfinir la longueur de la sZquence

En regle gZnZrale , vous commencez par rZgler la longueur dOune sZquence en glissant
|OextrZmitZ verticale de la mesure vers la gauche . Cela aura pour effet de rZduire le nombre
de pas en quantitZs quantifi Zes.
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10.4.2. Modifi er les inf ormations de note

La grile du clavier dans la colonne de gauche vous guidera au moment de placer les
hauteurs de notes sur la grille . Vous entrez une note en faisant un clic gauche sur un
emplacement de la grille . Vous la retirez en faisant un clic droit avec votre souris. Une fois
crZZe, vous pouv ez dZplacer une note ~ un autre emplacement dans la grille en la saisissant
aum ilieuetenlaf aisantglisserv ersunnouv el emplacement.

La durZe dune note peut stre prolong Ze en survolant la moiti Z droite jusqu” ce que le
curseur se transf orme en symbole d'extension. Vous pouv ez faire glisser une note sur la
longueur de votre choix. Prolong er et raccourcir une note se fait touj ours par pas quantifi Zs.
De la meme mani *re , vous pouv ez dZplacer le point de dZpart d'une note en survolant la
moiti Z gauche d'une note et en dZplasant le point de dZpart vers la droite . Cela fonctionnera
bien szr uniquement si la note est plus longue qu'un emplacement de la grille . La grille vous
permettra de crZer des accords en empilant plusieurs notes, ceci n'aura deffet que si vous
av ez rZglZ le parametre poly phony sur deux ou plus.

Une sZquence transposZe par les P reset V oltag e Sources
surle Clavi er

Si vous cliqguez et maintenez quelque part sur la ligne infZri eure du sZquenceur et que vous
faites glisser le curseur vers le haut, des chiffres de 1~ 4 appara”tront. |l s'agit des quatre
prZsZlections du clavi er. Les tensions de la prZsZlection choisi e seront ajoutZes " la tension
dZfini e dans les Ztapes ci-dessus. Si aucune tension prZsZlectionnZe n'est choisi e dans les
emplacements  situZs " droite de celle-ci, le niveau de tension de la prZsZlection actuelle
sera maintenu jusqu” ce que le sZquenceur atteigne un nouv eau chang ement de source
de tension prZsZlectionnZe .La source de tension prZsZlectionnZe est mono phonique , rZgler
une valeur pour un pas efface la source de tension active prZcZdente jusqu'au prochain
chang ement.

Si vous aimez explorer la complexitZ , vous pourri ez moduler les tensions des pads de
prZsZlection alors quOils modulent les sZquences RH. Pour ce faire, allez dans Left Hand,
sZlectionnez Function Generator 1et sZlectionnez le clavi er (=RH) dans la fenstre de routag e
pour moduler P reset V oltag e 1.

Remarque : En Ztant attentif , vous avez szrement remarquZ quOilest impossib le dOZditer des vZlocitZs
individuelles dans le Right Hand Sequencer. Si vous souhaitez appliquer des variations de vZlocitZ ~ la
sZquence , la chose " faire est de moduler le Clevel Edu Dual Lo Pass Gate avec le Pulser, IOEnelo pe
Generator ouun P reset V oltag e de la Left H and.
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10.4.3. Les modes du SZquenceur R ight H and

Le sZquenceur peut stre dans I0un des trois modes :

¥ ONCE : le sZquenceur jouera chaque fois quOune nouv elle note est dZclenchZe
et fonctionnera tant que la note est maintenue enfoncZe. Le Do le plus grav e
correspond " la note qui est jouZe (prioritZ " la derni sre note). Quand Gall notes
off E est resu, les notes contenues dans le quuenceur sont arretZes.

¥ LOOP :le sZquenceur bouclera continuellement et redZmarrera quand il reeoit
un dZclencheur tout en bouclant.

¥ RUN :le sZquenceur bouclera librement et ne rZpondra ~ aucun dZclencheur |,
mais il suivra le pointeur de position du morceau dans le D AW

La vitesse du sZquenceur peut etre dZfini e de deux mani eres :quand le bouton Tempo Sync
est dZsactiv Z, le sZquenceur fonctionne en mode Cfree E.Quand le bouton Tempo Sync est
activ Z, la vitesse se synchronise de mani ere pro portionnelle "~ IOhorloge MID | externe et peut
synchroniser des rapports allant de 4 mesures ~ 1/128.
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10.4.4. Longueurdu G ate

Chaque note que vous entrez dans le Sequencer Right Hand sera dZclenchZe et sculptZe
par I'Envelope Generator. Si ce derni er est en mode Sustained, vous pouv ez faire varier la
durZe du gate de chaque note ~ l'aide du bouton Gate Length. La valeur sZlectionnZe ici sera
ajoutZe " la durZe de sustain de I'Envelope Generator. Quand il est en mode Transi ent, ce
bouton n'aura aucun effet.

Le bouton gate length vous permet de rZgler sim ultanZment la durZe du gate de toutes les
notes sur la grille . La longueur du gate peut v ari er de 0,01 " 0,99.

Les fonctions G ate Length et R andom ize

1:Si une note consiste en plusi eurs pas liZs, les fonctions Gate Length et Gate Random n'affecteront
que le derni er pas de la note

Le bouton Gate Random fera varier de mani ere alZatoire la durZe de Gate Length rZglZe *
l'aide du bouton G ate Length.

En rZsumZ :la fonction Gate Length vous permet d'ajouter un temps de sustain au sustain
dZj~ dZfini dans I'Envelope Generator. Le bouton Random random isera la quantitZ de
sustain aj outZe " l'aide du bouton G ate Length.

Une Left Hand Preset Voltag e est un autre moyen tres intZressant de contr™ler la longueur du gate
des notes dans le sZquenceur Right Hand. Sivous synchronisez les deux GHands E IOhorloge du Clavi er,
vous pouv ez dessiner une courbe Preset Voltag e qui rZduit de mani sre sZlectiv e le gate de certains pas
du sZquenceur.
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10.5. MODE AD VANCED : Le G ravity U niv erse

Nous savons tous ce quQest la gravitZ . La gravitZ est omni prZsente dans les jeux. Les
prem iers billards Zlectriques font leur appariton dans les salles dOarcade aux alentours de
1935. Leur ascension vers la gloire a commencZ avec IQiivention du flipper en 1947 et le fait
quOil nOy await plus besoin dincliner la mach ine pour f aire tourner la bille

La gravitZ peut aussi servir "~ crZer des Ctensions de contr™le Eet cOestexactement ce que
nous avons fait avec le Gravity Universe de Buchla Easel V : il est composZ de projectiles
qui entrent en collision et interagissent avec des planstes, des rZpulseurs et des murs
(Planets, Repellers, Walls). Vous dZcouvrirez au fil des pag es suiv antes une nouv elle mani sre
incroyab le de crZer des forces qui se dZplacent, tourbillonnent et rebondissent. Des forces
pouv ant ensuite stre appliquZes aux oscillateurs et amplificateurs. La physique du jeu
appliqguZe “lam  usiqueE

La parti e Gravity

Gravity est la troisi eme parti e sur la gauche . Tout comme les Left et Right Hand, vous pouv ez
|Qactiver/la dZsactiv er en cliquant sur le petit point roug e dans le coin en haut ~ droite . Le
niveau central est le monde de la GravitZ elle-meme |, c'est ici que vous lancez des projectiles
qui rebondiront sur les murs de I'horizon et entreront en collision avec des objets qui s'y
trouv ent. L'Univers est configurZ en XY et en rectangle avec deux fois plus de pixels dans
l'axe X que dans l'ax e Y. L'axe X est graduZ de 0~ 20 et I'ax eYdeO"10.

Dans I'Univers RZel, I'horizon est partout. Que vous regardi ez vers le haut ou vers le bas, c'est ce que
vous v oyez de vantv ous. D ans Buch la Easel V , nous appelons H orizon les bords de IOU niv ers.

10.5.1. Le Launcher

La fleche pointZe vers le haut qui se trouv e en bas ~ gauche du Gravity Universe est le
Launcher (lanceur). 1l lancera un projectile lorsque vous appuyez sur une touche de votre
clavi er (externe). Le projectile restera en vie tant que la touche restera enfoncZe. Il peut
Zgalement stre dZclenchZ par le Pulser ou le Sequencer. Vous pouv ez sZlectionner une
source de dZclenchement dans la parti e infZri eure droite de I'Zcran.

Le Launcher

Quand un projectile atteint 10Ohorizon du Gravity Universe, il ne perdra pas dOZnergie. En
dOautres termes, il a une collision Zlastique par faite , son Znergi e cinZtique sera prZserv  Ze.
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La parti e en haut ~ droite de IOZcran prZsente un menu GConce, loop, run Eos vous pouv ez
choisir si le lanceur lancera une f ois, en boucle ou en continu.

Les o ptions du mode G  ravity

RZglZ sur Loop, le bouton speed sous ce menu joue un r™leimportant, puisquOil dZterm inera
la durZe de vie du projectile . Essayez de rZgler ce bouton sur 0,30 environ. Tout en tournant
le bouton, nOoubiez pas de garder un iil sur la fenstre dOaffichag e des donnZes dans la
parti e infZri eure de IOZcran. E environ 0,30, le projectile devrait rester en vie pendant plus
ou moins deux secondes av ant dOstre dZclenchZ “nouv  eau.

10.5.1.1. Contr™ler la direction et la f orce du Launcher

La direction et la force avec laquelle le projectiie sera lancZ peuvent stre rZglZes ~ IQaide
de la souris, en glissant le curseur sur le point final du lanceur. Le point blanc ~ l'extrZm itZ
se transf ormera en carrZ , que vous pourrez dZplacer dans toutes les directions. Ceci vous
permet de dZfinir la taille du projectie et de laligner avec l'axe vertical ou horizontal.

Le Launcher est, comme vous lavez peut-tre compris, au centre dun plan cartZsi en. Le
Launcher peut lancer une force verticalement dans la direction CY E,horizontalement dans
la directon CX Eet n'importe o+ entre les deux. Un tres petit lanceur aura peu de force et
cette derni sre se dZplacera plus lentement. Il est important de sOensouv enir quand vous
dirig ez saf orce v ers un R Zpulseur.

10.5.1.2. Rand om iser la direction

Par dZfaut, le lanceur lancera le projectie selon un angle correspondant ~ sa direction.
Lorsque vous utilisez le bouton C Random Throw Dir E, vous pouv ez faire varier cette
direction au hasard. Le bouton Cforce E~ c™tZjouera un r™leimportant lorsque , apres av oir
7tZ lancZe , la force rencontrera des Planstes et des Murs. Le bouton length paramZtrera la
durZe du dZclenchement lorsque la f orce rencontre un M ur ou un Objet.
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10.5.2. Les destinations de modulation

X et Y sont des destinations de modulation. Lorsque vous lancez le projectie dans sa
direction par dZfaut :le coin supZrieur droit sous un angle de 45 degrZs, la force rZsultante
sera un mZlang e Zgal entre X et Y. DZplacez le projectile dans la direction du sol horizontal
et vous avez une force dom inZe par X. Alignez le projectile avec l'axe Y et vous avez une
force cent pour cent Y

10.5.2.1. SZlectionner des destinations

Vous pouv ez dZfinir les destinations de la force crZZe par le Launcher dans la parti e
destination ~ gauche de IOZcran Gravity. Le processus de sZlection dOune destination —est
sim ilaire " celui de sZlection de destinations pour les F unction G enerators.

Lorsque vous cliquez sur un emplacement, son fond devient roug e, indiquant que le contenu
de ce derni er peut stre modifi ~ Z et I0Zcran de destination sOouvre

Les destinations disponib  les

Si ces destinations vous rappellent quelque choseE cOestquOelles sont identiques
I0Zcran de sZlection de destinations de Left H and.

celles de

Une fois encore , cOestici que vous liez la force de gravitZ aux destinations et " leurs
paramstres.

1: Faites attention " la ligne blanche qui divise I'’Zcran en deux moiti Zs. La moiti Z supZrieure liste les
destinations princi  pales disponib les, la moiti Z infZri eure les sous-paramstres pouv ant stre contr™I|Zs.

Cliguez sur une destination dans la fenstre supZrieure et les paramstres  disponib les
appara’tront  dans la moiti Z infZri eure de la fenetre . Chaque destination comporte une
gamme spZcifique de parametres que v ous pouv ez contr™ler.

La sZlection de la destination princi pale et de l'un de ses parametres se fait simplement en
cliguant dessus. Une fois que vous avez fait votre choix, cliquez sur Cclose Epour le finaliser.
Le nom de la destination appara”tra alors dans la bande du nom de IOemplacement.
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Vous ne pouv ez pas faire de modifications  sur les boutons visib les * I'Zcran tant que la fenstre de
sZlection de destination est ouverte. Fermez dabord cette derni esre avec Gnone E pour ignorer votre
sZlection ou C close E pour la confirmer.
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10.5.3. Les Objets

Vous pouv ez ajouter des objets dans I'Univers en les faisant glisser ~ partir du dZp™td'objets
et en les dZposant dans I'Univers. Chaque objet agira diffZremment quand il est frappZ par
la f orce du projectile

Vous su pprimez un objetde 'U  niversenle f aisant glisserv ersle dZ p™t d'objets.

Les objets

Il'y a quatre types dOobjets : les RZpulseurs [p.97], les Planstes [p.98], les Murs [p.99] et les
Trous de v er [p.100] . I1'y a quatre instances pour chaque objet disponib le.

10.5.3.1. DZplacer un objet

Une fois quOilest dans I0Wiv ers, vous pouv ez dZplacer un objet en faisant glisser son point
central. Un objet peut stre dZplacZ jusqu'aux limites de I'Univers. Une parti e de l'objet peut
finir ~ l'extZri eur de I'Univers, cela ne devrait pas poser de prob lsme :tant que vous pouv ez
saisir son centre , vous serez en mesure de le dZ placer.
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10.5.3.2. Les rZ pulseurs

Un RZpulseur , Repeller , gZnere un champ de gravitZ rZpulsif autour de son centre . Ce champ
de gravitZ repoussera toutes forces dirig Zes vers lui. L'anneau autour du RZpulseur dZfinit
le rayon d'action de ce derni er. La force de rZpulsion gravitationnelle sOactive ~ lintZri eur
de l'anneau. Faire glisser le point blanc sur IQanneau externe vers l'extZri eur augmentera la
limite du champ de gravitZ de faeon linZaire et modifi era " la fois la distance du champ et
lintensitZ de laf orce gravitationnelle

Le RZpulseur est sensib le ~ la force dirig Ze vers lui. Si vous lancez une force vers lui avec un
petit projectile f  aib le, la f orce ne peut pas pZnZtrer la coque externe du R Zpulseur.

Force de lancement etf  orce de
rZpulsion

LOeffet dOune force accrue

Si vous augmentez la puissance du Launcher , le projectiie pZnZtrera la coque et devrait
pouv oir sOapprocher du centre du RZpulseur. La taille de IOanneau entourant le RZpulseur et
la force que vous avez dZfini e dans Physics dZterm ineront |Oendroit et IOangle de rZpulsion
du projectile

Effet de rZ pulsion maximale

Si vous avez I'habitude de comprendre ces choses en termes de form ule : lintensitZ de la
force de rZpulsion est A/ d(projectile , centre de la planste)2 o+ A est dZfini en faisant glisser
la lim itefintensitZ de laf orce .
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10.5.3.3. Les planstes

Une Planste est le contraire dOunRZpulseur : au lieu de repousser une force, elle attirera

une force et dZtournera sa direction autour de son noyau. Comme avec le RZpulseur ,
l'anneau autour de la Planste dZfinit le rayon d'action de la Planste , la force de rZpulsion

gravitationnelle  deviendra active " lintZri eur de l'anneau. Le rZglag e du bouton Cforce E
dans la parti e Physics dZterm inera ~ quel point il va dZtourner le projectile approchant

autour de son noyau.

Force gravitationnelle

Force gravitationnelle maximale appliquZe
minimale appliquZe

Vous pouv ez placer jusqud” quatre planstes dans IOU niv ers.

Une Planste gZnere un champ de GravitZ autour de son centre . Comme avec le RZpulseur ,
vous pouv ez faire glisser le point blanc sur IOanneau externe vers l'extZri eur, augmentant
ainsi la limite du champ de GravitZ et lintensitZ de la force gravitationnelle . La force
gravitationnelle pointe toujours au centre de la planste . ExprimZe dans une form ule,
lintensitZ est : A / d(projectile , centre de la plancte)2 oe A est dZfini en faisant glisser la
lim ite/intensitZ de laf orce .
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10.5.3.4. Les m urs

Un Mur est un objet rectangulaire  dOune larg eur de 0,2 et dOunrayon angulaire de 0,1 (les
petites extrZm itZs sont des dem i-cercles). 1l sOagitdOunebaguette magique que vous utilisez
pour gener le mouv ement des forces que vous rel%.chez avec le projectile . COestun objet tres

flexib le, dont la taille peut stre modifi Ze en saisissant le point reprZsentant un petit rectangle
modifi er |Qorentation du Mur. Pour le dZplacer , saisissez

blanc. Ce meme point peut servir
son centre et f  aites-le glisserE

GravitZ : projectile rebondissant sur un m ur

Un Mur peut stre actif ou passif . Un Mur passif ne fera que faire rebondir la force.Un Mur

actif Zmet un dZclencheur lorsqu'il est touchZ par un projectile

Activ er des dZclencheurs dans la parti e I mpact G ate

Vous pouv ez alterner entre les statuts actif et passif ~ I0aide de IQinterrupteur ~ bascule Wall

dans laparti el mpact G ate " c™tZ de IOU niv ers.
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10.5.3.5. Lestrousdev er

Un Trou de ver, Wormhole , fonctionne exactement comme nous avons appris nous y
attendre en science-fiction. Vous entrez d'un c™tZet vous stes transportZ de IQautre c™tZen
un clin dfil. Comme en science-fiction, ces Trous de ver fonctionnent dans les deux sens.
Si vous essayez de tricher et d'approcher un point par derri ere , oo il nOya pas de lueur

magique , vous serez re poussZ .

Le seul enregistrement connu du moment prZcis o+ un
projectile trav  erse un troudev er

indZ pendante et

Vous pouv ez placer le point dentrZe et le point de sortie de mani sre
Si vous

nimporte o dans votre Univers. lls ne doivent pas nZcessairement stre parallles.
regardez tres attentiv ement, vous remarquerez quil y a une mystZri euse lueur bleue pulsZe
sur le point dentrZe . Si vos forces pZnetrent " ce point, la force sera transm ise par un
tZIZporteur vers le point de sorti e et reprendra sa course avec la meme trajectoire que celle
par laquelle elle est entrZe : si elle est entrZe ~ 45/, elle sortira ~ 135/.
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10.5.4. Mode

COestici que vous dZcidez de la durZe de vie du projectile . En mode CONCE E,il restera en vie
tant que vous enfoncez une touche sur le clavi er (interne ou externe). Le projectile mourra
des que v ous rel%.cherez la touche

1:11 est important de comprendre que le comportement final du Projectile est le rZsultat des rZglag es

des parti es Mode etR ate.

KEY

Les modes de
dZclenchement

En mode LOOP, le projectile est rZguli srement redZclenchZ . LOinterrupteur Loop Rate et
Tempo Sync permet de rZgler la durZe de la boucle . Lorsquelle est dZsynchronisZe |, la boucle
peut aller de 0,025 Hz ~ 0,5 Hz. Quand elle est synchronisZe ~ une horlog e externe , la
boucle passe de 1~ 8 mesures.

¥ LOOP : la Boucle est rZinitialisZe quand un Z vZnement MID | Start est resu.

¥ RUN : le projectle nOestjamais rZinitialisZ , il profite de sa belle vie de simple
projectile .

10.5.5. Rate

Le bouton tempo sync synchronisera le Launcher aux ZvZnements MID| Start. La position
du Projectile est rZinitialisZe . En mode loop, la position du projectile sera aussi rZinitialisZe
quand un Z vZnement MID | Start est resu.

10.5.6. Trigg er Source

Le projectie est lancZ ~ rZce ption dOun dZclencheur. La source de dZclenchement est
dZterm inZe dans le menu de sZlection T rigg er Source .

¥ KEY :le Clavi er lancera un projectile
¥ PULSER : le P ulser lancera un projectile
¥ SEQ :la Sequential V oltag e Source lancera un projectile
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10.5.7. Impact G ate

LOmpact Gate vous permet de choisir quel type de dZclencheur sera gZnZrZ quand le
projectile entre en collision av ec IOhorizon de IOUniv ers et/ou les objets.

COestaussi 10endroit o+ il est possib le de dZterm iner la longueur des gates gZnZrZs en
utilisant le bouton Length. Les valeurs de gate peuvent aller de 5 ms ~ 4 s. La valeur par
dZf aut est 20 ms.

Les Impact Gates interagissent avec les gates gZnZrZs par le clavier. Si une note est
enfoncZe sur le clavi er, IOmpact Gate |Qenregistrera et gZnZrera un signal gate off/ gate on
qui devrait durer environ 2-4 ms quel que soit le tempo . Dans ce cas, le bouton Length nOa
pas dOeffet.

10.5.8. Physics

Les RZpulseurs et les Planstes ont un effet gravitationnel sur le projectile . Un RZpulseur
rejettera le projectile "~ |Oapproche, alors quOune Planste |Qattirera. Une fois que le projectile
est dans le rayon dOactiondu R~ Zpulseur oude laP lanete , son effet gravitationnel sOactiv  era.

¥ Une force est un multiplicateur de valeur dOattraction/ de rZpulsion des Planstes/
RZpulseurs. Elle ne modifi e pas le rayon d'action, mais seulement la force
IintZri eur de ce rayon. Lesv  aleursv ontde 0" 8,lav  aleur par dZf aut Ztant 1.

¥ Random Direction ajoute une variation alZatoire CorientZe S&H E au vecteur
de direction du Launcher. La vitesse et la rotation du S&H et l'amplitude de
la variation angulaire augmentent lorsque Random Direction est augmentZe
En dautres termes, lorsque vous augmentez la valeur du lancer alZatoire , le
Launcher de viendra de plus en plus imprZ visib le.
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10.5.9. Tutori el surlaM odulationde laG ravitZ

Pour amorcer le projectile , rZglez le mode sur Crun E.Maintenant, orientez le projectile vers
le haut de fason "~ ce qu'il soit presque parallele "~ l'axe Y.Puis cliquez sur le bouton CHORIZ E
(Choriz EZtant le dim inutif dOhorizon). Lorsque ce bouton est activ Z, il lancera un dZclencheur
chaque f ois que le projectile heurte IOun des horizons.

RZglez Rate/ SPEED sur 1,Trigg er Source sur CKey E,Impact sur CHORIZ Eet Length " environ
0.3. Length dZterm ine la longueur du gate de la note g nZrZe .

Quand vous enfoncez une note sur votre clavi er, le Projectile sera lancZ de mani sre presque
verticale . Tant que vous maintenez la note enfoncZe, il rebondira plusi eurs fois et se
dZplacera lentement vers la droite . Le mouv ement vertical est une force Y, le dZplacement
horizontal une force X.Vous entendrez un Cbip Echaque fois que la force frappe IOundes
horizons.

Vous etes maintenant pret pour la parti e am usante . Ajoutons une ou plusi eurs destinations Y
: cliquez sur le prem ier emplacement de destination Y et sZlectionnez la hauteur de note du
Complex Oscillator comme destination. Nous n'entendons toujours rien, il reste encore une
chose " faire :nous devons dZfinir la quantitZ de modulation que nous voulons exercer sur
la hauteur de note. Pour ce faire, tournez |Zgerement le bouton modulation (* ¢™tZdu nom
de IOemplacement) v ers la droite

E prZsent, vous devriez entendre la hauteur de note monter et descendre chaque fois quOun
projectile heurte 10un des horizons.

Puisqu'il reste encore un emplacement pour une modulation X, nous pourrions [utiliser pour
moduler le timbre du Complex Oscillator :sZlectionnez le timbre du Complex Oscillator dans
le deuxi sme emplacement X et entrez une valeur avec le bouton de quantitZ de modulation.
Pour entendre I'effet maximal, rZglez le bouton et le curseur timbre * zZro

Utilisation des M urs

Il faudra un moment au projectile pour atteindre IOhorizon du haut, prenons donc un Mur
dans le dZ p™t dOobjets et plasons-le horizontalement sur la trajectoire du Launcher.

Lim itations
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Appuyez maintenant sur une touche et Zcoutez la mani ere dont le Mur limite la hauteur de
note . Un dZclencheur est gZnZrZ chaque fois quOun projectile heurte |Ohorizon du bas. Quand
vous activ ez le bouton Wall de la parti e Impact Gate, un dZclencheur supplZmentaire sera
gZnZrZ quand le projectile percute le M ur

HORIZ  WALL

Le moment de IOimpact

Vous pouv ez crZer une v ari ZtZ infini e de contr™les de tension en aj  outant plus dOobjets.
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10.6. MODE AD VANCED : Les effets

La fason dont nous considZrons les effets a beaucou p ZvoluZ au cours des derni sres
dZcenni es. Autref ois, les effets Ztaient considZrZs comme une sauce ajoutZe " un plat :avec
parcimoni e, car c'est mauv ais pour la santZ.lls nOZtaent pas envisag Zs comme une parti e
essenti elle du processus de synthese . Aujourdh ui, les effets sont une composante Vvitale de
tout mixage, et leur importance supplante "~ certains Zgards celle des oscillateurs et autres
gZnZrateurs sonores. Pourquoi ? Parce quil y a beaucou p * y gagner dans ce domaine

Dans les annZes " venir, ils continueront d'tre une source d'inno vation dans la musique .
Chez Arturia, nous Zlargissons les options des effets existants et nous nous attelons ~ faire
revivie un certain nombre d'effets plus anciens, CrZtro E,en les faisant entrer dans le
XXlsme si scle gr¥%oce ~ des techniques d'Zm ulation numZrique av ancZes.

10.6.1. PrZsentation des effets

Buch la Easel V offre jusqud®” deux effets sim ultanZs, donc les effets de distortion, delays,
equalizer , filters et reverb. Pour commencer ~ utiliser et modifi er les effets, cliquez sur
IGonglet FX du mode A dv anced.

LOZcran des effets se compose de deux parti es. La parti e supZrieure sert ~ sZlectionner
un effet dans IOundes deux emplacements dOeffets. La parti e infZri eure vous permet de
dZterm iner la rZactivitZ des Lo P ass G ates.

Comme nous IQawns expliquZ dans le chapitre Dual Lo Pass Gate [p.49], ce sont les vactrols
qui rendent les Lo Pass Gates uniques. |l nOya pas deux vactrols identiques, ils rZsonnent
tous un peu diffZremment. Dans les prem iers temps, les dZtenteurs dOun Zqui pement
Buch la avaient souv ent plusi eurs Lo Pass Gates et les utilisai ent chacun dans une situation
diffZrente  du fait de leurs qualitZs individuelles. La parti e Gate Response vous permet de
crZer votre propre son unique en dZfinissant la mani sre dont les vactrols dans les Lo Pass
Gates rZ pondent ~ un signal passant par ces derni ers.

Gate R esponse

Les trois rZglag es de Gate Response vous permettent de rZgler les caractZristiques des
Vactrols dans les Lo Pass Gates : de CFAST E pour des types dattaques et de decays
percussifs plus tranchants ~ C SLOW E pour une attaque plus douce et un decay plus
progressif . Le parametre  Pulser Gate dZterm ine si le Pulser a un comportement de gate
(mainti en/rel%.che) ou un comportement de dZclencheur (rel%.che uniquement).
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10.6.2. SZlectionner un effet

Lorsque vous ouvrez la parti e Effects pour la prem iere fois, les effets sont en mode by pass
srien n'est activ Z.

Il 'y a deux emplacements dOeffets. Vous activ ez un emplacement en cliguant sur
IQinterru pteur on/off en haut " droite de la fenstre

Effectuez une sZlection dans le menu et le module dOeffet correspondant appara’ira dans le
panneau des effets, soit © gauche soit = droite , en fonction de la fenetre que vous choisissez.

Liste des effets

Quand vous modifi ez un contr™le dOeffet, la valeur numZrique du parametre est affichZze dans la
barre dQoutils infZri  eure sur le c™tZ gauche de la fenstre de IOapplication.

Le bouton Wet/ Dry contr™le le pourcentag e de signal original qui trav erse la sortie. Le
tourner complstement v ers Dry retirera cet effet de la sorti e.

Autre chose :tous les parametres dQeffets sont assignab les en MID I, ce qui veut dire quOilsC
assim ilent Eles contr™leurs sur votre dispositif USB MID | externe . Veuillez consulter la parti e
Assignation MID | Learn [p.21]for more inf ormation.

Maintenant, ouvrez le menu des effets et sZlectionnez |Oundes dix effets. Chaque effet
dispose dOun certain nombre de boutons qui lui sont pro pres.
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10.6.3. Flang er

LOeffet Flang er est crZZ en combinant deux signaux identiques, en retardant 1Zgerement 10un
des signaux, puis en modulant le temps de delay. La sorti e recombinZe produit un son qui
balai e les harmoniques du signal d'origine et les renvoie vers le bas. Ceci produit un effet C
filtre en peigne E balayant.

LOeffet Flang er

Le Flang er peut crZer des effets ~ la fois subtils et extrmes, en fonction de la vitesse (Rate)
et de la prof ondeur (Depth) de la modulation. Avec des rZglag es de prof ondeur plus ZlevZs,
vous commencerez " entendre des chang ements au niveau de la hauteur du son. COestainsi
que fonctionnent les circuits dOunflang er analogique , et nous avons pris soin de recrZer ces
conditions. Les contr™les de cet effet sont :

¥ Delay : contr™le la durZe du delay, qui chang e le contenu harmonique

¥ Depth : dZterm ine la prof ondeur de la modulation. Elle est rZglZe sur Cmax out E
" moins de 100 % pour lim iter la rZtroaction incontr™|Ze

¥ Rate : regle la vitesse de modulation pour la durZe du delay.

¥ Feedback : ajoute une rZtroaction positiv e ou nZgativ e pour un son plus
discord~ant ou Qreterjtissant E.Doub le-cliquez sur ce contr™le ou rZglez-le = 12h
pour nOav oir aucune rZtroaction.
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10.6.4. Phaser

Le chang ement de phase est un effet de balayag e rendu cZlsbre pour la prem isre fois
dans les annZes 1960. Il apporte du mouv ement et un caractere tourbillonnant au son.
Il fonctionne en divisant le signal entrant, en chang eant la phase dOun c™tZ et en la
recombinant avec le signal non affectZ . Cela crZe un filre en peigne rZjecteur qui peut stre
balayZ "~ trav ers le spectre de frZquences, apportant le son Cassourdissant EcaractZristique

du dZphaseur. Le balayag e est provoquZ quand la phase de la moiti Z affectZe est modulZe
par un oscillateur , la frZquence Ztant dZterm inZe par le contr™le Rate. Le bouton Depth
dZterm ine |Oamplitude de IQaction du filtrag e, alors que Feedback amplifi e certains
harmoniques.

LOeffet Phaser
Ce phaser en particuli er est un phaser ~ deux Ztages. lls peuvent fonctionner
indZ pendamment ou de mani  ere synchronisZe

Les parametres  suiv ants sont disponib les de mani ere indZ pendante pour les Stag e let Stag e
2:

¥ Rate: dZterm ine la vitesse du phaser.
¥ Depth:regle laprof  ondeur de IQactivitZ du phaser.
¥ Feedback : contr™le la quantitZ de rZsonance du phaser.

Les Stag es 1 et 2 partag ent ces parametres :

¥ Sync :verrouille les deux Ztages au tempo actuel du DAW et/ou " la vitesse du
delay. (I | sDagit des deux seuls modules dOeffets av ec un bouton Sync).

¥ Mode : CSingle Esignifi e Stage 1~ gauche et Stage 2 ~ droite . Sur Dual, les deux
Ztag es f onctionnent des deux c™1tZs : la sorti e Phaser est mono

¥ Stereo : f ait un panoram ique des deux phasers dans le champ stZrZo
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10.6.5. Chorus

Un effet Chorus est similaire ~ un flang er dans le sens o il divise le signal, retarde une
parti e, modifi e progressiv ement la durZe du delay, et mZlang e~ nouv eau un certain nombre
de copies. La diffZrence rZside dans le fait que la durZe du delay est plus longue que celle
dOunflang er, ce qui entra’ne un effet plus subtil, mais toujours tres intZressant. Un module
de chorus recrZZ le son de plusi eurs prises dOun instrument Ztant combinZ dans un m ixage.

LOeffet Chorus

La vitesse de IQeffet est dZterm inZe par le bouton Chorus Rate, alors que sa prof ondeur et sa
larg eur sont respectiv ement contr™IZes par les boutons Amount et Delay. Le Cflou frZquenti el
Equi en rZsulte est diffZrent pour les moiti Zs gauche et droite du signal, ce qui nous permet
de dZriv er un signal stZrZo dun signal mono .La diffZrence entre les deux moiti Zs peut alors
stre rZglZe avec Stereo Width, avec la vitesse de rotation gauche-droite sous le contr™le du
bouton Stereo Rate.Le contr™le Wet/ Dry dZfinit le rapport entre le signal d'entrZe et le signal
traitZ , tandis que IQinterrupteur Type offre un choix de trois mods<les de chorus diffZrents
simple , moyen et complex e.

Les contr™les sont :

Ty pe : sZlectionne IOun des troisty ~ pes de chorus.

Stereo W idth : contr™le la larg eur de IQeffet stZrZo

Stereo R ate : dZfinit la vitesse de I0effet stZrZo

Chorus R ate : regle la vitesse du chorus.

Amount : contr™le la prof ondeur du chorus.

Delay : dZterm ine la quantitZ de delay appliquZe au signal dOentrZe
Wet/Dry : modifi e la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ

K K K K K K K
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10.6.6. Delay

Un delay peut augmenter |Oamplitude dOunson, sans le faire remarquer ~ la mani sre de
certaines reverbs. |l peut aussi stre utilisZ en tant que contre point rythm ique pour accentuer
un groo ve. Ce delay numZrique rZpste le signal dOentrZe et crZe un CZcho E,lui donnant
plus dOespace et de prof ondeur. Le bouton Time offre une gamme de rZglag es allant de 9
millisecondes ~ une seconde enti ere (999 ms).

LOeffet Delay

Les contr™les :

¥

Sync :verrouille le delay au tempo actuel du DAW et/ou " la vitesse du Phaser.
(11 sOagit des deux seuls modules dOeffets av ec un bouton Sync).

Link :rend le delay mono , apres quoi la rang Ze supZrieure de contr™les Time et
Feedback serviront ~ rZgler |Qeffet.

Time :tourner ce bouton dans le sens des aiguilles dOune montre augmente la
durZe du delay, alors que le tourner dans le sens o pposZ ladim inue .

Feedback :regle la quantitZ de rZtroaction. Plus les valeurs sont grandes, plus le
delay est long.

Ping Pong : renf orce les signaux Zmis pour quils Crebondissent Ede gauche
droite .

Damping : des rZglag es plus ZlevZs vont attZnuer plus rapidement le contenu
haute frZquence du signal retardZ

W et/Dry : regle la balance entre le signal original (dry) et le signal modifi 7 (wet).
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10.6.7. Analog Delay

Un simple delay contr™IZ par un LFO

LOeffet Analog Delay

Les contr™les sont :

¥ Delay Time :dZterm ine la distance temporelle entre le signal dOorigine et le signal
retardZ .

¥ Feedback Tone : augmente ou dim inue le contenu
rZtroaction.

haute frZquence dans la

¥ Feedback Amount :regle la quantitZ de rZtroaction. TournZ completement vers la
droite , la rZtroaction mettra beaucou p de temps " dispara’tre

¥ LFO De pth: entra’nera une IZg  ere v ariation de la hauteur de note
¥ LFO Rate : dZterm ine la vitesse de v ariation de la hauteur de note

10.6.8. Overdriv e

Ajoutera du gain un signal, ce qui aura pour effet de le saturer et de le dZformer. Il
introduit de nouv  eaux harmoniques qui aj outent un c™tZ discordant aux sons.

LOeffet Overdriv e

Les contr™les sont :

Driv e : dZterm ine la quantitZ dOo verdriv e.

¥ Tone : contr™le les hautes frZquences du son, en les lissant ou en ajoutant des
contours plus discordants.

¥ OQutput : regle le niveau global de IOwerdriv e. Il vous permet de compenser
IGamplitude accrue entra’nZe par le rZglag e driv e.
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10.6.9. Destroy

L'effet Destroy dZtruira littZralement votre son. Le son de Buch la Easel V est habituellement
gZnZrZ en qualitZ 32 bits, bien que le dZbit binaire rZel soit dZterm inZ par le rZglag e de la
qualitZ sonore de votre DAW. Plus le nombre de bits utilisZs pour exprimer le son dim inue,
plus les dZtails dispara’tront progressiv ement.

Pour explorer les modifications  sonores de cet effet, commencez par rZgler les boutons
tone, bit reduction et resample au maxim um. Puis tournez progressiv ement le bouton dans
le sens inverse des aiguilles dOune montre . Ceci rZduira le dZbit binaire , rendant le son de
plus en plus confus. CombinZ avec l'option resample , vous pouv ez dZconstruire/ dZtruire
encore dav antag e le son source

LOeffet Destroy

Les contr™les sont :

¥ Clipping :regle le niveau o se produira la saturation. Clipping est un processus
par lequel les pics dun signal sont coupZs. Les ondes sont mutilZes, ce qui
pro voque une distorsion tres distincte

¥ Harm Dist : modifi e le contenu harmonique  dOunsignal dOentrZe en dZformant
10Zquilibre des harmoniques contenus dans le signal.

¥ Bit Res : rZduit la rZsolution, c.--d. le nombre de bits utilisZs pour restituer le
signal dOentrZe .

¥ Resample :rZZchantillonne le signal dZj~ rZduit en bits. Des rZglag es plus bas
dZtruiront la cohZrence du signal dOentrZe

¥ Tone:dim inue le contenu ~ haute frZquence dans le signal.

¥ Gain :vous permet de compenser la perte ou le gain en amplitude causZs par le
rZZchantillonnag e et la compression de bits.
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10.6.10. EQ4

LOEQ4est un Zgaliseur " trois bandes. Un Zgaliseur amplifi e ou attZnue de mani ere sZlectiv e
les frZquences dans le spectre de frZquences.

EQ4

Les contr™les sont :

¥ LoFreq:dim inue ou augmente la bande basse frZquence
¥ Mid Freq : dim inue ou augmente les moyennes frZquences.
¥ High Freq: dim inue ou augmente les hautes frZquences.

Puisque nos oreilles sont plus sensib les aux chang ements de timbres dans la gamme
des moyennes frZquences, IOEQvous permet de rZgler la larg eur de IDattZnuation ou de
|Gamplification de la gamme moyenne

Lo Gain: dim inue ou augmente le gain de la bande basse frZquence
Mid G ain : dim inue ou augmente le gain des moyennes frZquences.
Mid W idth : dZterm ine lalarg eur de la bande moyenne frZquence
Hi Gain : dim inue ou augmente le gain de la bande haute frZquence

K K K K
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10.6.11. Compressor

Un compresseur est gZnZralement utilisZ pour aider ~ maintenir un niveau sonore constant,
bien quil existe de nombreuses autres fasons de sOenservir. On pourrait penser qu'il s'agit
d'un contr™le manuel tres rapide qui baisse le volume lorsquiil devient trop fort et IDaugmente
lorsqu'il est tro  p doux.

Le Compressor

Par exemple , si vous utilisez des effets dans une cha’ne , il peut empecher les transitoires
dOattaque dOunson de surcharg er IOentrZe de I0effet suivant. 11 peut Zgalement aider un son
qui devrait normalement dZcliner rapidement ~ ne pas le faire aussi vite.lLes percussions
sont souv ent comprimZes pour ajouter du Cpunch E.La compression est Zgalement ajoutZe
systZmatiquement  aux niveaux audio de la radio et de la tZIZvision pour les maintenir dans
une certaine plag e de v olume .

Attack et Release contr™lent le temps de rZponse du Compressor en dZfinissant la vitesse
de rZaction du compresseur aux chang ements de niveau dentrZe . Des temps d'attaque plus
longs pourrai ent permettre aux pics rapides de sOZchapper.

Les contr™les sont :

¥ Threshold : regle le niv eau o la compression se fera sentir.

¥ Attack :dZfinit la vitesse " laquelle la compression se fera sentir une fois que le
seuil est atteint.

¥ Input Gain : ajoute du gain au signal avant le dZbut du processus de
compression.

¥ Ratio : le rapport du compresseur dZterm ine la quantitZ de compression
appliquZe une fois que le seuil est atteint. Par exemple , si le rapport est rZglZ sur
2:1, les signaux dZpassant le seuil de 2 dB ne pourront augmenter que de 1dB.
Une augmentation de 8 dB sera rZduite ~ 4 dB , et ainsi de suite

¥ Release : dZterm ine la courbe de rel%.chement du compresseur.

¥ Ouput G ain : contr™le le niv eau de sorti e final du compresseur.
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10.6.12. Reverb

Un effet Reverb crZe un grand nombre dOZchos qui sOestompent ou C dZclinent E
progressiv ement. |l sim ule la mani sre dont IOentrZe rZsonnerait dans une piece ou un grand
espace .

La Reverb

Les contr™les sont :

¥

Pre-delay :dZterm ine le laps de temps avant que le signal dOentrZe soit affectZ
parlare verb.

Room Size : contr™le la taille de la pisce :dans le sens inverse des aiguilles dOune
montre = plus petite , dans le sens des aiguilles dOune montre = plus grande

Width : regle lare  verb allant de mono " un espace stZrZo de plus en plus grand.

Tone : les positions de gauche du potentiometre  attZnuent les hautes frZquences
; les positions de droite du potentiomstre sortent les basses frZquences.

Bouton T ame : un filtre passe-bande v ariab le, rZduit les grav  es et les aigus.
Gain : contr™le le niv eau de sorti e de lare verb.

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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11.PRfSENTATI ON DES DESTINA TI ONS DE ROUT AGE

Les parti es Left Hand et Gravity de Buchla Easel V offrent au compositeur et au musici en
interprete de nouv eaux moyens de contr™le. Les tensions de contr™le que vous crZez dans
Left Hand et Gravity Universe peuvent stre routZes ~ un certain nombre de destinations

prZdZfini es.

L'Zcran de la parti e des parametres partag Z par les deux parti es est divisZ en deux moiti Zs.
Dans la parti e supZrieure, vous sZlectionnez la destination princi pale, et IOunedes pro pri ZtZs
de cette destination dans la parti e infZri eure .

La sZlection de la destination princi pale et de l'un de ses parametres se fait simplement en
cliguant dessus. Une fois que vous avez fait votre choix, cliquez sur CClose Epour le finaliser.
Le nom de la destination appara’tra alors dans la bande du nom de IOemplacement et la
Voltag e Envelo pe W indo w s'ouvrira.

Vous trouv erez ci-dessous un apereu des princi pales destinations de routag e sur Buch la
Easel V.

Options de routag e vers la Sequential V  oltag e Source

Options de routag e vers IOEnvelo pe G enerator et le P ulser
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Options de routag e vers le M odulation Oscillator

Options de routag e vers le C omplex Oscillator

Options de routag e versles G ate 1, Gate 2 et 'O utput
Section
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Options de routag e vers le K eyboard

Options de routag e versles Left H and 1 et 2 des F unction
Generators

Options de routag e versles Left H and 3 et 4 des F unction
Generators
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Options de routag e vers la R ight H and

Options de routag e versle G ravity U niverse
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12. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

Compte tenu du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que vous
avez payZ, Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres appelZ CCessionnaire E)
un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du L OGI CIEL.

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle  de ce logici el apparti ennent ~ Arturia SA (dZsignZ
ci-apres : "Arturia"). Arturia ne vous autorise "~ copier, tZIZcharg er, installer et employer le
logici el que sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Le cas ZchZant, veuillez retourner immZdiatement ou au plus tard dans les 30 jours le
produit " I'endroit o+ vous l'avez achetZ (avec toute la documentation Zcrite , I'emballag e
intact complet ainsi que le matZri el f ourni) afin d'en obtenir le remboursement.

1. Propri ZtZ du logici el

Arturia conserv era la pro priZtZ pleine et entiere du LOGICIEL enregistrZ sur les disques
joints et de toutes les copies ultZrieures du LOGICIEL, quel quOen soit le support et la
forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent exister. Cette licence ne
constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence

Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour lutilisation du logici el selon les termes
et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ " louer ou preter ce logici el, ni "
le concZder sous licence . L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est illZgale si celle-ci rend
possib le IOutilisation m ulti ple et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe
"~ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment
accordZs.

3. Activ ation du logici el

Arturia met  Zventuellement en place une activation obligatoire du logici el et un
enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el contre toute
copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le logici el ne
pourra pas f onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut otre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit "~ rZclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prZsent contrat.

4. Assistance , mises " niv eauetm ises”j our apres enregistrement du produit

L'utilisation de l'assistance , des mises niveau et des mises jour ne peut interv enir
gu'apres enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version
actuelle et, pour la version prZcZdente , pendant un an apres la parution de la nouv elle
version. Arturia se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment [IZtendue de l'assistance (ligne
directe , forum sur le site Web, etc.), des mises ~ niveau et mises " jour ou d'y mettre fin en
parti e ou completement.
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L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systtme d'activ ation
ou ~ tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et l'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises “niv eauetm ises”j our.

5. P as de dissociation

Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur configuration, assurent
la fonctionnalitZ complste du logici el. Le logici el n'est coneu que pour stre utilisZ comme un
produit. 11 n'est pas exig Z que vous employi ez ou installi ez tous les composants du logici el.
Mais vous n'stes pas autorisZ " assemb ler les composants du logici el d'une autre faeon,
ni ~ dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un nouv eau produit en rZsultant. La
configuration  du logici el ne peut tre modifi Ze en vue de sa distribution, de son transfert ou
de sare vente.

6. Transfert des droits
Vous pouv ez transfZrer tous vos droits dutilisation du logici el ~ une autre personne
condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et (ii) le logici el
ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les copies, mises
niveau, mises ~ jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant accordZ un
droit ~ mise ~ jour ou © mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez pas les
mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce logici el
et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce contrat ainsi que les
autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence dutilisation de
ce logici el en cours de v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple l'activ ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7.Mises " niv eauetm ises”j our

Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour la prZcZdente version du logici el
ou pour une version plus ancienne du logici el afin d'stre autorisZ "~ employer une mise °
niveau ou une mise " jour du logici el. Le transfert de cette version prZcZdente ou de cette
version plus anci enne du logici el ~ des tiers entra’ne la perte de plein droit de l'autorisation
d'utiliserlam ise “niv eauoum ise "] ourdu logici el.

L'acquisition d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou dune mise " jour, vous n'stes plus autorisZ
utiliser le droit ~ IOassistance sur une v ersion prZcZdente ou infZri eure .

8. Garanti e lim itZe

Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont exempts de tout
dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales pour une pZriode
de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira de preuv e de la
date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours ~ compter de la
date dOachat. Certaines [Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es implicites,
auquel cas, la lim itation ci-dessus peut ne pas vous stre applicab le. Tous les programmes
et les documents les accompagnant sont fournis Oenl|OZtatGsans garanti e dOaucune sorte .
Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes vous incombe .
Si le programme  sOaVrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du cozt du SAV, des
rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours

(H(T G # TH) (I ) H WX # % HEH#



La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont limitZs, ~ la
discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour |Dachat soit (b)
au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente garanti e
limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture . Cette
garanti e limitZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOun accident, de
mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni en
remplacement est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants par
rapport " la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e

Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres garanti es, expresses ou
implicites, incluant, mais sans sOylimiter les garanti es implicites de commercialisation et

dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral ou Zcrit donnZ par
Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent crZer une garanti e
ou en quelque f ason que ce soit accro’tre la portZe de cette garanti e lim itZe.

11. Exclusion de responsabilitZ pour les d ommag es indirects

Ni Arturia ni qui que ce soit ayant ZtZ impliguZ dans la crZation, la production, ou la
livraison de ce produit ne sera responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs,
ou incidents surv enant du fait de IQutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y
compris, sans sOylimiter, les dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption
dOactivitz, perte dOinfbrmations  professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ
prZcZdemment  averti de la possibilitZ de tels dommag es. Certaines |Zgislations ne
permettent pas les limitations de la durZe dOune garanti e implicite ou la lim itation des
dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les limitations ou exclusions ci-dessus
peuvent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous confre des droits juridiques
particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits variant dOune juridiction ~ une
autre .
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