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Danke für den Kauf des Arturia Bus FORCE...!
Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb des Bus FORCE Plug-Ins von
Arturia.

Registrieren Sie Ihre Software so schnell wie möglich! Beim Kauf des Bus FORCE haben Sie
eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese werden während
der Online-Registrierung benötigt.

Wichtige Hinweise

Änderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veröffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behält sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit zu ändern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von Ihnen erworbenen Hardware geschehen.

Warnung vor Hörschäden:

Diese Effekt-Software kann in Verbindung mit einem Verstärker, Kopfhörern oder
Lautsprechern ggfs. Lautstärken erzeugen, die zum permanenten Verlust Ihrer Hörfähigkeit
führen können. Nutzen Sie das Produkt niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen
Lautstärken oder Lautstärken, die Ihnen unangenehm sind. Sollten Sie ein Pfeifen in den
Ohren oder eine sonstige Einschränkung Ihrer Hörfähigkeit bemerken, so konsultieren Sie
umgehend einen Arzt. Wir empfehlen Ihnen, Ihre Ohren und Ihr Gehör jährlich überprüfen
zu lassen.



Einführung
Herzlichen Glückwunsch zum Kauf von Arturias Bus FORCE...!

Unsere Leidenschaft für Synthesizer und klangliche Exaktheit wird seit langem schon von
anspruchsvollen Musikern gewürdigt, die perfekte Software-Instrumente für die
professionelle Audioproduktion nutzen wollen.

Arturia verfügt aber auch über ein umfangreiches Know-How im Bereich Audiohardware
und veröffentlichte im Jahr 2017 das AudioFuse, ein professionelles Audio-Interface in
Studio-Qualität mit zwei DiscretePRO® Mikrofon-Vorverstärkern und erstklassigen AD/DA-
Wandlern. Diese Produktlinie wurde erst kürzlich durch das AudioFuse Studio und das
AudioFuse 8Pre erweitert. Auch Audioeffekte sind ein Bereich, den Arturia 2018 mit dem
ersten Arturia-Effektbundle betreten hat, welches den 1973-Pre, den TridA-Pre und den
V76-Pre enthielt. Das war damals unser erster und logischer Schritt in die Audioeffekt-
Bearbeitungs-Plug-Ins, wenn man all die Erfahrungen berücksichtigt, die wir bei der
Programmierung der Effekt-Sektionen für unsere eigenen Synthesizer-Plug-Ins gesammelt
haben.

Diese ermöglichten uns auch die ersten Schritte bei der Analyse und Reproduktion von
analogen Retro- und Vintage-Audioprozessoren.

Weitere Effekt-Bundles folgten und boten Kompressoren, Filter, Delays und Reverbs. Unser
neuestes Effekt-Bundle beinhaltet zusätzlich Modulations- und Bus-Effekte und bestätigt
erneut Arturias Position als einer der Marktführer in den Bereichen Audio-Effekt-Software.

Der ARTURIA Bus FORCE ist Teil eines Sets von drei neuen Effekt-Plug-Ins, die sich einer der
wichtigsten Aufgaben in der Audiobearbeitung widmen: der Klangbeeinflussung im Master-
Bus.

ARTURIA strebt seit jeher nach Perfektion. Deshalb haben wir eine umfassende Analyse
der klanglichen Aspekte beliebter und ikonischer Masterbus-Effektgeräte der Vergangenheit
gemacht. Wir haben das Verhalten der elektrischen Schaltkreise und Module sorgfältig
untersucht und reproduziert.

Das Ergebnis ist ein Effekt-Plug-In, das, obwohl inspiriert von einem der berühmtesten Bus-
und Master-Prozessoren auf dem Markt, unsere eigene Vision eines Bus- und Mastering-
Effektgerät beinhaltet.

Bus FORCE läuft als Plug-In in allen gängigen Formaten innerhalb Ihrer DAW.

HAFTUNGSAUSSCHLUSS: Alle in diesem Handbuch erwähnten Hersteller- und
Produktnamen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Eigentümer, die in keiner Weise mit
Arturia verbunden sind. Die Marken anderer Hersteller dienen ausschließlich dazu, die
Produkte jener Hersteller zu identifizieren, deren Eigenschaften und Klang bei der Plug-In-
Entwicklung untersucht wurden. Alle Namen von Entwicklern und Herstellern von Geräten
wurden nur zu Veranschaulichungs- und Bildungszwecken aufgenommen und weisen nicht
auf eine Zugehörigkeit oder Befürwortung des BUS Force durch einen Entwickler oder
Hersteller von Geräten hin.

Ihr Arturia-Team

https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/fx-collection/overview
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1. WILLKOMMEN

1.1. Was ist ein Bus-Effekt?

Bei den Audioeffekten nehmen Bus- oder Masterbus-Effekte einen besonderen Platz ein.
Diese Effekte werden verwendet, um ein komplexes und aus mehreren Signalen
zusammengesetztes Klangbild in Szene zu setzen, sei es ein Gruppen-Submix oder aber
auch der finale Master-Bus-Ausgang. Da das Hauptziel darin besteht, das gesamte
Klangspektrum zu optimieren und auszubalancieren (und es vielleicht auch etwas klanglich
zu färben), wurden diese Effekte speziell für diese Aufgaben entwickelt und sorgfältig
eingestellt.

Daher sind die Signalschaltkreise oftmals besser aufeinander abgestimmt und die Bauteile
von höherwertiger Qualität. Oft werden auch kostspielige Retro-Komponenten verwendet,
wie zum Beispiel echte Röhren.

Alles in allem will man einen satteren, volleren und charakteristischeren Klang erreichen,
möglicherweise ergänzt durch eine bestimmte Art Sättigung, die in den heutigen sauberen
Audiosignalketten so nicht auftritt, da der Sound oftmals zu perfekt klingt.

Traditionell gibt es nicht viele Arten dieser Bus-Effekte: Equalizer, Kompressoren
(üblicherweise Bus-Kompressoren genannt, um sie von den üblichen Kanal-Kompressoren
zu unterscheiden) und schliesslich komplexere Einheiten mit vollständigen
Audiokanalzügen, die wie in unserem Fall, aus mehreren Modulen bestehen.

1.2. Was genau ist der Bus FORCE?

Der Arturia Bus FORCE ist ein komplettes Tool zur Busbearbeitung in Audio-Kanälen. Das
bedeutet, dass er alle Komponenten beinhaltet, die normalerweise in einem Buskanal zu
finden sind. Dazu gehören (aber nicht ausschließlich) Equalizer und Kompressor. In diesem
Fall werden die Equalizer- und Kompressormodule durch Filter-, Saturator- und Clipping-
Module ergänzt.

Der unverwechselbare Klang des Geräts, dem diese Software nachempfunden ist, war
hauptsächlich auf die Verwendung von Retro-Komponenten und -Schaltungen
zurückzuführen. Die Modularität des Geräts ermöglicht es, fast wie mit einem Mischpult zu
arbeiten, mit mehreren parallelen Bussen (trockenes Signal, komprimiert und gesättigt), mit
oder ohne EQ. Das verleiht diesem Gerät eine enorme Flexibilität, die zusammen mit dem
typischen Klang und Verhalten der analogen Bauteile einen modernen Klassiker ergibt.
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1.3. Wie kann man ein solches Plug-In verwenden?

Ein Plug-In wie der Bus FORCE eignet sich eher zum "Aufpolieren" und Optimieren (und
auch zum Formen) komplexer Audiosignale, wie zum Beispiel Aux-Busse oder den Master-
Stereo-Bus. Genau dafür wurde es entwickelt und genau das ist sein Spezialgebiet. Die
Tatsache, dass das Plug-In mehrere Audiosignalpfade zusammenmischen kann, lässt es
wie einen kleinen Master-Mixer erscheinen – mit unabhängigen Kanälen für den Dry-Pfad,
den Kompressor-Pfad und den Pfad für die Signalsättigung. Jeder Kanal bietet einen
eigenen Lautstärkeregler und einen Mute-Taster und ermöglicht so die sehr beliebte Parallel-
Bearbeitung.

Natürlich können Sie diesen Buskanal so überall einsetzen, wo Sie wollen. Wie üblich
hindert Sie nichts daran, ihn als normales Kanalwerkzeug zu nutzen (als vollständiger
Kanalprozessor oder nur eines oder mehrere seiner Module, wie zum Beispiel Equalizer und
Kompressor). Mit Bedacht eingesetzt, kann es klanglich Wunder bewirken. Und auch hier gilt
das wichtigste Audiogesetz: NUTZEN SIE IHRE OHREN. "May the FORCE be with you!""
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https://www.arturia.com/support/updates&manuals
























https://www.arturia.com/products/software-effects/comps-bundle/overview





















































































	Bedienungsanleitung
	BUS FORCE
	Danksagungen
	Projektleitung
	Entwickler
	Design
	Sounddesign
	Qualitätskontrolle
	Betatest
	Tutorials
	Handbuch

	Danke für den Kauf des Arturia Bus FORCE...!
	Wichtige Hinweise
	Änderungen vorbehalten:
	Warnung vor Hörschäden:

	Einführung
	Inhaltsverzeichnis
	WILLKOMMEN
	Was ist ein Bus-Effekt?
	Was genau ist der Bus FORCE?
	Wie kann man ein solches Plug-In verwenden?

	AKTIVIERUNG UND ERSTER START
	Aktivierung der Arturia Bus FORCE-Lizenz
	Das Arturia Software Center (ASC)

	Arbeiten mit Plug-Ins

	BUS-FORCE IM ÜBERBLICK
	Arturia’s Bus FORCE Plug–In
	Den Bus FORCE-Signalfluss verstehen
	Erste Schritte mit dem Bus FORCE
	Die Grundlagen
	Die Signalroutings
	Der EQ
	Das Filter
	Der Kompressor
	Saturation
	Clipping und Mixing-Ausgang


	DAS BUS FORCE-BEDIENFENSTER
	Kanal-Konfiguration (Mono/Stereo)
	Die Hauptbedienoberfläche
	Power
	Input Trim
	Dry Path
	Comp (Kompressor) Path
	Sat (Saturation) Path
	Output Trim
	Der Link-Schalter
	Die Visualisierungsanzeige
	Die Routing-Anzeige
	Die EQ-Anzeige
	Die Filter-Anzeige
	Die Kompressor-Anzeige
	Die Saturation-Anzeige

	Mixer und Routing
	Clipping
	Der Equalizer
	Low Shelf Curve
	Low Shelf Gain
	Low Shelf Frequency
	Presence Q
	Presence Gain
	Presence Frequency
	High Shelf Curve
	High Shelf Gain
	High Shelf Frequency

	Filter
	Input-Auswahl
	HPF Peak
	High-Pass Frequency
	LPF Peak
	Low-Pass Frequency
	Band-Pass Filter

	Compressor
	Stereo/Dual Mono
	Attack
	Release
	Threshold
	Force
	Make Up Gain
	SC (Side-Chain)-Quellenauswahl
	Der Kopfhörer (Listen)-Taster
	Der SC (Side-Chain) Prozessor-Schalter
	SC Freq (Side-Chain EQ/Filter Frequency)
	SC (Side-Chain) Peak/Gain

	Saturation
	Harmonics
	Overdrive
	Make Up Gain
	Curve



	DIE BEDIENOBERFLÄCHE
	Die obere Symbolleiste
	New Preset
	Save Preset
	Save Preset As…
	Import...
	Das Export-Menü
	Resize Window-Optionen
	Tutorials
	Help
	About
	Die Preset-Auswahl

	Die untere Symbolleiste
	Phasen-Verhalten
	DC Blocker
	Bypass
	Undo
	History
	Redo
	CPU-Meter

	Der Preset-Browser
	Presets löschen

	Feineinstellung von Parametern
	Bedienelemente zurücksetzen

	Software Lizenzvereinbarung

