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Merci d’avoir acheté Bus FORCE d’Arturia !
Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement du plug-in Bus FORCE.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! Au moment de l’achat de Bus
FORCE, un numéro de série ainsi qu'un code d’activation vous ont été envoyés par e-mail.
Ils sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposées être correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ou l'obligation de mettre à jour l’équipement ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.



Introduction
Félicitations pour l’achat de Bus FORCE d’Arturia !

La passion d’Arturia pour les synthétiseurs et la pureté sonore a offert aux musiciens
exigeants les meilleurs instruments logiciels pour la production audio professionnelle.

Arturia possède également une expertise de plus en plus pointue dans le domaine audio
et a lancé l’AudioFuse en 2017, une interface audio de qualité studio professionnelle qui
comprend deux préamplificateurs de microphone DiscretePRO® brevetés et un ensemble
de convertisseurs AD/DA de qualité supérieure. Le lancement d’AudioFuse Studio et
d’AudioFuse 8Pre est venu agrandir la gamme. Arturia s’est aussi employée à créer des
plug-ins d’effets et lancera son premier pack d’effets en 2018 qui comprenait Pre 1973, Pre
TridA, et Pre V76. Nous faisions notre premier pas dans le monde des plug-ins de traitement
d’effet audio. Étant donné l’expérience accumulée en programmant des parties d’effets de
nos propres plug-ins de synthétiseurs, cela a été fait en toute logique.

Ces connaissances nous ont aussi permis de nous lancer dans l’analyse puis dans la
reproduction de dispositifs de traitement audio analogique vintage et rétro.

Ces derniers seront suivis d’autres ensembles, dédiés aux compresseurs, aux filtres, aux
delays et aux réverbs. Plus récemment, avec l’ajout à la collection de trois nouveaux effets,
cette fois consacrés à la modulation, Arturia conforte sa position de leader sur le marché
des plug-ins d’effets audio.

Bus FORCE d’Arturia fait partie d’un pack de trois nouveaux plug-ins d’effets, qui se
consacrent cette fois à l’une des tâches les plus importantes du traitement audio : le contrôle
sonore du traitement de bus.

ARTURIA cultive une passion pour l’excellence et la précision. Elle nous a menés à effectuer
une analyse approfondie de tous les aspects de l’une des unités d’effets de bus et master les
plus célèbres et emblématiques. Nous avons étudié et reproduit avec soin le comportement
de leurs modules et circuits électriques.

Le résultat : un plug-in d’effets qui, bien que créé d’après l’un des dispositifs de traitement
de bus et master les plus respectés du marché, offre ce qui pourrait être considéré comme
notre vision de ce que doit être une unité d’effets de bus et de mastering.

Bus FORCE fonctionne en tant que plug-in dans tous les formats principaux de votre DAW.

AVERTISSEMENT : Tous les noms de fabricants et de produits mentionnés dans ce manuel
sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs, qui ne sont en aucun cas
associés ou affiliés à Arturia. Les marques de commerce des autres fabricants sont utilisées
uniquement dans le but d’identifier les produits des fabricants dont les caractéristiques et
le son ont été étudiés lors du développement de ce plug-in. Tous les noms d’inventeurs et
de fabricants d’équipements n’ont été inclus qu’à des fins d'illustration et d'éducation, et ne
suggèrent aucune affiliation ou approbation de Bus FORCE par un inventeur ou un fabricant
d'équipement.

L’équipe Arturia

https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/modulations-bundle/overview
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1. BIENVENUE

1.1. Qu’est-ce qu’un effet de bus ?

En ce qui a trait aux effets audio, les effets de bus ou de bus maître occupent une place
à part. Ces effets servent à peaufiner un son plus complexe, disparate, qu’il s'agisse d’un
sous-mixage de groupe ou même de la sortie finale du bus maître. Leur objectif principal
étant de perfectionner et d’équilibrer le spectre sonore global (et peut-être d'y ajouter un peu
de couleur), ils sont spécialement conçus et réglés pour ces tâches.

Par conséquent, leurs circuits audio sont plus soigneusement organisés et généralement
plus avancés, leurs composants plus chers et rétro sont choisis dans un souci de qualité
supérieure, comme de vraies lampes.

Dans l’ensemble, l’objectif est d’obtenir un son plus riche, plus ample et avec plus de corps,
éventuellement complété par le type de saturation que l’on n’obtient généralement pas dans
les chaînes audio vierges d’aujourd’hui, où l'on cherche à obtenir le son le plus propre
possible.

Traditionnellement, il n’existe que quelques types de ces effets de bus : les égaliseurs, les
compresseurs (qu'on appelle généralement compresseurs de bus pour les différencier des
compresseurs de canaux habituels), et peut-être des unités plus avancées avec des canaux
audio complets comprenant plusieurs modules.

1.2. Qu’en est-il de Bus FORCE ?

Bus FORCE d’Arturia est un outil complet de traitement des canaux de bus. Cela signifie qu’il
contient tous les composants de la chaîne que l’on retrouve habituellement sur un canal de
bus. Ils comprennent (mais ne se limitent pas à) un égaliseur et un compresseur. Dans ce
cas, les modules d’égaliseur et de compresseur sont complétés par des modules de filtre,
de saturateur et d’écrêtage.

Le son caractéristique du périphérique dont ce logiciel s'inspire est principalement dû à
l'utilisation de composants et de circuits rétro. La nature modulaire du périphérique, avec ses
différents bus parallèles (dry, compressed et saturated), lui permet presque de fonctionner
comme un mixer, avec ou sans EQ. Ceci procure une flexibilité au dispositif qui, complété
par la nature analogique des composants, en fait un classique moderne.

� 
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1.3. Où utiliser un plug-in comme celui-ci ?

Un plug-in tel que Bus FORCE est plus adapté au perfectionnement (et à la sculpture) d’audio
complexe comme les bus auxiliaires ou un bus maître stéréo. C’est ce pour quoi il a été
conçu et ce dans quoi il excelle. Le fait que le plug-in soit capable de mélanger plusieurs
chemins audio lui permet de se comporter comme un petit mixer maître en soi avec : des
canaux indépendants pour le Dry Path, le Compressor Path et le Saturated Path, chacun
doté de son propre contrôle de volume et bouton de mise en sourdine, ce qui rend possible
le très apprécié traitement parallèle.

Vous pouvez vous servir de ce canal de bus à peu près partout où vous le souhaitez. Comme
d'habitude, rien ne vous empêche de l'utiliser comme un outil de canal ordinaire (comme
un processeur de canal complet ou en utilisant un ou plusieurs de ses modules, comme
l'Equalizer et le Compressor, par exemple). Il peut faire des merveilles sur l’audio, à condition
de l’utiliser avec précaution. La première loi du son s’applique ici : SERVEZ-VOUS DE VOS
OREILLES. Et « que la FORCE soit avec vous ».
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