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Danke für den Kauf von Bus PEAK!
Dieses Handbuch behandelt den Umgang mit Arturia Bus PEAK, einem neuen Effekt-Plug-
In für Limiting, Clipping-Kontrolle und Lautstärkeregelung Ihres Mixes. Dieser Effekt ist auch
für Musiker, die ansonsten mit Limitern nicht so vertraut sind, einfach zu bedienen, die
Bearbeitungsqualität steht jedoch der von professionellen Broadcast- und Mastering-Tools in
nichts nach, die außerdem meist um ein Vielfaches teurer sind.

Denken Sie daran, Ihre Software so schnell wie möglich zu registrieren! Beim Kauf von
Bus PEAK haben Sie per E-Mail eine Seriennummer und einen Freischaltcode erhalten. Beide
werden für die Online-Registrierung benötigt.

Wichtige Hinweise

Änderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veröffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behält sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit zu ändern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von Ihnen erworbenen Hardware geschehen.

WICHTIG:

Diese Effekt-Software kann in Verbindung mit einem Verstärker, Kopfhörern oder
Lautsprechern ggfs. Lautstärken erzeugen, die zum permanenten Verlust Ihrer Hörfähigkeit
führen können. Nutzen Sie das Produkt NIEMALS dauerhaft in Verbindung mit hohen
Lautstärken oder Lautstärken, die Ihnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschränkung Ihrer Hörfähigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Ohrenarzt.

EPILEPSIEWARNUNG – Bitte vor der Anwendung von Bus PEAK lesen

Manche Menschen sind anfällig für epileptische Anfälle oder Bewusstlosigkeit, wenn sie im
Alltag bestimmten blinkenden Lichtern oder Lichtmustern ausgesetzt sind. Das kann auch
dann passieren, wenn bei einer Person bisher keine Epilepsie in der Krankenhistorie auftrat
oder diese noch nie epileptische Anfälle hatte. Wenn bei Ihnen oder jemandem in Ihrer
Familie jemals epilepsiebedingte Symptome (Anfälle oder Bewusstlosigkeit) aufgetreten
sind, wenn Sie blinkenden Lichtern ausgesetzt waren, konsultieren Sie vor der Verwendung
dieser Software Ihren Arzt.

Beenden Sie die Anwendung und konsultieren Sie sofort Ihren Arzt, wenn beim Einsatz
dieser Software eines der folgenden Symptome auftritt: Schwindel, verschwommenes
Sehen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstlosigkeit, Orientierungslosigkeit oder
unwillkürliche Bewegungen oder Krämpfe.

Vorsichtsmaßnahmen während des Gebrauchs

• Stellen Sie sich nicht zu dicht vor den Bildschirm
• Setzen Sie sich in ausreichender Entfernung zum Bildschirm
• Vermeiden Sie den Einsatz, wenn Sie müde sind oder nicht viel geschlafen haben
• Stellen Sie sicher, dass der Raum gut beleuchtet ist
• Ruhen Sie sich mindestens 10 bis 15 Minuten pro Stunde aus



Einführung
Herzlichen Glückwunsch zum Kauf des Arturia Bus PEAK

Wie bei allen unseren Produkten sind wir uns sicher, das Beste aus allen Welten in einem
einzigen Paket anbieten zu können und Ihnen die Wahl zu lassen, wie Sie es einsetzen
möchten. Bus PEAK lässt Sie diese Welten auf viele Arten erleben. Dieses Plug-In kann
in Ihrem finalen Mix als ultimatives Lautstärkemanagement-Tool verwendet werden und
Ihr Audiosignal an Industriestandards für Streaming und Broadcast anpassen. Es kann
Ihrem finalen Mix mehr Druck verleihen oder die Lautstärkekonsistenz zwischen mehreren
Songs auf einem Album sicherstellen. Es kann aber auch experimentell genutzt werden,
um das Klangbild absichtlich zu transformieren. Dann gibt es noch weitere Welten: die der
Einsteiger und Experten. Bus PEAK ist ein Bearbeitungstool auf Expertenniveau mit einer
Bedienoberfläche, die selbst jemand, der noch nie zuvor einen Limiter oder Kompressor
bedient hat, leicht verstehen und innerhalb von Minuten perfekte Ergebnisse erzielen kann.
Denn Bus PEAK ist grundsätzlich der Experte, der hochkomplexe und optimale klingende
Dynamikbearbeitung unter einer Handvoll intuitiver Parameter vereint.

Wir hoffen, dass Bus PEAK dazu beitragen wird, Ihre Musikproduktion nach vorne zu
bringen!

Peace, Love & Music,

Ihr Arturia-Team

Besuchen Sie auch unsere www.arturia.com Webseite, um Informationen zu unseren
Hardware- und Software-Instrumenten zu erhalten. Unsere Produkte sind mittlerweile zu
unverzichtbaren Werkzeugen für Musiker auf der ganzen Welt geworden.

http://www.arturia.com/
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1. WILLKOMMEN ZUM BUS PEAK

Bus PEAK ist ein Audio-Limiter mit einer Vielzahl von Einsatzmöglichkeiten und sehr hoher
Audiobearbeitungsqualität. Wir wollten ein leistungsstarkes und vielseitiges Plug-In
schaffen, das gleichzeitig auch einfach zu bedienen ist – eine Experten-Engine unter der
Haube, verpackt in eine übersichtliche Bedienoberfläche, die auch ein Einsteiger in wenigen
Minuten verstehen kann. Wie der Name schon sagt, ist Bus PEAK für die Anwendung in
Audiosignalbussen vorgesehen. Normalerweise wäre das der Stereo-Ausgangsbus in Ihrer
DAW, aber Sie können den Effekt natürlich auch für eine Gruppe von Spuren nutzen.

Viele unserer Plug-Ins emulieren klassische Hardware-Effekte oder Synthesizer, der Bus
PEAK ist aber von Grund auf eine Eigenentwicklung. Wir glauben, dass die seine
Bearbeitungsqualität und die „Audio-Intelligenz“ durchaus mit den in den Mastering- und
Broadcast-Studios verwendeten Tools konkurrieren kann – ohne dabei Tausende von Euros
zu kosten.

In den Einführungs-Kapiteln unserer Handbüchern erklären wir üblicherweise, warum wir
ein bestimmtes Plug-In geschaffen haben und wie gut dieses ist. An dieser Stelle empfehlen
wir Ihnen jedoch, diese Einführung komplett durchzulesen, insbesondere wenn Das Thema
Limiter für Sie noch relativ neu ist. Nachfolgend skizzieren wir einige Konzepte , die Ihnen
dabei helfen, das Beste aus dem Bus PEAK herauszuholen – ohne dabei allzu technisch oder
langwierig zu werden.

1.1. Was macht ein Limiter

Limiter und Kompressoren sind miteinander verwandt, die meisten Anwender sind mit
Kompressoren aber besser vertraut. Beide Tools reduzieren den Pegel eines Signals, der
oberhalb eines bestimmten Niveaus liegt und als Threshold (Schwellenwert) bezeichnet
wird. Der größte Unterschied ist aber das, was anschliessend passiert.
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Ein Kompressor regelt einen Anteil der Gesamtlautstärke basierend auf der
Verhältniseinstellung (Ratio) herunter, ein Limiter lässt keinerlei Signalpegel oberhalb des
Schwellenwerts (Thresholds) durch. Mit anderen Worten, letzterer arbeitet wie ein
Kompressor mit einer sehr aggressiven Ratio. Die Attackphase – die Zeit, die benötigt wird,
um mit der Pegelarbeit nach dem Threshold zu beginnen, ist meist sehr schnell und oft
nicht durch den Anwender einstellbar. Viele Limiter (inklusive Bus PEAK) haben ebenfalls
eine „Look-Ahead“ -Fähigkeit und können tatsächlich mit ihrer Arbeit beginnen, bevor der
Threshold überschritten wird.

In der Regel werden Kompressoren für fast alles verwendet (als Inserts auf einzelnen
Spuren, als Sends oder in Bussen), wobei Limiter traditionell oft nur im Master-Mix-Bus
genutzt werden. Ein Softwaretool wie Bus PEAK lädt sicherlich zum Experimentieren ein –
aber es ist immer gut, die Regeln zu kennen, bevor Sie gebrochen werden können.

Früher war der Hauptzweck eines Limiters, ein Signal für ein finale Medium zu begrenzen,
wenn es zu laut war. Stellen Sie sich eine Nachrichtensendung aus den 1950er Jahren mit
verzerrtem Audiosignal vor. Möglicherweise glauben Sie, Ihr Fernseher sei defekt!

1.2. Wie funktioniert das genau?

Der Bus PEAK besteht aus zwei Hauptbereichen: einem in Reihe geschalteten Clipper und
einem Limiter. Die Hauptaufgabe des Clippers besteht darin, laute Transienten-Peaks, also
rauschartige Signalspitzen im Signal zu zähmen, aber auch klangliches Material zu
beseitigen oder zu reduzieren, das Sie nicht haben wollen, bevor es dann im Limiter eintrifft.

Anschließend ermöglicht der Limiter den Signalinhalt mit drei einfachen Parametern
"besser" klingen zu lassen: Threshold, Character und Release Time. Dahinter steht ein
komplexer Algorithmus aus bis zu drei Stufen (je nachdem, wie Sie die Bedienelemente
einstellen), um den Sound zu analysieren und zu begrenzen. Das beinhaltet die Bearbeitung
von Look-Ahead, um zu erkennen, was das eingehende Signal in Bezug auf Amplitude
machen soll.

Trotzdem können Sie den Clipper oder den Limiter auch deaktivieren und so den jeweils
anderen Prozessor separat nutzen.

Wir erklären im entsprechenden Abschnitt [p.20] in Kapitel 3 detailliert, was die Clipper- und
Limiter-Bedienelemente bewirken.
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1.3. Anwendungsbereiche

Wir haben bereits den „normale“ Weg beschrieben, für den Bus PEAK verwendet werden
kann. Aber wir bei Arturia schauen auch über den Tellerrand hinaus, die Vielfalt der Factory
Presets spiegelt das wider. Nachfolgend eine Liste von möglichen Anwendungen.

• Mastering

• Sicherstellen, dass Songs auf einem Album oder in einer Wiedergabeliste ein
konstantes Lautstärkeprofil haben

• Optimierung von Tracks für Online-Streaming-Plattformen

• "Zusammenkleben" eines Final-Mixes nach Art von Buskompressoren klassischer
Analog-Mischpulte

• Maximierung der wahrgenommenen Lautheit eines Tracks

• Maximieren des Bass-Anteils in Genres wie Hip-Hop und EDM

• Mehr Luftigkeit ("Air") den Höhen hinzufügen

• Den Punch von Drums erhöhen

• Als dynamischer EQ, der in Echtzeit auf das Signal reagiert

• Zum Erstellen eines absichtlich zusammengestauchten Sounds, wenn
gewünscht

• Ein Signal mit extremen Einstellungen transformieren

1.4. Die Lautheit verstehen

Ein Vintage Philips Loudness-Messgerät. Bildquelle:
Raimond Spekking über Wikimedia Commons.
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