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iGracias por adquirir Bus PEAK!

Este manual describe las caracteristicas y el funcionamiento de Bus PEAK de Arturia, un
nuevo plug-in de audio destinado a limitar, controlar el clipping y gestionar el volumen final
de tus mezclas. Aunque es fdcil de usar para musicos que no estdn muy familiarizados
con los limitadores, su calidoad de procesamiento rivaliza con la de las herramientas
profesionales de masterizacion y radiodifusion, que pueden costar mucho mds.

jAsegurate de registrar tu software lo antes posible! Cuando compraste Bus PEAK, se te
envié por correo electronico un numero de serie y un coédigo de desbloqueo. Estos datos son
necesarios para el proceso de registro en linea.

Mensajes especiales

Las especificaciones estdn sujetas a cambios:

La informacién contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresiéon. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso ni obligacién de actualizar el hardware o software
que hayas adquirido.

IMPORTANTE:

El software, cuando se utiliza en combinacién con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrian causar dafos en los oidos o incluso pérdida
auditiva permanente. NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un volumen alto o
a un volumen que te resulte incomodo.

Si experimentas pérdida auditiva o zumbidos en los oidos, debes consultar a un audidlogo.

ADVERTENCIA SOBRE EPILEPSIA: lee antes de usar Bus PEAK.

Algunas personas son susceptibles de sufrir ataques epilépticos o pérdida de conciencia
cuando se exponen a determinadas luces intermitentes o patrones luminosos en la vida
cotidiana. Esto puede ocurrir incluso si la persona no tiene antecedentes meédicos de
epilepsia o nunca ha sufrido ataques epilépticos. Si tu o algun miembro de tu familia ha
tenido alguna vez sinfomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de conciencia)
al exponerse a luces intermitentes, consulta a tu médico antes de utilizar este software.

Deja de utilizarlo y consulta a tu médico inmediatamente si experimentas alguno de los
siguientes sintomas mientras utilizas este software: mareos, visiéon borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida del conocimiento, desorientacion o cualquier movimiento
involuntario o convulsion.

Precauciones que debes tomar durante el uso

+« No te acerques demasiado a la pantalla.

« Siéntate a una distancia adecuada de la pantalla.

« Evita utilizarla si estds cansado o no has dormido lo suficiente.
*« Asegurate de que la habitacion esté bien iluminada.

* Descansa al menos entre 10 y 15 minutos por cada hora de uso.



Presentacidn
Enhorabuena por tu compra de Arturia Bus PEAK.

Al igual que con todos nuestros productos, creemos en ofrecer lo mejor de ambos mundos
en un solo paquete y dejar que tu elijas codmo quieres utilizarlo. En Bus PEAK, esos dos
mundos pueden interpretarse de muchas maneras. Se puede utilizar en la salida de la
mezcla final como la herramienta definitiva para la gestion del volumen, ajustando el audio
a los estdndares de la industria para streaming y emision. Simplemente puede anadir
fuerza a la mezcla final o garantizar la consistencia del volumen entre varias canciones de
un dlbum. Se puede utilizar de forma experimental para manipular el sonido a propdsito.
Luego, tenemos los dos mundos de principiante y experto: Bus PEAK es una herramienta
de procesamiento de nivel experto con una interfaz que incluso alguien que nunca haya
utilizado un limitador o un compresor puede comprender fdcilmente y obtener resultados
en cuestion de minutos. Esto se debe a que Bus PEAK es, en esencia, el experto, ya que
organiza un procesamiento dindmico muy complejo y con un sonido excelente bajo un
pufado de pardmetros intuitivos.

iEsperamos que Bus PEAK te ayude a que tu musica destaque y llame la atencién!

Paz, amor y musica,

El equipo de Arturia

No dejes de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener informacién sobre todos

nuestros otros excelentes instrumentos de hardware y software. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para musicos de todo el mundo.


http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A BUS PEAK

Tone Control

0.9dB

U CLIPPER O LIMITER

— 241 ms

Bus PEAK es un limitador de audio con infinidad de usos y una calidad de procesamiento
de audio extremadamente alta. Queriomos que fuera potente y versdtil, pero también
facil de usar: un motor experto bajo una interfaz que un principiante pudiera dominar en
cuestion de minutos. Como su nombre indica, estd pensado para su uso en buses de audio.
Normalmente, ese seria el bus estéreo maestro de tu DAW, pero también podrias colocarlo
en un envio para un grupo de pistas.

Mientras que muchos de nuestros plug-ins emulan efectos de hardware o sintetizadores
clésicos, Bus PEAK es totalmente original desde cero. Creemos que su calidad de
procesamiento y su «inteligencia de audio» rivalizan con las de los procesadores utilizados
en las industrias de masterizacion y radiodifusion, que pueden costar miles de dolares.

Los capitulos introductorios de nuestros manuales suelen hablar de por qué hemos creado
un determinado plug-in y de lo genial que es, pero te animamos a que leas este completo,
especialmente si eres relativamente nuevo en el mundo de los limitadores. A continuacion,
describiremos algunos conceptos que te ayudardn a sacar el mdaximo partido a Bus PEAK,
esperamos que sin entrar en demasiados detalles técnicos ni extendernos demasiado.

1.1. (Qué hace un limitador?

Los limitadores y los compresores estdn relacionados, y la mayoria de los musicos estdn
mas familiarizados con los compresores. Ambos reducen el volumen de una sefal que
supera un determinado nivel, denominado umbral. La mayor diferencia radica en lo que
ocurre después.

Mientras que un compresor reduce parte del volumen en funcién del ajuste de la relacion,
un limitador no deja pasar ningun nivel que supere el umbral. En otras palabras, es como
un compresor con una relacién Mmuy agresiva. Su fase de ataque, el tiempo que tarda en
empezar a actuar una vez superado el umbral, también es rdpida y, a menudo, no se
puede ajustar. Muchos limitadores (incluido Bus PEAK) también tienen una capacidad de
«anticipacion» y pueden empezar a actuar antes de que se supere el umbral.
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Por regla general, los compresores se utilizan en casi todo (inserciones en pistas
individuales, envios y buses), mientras que los limitadores solo se suelen utilizar en el
bus de mezcla maestro. Una herramienta de software como Bus PEAK sin duda anima a
experimentar, pero siempre es bueno conocer las reglas antes de romperlas.

Al principio, los limitadores se centraban en garantizar que una sefal no fuera demasiado
alta para un medio de transmision. Imagina que estds viendo un noticiario de los affos 50
con el audio distorsionado y piensas que tu televisor estd estropeado!

1.2. Cémo funciona

Bus PEAK gira en torno a dos «circuitos» principales: un clipper y un limitador en serie. La
funcién principal del clipper es domar los picos transitorios fuertes, los picos atonales de la
sefal y, en general, eliminar o reducir el material que no deseas para preparar el sonido
para el limitador.

A continuacién, el limitador mejora el sonido del contenido que si deseas utilizando tres
pardmetros sencillos: el umbral, el cardcter y el tiempo de liberacion. Debajo hay un
complejo algoritmo de hasta tres etapas (dependiendo de como se configuren los controles)
que realiza un trabajo muy pesado para analizar y limitar el sonido. Esto incluye un
procesamiento anticipado para ver qué va a hacer la sefal entrante en términos de
amplitud.

Dicho esto, también puedes desactivar el Clipper o el Limiter y utilizar el otro procesador por
separado.

Explicaremos con mucho mds detalle qué hace cada uno de los controles Clipper y Limiter
en su secciéon [p.18] del Capitulo 3.

1.3. Ejemplos de uso

Hemos descrito la forma «normal> en que se puede utilizar Bus PEAK. Pero esto es Arturia,
por lo que hemos previsto salirnos de lo convencional, y la variedad de presets de fdbrica
asi lo refleja. Aqui tienes una lista parcial de aplicaciones.

* Masterizacion

« Garantizar que las canciones de un dlbum o lista de reproduccién tengan un
perfil de volumen uniforme

+«  Optimizar las pistas para plataformas de streaming online

« AnAadir «cohesion» a la mezcla final al estilo de los compresores de bus que se
encuentran en las consolas de mezcla analdgicas cldsicas

«  Maximizar el volumen percibido de una pista

« Maximizar los graves en géneros como el hip-hop y el EDM.

*« AAadir «aire» a los agudos.

« Aumentar la potencia de la bateria.

¢ Ecualizador dindmico que responde a la sefial en tiempo real.
« Crear un sonido intencionadamente aplastado si se desea.

« Destruir el sonido utilizando ajustes extremos.
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1.4%. Comprender el volumen

Un medidor de volumen vintage de Philips. Imagen:
Raimond Spekking a través de Wikimedia Commons.

Una de las cosas mads interesantes de Bus PEAK para mezclar y masterizar es que te
permite monitorizar y trabajar tanto en LUFS como en dB (RMS). Los musicos y los técnicos
de sonido estdn muy familiarizados con el dB como unidad de medida, pero veamos la
diferencia entre RMS y LUFS.

RMS Es la forma tradicional de pensar en decibelios y significa «Media Cuadrdatica» Root-
Mean-Square. Mide la energia media de una sefial de audio a lo largo del tiempo (es decir,
no solo los picos). Es lo que utilizan la mayoria de los DAW y plug-ins para la medicion, y el
estadndar para los sondmetros portdtiles que utilizan los funcionarios para hacer cumplir las
normativas sobre ruido.

LUFS significa «Unidades de volumen, escala completa» Loudness Units, Full Scale.. Los
ingenieros de masterizacion suelen pensar en términos de LUFS. Lo mismo ocurre con
las personas que establecen las normas para plataformas como Netflix, Spotify, YouTube,
Apple Music y muchas otras, por no hablar de los cines y los eventos televisivos como la
Super Bowl. Esto se debe a que LUFS es actualmente el mejor y mds preciso estdndar para
expresar el volumen real de una senal.
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¢Queé significa «real» en este contexto? Quizds hayas oido el viejo acertijo: «Si un darbol cae
en el bosque y no hay nadie cerca, ¢realmente hace ruido?». Supongamos que si, o al
menos que provoca vibraciones que se propagan por el aire. Ahora sustituye el drbol por un
par de altavoces que suenan en el bosque. Hay una cantidad objetiva y medible de energia
que sale de esos altavoces.

Pero eso es solo la mitad de la historia. La otra mitad es como el oido y el cerebro humanos
interpretan esa energia, lo cual no es ni lineal ni preciso. La mejor audicion posible es de
aproximadamente 20 Hz a 20 OOO Hz, y dentro de ese rango percibimos los tonos de
2000 a 5000 Hz como los mds fuertes, con la ganancia de nuestros oidos disminuyendo
a ambos lados. Piensa en cémo suenan las grabaciones antiguas, o en cémo un guitarrista
con un amplificador de valvulas de 50 W puede abrumar a un teclista que utiliza un monitor
de escenario amplificado de 1000 vatios. Histéricamente, se han dedicado esfuerzos
y tecnologia a compensar esto para que podamos disfrutar de experiencias auditivas
agradables, y esta es una de las cientos de peculiaridades del oido humano.

La cuestion es que LUFS tiene en cuenta todo esto, mientras que dB RMS solo mide la
energia soénica «de nadie en el bosque». Al igual que RMS, LUFS tiene en cuenta el sonido
medio de un clip de audio a lo largo del tiempo, no solo los picos momentdneos. Eso lo
convierte en el mejor estandar para decidir si una cancion, la banda sonora de una pelicula
u otro programa de audio es demasiado alto, demasiado bajo o adecuado para un método
de distribucién (streaming, CD, emision de television, etc.).

Un ultimo punto: para aplicaciones multimedia, los objetivos LUFS se expresan como un
valor negativo (por debajo de cero). La seccion Output de Bus PEAK ofrece mediciones en
dB RMS, nivel de pico en dB y LUFS en paralelo. Hay mds opciones sobre como funciona
esta medicion, que exploraremos en el capitulo 3 [p.24].

1.5. Resumen de las caracteristicas de Bus PEAK

« Clipper flexible con ajustes de umbral, knee y cardcter
+ Limitador con un algoritmo de procesamiento muy sofisticado

+« Los controles sencillos hacen que este procesamiento sea accesible, haciendo el
trabajo duro por ti

« El limitador tiene un tiempo de liberacion ajustable

« Cuatro ajustes del motor de procesamiento (seguimiento, mezcla, masterizacion
y renderizado) para equilibrar la resolucién con los recursos de la CPU

« Controles de tono de entrada para graves y agudos, cada uno con frecuencia
ajustable

* Los controles de tono actian como «limitadores previos al limitador» especificos
para cada banda

« Posibilidad de vincular la ganancia de entrada principal al umbral del clipper y/o
a los controles de tono

+« Medicién de salida maestra en dB RMS y LUFS en paralelo

*« Presents de volumen LUFS para cuatro estandares de la industria, ademds de
personalizados

+« El modo Equal Loudness relaciona la ganancia de entrada con la salida

+ Los presets de fdbrica cubren casos de uso desde los convencionales hasta los
experimentales

« Historial de edicion completo con deshacer, rehacer y acceso directo a cada
paso de edicion

Bus PEAK es verdaderamente el limitador sin limites. Exploremos...
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2. ACTIVACION Y PRIMERA PUESTA EN MARCHA

2.1. Compatibilidad

Bus PEAK funciona con Windows 10 o posterior, o macOS 10.13 o posterior. Es compatible
con los ultimos procesadores Apple Silicon de la serie M. Puedes utilizarlo como plug-in
Audio Unit, AAX, VST2 o VST3 en tu software de grabacion favorito.

Audio Units

2.2. Descargar e instalar

Puedes descargar Bus PEAK directaomente desde la pdgina de productos de Arturia
haciendo clic en las opciones «Comprar ahora» u «Obtener demo gratuita». La demo gratuita
tiene una duracién limitada de 20 minutos.

Si aun no lo has hecho, ahora es un buen momento para crear una cuenta Arturia siguiendo
las instrucciones de la pdgina web My Arturia

Una vez instalado Bus PEAK, el siguiente paso es registrar el software. Se trata de un
proceso sencillo que requiere otro programa, el Arturia Software Center.

2.2.1. Arturia Software Center (ASC)

Si aun no has instalado ASC, ve a esta pdagina web: Descargas y manuales de Arturio.

Busca Arturia Software Center en la parte superior de la pdgina y descarga la version
del instalador para el sistema que estés utilizando (Windows o macOS). ASC es un cliente
remoto para tu cuenta Arturia que te permite gestionar cémodamente todas tus licencias,
descargas y actualizaciones desde un solo lugar.

@ ARTURIA My Products Welcomeiepben
@ Bus EXCITER-104 Activated o

My Products

Myupdales@

Bus FORCE Notinstalled Activated o

Parallel processing powerhouse [ |

Bus PEAK Activated

Explore Products

Activated o

CP-70V Update from

Expressive Electric Legend [ v |

Dist COLDFIRE Activated o

Dual distortion reactor

S B\ DistOPAMP-21  otistale Notsctivated
R [B]  Amped distoton ciassc =

o Status: Online

Fes®e

El Arturia Software Center (ASC)
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Una vez completada la instalacion, haz lo siguiente:

e Inicia el Arturia Software Center (ASC).
« Inicia sesion en tu cuenta Arturia desde la interfaz del ASC.
« Despldzate hacia abajo hasta la secciéon «Mis productos» del ASC.

*« Haz clic en el botén «Activar» situado junto al software que deseas empezar a
utilizar (en este caso, Bus PEAK).

jAsi de sencillo!

2.3. Trabajar con Bus PEAK como plug-in

Bus PEAK se puede utilizar como plug-in en todos los principales programas de estaciones
de trabajo de audio digital (DAW), incluidos Cubase, Digital Performer, Live, Logic, Pro Tools,
Reaper, Studio One y muchos mas.

Los plug-ins tienen numerosas ventajas sobre el hardware, entre ellas:

« Puedes utilizar tantas instancias en diferentes pistas como tu ordenador pueda
manejar (aungque, como su nombre indica, Bus PEAK estd pensado para su uso
en buses maestros y envios).

¢ Puedes automatizar los ajustes del plug-in a través de la funcion de
automatizacién de tu DAW.

+« Todos los ajustes y cambios se guardan con tu proyecto DAW, lo que te permite
continuar justo donde lo dejaste.

2.3.1. Configuracidon de audio y MIDI

Dado que Bus PEAK es un complemento, los ajustes de enrutamiento de audio y MIDI se
gestionan en tu software de grabacion o DAW. Por lo general, se encuentran en algun tipo
de menu de preferencias, ya sea a nivel global o de proyecto, y cada producto funciona
de forma ligeramente diferente. Por lo tanto, consulta la documentacion de tu software de
grabacion para obtener informacion sobre como seleccionar tu interfaz de audio, activar
las salidas, establecer la frecuencia de muestreo, asignar puertos MIDI, establecer el tempo
del proyecto, ajustar el tamarno del bufer y similares.
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3. EL PANEL PR IPAL DE BUS PEAK

En este capitulo se detallan los principales elementos que verds y las funciones que podrds
aprovechar al utilizar Bus PEAK en un proyecto.

U CLIPPER O LIMITER

15dB ~ 13ms

Numero Area Descripcién
| Seccion de Controles y supervisién de la entrada de audio al complemento, ademds
Entrada [p.11] de control de tono

Clipper y Limiter

2. (048] Control de nivel y monitorizacién para los Clipper y Limiter principales
p.
Salida del Master

3. 0.23] Configura y supervisa la salida final, en dB y LUFS.
p.23

Ajustes del motor Opciones importantes sobre cémo Bus PEAK procesa el audio <«bajo el
[p.26] capo»

3.1. Conductas habituales

Todos los plug-ins de Arturia FX Collection comparten algunos comportamientos de control
comunes para facilitar su manejo.

3.1.1. Indicadores de valor

-6.0dB

El indicador del valor dB para el control de la barra deslizante del Limitador
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Prdacticamente todos los controles de Bus PEAK que se pueden mover tienen una lectura
numeérica del valor adyacente. Ademds de mover el control, puedes arrastrar este valor para
cambiarlo. Cuando se utiliza la rueda del ratéon, los valores se mueven en pasos predecibles:
2 % para los porcentajes y O,5 dB para los niveles.

Nuestros otros plug-ins de efectos e instrumentos suelen utilizar informacion sobre
herramientas emergente que aparece al pasar el cursor por encima de un mando,
deslizador o botén. Dado el propdsito de Bus PEAK y su limpio disefo grafico, decidimos
que los numeros estuvieran siempre presentes. (Las ventanas emergentes siguen estando
presentes para los pocos controles que carecen de una pantalla numérica permanente,
como el Clipper y el Limiter).

3.1.2. Descripciones de pardmetros

Input Gain: Master Input gain

Al pulsar o mantener pulsado cualquier control, también se muestra su nombre y una breve
descripcion de su funcién en la esquina izquierda de la barra de herramientas inferior [p.29].

3.1.3. Fine tuning

Mantén pulsado el botén derecho del ratén o la tecla Control mientras arrastras cualquier
mando para ajustarlo mds lentamente. Esto resulta util cuando deseas introducir valores
precisos. Si tu ratén tiene rueda, puedes mantener pulsada la tecla Control (Windows) o
Comando (macOS) y utilizar la rueda para realizar ajustes precisos.

3.1.4%. Haz doble «clic para establecer el wvalor
predeterminado.

Haz doble clic en cualquier knob para restablecer su configuracion predeterminada de
fabrica.
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3.2. Seccidén Input

La banda situada en la parte izquierda de la pantalla controla la ganancia de la sefal que
entra en Bus PEAK. Taombién cuenta con controles de tono independientes que afectan a
la sefal entrante. Puedes verlos haciendo clic en la pestafia de la derecha para ampliar el
panel, y te los explicaremos a continuacion [p.13].

El control principal es el deslizador de ganancia de input. Este funciona como un refuerzo
que puede ayudarte a alcanzar el umbral establecido en el que el Clipper [p.18] y/o el Limiter
[p.20] comienzan a funcionar. O bien, es posible que la sefal entrante sea lo suficientemente
alta con el deslizador ajustado en O dB.

Otros controles importantes en esta seccion son:

e« Input Gain Lock: El icono del candado mantiene el control deslizante de
ganancia de entrada en la misma configuracioén, incluso si cambias los presets.

« Link Tone: Bloquea los controles deslizantes de control de tono al control
deslizante de ganancia de entrada, conservando la relacion entre ellos.

« Link Clipper: Bloquea el control deslizante Clipper al control deslizante Input
Gain, conservando la relacién entre ellos.

Estos ajustes interactuan entre si. Si bloqueas la ganancia de entrada, pero no estdn
activados ni Link Tone ni Link Clipper, el control deslizante principal permanecerd fijo
cuando cambies los presets, pero el control de tono y el clipper pueden cambiar en funcién
del preset.
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3.2.1. Ejemplos de utilizaciodn

Algunos ejemplos sencillos ayudardn a comprender estos controles.

Ejemplo 1

Ejemplo 1: Quieres aumentar la ganancia para escuchar el Clipper en accién, manteniendo
constantes las proporciones de limitacién de graves y agudos. Vincula el tono, pero no el
Clipper. Para mantener el mismo impulso mientras experimentas con los distintos presets,
utiliza el icono del candado.

Link Clipper

Ejemplo 2

Ejemplo 2: Estds satisfecho con el sonido del Clipper, pero los controles de tono necesitan
mads trabajo. Conecta el Clipper, pero no el tono.

Link Clipper

Ejemplo 3

Ejemplo 3: Estds satisfecho con el Clipper y el Tone, pero deseas maximizar la accion del
Limiter. Vincula el Tone y el Clipper, y luego aumenta la ganancia de entrada.

¢Qué son esos «controles de tono» que mencionamos constantemente? jMe alegro de que
lo preguntes!
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3.2.2. Controles de tono

Haz clic en la pestana vertical situada en la parte central derecha de la barra de entrada
para expandir esta seccion y mostrar los controles de tono. Vuelve a hacer clic en la pestafia
para contraer esta drea.

U BASS U TREBLE

0.0dB

Se trata de limitadores independientes para los rangos de graves y agudos, situados
después de la ganancia de entrada pero antes del modulo principal Clipper and Limiter. Es
importante recordar que son mds que simples bandas de ecualizaciéon: son limitadores que
siguen y reducen activamente la ganancia por encima y por debajo de las frecuencias que
puedes configurar.
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El control deslizante Bass puede aportar densidad para estabilizar, engrosar y controlar
los graves. El control deslizante Treble puede suavizar los transitorios mds contundentes
(piensa en los hi-hats o los loops superiores) y anadir «aire» sin asperezas. Los dos médulos
funcionan de forma idéntica, por lo que solo explicaremos una vez sus controles comunes.

Cuando el drea de controles de tono estd contraida, las lineas verticales de la pestana se iluminan

para indicar qué banda estd activa: la inferior para los graves y la superior para los agudos

3.2.2.1. Deslizadores de umbral

Los controles deslizantes grandes establecen los umbrales de nivel por encima de los cuales
se reducirdn las sefales de graves y agudos.

3.2.2.2. Monitores Delta

En la parte superior de la pila de control de tono hay iconos de auriculares. Al hacer clic
en cualquiera de ellos, podrds escuchar solo el material que el control estd eliminando, es
decir, el delta (cambio) en la sefal. No es posible escuchar las bandas de graves y agudos
ala vez.

Junto a cada auricular hay un valor numérico. Cuando Bus PEAK tiene una sefal que pasa
a través de él, estos valores cambian en tiempo real para mostrar la reduccién mdaxima
de ganancia que se produce en cada banda, en dB, durante un periodo de tiempo de un
segundo.
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3.2.2.3. Alternar, ganancia y solo

Esta seccién contiene tres controles utiles:

« On/Off: Los iconos de alternancia activan y desactivan las bandas de graves y
agudos de forma independiente.

*« Gain: Arrastra hacia arriba o hacia abajo el valor numérico para ajustar la
ganancia de la banda de ecualizacion para cada banda por separado. Dado
que se trata de una banda de ecualizacion, en realidad estds afadiendo o
eliminando graves o agudos.

« Solo: Pulsa cualquiera de los botones S para escuchar solo la banda de graves o
agudos.

Hay un par de cosas que debes tener en cuenta. Al igual que con los monitores delta, puedes
poner en solo los graves o los agudos, pero no ambos (es lo mismo que tener ambos
botones de solo desactivados). Si una banda estd en solo, su icono de auriculares en la parte
superior aparecerd en un gris ligeramente mds claro si no estd activado.

Piensa en los controles de tono como un ecualizador dindmico. Puedes anadir o eliminar energia de
las bandas de shelving graves y agudas utilizando el ajuste de ganancia, y luego el control deslizante
principal proporciona una limitacién brickwall y, por lo tanto, una reduccién de ganancia en cada
banda. Para trabajar en una banda, ponla en solo para escucharla con atencion. El botén On/Off te
permite alternar entre las senales procesadas y las sefales sin procesar (sin desactivar un solo activo).
Al alternar el icono de los auriculares en una banda en solo, puedes escuchar solo esa banda o el delta
aplicado por su limitacién.
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3.2.2.4%. Modo de frecuencia

Haz clic en la pestafia Freq en la parte inferior del drea de tono y los controles de ganancia
de entrada cambiardn a controles de frecuencia, como se muestra a continuacion:

O BASS U TREBLE

Arrastra hacia arriba o hacia abajo cualquiera de los valores numéricos para establecer
la frecuencia de corte en la que el control comenzard a limitar los graves o los agudos.
La reduccién de ganancia se aplicard al material por debajo de esta frecuencia para los
graves, o por encima de ella para los agudos. Esto ocurrird por completo por debajo/por
encima de la frecuencia de corte; la mitad de la reduccion de ganancia se aplicard en esa
frecuencia. Al pasar el cursor por encima de cualquiera de los valores, aparecerd un grafico
horizontal:

U BASS U TREBLE

150 Hz
L

Esto simplemente ofrece una visiéon rdpida de las frecuencias que se ven afectadas, en azul.
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3.2.2.5. Los controles de tono en accidn

Cuando Bus PEAK estd procesando activamente una sefal, el drea de controles de tono
tiene un visualizador animado que refleja la actividad de audio en cada banda.

El ejemplo anterior utiliza algunos ajustes exagerados para garantizar que todos los
graficos sean visibles.

1. Las bandas que se desplazan hacia abajo desde la parte superior muestran
la cantidad de reduccion de ganancia, que también se muestra mediante los
numeros situados encima de ellas.

2. Las bandas que se desplazan hacia arriba desde la parte inferior muestran el
nivel de sefial en dB RMS.

3. La zona superior mds brillante de estas bandas representa los picos de sefal.

Si el control deslizante Threshold estd completamente en el drea RMS (no solo en el pico),
es probable que estés aplicando demasiada limitacién para la mezcla o la masterizacion. Para
experimentos creativos, por supuesto, jhaz lo que quieras!
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3.3. Clipper y Limiter

U CLIPPER O LIMITER

0.0 dB 2N

Las funciones principales de Bus Peak son un clipper y un limitador, que pueden funcionar
por separado o juntos. Tal y como se describe en la introducciéon [p.4], cuando funcionan
juntos, la funcién principal del clipper es controlar lo que no deseas, como los transitorios
agudos o poco musicales. Por su parte, el limitador se encarga de mejorar el sonido de lo
que si deseas.

3.3.1. Clipper

& CLIPPER

Inf dB =
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El control principal del Clipper es el gran deslizador Threshold. Cuanto mds bajo sea el
ajuste, mds recortard el Clipper los picos de senal. Cuando el Clipper estd activado, la linea
purpura horizontal (roja en tema claro [p.32]) se extiende por toda la pantalla de reducciéon
de ganancia.

3.3.1.1. Clipper On/0ff

Haz clic en el icono de On/Off para activar o desactivar el Clipper sin perder ninguno de tus
ajustes.

3.3.1.2. Clipper Knee

U CLIPPER

A 0.0dB 2\

El 'knee" o "curva" de un limitador o compresor es la forma en que funciona el procesador
cuando se alcanza el umbral. Es diferente del ataque. El ataque es el tiempo que tarda
el procesador en empezar a funcionar una vez que se supera el umbral. Una vez que
eso ocurre, la curva determina si la compresién/limitacion alcanza la relacion completa de
forma gradual (curva suave), casi instantdnea (curva dura) o en un punto intermedio.

Dado que se trata de un clipper, la relacion es extrema por disefio. Los anchos de knee van
desde O dB hasta dB infinito. Haz clic en el icono A para el modo de rodilla automatico, en
el que la rodilla es igual al doble de la ganancia de entrada.

Auto knee tiene el mismo comportamiento que la funcién de saturacion suave de un determinado
convertidor analoégico-digital «dorado» muy codiciado. Infinite knee reproduce la curva «inflada» de un

plug-in de mejora de audio igualmente famoso.

3.3.1.3. Clipper Character

El grafico Character establece los tiempos de anticipacion y liberacion juntos. En el ajuste
mds preciso, estos son instantdneos y producen un recorte puro. En el mds suave, hacen
que el Clipper se comporte como un limitador rdpido, con tiempos de O,5 ms (medio
milisegundo) cada uno. Puede que no parezca un rango muy amplio, pero se supone que
el Clipper es brutalmente rdpido. Para un procesamiento dindmico mds amplio, tenemos el
Limiter.

Un valor de Character alto (mds pronunciado) produce un clipping mas brillante, mientras
que un ajuste mds bajo ofrece un sonido mas calido.

Combina valores altos de Knee y bajos de Character para crear una limitacion colorida que suene

oscura y densa. Character en O y Knee en infinito es el eiemplo mds extremo.
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3.3.2. Limiter

U LIMITER

N

El limitador principal de Bus PEAK también gira en torno a un control deslizante de umbral.
Cuando el limitador estd activado, la linea horizontal azul verdosa del control deslizante
(verde en tema claro [p.32]) se extiende a lo largo de la pantalla de reduccion de ganancia.

3.3.2.1. Limiter On/0ff

Haz clic en el icono On/Off para activar o desactivar el limitador sin perder ninguno de tus
ajustes.

3.3.2.2. Limiter Character

O LIMITER

50.0 ms

Al'igual que el Clipper, el Limiter tiene un control Character en la parte inferior. En el capitulo
introductorio mencionamos que el Limiter utiliza un complejo algoritmo de tres etapas y
que anticipa los picos de sefial que se avecinan. El ajuste del control Character es relevante
en este caso.

« Al O % (forma redondeada suave), hay una etapa activa sin automatizacion y
con tiempos de anticipacion y liberacion estdticos. Este es el comportamiento
mads predecible del Limiter.
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« Al 50 %, hay una etapa activa y los tiempos de anticipacién y liberacion se
vuelven dindmicos, es decir, pueden cambiar en funcién del material del
programa.

« Por encima del 50 %, hay dos etapas activas. El tiempo de ataque de la primera
etapa aumenta, lo que permite que los transitorios rapidos sean captados por la
segunda etapa, mucho mds rdapida.

¢Qué pasa con la tercera etapa? Se activa mediante el pico verdadero [p.21], que se describe
a continuacion.

3.3.2.3. Limiter Release

Este ajuste determina el tiempo mdximo que tarda el algoritmo limitador en detenerse una
vez que el sonido ha vuelto a caer por debajo del techo. (El valor aplicado en cualquier
momento puede ser menor debido a factores como la automatizacion). Arrastra hacia
arriba o hacia abajo en este campo para ajustarlo de O a 2000 milisegundos. Los valores
mds bajos dan como resultado un sonido mads alto, pero pueden provocar distorsion; los
valores mads altos son mds limpios, pero pueden causar un efecto de bombeo audible.

3.3.3. True Peak

TP

El Clipper y el Limiter comparten una funcion True Peak, que se activa haciendo clic en
la pequena pestafia situada en la parte inferior entre ambos. Si el Limiter estd activado,
True Peak habilita la tercera etapa de limitacion destinada a capturar los picos mds altos
de la sefal segun el estadndar True Peak. Si el Limiter estd desactivado pero el Clipper estd
activado, esta funcién se aplica al Clipper.

Mientras que RMS y LUFS miden el volumen a lo largo del tiempo [p.5], la monitorizacién de picos
captura un momento concreto de la sefial en el tiempo, normalmente uno muy alto, como un golpe
de bateria o una nota vocal enfatica. El «pico verdadero» es un método mds reciente y preciso; en Bus
PEAK, analiza la diferencia entre muestras e interpola el nivel méaximo de la forma de onda analégica
hipotética que se produciria.

3.3.4%. Monitor Delta

Por encima del Clipper y el Limiter hay iconos de auriculares. Al igual que con los Controles
de tono [p.13], al hacer clic en cualquiera de ellos podrds escuchar solo la parte de la sefal
que el Clipper y/o el Limiter estdn eliminando. Puedes escuchar uno de ellos o ambos,
siempre y cuando el procesador correspondiente esté activado.

Junto a cada uno hay una lectura en dB que cambia en tiempo real para reflejar la
reduccion de ganancia que aplican el Clipper y el Limiter.
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3.3.5. E1 Clipper y el Limiter en accidn

Cuando Bus PEAK estd procesando sonido activamente, la seccion Clipper/Limiter tiene un
visualizador detallado que se desplaza por la pantalla para mostrar lo que estdn haciendo
los procesadores en tiempo real.

Parte de la sefial no afectada por el Clipper o el Limiter
Pasajes fuertes reducidos por el Limiter
Picos de volumen mds altos eliminados por el Clipper

A ON =

Reduccién de ganancia aplicada por el Clipper (mds alld de lo que aplica el
Limiter)

5. Reduccion de ganancia aplicada por el Limiter

Reproduce una pista con Bus PEAK en tu salida moaestra y ajusta los controles que hemos
descrito en esta seccion. Observar el visualizador es una forma estupenda de ver qué procesador esta
realizando cada parte del trabajo global.

3.3.5.1. Escala de reduccién de ganancia

El icono de la lupa situado en la parte superior izquierda del Visualizador permite cambiar
la escala del grafico de reduccion de ganancia entre incrementos de 3 dB o 6 dB. La opcion
+ (3 dB) te permite ver mds detalles, especialmente cuando solo se produce una ligera
reducciéon de ganancia.
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3.4%. Master Output

La seccion del Master se utiliza principalmente para la medicién, pero incluye varios
controles que permiten ajustar con precision la respuesta de la medicién.

Consta de un medidor estéreo de dB (RMS con retencion de picos) a la izquierda y un
medidor LUFS a la derecha.

En el medidor dB, las bandas de color mds saturadas en la parte superior de las barras
indican picos momentdneos. El medidor muestra un retenedor de picos de un segundo, que
puedes borrar haciendo clic en el drea del pico. Las barras rojas que bajon desde la parte
superior indican la reduccion de ganancia general que aplica Bus PEAK en tiempo real.

El medidor LUFS de la derecha muestra las importantisimas unidades de volumen, escala
completa [p.5] que hemos comentado en la introduccion, y podria ser la «aplicacién estrello»

de Bus PEAK para que tu musica esté lista para su distribucion. Encontrards mdas
informacion al respecto en el apartado menu de objetivos de volumen [p.24] mds abajo.

3.4.1. Opciones de lectura del Master

-100.0 -100.0

TP LUFS INT

o

En la parte inferior de las barras del medidor principal hay numeros que indican el nivel de
sefial. Debajo hay dos ajustes que determinan lo que muestra cada medidor.

3.4%.1.1. Configuracién del medidor de decibelios (dB)

Arrastra hacia arriba o hacia abajo junto a «dB» para seleccionar entre dos opciones de
visualizacion del nivel de sonido entre muestras en el medidor de dB.

¢ FS: El medidor de dB marca el mdximo.
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e« TP: El medidor de dB aplica el estandar True Peak.

¢Qué es el nivel de pico «entre muestras»? Simplemente se refiere al hecho de que, en cualquier
instante dado, este medidor en Bus PEAK interpola los valores entre dos muestras de tu sefal de audio

digital, en lugar de tomar una instantdnea de una sola muestra

3.4.1.2. Configuracidén del medidor de LUFS

Arrastra hacia arriba o hacia abajo junto a la etiqueta «LUFS» para seleccionar uno de los
tres comportamientos del medidor siguientes:

« M (momentdneo): El medidor LUFS toma instantdneas momentdneas del sonido.
Visualmente, la barra se moverd mads rapidamente en sincronia con tu musica.

e ST (corto plazo): En cualquier momento dado, el medidor LUFS muestra el nivel
de sefal promedio durante tres segundos.

e INT (integrado): El medidor toma un promedio integrado a lo largo del tiempo.
Este es probablemente el ajuste mas util para el objetivo de volumen, y la barra
del medidor se mueve de forma mds gradual.

3.4%.2. Master Delta

®

Haz clic en el icono de los auriculares situado en la parte superior de las barras del medidor
para escuchar la suma total de todos los cambios aplicados a la sefal por Bus PEAK. A la
izquierda hay un medidor en tiempo real que muestra la reduccion de ganancia combinada
de los moédulos Clipper y Limiter.

Dado que se trata del cambio global en relaciéon con el nivel de entrada, los ajustes del
control deslizante Input Gain no se escuchardn, pero si se escuchardn las ganancias de
banda de los controles de tono graves y agudos.

3.4%.3. Menu de ajustes de estdndares sonoros

El medidor LUFS de Bus PEAK es la herramienta perfecta para optimizar tus pistas para
diversos métodos de entrega.

CD Vv

Haz clic en el botéon con el simbolo de cardtula situado a la derecha del icono de los
auriculares para abrir el siguiente menu. Muestra varios ajustes de intensidad de volumen,
que son los volumenes madximos (calculados a lo largo del tiempo segun el estdndar LUFS)
permitidos para diferentes medios.
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MASTER TARGET

CD (-9)

Streaming (-14)

EBU R128 (-23)
ATSC A/85, TR-B32 (-24)

Custom

Este menu optimiza la medicion de salida para diferentes estandares de volumen.

La linea central horizontal de la barra del medidor LUFS cambia para indicar el estandar
que seleccionas. Los estandares son:

e« CD:-9 dB LUFS, un buen objetivo para la entrega en disco compacto.

« Streaming: -14 dB LUFS, recomendado para plataformas como Spotify,
SoundCloud, YouTube y otras.

e EBU R128: -23 dB LUFS, el estdndar para television segun la Unién Europea de
Radiodifusion.

« ATSC A/85, TR-B32: -24 dB LUFS, ambos estdndares de emision utilizan las
mismas especificaciones.

« Custom: establece tu propio objetivo.

ATSC A/85 fue creada por el Comité de Sistemas de Televisién Avanzados (Advanced Television
Systems Committee) y posteriormente adoptada por la Comision Federal de Comunicaciones (FCC) de
EE. UU. para hacer cumplir la ley CALM (Commercial Advertisement Loudness Mitigation, Mitigacion del
volumen de los anuncios publicitarios). Esta ley tiene como objetivo los anuncios publicitarios que se
reproducen a un volumen molesto, mds alto que el del programa que se estd viendo. La norma TR-B32
es una norma de radiodifusion japonesa y tiene la misma funcion.
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3.5. Engine Settings

©

En la parte inferior de la seccion Master hay un icono con forma de engranaje en una
pestana. Haz clic en el engranaje para abrir el panel Engine Settings (Configuracion del
motor):

ENGINE SETTINGS

DC Filter o

Stereo Link Automatic

Dither Off | 24b TPDF | 16b TPDF

Los ajustes del filtro DC y del enlace estéreo se guardan en el nivel de preajuste. El ajuste Dither es
global y permanece igual en todos los presets. Por supuesto, todos se guardan con tu proyecto DAW.

3.5.1. DC Filter

Al activar este interruptor, se coloca un filtro de entrada en la cadena de sefal, cuya
finalidad es eliminar la compensacién de CC.

La compensacion de CC es un desplazamiento de la linea de base de una forma de onda con
respecto al punto en el que deberia estar su cruce por cero (el punto medio entre los ciclos positivos
y negativos). Si visualizas las formas de onda del sonido, son como la corriente alterna (CA) porque
sus ciclos se mueven hacia arriba y hacia abajo. De hecho, la corriente alterna de tu hogar tiene una
forma de onda medible, al igual que el audio. La corriente continua no tiene forma de onda, es un
flujo constante de electrones. En el audio grabado (que, por supuesto, es electricidad en un punto),
la CC no deseada se manifiesta como este desplazamiento de la linea de base y puede crear un
comportamiento sonoro inesperado y no deseado.

3.5.2. Stereo Link

Es probable que el menu de plug-ins de canal de tu DAW ofrezca Bus PEAK y otros plug-ins
de audio en versiones estéreo y dual mono. En Bus PEAK, la funcién Stereo Link controla
coémo el plug-in procesa el audio de dos canales.

Es continuamente variable, delimitada por estos puntos de referencia:

e -100% (Dual Mono): Ningun modulo estd conectado internamente en estéreo,
sino que procesa cada canal de forma independiente.

« -50%: Solo estd conectado el limitador del control de tonos graves.

e O% (Automatic): La primera etapa del limitador estd en modo automdtico; el
limitador del control de tono grave estd vinculado.
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o +50%: La primera etapa del limitador y el control de tono grave estdn vinculados;
la segunda etapa del limitador, el control de tono agudo y el clipper no estdn
vinculados.

e +100%: (Stereo Linked): Todos los mdédulos, excepto el Clipper, estdn vinculados,
el cual se vincula con un ajuste de Cardacter [p.19] de O y se desvincula totalmente
con un ajuste de Cardacter del 100 %.

Los valores intermedios influirdn en la toma de decisiones de Bus PEAK hacia el
procesamiento dual mono en porcentajes negativos, o hacia el procesamiento estéreo en
porcentajes positivos.

3.5.3. Dither

Dither es la prdctica de anadir una pequena cantidad de ruido a una sefal digital para
sustituir los errores de cuantificacion. En términos musicales, hace que el sonido sea mads
natural. En los primeros tiempos de la grabacion digital, era esencial contrarrestar una
calidad que los oyentes podian percibir como dspera. Nuestros oidos no perciben el dither
como ruido porque el nivel es demasiado minusculo.

El equipo de los estudios domésticos actuales es tan bueno que muchos musicos se han
olvidado del dither, pero los ingenieros siguen utilizdndolo en las etapas finales de mezcla y
masterizacion. Ahora, como entonces, el dither solo debe utilizarse cuando se exporta una
mezcla final a una profundidad de bits y/o frecuencia de muestreo inferiores. Bus PEAK
ofrece tres ajustes para esto:

- Off
o 24-bit TPDF: Usalo para exportar a un archivo de 24 bits.
« 16-bit TPDF: Usalo para exportar a un archivo de 16 bits.

TPDF son las siglas de Triangular Probability Density Function (funcién de densidad de probabilidad
triangular), una forma de difuminado especialmente eficaz para evitar artefactos no deseados en el
sonido.
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AS BARRAS DE HERRAMIE

IDM Reshaping Tone Control

ARTURIA

U CLIPPER U LIMITER STER

o~ 317 ms -100.0 -100.0
™

NT

Limiter Ceiling: Sets the limiter threshold

Las barras de herramientas situadas encima y debajo del drea de control principal de Bus
PEAK contienen una serie de funciones importantes para la seleccion de presets, la gestion
interna y otros ajustes de utilidad.
La barra de herramientas superior incluye:

« El Menu principal [p.29]

« El panel de nombres de presets y el navegador de presets [p.42]

« Opciones de alternar y copiar para configuraciones A y B [p.34]

e Un botdén para abrir el panel Control de tono [p.34].
La barra de herramientas inferior incluye:

* El drea de descripcién de parametros [p.35]

« Menu desplegable para el procesamiento de audio calidad [p.36]

« La funcion Igualdad de sonoridad [p.37]

« Un botén de omision [p.37]

« Deshacer, rehacer e historial [p.38]

e Las funciones Medidor de CPU [p.39] y Pdnico [p.39]

* Un contfrolador de esquina [p.39] para cambiar el tamano de la ventana Bus
PEAK.
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4.1. Barra de herramientas superior

Comencemos con la barra de herramientas superior, repasando sus funciones de izquierda
a derecha.

Default Tone Control

4.1.1. E1 mend principal

= BUS PEAK

New Preset...

Save Preset As...

Save as Opening Preset
Import...

Export

Resize Window
Theme

Tutorials

Help
About

Al hacer clic en el icono <hamburguesa» (tres lineas horizontales) situado en la esquina
superior izquierda de la barra de herramientas superior, se abre el menu principal, un menu
desplegable que te permite acceder a una serie de funciones utiles relacionadas con la
gestion de presets y mucho mas.

4.1.1.1. New Preset

Crea un nuevo preset predeterminado con la configuracién inicializada para todos los
parametros.

4.1.1.2. Save Preset

Sobrescribir el preset actual con los cambios que hayas realizado. Esto solo se aplica a los
presets de usuario, por lo que esta opcidn aparece en gris para los presets de fdbrica.

4.1.1.3. Save Preset As...

Esta opcién guarda la configuracion actual de Bus PEAK con un nuevo nombre de preset en
el banco de usuario. (Los presets de fdbrica no se pueden sobrescribir ni perder). Al hacer
clic en esta opcion, se abre una ventana en la que puedes nombrar tu preset e introducir
informacion mds detallada sobre él:
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My New Preset| Arturia

User Default

La informacion introducida en los campos Banco, Autor y Tipo es util a la hora de buscar presets
en el Navegador de presets [p.42]. También puedes escribir un nombre en el campo Bank, lo que creard
un nuevo banco de usuario que estard disponible en las siguientes operaciones de Save As. No puedes
escribir en el banco de fdabrica, jpero puedes crear varios bancos de usuario!

4.1.1.4%. Save as Opening Preset

( Default Preset

Are you sure you want to change the opening preset ?

Cancel Overwrite

Esta opcion especifica el preset actual (de fdbrica o de usuario) como el que se abrird
cuando Bus PEAK se coloque por primera vez en una pista o bus en tu proyecto DAW. Si
eliges un preset de fdbrica, se abrird con la configuracion de fabrica.

4.1.1.5. Import...

Este comando te permite importar un archivo de preset o un banco completo almacenado
en tu ordenador. Abre una ventana de navegacion en el sistema operativo de tu ordenador
para buscar los archivos adecuados.
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4.1.1.6. Export...

Puedes exportar los presets a tu ordenador de dos maneras: como un Unico preset o como
un banco. En ambos casos, una ventana de navegacion a nivel del sistema operativo te
permite especificar donde guardar los archivos. Tanto los presets individuales como los
bancos tienen la extension de nombre de archivo .BSPKX. Por defecto, los nombres de los
archivos incluyen una marca de fecha y hora.

Export Bank

+ Export Preset...: Exportar un Unico preset resulta muy util para compartirlo con
otras personas. El preset guardado se puede volver a cargar mediante la opcion
de menu Import.

« Export Bank: Esta opcion exporta todo un banco de presets, lo que resulta util
para hacer copias de seguridad o compartir muchos presets a la vez. Los bancos
guardados se pueden volver a cargar mediante la opcion de menu Import.

4.1.1.7. Redimensionar ventana

Zoom Out

Zoom In

Bus PEAK se puede redimensionar entre el 50 % y el 200 % de su tamano predeterminado
(100 %) sin que se produzcan artefactos visuales. En una pantalla mds pequefia, como la
de un ordenador portatil, es posible que desees reducir el tamano de la interfaz para que
no ocupe toda la pantalla. En una pantalla mds grande o en un segundo monitor, puedes
aumentar el tamano para ver mejor los controles y los graficos.

También puedes realizar esta operacién utilizando atajos de teclado: cada vez que
presiones CTRL- (Windows) o CMD- (macOS), la ventana se reducird un tamaro, y cada vez
que presiones CTRL+ (Windows) o CMD+ (macQS), la ventana aumentard un tamano.

Ademads, puedes hacer clic y arrastrar el controlador de cambio de tamano [p.39] situado a
la derecha de la barra de herramientas inferior para cambiar el tamaro de la ventana Bus
PEAK.
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4.1.1.8. Theme

£ -66 GAIN REDUCTION 0 -43 -108 £ Custom v
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El tema visual de Bus PEAK es oscuro por defecto, pero si prefieres un aspecto mds
brillante, también hay un tema claro. El color de fondo cambia, al igual que los colores del
visualizador, las barras de medicion y otros controles.

4.1.1.9. Tutorials

Introduction

Main Settings
Other Settings and Functions

Bus PEAK incluye tutoriales interactivos que te guian a través de las diferentes funciones
del complemento. Al hacer clic en esta opcion, se abre un panel en la parte derecha de la
ventana donde aparecen los tutoriales. Selecciona uno para acceder a descripciones paso a
paso que destacan los controles relevantes y te guian a través del proceso. Haz clic en “Exit
Tutorials” en la parte inferior de este panel para finalizar el tutorial y reducir la ventana del
complemento a su tamarno anterior.

4.1.1.18. Help

Para obtener mds ayuda, visita los enlaces a este manual de usuario y las pdginas de
preguntas frecuentes en el sitio web de Arturia. Necesitards una conexion a Internet para
acceder a estas pdginas.

4.1.1.11. About

Aqui puedes ver la version del software y los créditos de los desarrolladores. Haz clic
de nuevo en cualquier lugar de la pantalla (fuera de la ventana «About», pero dentro del
complemento) para que desaparezca esta ventana emergente.
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4+.1.2. Acceso al navegador de presets y al panel de nombres

I\ EDM Modern L

AV

El panel de nombres de presets

Al hacer clic en el boton «libros en una estanteria» se abre el Navegador de presets [p.42],
que ofrece un sinfin de formas de explorar, ordenar y organizar los presets en Bus PEAK.

v All Presets

Bus Processing
Clipper
Dynamic EQ
\WERClgple]

Mixing

Al hacer clic en el nombre del preset, también se abren menus desplegables rdpidos para
seleccionar presets fuera del navegador, como se muestra arriba. Puedes seleccionar ver

las listas de presets organizadas por finalidad, como se muestra arriba, o ver todos los
presets a la vez.

Las categorias/propositos que aparecen a la izquierda del menu desplegable corresponden a

Subtipos [p.43], un nivel especifico de etiqueta que se encuentra en el navegador de ajustes
preestablecidos

Todo lo que necesitas saber sobre la gestion de presets se explica detalladamente en el
siguiente capitulo [p.42]. Esto incluye el uso de favoritos, que se marcan haciendo clic en el
icono del corazon que se encuentra a la izquierda del nombre del preset.

Nota: Un asterisco justo después del nombre en el panel de nombres de presets (*) indica que has
realizado cambios en ese ajuste de preset, aunque no los hayas guardado. Si deseas conservarlos,
asegurate de realizar la operacion Save Preset As y asigna un nombre a tu ajuste de preset
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4.1.3. Ajustes duales y copia

A/ A>B /] B A<B

Preset activo A con la opcion de Preset activo B con la opcion de
copiar la configuracion a B. copiar la configuracion a A

iCada preset es en realidad dos presets en uno! Con los botones A y B, puedes cambiar entre
dos conjuntos de ajustes de control completamente diferentes. Estos se guardan dentro de
cada preset.

Cuando A estd activo, al hacer clic en A > B se copiardn los ajustes de A a B. Cuando B esta
activo, al hacer clic en A < B se copiardn los ajustes de B a A.

I Cuando editas los ajustes de un preset y cierras tu proyecto DAW sin guardar el preset, los cambios
se recordardan cuando lo vuelvas a abrir, pero se recuperardn en la ranura A. Esto significa que si editas
los ajustes de la ranura B y cierras tu DAW sin guardarlos, esos ajustes se trasladardn a la ranura A
cuando vuelvas a abrir el proyecto, y la ranura B quedard en blanco. Guarda con frecuencial

4.1.4. Botdén de control de tono

Tone Control

En la esquina superior derecha de la barra de herramientas superior hay un botéon que
abre el panel Controles de tono [p.13] descrito en el capitulo anterior, y que realiza la misma
funcion que la pestana que abre esta drea en el panel principal.
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4.2. Barra de herramientas inferior

La barra de herramientas inferior de la interfaz Bus PEAK se puede dividir en dos mitades,
izquierda y derecha. A la izquierda se encuentra la pantalla de descripcion de los
pardmetros y a la derecha hay botones para varias funciones Utiles.

4.2.1. Descripciones de pardmetros 2

Input Gain: Master Input gain

Esta descripcion del control aparece
cuando pasas el cursor sobre el control
deslizante de ganancia de entrada.

Coloca el cursor sobre cualquier mando, botén, icono u otro control y aparecerd una breve
descripcion de su funcion en la esquina inferior izquierda.
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4.2.2. Quality

Quality Setting

Tracking
v Mixing

Mastering

Render

Bus PEAK ofrece cuatro niveles de calidad en cuanto a la cantidad de sobremuestreo que
realiza, asi como otros aspectos de tu resolucion de audio interna. En orden ascendente,

estos son:

« Tracking: Modo de baja latencia y eficiente en cuanto al uso de la CPU, adecuado
para grabar y componer mientras Bus PEAK estd activo en tu DAW.

*« Mixing: Modo de alta calidad adecuado para tomar decisiones mixtas.

* Mastering: Modo de mayor calidad adecuado para sesiones de masterizacion,
con un mayor consumo de CPU.

¢ Render: Modo de mdxima calidad, pero consume muchos recursos de la CPU;
solo apto para renderizacion/rebote de audio sin conexion.

Piensa en ello como una diferencia entre «<bueno, mejor, excelente y optimo», y ten en cuenta que
cada nivel superior utiliza muchos mas recursos de la CPU. El nivel Mastering es ideal para trabajar en
una copia estéreo de tu mezcla. El nivel Render no admite concesiones y es mejor dejarlo para cuando
ya no vayas a tocar nada mds en tu proyecto y solo vayas a renderizar el audio final
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4.2.3. Equal Loudness

Equal Loudness

La funcion Equal Loudness ajusta automdticamente la sefial procesada para que coincida
con el volumen de entrada.

Equal Loudness es un «auto-pad» que iguala la sefal de salida procesada al volumen de
entrada. Solo lo hace si la sefal de salida es mds alta. Este proceso conserva todo el
cardacter afadido por Bus PEAK, pero sin aumentar la sefial general, lo que facilita mucho la
comparaciéon entre la sefal original y la procesada.

WARNING: La funcion Equal Loudness (Igualdad de sonoridad) estd pensada para utilizarse junto
con el botén Bypass. Con Equal Loudness activado, activa Bypass para escuchar todo lo que hace Bus
PEAK, sin cambios de volumen que puedan sesgar tus oidos y hacerte pensar que una sefal es «<mejor»
que la otra. Sin embargo, NO dejes la funcién Equal Loudness activada todo el tiempo ni durante el
renderizado/rebote, ya que rastreard grandes diferencias de volumen en la entrada (por ejemplo, una

pausa o un descenso de graves) y podria alterar la dindmica general.

4.2.%. Bypass

El botén Bypass omite por completo el plug-in Bus PEAK. Entre sus usos se encuentra la
posibilidad de comparar rdpidamente la sefal seca con la sefal procesada sin tener que
omitir el plug-in en el DAW.
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4.2.5. Deshacer, rehacer e historial

“ -

Al editar un plug-in, es muy fdcil pasarse del punto éptimo de uno o varios controles y luego
preguntarse como volver al punto anterior. Al igual que todos los plug-ins de Arturia, Bus
PEAK ofrece funciones completas de deshacer, rehacer e historial para que siempre tengas
una forma segura de volver atrds.

Usa las flechas para avanzar y retroceder un movimiento de control al mismo tiempo.

4.2.5.1. Deshacer

Haz clic en la flecha izquierda para volver al estado anterior a la Ultima edicion que
hayas realizado. Puedes hacer clic varias veces para deshacer varias ediciones en orden
cronolégico inverso.

4.2.5.2. Rehacer

Haz clic en la flecha derecha para rehacer la Ultima edicion que hayas deshecho. Si has
deshecho varias, puedes hacer clic repetidomente para rehacerlas en orden cronoldgico.

4.2.5.3. Historial

HISTORY

60 dB > -1.90 dB

Haz clic en el boton central <hamburguesa» (tres lineas) para abrir la ventana History, como
se muestra arriba. Esto proporciona un registro paso a paso de cada movimiento que has
realizado en Bus PEAK. Al hacer clic en un elemento de la lista, no solo se vuelve a ejecutar
ese movimiento, sino que el complemento vuelve al estado general en el que se encontraba
cuando realizaste ese movimiento por primera vez.

Ten en cuenta que los ajustes de los controles A y B dentro de un preset tienen historiales de
deshacer independientes.
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4.2.6. Medidor de CPU

En el extremo derecho se encuentra el Medidor de CPU, que muestra la carga total que Bus
PEAK estd ejerciendo sobre la CPU de tu ordenador. Dado que solo se ocupa de este plug-in,
no sustituye a las herramientas de medicién de recursos de tu DAW.

4.2.6.1. Panic

PANIC

Al pasar el ratén por encima del medidor
de CPU, se accede al botén de padnico.

Pasa el ratén por encima del medidor de CPU y aparecerd la palabra PANIC. Haz clic para
enviar un comando de apagado total que silenciard cualquier sonido procesado a través de
Bus PEAK. Se trata de un comando momentdneo, por lo que el sonido se reanudard si tu
DAW sigue reproduciendo.

En caso de un fallo grave de audio (por ejemplo, debido a un efecto de retardo no
relacionado que ha entrado en un bucle de retroalimentacion), detén la reproduccion de tu
DAW y desactiva el complemento que causa el problema.

4.2.7. Asa de redimensionamiento

Arrastra las lineas diagonales situadas a la derecha del medidor de CPU para cambiar el
tamano de la ventana del complemento. Cuando sueltes el botdén del ratéon, la ventana se
ajustard al incremento mds cercano disponible en Cambiar tamano de la ventana [p.31].

4.2.7.1. Boton de vista mdxima

En ocasiones, es posible que veas el botén anterior con dos flechas diagonales sobre el
controlador de cambio de tamafo. Esto ocurre cuando, por alguna razén, el tamafo de la
ventana no muestra todos los controles de Bus PEAK. Haz clic en él para restaurar la vista
completa de los controles abiertos.
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Clean and Pumping

Clear All NAME -~ Clean and Pumping

. Safe and pumping for cool

Bass Density drum bus effect. Adjust release
to the tempo.

Types Styles | Banks

Blazingly Fast

GENRES
90s Ambient BassMusic Breakbeat Broken Speaker TYPE Mixing
BANK Factory

DESIGNER Storm Mastering

Downtempo Drum & Bass Dub / Reggae cl d Pumping Mixing
Dubstep Electro Funk Future Bass
Game Audio Hard Techno Heavy Metal Climiter Aggressive
Hip Hop / Trap House IDM
P Hop/ 5 Climiter Smooth
Indie Dance Industrial Jazz / Blues
Lofi Modern Pop Psytrance Rock Clip & Groove
Soul /R&B Synthwave Techno Trance

Crispy Bassdrum
Trip Hop UK Garage

SR Dark Density

Airy Bizarre Bright Dark Fast Default
Harsh Loud Lush Piercing Slammed

Subtie) [Thick) (Warm EDM Modern Loudness

CHARACTERISTICS Final dB
Bass Digital Distorted Drums

Bus PEAK te permite explorar, buscar y seleccionar presets desde una interfaz similar a
un navegador dentro del plug-in. También puedes crear y guardar tus propios presets en
el banco de usuario. Por supuesto, el estado de cualquier instancia del plug-in, incluido el
preset actual, se guarda automadticamente cuando guardas tu proyecto DAW, por lo que
siempre puedes continuar donde lo dejaste.

En primer lugar, vamos a tratar con mds detalle las funciones de los presets de la barra de
herramientas superior.

5.1. Panel de nombres de presets

Clean and Pumping

El panel de nombres situado en la parte superior central siempre se muestra, tanto si estds
en la vista de controles principales como en el navegador de presets. Obviaomente, muestra
el nombre del preset actual, pero también ofrece otras formas de explorar y cargar presets.
Un icono de corazoén relleno indica un preset que te gusta.

5.1.1. Las flechas

Las flechas arriba y abajo situadas a la derecha del nombre del preset permiten
desplazarse por los presets de forma secuencial. Esto estd limitado por los resultados
de cualquier busqueda activa en ese momento, es decir, las flechas solo te permitiran
desplazarte por los resultados de la busqueda. Por lo tanto, asegurate de borrar cualquier
busqueda si solo deseas desplazarte por todos los presets disponibles hasta encontrar uno
que te guste.
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5.1.2. Acceso rdpido a presets

Como se menciond brevemente en el capitulo anterior, puedes hacer clic en el nombre del
preset en el centro de la barra de herramientas superior para abrir un navegador rdpido
desplegable para presets. La primera opcién de este menu se llama «All Presets» y abre un
submenu con todos los presets del banco actual:

v All Presets

Bus Processing
Clipper
Dynamic EQ
Mastering
Mixing

Acoustic Drums Smasher
Bass Density

Blazingly Fast

Broken Speaker

Clean and Pumping
Climiter Aggressive
Climiter Smooth

Clip & Groove

Crispy Bassdrum

Dark Density

Default

EDM Modern Loudness
Final dB

Full Metal Slammer
Gentle Push

Hard Clipper

Hard Kicks Contouring
Hip-hop Punch

IDM Reshaping

All presets

Lavry Gold Saturation
Loudness War Winner
Modern Tightener

Oh Teh Teh

Release the Mids
Rock Punk Glue
Rocket Pump

Safe True Peaks
Smooth and Loud
Smooth Treble Lift
Soft Clipper

Sonnox Inflator
Soundcloud Optimization
Spotify But Denser
Sub Bass Levelling
Synth Bus

Tape

Transients & Groove
Voice Control

Debajo de «All Presets» hay opciones de categorias para diferentes aplicaciones:
ecualizador cldsico, potenciador, etc. Estas opciones se corresponden con los subtipos [p.43]
de la biblioteca de etiquetas del complemento. Con cada una de ellas se abre un submenu
de ajustes preestablecidos adecuados para el fin especificado. Un aspecto util es que, en el
drea Tags [p.43], los subtipos visibles dependen del tipo principal seleccionado. Sin embargo,
en el menu anterior, siempre se muestran todos los subtipos.

A diferencia de las flechas arriba y abajo, el submenu «All Presets» es independiente de los
criterios de busqueda: simplemente muestra todos los presets disponibles. Lo mismo ocurre
con las opciones que aparecen debajo de la linea, que siempre incluyen todos los presets
de ese tipo.
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5.2. E1 navegador de presets

Haz clic en el icono «libros en una estanteria» (cuatro lineas verticales e inclinadas) en
la barra de herramientas superior para acceder al navegador de presets. Cuando el
navegador de presets estd abierto, el icono se convierte en una X grande y se utiliza para
cerrar el navegador cuando hayas terminado.

Las tres dreas principales del navegador de presets son las siguientes:

Clean and Pumping

Clear All NAME - Clean and Pumping

Safe and pumping for cool
drum bus effect. Adjust release
to the tempo.

Bass Density

Banks

Blazingly Fast

GENRES

90s Ambient BassMusic Breakbeat Broken Speaker C TYPE Mixing
Downtempo Drum &Bass Dub / Reggae T B*[JK Factory ;
Dubstep Electro Funk Future Bass DESIGNER Storm Mastering
Game Audio Hard Techno Heavy Metal Climiter Aggressive

Hip Hop / Trap House IDM

Indie Dance Industrial Jazz / Blues

Climiter Smooth

Lofi Modern Pop Psytrance Rock Clip & Groove
Soul /R&B Synthwave Techno Trance

- Crispy Bassdrum
Trip Hop UK Garage

STYLES Dark Density
Airy Bizarre Bright Dark Fast Default
Harsh Loud Lush Piercing Slammed

Subtle Thick Warm EDM Modern Loudness

CHARACTERISTICS Final dB
Bass Digital Distorted Drums

Numero Area Descripcion

Busquedas de presets mediante introduccion de texto con filtros por tipo,

1. Buscar [p.43]
estilo y banco.
2 Panel de Muestra los resultados de la busqueda o todos los ajustes preestablecidos si
’ resultados [p.46] no hay ningun criterio de busqueda activo.
3 Informacién  de Muestra los detalles del preset; puedes editar los detalles de los presets en el
: preset [p.48] banco de usuario.
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5.3. Busqueda de presets

Haz clic en el campo Search situado en la parte superior izquierda e introduce cualquier
término de busqueda. El navegador filtrard tu busqueda de dos maneras: en primer lugar,
simplemente buscando coincidencias con las letras del nombre del preset. En segundo
lugar, si tu término de busqueda se parece al de un tipo o estilo [p.43], también incluird
resultados que coincidan con esas etiquetas.

El panel de resultados mostrard todos los presets que coincidan con tu busqueda. Haz clic
en el texto Clear All para borrar tus términos de busqueda.

Clear All NAME ~

Bass Density

‘ Types Styles Banks

Smooth Treble Lift
EQ X

Tape
( EQ ] Dynamics FXChain Template

Dynamic EQ

Filtrado por tipo de ecualizador

5.3.1. Utilizar etiquetas como filtro

Puedes limitar (y, en ocasiones, ampliar) tu busqueda utilizando diferentes etiquetas. Hay
dos tipos de etiquetas: Types y Styles. Puedes filtrar por uno, por el otro o por ambos.

5.3.1.1. Types y Subtypes

Search Presets Clear All

FX Chain X

EQ Dynamics |FX Template

Bus Processing Mastering Mixing

El tipo principal, FX Chain, se encuentra en
la fila superior de etiquetas; sus subtipos
se encuentran en la segunda fila.

Los tipos en Bus PEAK son aplicaciones: EQ, Dynamics, FX Chain y Template se muestran
arriba, y asi sucesivamente. Con una barra de busqueda clara, haz clic en el menu
desplegable Types para que aparezca la lista de tipos. Los tipos a veces incluyen subtipos.
En el ejemplo anterior, FX Chain es el tipo principal, y la segunda fila de subtipos es Bus
Processing, Mastering, y Mixing. El tipo seleccionado determina qué subtipos se muestran.
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Puedes especificar el tipo y el subtipo al guardar un preset [p.29], utilizando el menu contextual
Type. Ese preset aparecerd entonces en las busquedas en las que hayas seleccionado ese tipo. Las
categorias de presets del menu desplegable rdpido [p.41] corresponden a subtipos, es decir, a fines
especificos u objetivos musicales para el procesamiento del plug-in.

5.3.1.2. Styles

Los estilos son, bueno... exactamente eso. Se accede a ellos mediante el botén Styles, y esta
drea tiene tres subdivisiones mds:

*« Genres: Géneros musicales identificables, como ambient, bass music, industrial,
etc.:
[e]3\13{3
90s Ambient Bass Music Breakbeat
Downtempo Drum & Bass Dub / Reggae

Dubstep Electro Funk Future Bass

Game Audio Hard Techno Heavy Metal

Hip Hop / Trap House IDM Indie Dance
Industrial Jazz /Blues Lofi Modern
Pop Psytrance Rock Soul/R&B
Synthwave Techno Trance Trip Hop

UK Garage

« Styles: «Vibrao» general, como Bizarre, Lush, Slammed, etc.:

STYLES

Airy Bizarre Bright Dark Fast Harsh
Loud Lush Piercing Slammed Subtle
Thick Warm

« Characteristics: Calidades de audio aun mds detallodas y caracteristicas
sonoras especificas, como Digital, Long Release, Transformer y muchas mds:

CHARACTERISTICS
Bass Digital Distorted Drums

Long Release Synth Transformer Tube

Vocals

Haz clic en cualquier etiqueta de cualquiera de estas categorias y los resultados mostrardn
solo los presets que coincidan con esa etiqueta. Ten en cuenta que, cuando seleccionas una
etiqueta, otras etiquetas suelen aparecer en gris y dejan de estar disponibles. Esto se debe
a que el navegador estd limitando tu busqueda mediante un proceso de eliminacion.
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Ten en cuenta que esto es lo contrario de como seleccionar varios tipos amplia tu busqueda

Deselecciona cualquier etiqueta para eliminarla y ampliar la busqueda sin tener que
empezar de nuevo. También puedes borrar la etiqueta haciendo clic en la X situada a la
derecha del texto, que aparece en la parte superior.

Ten en cuenta que puedes buscar por una cadena de texto, tipos/subtipos y estilos, o
ambos, y la busqueda se ird reduciendo a medida que introduzcas mads criterios. Al hacer

clic en Clear All en la barra de busqueda, se eliminardn todos los filtros de tipo y estilo, asi
como cualquier entrada de texto.

5.3.2. Banks

Search Presets

Experiments Fortner's Stuff User

Factory

A la derecha de los menus desplegables Typess y Styles se encuentra el menu desplegable
Banks, que te permite realizar tu busqueda (utilizando todos los métodos anteriores) dentro
de los bancos de fabrica o de usuario. Cuando realizas una operacién Guardar preset como,
puedes escribir un nombre personalizado en el campo Banco. Esto creard un nuevo banco
de usuario que estard disponible en el menu la proxima vez que utilices Save Preset As. Asi,
no estards limitado a un Unico banco de usuario con un nombre aburrido.
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5.4. E1 panel de resultados

NAME - TYPE

Bass Density Dynamic EQ
Loudness War Winner Mastering
Release the Mids Mixing
Acoustic Drums Smasher Bus Processing

Spotify But Denser Mastering

Clip & Groove @® Mixing

Resultados de la busqueda con la etiqueta de estilo «Industrial»

La zona central del navegador muestra los resultados de la busqueda o, si no hay ningun
criterio de busqueda activo, simplemente una lista de todos los presets del banco. Basta con
hacer clic en el nombre de un preset para cargarlo.

5.4.1. Clasificacion de Presets

Haz clic en el encabezado NAME de la primera columna de la lista de resultados para
ordenar la lista de resultados de los ajustes preestablecidos en orden alfabético ascendente
o descendente.

Haz clic en el encabezado TYPE de la segunda columna para hacer lo mismo por tipo.
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5.4.2. Mis presets favoritos

A medida que exploras y creas preajustes, puedes marcarlos como «Me gusta» haciendo
clic en el icono del corazén situado junto a sus nombres. Este icono también aparece en el
panel de nombres de presets [p.40] de la barra de herramientas superior.

Al hacer clic en el icono del corazon, todos los presets que te gustan aparecerdn en la parte
superior de la lista de resultados, como se muestra aqui:

NAME -

Clean and Pumping
Full Metal Slammer
Hip-hop Punch

Lavry Gold Saturation
Loudness War Winner

Sonnox Inflator

® TYPE

Mixing

Mastering

ERClelyle]

Mastering

Mastering

Mixing

Un icono de corazoén relleno indica un preset que te gusta. Un contorno indica un preset que
aun no te gusta. Haz clic de nuevo en el corazén situado en la parte superior de la lista para

volver al estado anterior.

5.4.3. Boton de reproduccién aleatoria

pZE

Este botdon reordena aleatoriamente la lista de presets. A veces puede ayudarte a encontrar
el sonido que buscas Mmds rdapidamente que desplazdndote por toda la lista.

47

Arturia - Manual Del Usuario Bus PEAK - SELECCION DE PRESETS



5.4.4. Presets destacados de fdbrica

Los presets que llevan el Logo de Arturia son creaciones de fdbrica que creemos que
muestran realmente las capacidades de Bus PEAK.

O NAME - TYPE

Safe True Peaks Mastering
Clip & Groove Mixing
Climiter Smooth Mastering
Lavry Gold Saturation Mastering
Blazingly Fast \ESCglale]

Loudness War Winner \EISEglale]

®
®
®
)
®
®
®
®

Soundcloud Optimization \ES Eglale]

Al hacer clic en el icono del logo de Arturia en la parte superior del panel de resultados,
todos los presets destacados se ordenardn para que aparezcan en la parte superior de la
lista.

La clasificacion por presets favoritos tiene prioridad sobre la clasificacién por presets destacados
de fdbrica. Por lo tanto, si el icono del corazén superior estd activado, los resultados mostrardn
primero todos los presets favoritos, pero los primeros de ellos serdn los presets destacados. Los presets
destacados que no sean favoritos pueden aparecer mads abajo en la lista

5.5. Seccidén de informacidén de presets

La parte derecha de la ventana del navegador muestra informacién especifica sobre cada
preset.

Soundcloud Optimization §

This -0.3 dB peak preset will
ensure you to stay in the
competition on this platform,
while avoiding 128kbps
compression artifacts.

TYPE Mastering
BANK Factory
DESIGNER Martin Rabiller
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Para los presets de un banco de usuario (como resultado de una operacién Save Preset
As), puedes introducir y editar la informacién en la seccion «Informacién del preset» y se
actualizard en tiempo real. Esto incluye el banco, el disefiador, el tipo, todas las etiquetas de
estilo e incluso una descripcién de texto personalizada en la parte superior.

Para realizar los cambios deseados, puedes escribir directamente en los campos de texto o
utilizar uno de los menus desplegables para cambiar el Banco o el Tipo. Como se muestra
aqui, también puedes utilizar un menu jerdrquico para seleccionar el Tipo o incluso crear un

nuevo Tipo o Subtipo.

Custom
Delay

Distortion

Dynamics

@]

Experimental

FX Chain

Glitches
Sci-Fi
+ New

Los cambios que realices aqui en Tipos y Estilos se reflejardn en las busquedas. Si eliminas una

etiqueta de Estilo determinada de un preset y luego guardas ese preset, no aparecerd en futuras

busquedas de presets que lleven esa etiqueta. Ten en cuenta que ofrecemos una amplia gama de tipos

y subtipos disefiados para funcionar en toda la coleccién FX. No todos ellos se aplican directamente a

Bus PEAK

5.5.1.

Menu rdpido de informacién de presets

Al hacer clic en el icono con tres puntos verticales, aparece un menu répido con las opciones

Save, Save As, y Delete Preset:

SEVE
Save As
Delete Preset

Copy To Bank >

Para los sonidos de los bancos de fdabrica, solo estdn disponibles las opciones Save As y
Copy To Bank. Si estds trabajondo con un preset de usuario y la opcion “Save” aparece en
gris, significa que aun no has cambiado nada del preset.
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5.5.2. Edit Style

También puedes crear tus propias etiquetas de estilo para refinar las busquedas segun los
criterios que mds te interesen. Al hacer clic en el icono + de la lista del panel de informacion
de presets, se abre el panel de edicién de estilos, donde puedes crear tantas etiquetas
nuevas como necesites:

EDIT STYLE : Climiter Aggressive Copy §

STYLES Simple aggressive template to
start with.
Airy Atmospheric Bizarre Bright Chaotic Dark Dusty Fast

Glitchy Harsh Hissy Hypnotic Loud Lush Mellow Metallic
Piercing Pulsating Sci-Fi Shimmer Slammed Slow Subtle Thick
Thin Warm Wide +

TYPE Mastering

BANK User

DESIGNER Florian Marin
(Brum & Bass) (Dubstep)
S Hard Techno
60s 70s 80s 90s Ambient Bass Music Berlin Breakbeat HipHop/Trap

Chiptune Cinematic Classical Detroit Disco Downtempo @
Dub / Reggae (Dubstep) Electro Experimental Funk UK Garage)| +
Fusion (Future Bass| Game Audio Grime (Hard Techno |(Heavy Metal

5.5.3. Edicidén de informacidn para miltiples presets

Es facil editar informacién como tipos, estilos, nombre del disefiador y descripcion de texto
para varios presets al mismo tiempo. Simplemente mantén pulsada la tecla CMD (macOS)
o CTRL (Windows) y haz clic en los nombres de los presets que deseas cambiar en la lista
de resultados. A continuacién, introduce los comentarios, cambia el banco o el tipo, etc., y
guarda los cambios.

NAME - @® TYPE

Blazingly Fast ® Mastering
Climiter Aggressive Mastering
Climiter Aggressive Copy Mastering
Climiter Smooth Mastering

Climiter Smooth Mastering

Dark Density Mastering

EDM Modern Loudness Mastering
Final dB Mastering

Full Metal Slammer Mastering
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UERDO DE CENCIA DE SOFTWARE

A cambio del pago de la cuota de licencia, que es una parte del precio que has abonado,
Arturia, como licenciante, te concede (en lo sucesivo, «licenciatario») un derecho no
exclusivo para utilizar esta copia del SOFTWARE.

Todos los derechos de propiedad intelectual del software pertenecen a Arturia SA (en lo
sucesivo, «Arturia»). Arturia solo te permite copiar, descargar, instalar y utilizar el software
de acuerdo con los términos y condiciones del presente Contrato.

El producto contiene una activacion para protegerlo contra copias ilegales. El software OEM
solo se puede utilizar tras su registro.

Se requiere acceso a Internet para el proceso de activacion. A continuaciéon se detallan
los términos y condiciones de uso del software por parte de ti, el usuario final. Al instalar
el software en tu ordenador, aceptas estos términos y condiciones. Lee atentamente y en
su totalidad el siguiente texto. Si no estds de acuerdo con estos términos y condiciones,
no debes instalar este software. En tal caso, devuelve el producto al lugar donde lo has
comprado (incluido todo el material escrito, el embalaje completo sin dafos y el hardware
adjunto) inmediatamente, pero a mds tardar en un plaozo de 30 dias, a cambio del
reembolso del precio de compra.

1. Propiedad de software Arturia conservard la titularidad plena y completa del SOFTWARE
grabado en los discos adjuntos y de todas las copias posteriores del SOFTWARE,
independientemente del soporte o la forma en que existan los discos o copias originales. La
Licencia no constituye una venta del SOFTWARE original.

2. Concesién de licencia Arturia te concede una licencia no exclusiva para el uso del
software de acuerdo con los términos y condiciones del presente Contrato. No podrds
alquilar, prestar ni sublicenciar el software.

El uso del software dentro de una red es ilegal cuando existe la posibilidad de un uso
multiple simultdneo del programa.

Tienes derecho a preparar una copia de seguridad del software, que no se utilizard para
fines distintos al almacenamiento.

No tendrds ningun otro derecho o interés para utilizar el software, salvo los derechos
limitados especificados en el presente Acuerdo. Arturia se reserva todos los derechos no
concedidos expresamente.

3. Activacion del software Arturia puede utilizar una activacion obligatoria del software y un
registro obligatorio del software OEM para el control de la licencia con el fin de proteger el
software contra copias ilegales. Si no aceptas los términos y condiciones de este Acuerdo,
el software no funcionard.

En tal caso, el producto, incluido el software, solo podrd devolverse en un plazo de 30 dias
a partir de la fecha de adquisicion del producto. En caso de devolucién, no se aplicarda la
reclamacion prevista en el articulo 11.

4. Asistencia técnica, actualizaciones y mejoras tras el registro del producto Solo podrds
recibir asistencia, actualizaciones y mejoras tras el registro personal del producto. La
asistencia solo se proporciona para la versién actual y para la versién anterior durante
un afo tras la publicacién de la nueva versién. Arturia puede modificar y ajustar parcial o
totalmente la naturaleza de la asistencia (linea de atencién telefénica, foro en el sitio web,
etc.), las actualizaciones y las mejoras en cualquier momento.

El registro del producto se puede realizar durante el proceso de activacién o en cualquier
momento posterior a través de Internet. En dicho proceso, se te pedird que aceptes el
almacenamiento y el uso de tus datos personales (nombre, direccién, contacto, direccion de
correo electrénico y datos de la licencia) para los fines especificados anteriormente. Arturia
también puede reenviar estos datos a terceros contratados, en particular a distribuidores,
con fines de asistencia y para la verificacién del derecho de actualizacién o mejora.
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5. Sin disociacién El software suele contener una variedad de archivos diferentes que,
en su configuracién, garantizan la funcionalidad completa del software. El software solo
puede utilizarse como un unico producto. No es necesario que utilices o instales todos
los componentes del software. No debes reorganizar los componentes del software ni
desarrollar una versién modificada del mismo o un nuevo producto como resultado de ello.
La configuraciéon del software no puede modificarse con fines de distribucion, cesién o
reventa.

6. Cesion de derechos Podrds ceder todos tus derechos de uso del software a otra persona,
siempre y cuando (a) cedas a dicha persona (i) el presente Contrato y (ii) el software o
el hardware suministrado con el software, empaquetado o preinstalado en él, incluidas
todas las copias, actualizaciones, copias de seguridad y versiones anteriores, que otorguen
el derecho a actualizar o mejorar este software, (b) no conserves las actualizaciones, las
copias de seguridad y las versiones anteriores de este software y (c) el destinatario acepte
los términos y condiciones del presente Acuerdo, asi como otras normas en virtud de las
cuales hayas adquirido una licencia de software vdlida.

La devolucion del producto por no aceptar los términos y condiciones del presente Acuerdo,
por ejemplo, la activaciéon del producto, no serd posible tras la cesién de derechos.

7. Actualizaciones y mejoras Debes disponer de una licencia vdlida para la versiéon anterior
o inferior del software para poder utilizar una actualizacion o mejora del mismo. Al
transferir esta version anterior o inferior del software a terceros, el derecho a utilizar la
actualizacion o mejora del software caducard.

La adquisicién de una actualizaciéon o mejora no confiere por si misma ningun derecho a
utilizar el software.

El derecho de asistencia para la versiéon anterior o inferior del software expirard tras la
instalacion de una actualizacidon o mejora.

8. Garantia limitada Arturia garantiza que los discos en los que se suministra el software
estdn libres de defectos en los materiales y la mano de obra bajo un uso normal durante un
periodo de treinta (30) dias a partir de la fecha de compra. Tu recibo servird como prueba
de la fecha de compra. Cualquier garantia implicita sobre el software se limita a treinta
(30) dias a partir de la fecha de compra. Algunos estados no permiten limitaciones en la
duracién de una garantia implicita, por lo que es posible que la limitacién anterior no se
aplique en tu caso. Todos los programas y materiales adjuntos se proporcionan «tal cual»,
sin garantia de ningun tipo. El riesgo completo en cuanto a la calidad y el rendimiento de
los programas recae en ti. Si el programa resultara defectuoso, tU asumirds el coste total de
todos los servicios, reparaciones o correcciones necesarios.

9. Recursos La responsabilidad total de Arturia y tu Unico recurso serdn, a eleccion de
Arturia, (a) la devolucion del precio de compra o (b) la sustitucion del disco que no cumpla
con la garantia limitada y que se devuelva a Arturia junto con una copia de tu recibo.
Esta garantia limitada quedard sin efecto si el fallo del software se debe a un accidente,
uso indebido, modificacion o aplicacion incorrecta. Cualquier software de sustitucion estard
garantizado durante el resto del periodo de garantia original o durante treinta (30) dias, lo
que sea mds largo.

10. Sin otras garantias Las garantias anteriores sustituyen o cualquier otra garantia,
expresa o implicita, incluidas, entre otras, las garantias implicitas de comerciabilidad
e idoneidad para un fin determinado. Ninguna informaciéon o consejo verbal o escrito
proporcionado por Arturia, tus distribuidores, agentes o empleados constituird una garantia
ni ampliard en modo alguno el alcance de esta garantia limitada.
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11. Exencién de responsabilidad por dafios consecuentes Ni Arturia ni ninguna otra persona
involucrada en la creacién, produccién o entrega de este producto serd responsable de
ningun dafo directo, indirecto, consecuente o incidental que se derive del uso o la
imposibilidad de usar este producto (incluidos, entre otros, los danos por pérdida de
beneficios comerciales, interrupcién del negocio, pérdida de informaciéon comercial y
similares), incluso si Arturia hubiera sido advertida previomente de la posibilidad de tales
danos. Algunos estados no permiten limitaciones en la duracion de una garantia implicita
o la exclusion o limitacion de dafios incidentales o consecuentes, por lo que es posible que
las limitaciones o exclusiones anteriores no se apliquen en tu caso. Esta garantia te otorga
derechos legales especificos, y es posible que también tengas otros derechos que varian
de un estado a otro.
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