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¡Gracias por adquirir Bus PEAK!
Este manual describe las características y el funcionamiento de Bus PEAK de Arturia, un
nuevo plug-in de audio destinado a limitar, controlar el clipping y gestionar el volumen final
de tus mezclas. Aunque es fácil de usar para músicos que no están muy familiarizados
con los limitadores, su calidad de procesamiento rivaliza con la de las herramientas
profesionales de masterización y radiodifusión, que pueden costar mucho más.

¡Asegúrate de registrar tu software lo antes posible! Cuando compraste Bus PEAK, se te
envió por correo electrónico un número de serie y un código de desbloqueo. Estos datos son
necesarios para el proceso de registro en línea.

Mensajes especiales

Las especificaciones están sujetas a cambios:

La información contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresión. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso ni obligación de actualizar el hardware o software
que hayas adquirido.

IMPORTANTE:

El software, cuando se utiliza en combinación con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrían causar daños en los oídos o incluso pérdida
auditiva permanente. NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un volumen alto o
a un volumen que te resulte incómodo.

Si experimentas pérdida auditiva o zumbidos en los oídos, debes consultar a un audiólogo.

ADVERTENCIA SOBRE EPILEPSIA: lee antes de usar Bus PEAK.

Algunas personas son susceptibles de sufrir ataques epilépticos o pérdida de conciencia
cuando se exponen a determinadas luces intermitentes o patrones luminosos en la vida
cotidiana. Esto puede ocurrir incluso si la persona no tiene antecedentes médicos de
epilepsia o nunca ha sufrido ataques epilépticos. Si tú o algún miembro de tu familia ha
tenido alguna vez síntomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de conciencia)
al exponerse a luces intermitentes, consulta a tu médico antes de utilizar este software.

Deja de utilizarlo y consulta a tu médico inmediatamente si experimentas alguno de los
siguientes síntomas mientras utilizas este software: mareos, visión borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida del conocimiento, desorientación o cualquier movimiento
involuntario o convulsión.

Precauciones que debes tomar durante el uso

• No te acerques demasiado a la pantalla.
• Siéntate a una distancia adecuada de la pantalla.
• Evita utilizarla si estás cansado o no has dormido lo suficiente.
• Asegúrate de que la habitación esté bien iluminada.
• Descansa al menos entre 10 y 15 minutos por cada hora de uso.



Presentación
Enhorabuena por tu compra de Arturia Bus PEAK.

Al igual que con todos nuestros productos, creemos en ofrecer lo mejor de ambos mundos
en un solo paquete y dejar que tú elijas cómo quieres utilizarlo. En Bus PEAK, esos dos
mundos pueden interpretarse de muchas maneras. Se puede utilizar en la salida de la
mezcla final como la herramienta definitiva para la gestión del volumen, ajustando el audio
a los estándares de la industria para streaming y emisión. Simplemente puede añadir
fuerza a la mezcla final o garantizar la consistencia del volumen entre varias canciones de
un álbum. Se puede utilizar de forma experimental para manipular el sonido a propósito.
Luego, tenemos los dos mundos de principiante y experto: Bus PEAK es una herramienta
de procesamiento de nivel experto con una interfaz que incluso alguien que nunca haya
utilizado un limitador o un compresor puede comprender fácilmente y obtener resultados
en cuestión de minutos. Esto se debe a que Bus PEAK es, en esencia, el experto, ya que
organiza un procesamiento dinámico muy complejo y con un sonido excelente bajo un
puñado de parámetros intuitivos.

¡Esperamos que Bus PEAK te ayude a que tu música destaque y llame la atención!

Paz, amor y música,

El equipo de Arturia

No dejes de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener información sobre todos
nuestros otros excelentes instrumentos de hardware y software. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para músicos de todo el mundo.

http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A BUS PEAK

Bus PEAK es un limitador de audio con infinidad de usos y una calidad de procesamiento
de audio extremadamente alta. Queríamos que fuera potente y versátil, pero también
fácil de usar: un motor experto bajo una interfaz que un principiante pudiera dominar en
cuestión de minutos. Como su nombre indica, está pensado para su uso en buses de audio.
Normalmente, ese sería el bus estéreo maestro de tu DAW, pero también podrías colocarlo
en un envío para un grupo de pistas.

Mientras que muchos de nuestros plug-ins emulan efectos de hardware o sintetizadores
clásicos, Bus PEAK es totalmente original desde cero. Creemos que su calidad de
procesamiento y su «inteligencia de audio» rivalizan con las de los procesadores utilizados
en las industrias de masterización y radiodifusión, que pueden costar miles de dólares.

Los capítulos introductorios de nuestros manuales suelen hablar de por qué hemos creado
un determinado plug-in y de lo genial que es, pero te animamos a que leas este completo,
especialmente si eres relativamente nuevo en el mundo de los limitadores. A continuación,
describiremos algunos conceptos que te ayudarán a sacar el máximo partido a Bus PEAK,
esperamos que sin entrar en demasiados detalles técnicos ni extendernos demasiado.

1.1. ¿Qué hace un limitador?

Los limitadores y los compresores están relacionados, y la mayoría de los músicos están
más familiarizados con los compresores. Ambos reducen el volumen de una señal que
supera un determinado nivel, denominado umbral. La mayor diferencia radica en lo que
ocurre después.

Mientras que un compresor reduce parte del volumen en función del ajuste de la relación,
un limitador no deja pasar ningún nivel que supere el umbral. En otras palabras, es como
un compresor con una relación muy agresiva. Su fase de ataque, el tiempo que tarda en
empezar a actuar una vez superado el umbral, también es rápida y, a menudo, no se
puede ajustar. Muchos limitadores (incluido Bus PEAK) también tienen una capacidad de
«anticipación» y pueden empezar a actuar antes de que se supere el umbral.
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Por regla general, los compresores se utilizan en casi todo (inserciones en pistas
individuales, envíos y buses), mientras que los limitadores solo se suelen utilizar en el
bus de mezcla maestro. Una herramienta de software como Bus PEAK sin duda anima a
experimentar, pero siempre es bueno conocer las reglas antes de romperlas.

Al principio, los limitadores se centraban en garantizar que una señal no fuera demasiado
alta para un medio de transmisión. ¡Imagina que estás viendo un noticiario de los años 50
con el audio distorsionado y piensas que tu televisor está estropeado!

1.2. Cómo funciona

Bus PEAK gira en torno a dos «circuitos» principales: un clipper y un limitador en serie. La
función principal del clipper es domar los picos transitorios fuertes, los picos atonales de la
señal y, en general, eliminar o reducir el material que no deseas para preparar el sonido
para el limitador.

A continuación, el limitador mejora el sonido del contenido que sí deseas utilizando tres
parámetros sencillos: el umbral, el carácter y el tiempo de liberación. Debajo hay un
complejo algoritmo de hasta tres etapas (dependiendo de cómo se configuren los controles)
que realiza un trabajo muy pesado para analizar y limitar el sonido. Esto incluye un
procesamiento anticipado para ver qué va a hacer la señal entrante en términos de
amplitud.

Dicho esto, también puedes desactivar el Clipper o el Limiter y utilizar el otro procesador por
separado.

Explicaremos con mucho más detalle qué hace cada uno de los controles Clipper y Limiter
en su sección [p.18] del Capítulo 3.

1.3. Ejemplos de uso

Hemos descrito la forma «normal» en que se puede utilizar Bus PEAK. Pero esto es Arturia,
por lo que hemos previsto salirnos de lo convencional, y la variedad de presets de fábrica
así lo refleja. Aquí tienes una lista parcial de aplicaciones.

• Masterización
• Garantizar que las canciones de un álbum o lista de reproducción tengan un

perfil de volumen uniforme
• Optimizar las pistas para plataformas de streaming online
• Añadir «cohesión» a la mezcla final al estilo de los compresores de bus que se

encuentran en las consolas de mezcla analógicas clásicas
• Maximizar el volumen percibido de una pista
• Maximizar los graves en géneros como el hip-hop y el EDM.
• Añadir «aire» a los agudos.
• Aumentar la potencia de la batería.
• Ecualizador dinámico que responde a la señal en tiempo real.
• Crear un sonido intencionadamente aplastado si se desea.
• Destruir el sonido utilizando ajustes extremos.
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1.4. Comprender el volumen

Una de las cosas más interesantes de Bus PEAK para mezclar y masterizar es que te
permite monitorizar y trabajar tanto en LUFS como en dB (RMS). Los músicos y los técnicos
de sonido están muy familiarizados con el dB como unidad de medida, pero veamos la
diferencia entre RMS y LUFS.

RMS Es la forma tradicional de pensar en decibelios y significa «Media Cuadrática» Root-
Mean-Square. Mide la energía media de una señal de audio a lo largo del tiempo (es decir,
no solo los picos). Es lo que utilizan la mayoría de los DAW y plug-ins para la medición, y el
estándar para los sonómetros portátiles que utilizan los funcionarios para hacer cumplir las
normativas sobre ruido.

LUFS significa «Unidades de volumen, escala completa» Loudness Units, Full Scale.. Los
ingenieros de masterización suelen pensar en términos de LUFS. Lo mismo ocurre con
las personas que establecen las normas para plataformas como Netflix, Spotify, YouTube,
Apple Music y muchas otras, por no hablar de los cines y los eventos televisivos como la
Super Bowl. Esto se debe a que LUFS es actualmente el mejor y más preciso estándar para
expresar el volumen real de una señal.

Un medidor de volumen vintage de Philips. Imagen:
Raimond Spekking a través de Wikimedia Commons.

5 Arturia - Manual Del Usuario Bus PEAK - TE DAMOS LA BIENVENIDA A BUS PEAK





https://www.arturia.com/es/products
https://www.arturia.com/login
https://www.arturia.com/es/support/downloads-manuals





























































































	Manual Del Usuario
	Bus PEAK
	Agradecimientos especiales
	Dirección
	Gestión de proyectos
	Gestión de productos
	Procesamiento de señales digitales
	Bibliotecas DSP
	Desarrollo de software
	Bibliotecas de software
	Diseño
	Diseño de sonido
	Garantía de calidad
	Manual de usuario
	Tutorial de In-App
	Pruebas beta

	¡Gracias por adquirir Bus PEAK!
	Mensajes especiales
	Las especificaciones están sujetas a cambios:
	IMPORTANTE:
	ADVERTENCIA SOBRE EPILEPSIA: lee antes de usar Bus PEAK.
	Precauciones que debes tomar durante el uso

	Presentación
	Tabla de contenidos
	TE DAMOS LA BIENVENIDA A BUS PEAK
	¿Qué hace un limitador?
	Cómo funciona
	Ejemplos de uso
	Comprender el volumen
	Resumen de las características de Bus PEAK

	ACTIVACIÓN Y PRIMERA PUESTA EN MARCHA
	Compatibilidad
	Descargar e instalar
	Arturia Software Center (ASC)

	Trabajar con Bus PEAK como plug-in
	Configuración de audio y MIDI


	EL PANEL PRINCIPAL DE BUS PEAK
	Conductas habituales
	Indicadores de valor
	Descripciones de parámetros
	Fine tuning
	Haz doble clic para establecer el valor predeterminado.

	Sección Input
	Ejemplos de utilización
	Controles de tono
	Deslizadores de umbral
	Monitores Delta
	Alternar, ganancia y solo
	Modo de frecuencia
	Los controles de tono en acción


	Clipper y Limiter
	Clipper
	Clipper On/Off
	Clipper Knee
	Clipper Character

	Limiter
	Limiter On/Off
	Limiter Character
	Limiter Release

	True Peak
	Monitor Delta
	El Clipper y el Limiter en acción
	Escala de reducción de ganancia


	Master Output
	Opciones de lectura del Master
	Configuración del medidor de decibelios (dB)
	Configuración del medidor de LUFS

	Master Delta
	Menú de ajustes de estándares sonoros

	Engine Settings
	DC Filter
	Stereo Link
	Dither


	LAS BARRAS DE HERRAMIENTAS
	Barra de herramientas superior
	El menú principal
	New Preset
	Save Preset
	Save Preset As...
	Save as Opening Preset
	Import...
	Export...
	Redimensionar ventana
	Theme
	Tutorials
	Help
	About

	Acceso al navegador de presets y al panel de nombres
	Ajustes duales y copia
	Botón de control de tono

	Barra de herramientas inferior
	Descripciones de parámetros 2
	Quality
	Equal Loudness
	Bypass
	Deshacer, rehacer e historial
	Deshacer
	Rehacer
	Historial

	Medidor de CPU
	Panic

	Asa de redimensionamiento
	Botón de vista máxima



	SELECCIÓN DE PRESETS
	Panel de nombres de presets
	Las flechas
	Acceso rápido a presets

	El navegador de presets
	Búsqueda de presets
	Utilizar etiquetas como filtro
	Types y Subtypes
	Styles

	Banks

	El panel de resultados
	Clasificación de Presets
	Mis presets favoritos
	Botón de reproducción aleatoria
	Presets destacados de fábrica

	Sección de información de presets
	Menú rápido de información de presets
	Edit Style
	Edición de información para múltiples presets


	ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE

