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Merci d’avoir acheté Bus PEAK !
Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement de Bus PEAK d’Arturia, un
nouveau plugin conçu pour le contrôle de la limitation, du clipping et pour la gestion du
volume (intensité perçue) final de votre mixage. S’il est assez facile à utiliser pour un
musicien ne connaissant pas bien les limiteurs, sa qualité de traitement rivalise avec celle
d’outils professionnels de diffusion et de mastering pouvant coûter bien plus cher.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! Au moment de l’achat de Bus
PEAK, un numéro de série ainsi qu’un code d’activation vous ont été envoyés par e-mail. Ils
sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations figurant dans ce manuel sont considérées comme correctes au moment
de l’impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ni obligation de mettre à jour l’équipement ou le logiciel acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de causer des lésions auditives, voire une perte
d’audition définitive. NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop
élevé ou inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

AVERTISSEMENT CONCERNANT L’ÉPILEPSIE - Veuillez lire ce qui suit
avant d’utiliser Bus PEAK

Certaines personnes, lorsqu’elles sont exposées à des lumières clignotantes ou à des
patterns lumineux de la vie quotidienne, sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou
de perdre connaissance. Cela peut se produire même si la personne n’a pas d’antécédents
médicaux liés à l’épilepsie ou n’a jamais fait de crises d’épilepsie. Veuillez consulter votre
médecin avant d’utiliser ce logiciel si vous ou un membre de votre famille avez déjà eu
des symptômes liés à l’épilepsie (crises ou perte de conscience) lors de l’exposition à des
lumières clignotantes.

Cessez d’utiliser le logiciel et consultez votre médecin immédiatement si vous ressentez
l’un des symptômes suivants en cours d’utilisation de ce logiciel : vertiges, vision trouble,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, désorientation, ou tout
mouvement involontaire ou convulsion.

Précautions à prendre pendant l’utilisation

• Ne vous tenez pas trop près de l’écran
• Asseyez-vous à une bonne distance de l’écran
• Évitez d’utiliser le périphérique si vous êtes fatigué ou si vous n’avez pas

beaucoup dormi
• Veillez à ce que la pièce soit bien éclairée
• Reposez-vous au moins 10 à 15 minutes par heure d’utilisation



Introduction
Félicitations pour l’achat de Bus PEAK d’Arturia !

Ce qui nous anime et qui s’applique à tous nos produits, c’est de vous offrir le meilleur des
deux mondes dans un seul périphérique et de vous laisser choisir la façon dont vous vous en
servirez. Sur Bus PEAK, ces deux mondes peuvent être envisagés de différentes manières.
Sur votre mixage final, il peut servir d’outil de gestion du volume ultime, en conformant
votre son aux normes industrielles pour le streaming et la diffusion. Il peut simplement
apporter de la puissance à votre mixage final ou assurer la cohérence du volume entre
plusieurs morceaux d’un album. Il peut être utilisé de manière expérimentale pour déformer
intentionnellement le son. Il y a ensuite les deux mondes des débutants et des experts :
Bus PEAK est un outil de traitement de niveau expert doté d’une interface qu’une personne
n’ayant jamais touché à un limiteur ou à un compresseur peut comprendre et utiliser
facilement en quelques minutes. Dans l’absolu, Bus PEAK est l’expert qui rassemble des
traitements dynamiques très complexes et de grande qualité sous quelques paramètres
intuitifs.

Nous espérons que Bus PEAK vous aidera à faire ressortir votre musique et à attirer
l’attention !

Paix, amour et musique,

L’équipe Arturia

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet www.arturia.com pour en savoir plus
sur tous nos instruments matériels et logiciels géniaux. Ce sont des outils inspirants et
indispensables pour de nombreux musiciens à travers le monde.

http://www.arturia.com/
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1. BIENVENUE SUR BUS PEAK

Bus PEAK est un limiteur audio proposant une multitude d’utilisations et une excellente
qualité de traitement audio. Nous le voulions puissant et polyvalent, tout en restant facile
à utiliser : un moteur expert caché sous une interface qu’un débutant pourrait prendre en
main en quelques minutes. Comme son nom l’indique, il est destiné à une utilisation sur des
bus audio. Il s’agit généralement du bus stéréo principal de votre DAW, mais vous pouvez
également le placer sur un départ (send) pour un groupe de pistes.

Alors que bon nombre de nos plugins émulent des effets matériels ou des synthétiseurs
classiques, Bus PEAK a été créé « de toutes pièces ». Selon nous, sa qualité de traitement et
son « intelligence audio » rivalisent avec celles des processeurs que l’on retrouve dans les
industries du mastering et de la diffusion, qui peuvent coûter des milliers d’euros.

Dans les chapitres introductifs de nos manuels, nous expliquons souvent pourquoi nous
avons créé tel ou tel plugin et à quel point il est génial, mais nous vous encourageons à lire
celui-ci dans son intégralité, surtout si vous êtes novice en matière de limiteurs. Dans ce qui
suit, nous allons présenter quelques concepts qui vous aideront à tirer le meilleur parti de
Bus PEAK, sans être trop longs ni trop entrer dans les détails techniques.

1.1. Que fait un limiteur au juste ?

Les limiteurs et les compresseurs sont apparentés, et la plupart des musiciens connaissent
mieux les compresseurs. Les deux réduisent le volume d’un signal qui dépasse un certain
niveau qu’on appelle seuil. La plus grande différence réside dans ce qui se passe ensuite.

Alors qu’un compresseur réduit une partie du volume en fonction du réglage du rapport, un
limiteur ne laisse passer aucun niveau au-delà du seuil. En d’autres termes, c’est comme un
compresseur avec un rapport très agressif. Sa phase d’attaque, le temps nécessaire pour
commencer à agir une fois le seuil dépassé, est également rapide et souvent non réglable
par l’utilisateur. De nombreux limiteurs (y compris Bus PEAK) ont également une capacité
d’« anticipation » et peuvent en fait commencer à agir avant que le seuil ne soit dépassé.
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En règle générale, les compresseurs sont utilisés sur à peu près tout (inserts sur des pistes
individuelles, départs et bus), tandis que les limiteurs ne sont traditionnellement utilisés que
sur le bus de mixage principal. Un outil logiciel tel que Bus PEAK encourage certainement
l’expérimentation, mais il est préférable de connaître les règles avant de les enfreindre.

À l’origine, les limiteurs servaient principalement à s’assurer qu’un signal n’était pas trop fort
pour un support de diffusion. Imaginez-vous regarder un journal télévisé des années 1950
avec un son déformé et penser que votre téléviseur est cassé !

1.2. Comment ça marche ?

Bus PEAK s’articule autour de deux « circuits » principaux : un Clipper et un Limiter en série.
Le rôle principal du Clipper est d’atténuer les pics (crêtes) transitoires forts, les pics (spikes)
atonaux dans le signal et d’éliminer ou de réduire les éléments indésirables afin de préparer
le son pour le Limiter.

Ensuite, le Limiter améliore le son du contenu que vous voulez garder à l’aide de trois
paramètres simples : le seuil, le caractère et le temps de relâchement (release). En arrière-
plan, un algorithme complexe comprenant jusqu’à trois étapes (selon la façon dont vous
réglez les contrôles) fait le plus dur pour analyser et limiter le son. Cela comprend un
traitement anticipatif pour voir ce que le signal entrant est sur le point de faire en matière
d’amplitude.

Cela dit, vous pouvez également désactiver le Clipper ou le Limiter et utiliser l’autre
processeur séparément.

Nous expliquerons plus en détail le fonctionnement de chacun des contrôles du Clipper et
du Limiter dans cette partie [p.18] du chapitre 3.

1.3. Cas d’utilisation

Nous venons de décrire l’utilisation « normale » de Bus PEAK. Mais nous sommes Arturia...
nous avons donc prévu de sortir des sentiers battus, comme en témoigne la variété des
presets d’usine. Voici une liste non exhaustive d’utilisations possibles.

• Mastering
• Garantir un profil de volume sonore cohérent pour les morceaux d’un album ou

d’une playlist
• Optimiser les pistes pour les plateformes de streaming en ligne
• Ajouter de la « cohésion » au mixage final à la manière des compresseurs de bus

que l’on trouve dans les consoles de mixage analogiques classiques
• Maximiser le volume perçu d’un morceau
• Intensifier les graves dans des genres tels que le hip-hop et l’EDM
• « Aérer » les aigus
• Augmenter la puissance des percussions
• Égaliseur dynamique réagissant au signal en temps réel
• Créer un son intentionnellement écrasé si vous le souhaitez
• Détruire le son à l’aide de réglages extrêmes
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1.4. Comprendre l’intensité perçue

Bus PEAK vous permet de contrôler et de travailler en LUFS ainsi qu’en dB (RMS), c’est
l’un de ses aspects les plus intéressants pour le mixage et le mastering. Les musiciens et
les ingénieurs du son connaissent bien le dB comme unité de mesure, mais étudions la
différence entre RMS et LUFS.

RMS est la façon traditionnelle de penser les décibels et signifie Root-Mean-Square (valeur
efficace). Elle mesure l’énergie moyenne d’un signal audio dans le temps (c.-à-d. pas
seulement les pics). C’est ce que la plupart des DAW et des plugins utilisent pour effectuer
des mesures. Il s’agit également de la norme pour les appareils de mesure acoustique
mobiles afin de respecter les réglementations en matière de bruit.

LUFS signifie Loudness Units, Full Scale (unités de volume sonore, pleine échelle). Les
ingénieurs du son ont tendance à raisonner en LUFS. Il en va de même pour les personnes
qui établissent les règles pour des plateformes telles que Netflix, Spotify, YouTube, Apple
Music et bien d’autres, sans oublier les cinémas et les événements télévisés comme le
Super Bowl. En effet, le LUFS est actuellement la norme la plus précise et la plus fiable pour
exprimer le volume sonore réel d’un signal.

Un sonomètre (indicateur de volume perçu) Philips
vintage. Image : Raimond Spekking sur Wikimedia

Commons.
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