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Merci d’avoir acheté Chorus DIMENSION-D
d’Arturia !

Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement de Chorus DIMENSION-D.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! Au moment de l’achat de Chorus
DIMENSION-D, un numéro de série ainsi qu'un code d’activation vous ont été envoyés par
e-mail. Ils sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations de sécurité importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposées être correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ou l'obligation de mettre à jour l’équipement ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.



Introduction
Félicitations pour l’achat de Chorus DIMENSION-D Arturia !

La passion d’Arturia pour les synthétiseurs et la pureté sonore a offert aux musiciens
exigeants les meilleurs instruments logiciels pour la production audio professionnelle.

Arturia possède également une expertise de plus en plus pointue dans le domaine audio
et a lancé AudioFuse en 2017, une interface audio de qualité studio professionnelle qui
comprend deux préamplificateurs de microphone DiscretePRO® brevetés et un ensemble
de convertisseurs AD/DA de qualité supérieure. Le lancement d’AudioFuse Studio et
d’AudioFuse 8Pre est venu agrandir la gamme. Arturia s’est aussi employée à créer des
plug-ins d’effets et lancera son premier ensemble d’effets en 2018, qui comprenait : Pre 1973,
Pre TridA, et Pre V76.

Ces derniers seront suivis d’autres packs, dédiés aux compresseurs, aux filtres, aux delays
et aux réverbs. Avec le lancement de ces nouveaux effets, cette fois consacrés à la
modulation, Arturia conforte sa position de leader sur le marché des plug-ins d’effets audio.

ARTURIA cultive une passion pour l’excellence et la précision. Elle nous a menés à effectuer
une analyse approfondie de chaque aspect de l'un des chorus les plus recherchés du passé.
Mais, comme nous en avons pris l’habitude sur tous nos plug-ins, nous ne nous sommes
pas contentés de modéliser le son et le comportement de ce dispositif unique, nous avons
également ajouté plusieurs fonctionnalités qui étaient inimaginables à l'époque où l'original
était fabriqué.

Chorus DIMENSION-D fonctionne en tant que plug-in dans tous les formats principaux de
votre DAW.

AVERTISSEMENT : Tous les noms de fabricants et de produits mentionnés dans ce manuel
sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs, qui ne sont en aucun cas
associés ou affiliés à Arturia. Les marques des autres fabricants mentionnés sont utilisées
uniquement pour identifier les produits des fabricants dont les caractéristiques et le son
ont été étudiés lors du développement de ce plug-in. Tous les noms des inventeurs et
fabricants d'équipements ont été inclus à des fins d'illustration et d'éducation uniquement et
ne suggèrent aucune affiliation ou approbation de Chorus DIMENSION-D par un inventeur
ou fabricant d'équipements.

L’équipe Arturia

https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
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1. BIENVENUE

1.1. Qu’est-ce qu'un effet de modulation ?

Les effets de modulation fonctionnent en modifiant le son d'une certaine façon, en général
au moyen d’une modulation contrôlée par un Oscillateur basse-fréquence (LFO). Par
exemple, ils peuvent ajouter une ou plusieurs versions légèrement retardées du son à lui-
même, tout en modulant la hauteur de ces versions dans le temps.

Nous pouvons ainsi obtenir trois types d’effets principaux avec de la modulation : du chorus,
du flanging et du phase shifting (déphasage). Parmi ces trois, le chorus est sûrement le
plus recherché, puisqu'il permet de créer des versions « plus riches » du son. L’effet de
chorus fonctionne en prenant le signal audio et en le mélangeant à une ou plusieurs copies
retardées et modulées en hauteur de lui-même. La hauteur des voix ajoutées est modulée
par un LFO, qui rend l’effet global semblable à celui du flanger, mais avec moins de
modulation et des delays plus longs.

Cet effet peut être utilisé pour recréer celui qui se produit naturellement lorsque des
sons individuels, ayant approximativement le même temps et des hauteurs très similaires,
convergent et sont perçus comme un tout, comme ce qui se produit lorsque nous écoutons
un chœur de voix ou un ensemble de cordes (parfois aussi appelé « chœur de cordes »)
- d'où le nom de « chorus », et aussi la présence de présélections d’« ensemble » dans
de nombreux effets de chorus, et même certains effets de chorus spécialement adaptés
appelés « ensemble » ou même « symphonie ». Nous pouvons dire que l’effet de « chorus
» ressemble à une multiplication du son, tout en l’élargissant et en l’épaississant. Il permet
aussi de créer une image stéréo en dehors du signal mono.

Le flanger est un effet similaire au chorus, produit en mélangeant deux signaux identiques,
avec un signal retardé par une petite quantité de temps changeant progressivement et
modulé par un LFO, qui produit un effet ondulant (balayage) caractéristique, mais avec un
son ressemblant au résultat d'un filtrage en peigne. Accélérer le LFO accentue l’effet de
modulation. Comme nous l’avons dit, l’effet est semblable au chorus, mais ici, nous utilisons
des delays plus courts pour le signal retardé.

De plus, une partie du signal est généralement réinjectée dans la sortie, ce qui produit un
effet de résonance. Il est également possible d’inverser la phase du signal de rétroaction en
vue d’obtenir plus de variations de l’effet de flanger.

Le Phaser (déphaseur) est un autre effet de modulation, avec des résultats quelque peu
similaires à ceux du Flanger. Il est produit en divisant le signal audio en deux chemins,
l’un étant traité par des filtres passe-tout qui préservent l’amplitude du signal original mais
qui modifient sa phase. Ici, nous n’utilisons pas de signal retardé. L’absence de delays est
la différence principale entre les déphaseurs et les autres effets de modulation. Après le
filtrage passe-tout, les deux chemins sont mélangés à nouveau, les fréquences déphasées
s'annuleront et produiront l'effet de balayage « assourdissant » caractéristique du phaser.

Le phaser fonctionne donc en annulant des bandes de fréquences pour obtenir l’effet désiré.
Cette fois encore, aucun delay n’est utilisé dans cet effet, ce qui le différencie des deux
autres.

Les effets de modulation peuvent créer une immense variété de sonorités, et les résultats
peuvent être perçus comme un son plus riche et plein. Il n'est donc pas étonnant qu'ils aient
été largement utilisés depuis leur apparition. De plus, ils ont en quelque sorte été un ajout
obligatoire à presque tous les synthétiseurs et claviers électroniques fabriqués depuis les
années 80.
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1.2. Qu’en est-il de Chorus DIMENSION-D ?

Chorus DIMENSION-D d’Arturia fait partie d’un nouveau pack d’effets contenant trois unités
d’effets de modulation vintage emblématiques.

Ce dispositif, à l’origine un rack de chorus stéréo, est devenu une légende des studios
depuis son lancement en 1979. Appréciée pour son amplification spatiale délicate et pour
sa modulation subtile, cette unité de chorus deviendra la référence incontournable pour le
chant, le piano et la guitare tout au long des années 80. Les grands noms comme Brian
Eno, Talking Heads, Peter Gabriel, Steve Ray Vaughan et Kate Bush ont fait partie de ses
utilisateurs assidus.

Elle est remarquable par sa simplicité. En effet, quatre boutons suffisent à la faire
fonctionner. L’unité est basée sur les présélections et chaque bouton sélectionne une
présélection de chorus. Lorsqu'il est enfoncé, seul le quatrième bouton augmente l’effet
obtenu avec l’un des trois premiers boutons.

Le son caractéristique de ce dispositif provient majoritairement de l’architecture de sa puce
BBD (bucket-brigade delay), du mélange croisé Dry/Wet du signal de sortie original et de
l’ajout d’un compresseur/expandeur et de filtres intégrés. Le résultat : un son et un caractère
analogique chaud unique, avec une légère sensation de passe-bas.

L’architecture en chaîne à seaux (bucket-brigade) doit son nom à l'analogie avec une file
de personnes passant des seaux d'eau de main en main. C’est exactement ce qui se produit
dans une architecture de puce de ce type, dans laquelle le signal passe d'un condensateur
à l’autre en ajoutant un retard, un pas par cycle d'horloge.

Mais ce n’est pas tout. Chorus DIMENSION-D est doté d’outils supplémentaires qui vous
permettent d’aller au-delà de ce que vous pouviez obtenir avec l’unité d’origine. Ici, nous
disposons de formes d'onde supplémentaires pour le LFO de modulation, d'un contrôle de
largeur stéréo (WIDTH) et d'un contrôle Dynamic color.
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1.3. Où peut-on utiliser une unité de chorus comme celle-
ci ?

Un chorus offre de nombreuses possibilités d'utilisation. Comme nous l’avons déjà dit, il est
idéal pour ajouter de la dimension à un son mono, en le transformant en stéréo (lorsqu'il
est utilisé dans une configuration mono-to-stereo). Il peut aussi apporter un degré de
densité supplémentaire à tout son, en transformant un solo dans un chœur ou un ensemble
(précisément ce qui est sous-entendu dans le nom de l'effet).

Ceux qui connaissent le Juno-60 (et les synthés JX, surtout le premier) se souviendront
peut-être de l’effet de chorus omniprésent qui était disponible sur le panneau de contrôle.
Le chorus était tellement important sur le son de ce synthé que certains qualifiaient même
le Juno-60 d’unité de chorus reliée à un synthé. En réalité, aucun synthétiseur à oscillateur
n’avait jamais retenti de façon aussi riche et abondante.

Ceci étant dit, les sons qui peuvent bénéficier le plus d'un effet de chorus sont ceux qui
exigent naturellement des effets d'ensemble et de dimension. Les sons comme les cordes,
les cuivres, et les vents peuvent être amplifiés avec le chorus. Un instrument solo tel qu’une
guitare ou une voix peut aussi bénéficier de l’ajout d'un effet de chorus.

Naturellement, une unité de chorus peut profiter grandement aux chants, surtout aux
chœurs. Mais le chant principal peut lui aussi profiter de la dimension supplémentaire
ajoutée par une bonne unité de chorus.

Nous avons déjà cité les sons d’ensemble, mais en général, les claviers peuvent prendre
beaucoup d'ampleur avec l’ajout de chorus. Les orgues (de toutes sortes évidemment) mais
aussi les pianos, surtout le piano électrique (éventuellement complété par d'autres effets de
modulation... mais nous y viendrons).

Des valeurs de retard plus longues dans l'effet de chorus peuvent bien fonctionner pour
créer l'illusion d'une double performance, et cela nous ramène aux solos (comme dans les
solos de guitare), qui peuvent parfois être « doublés » avec une unité de chorus.

Vous pouvez utiliser le chorus pour à peu près tout et n'importe quoi, et de nombreuses
façons. Essayez sans arrêt. Servez-vous de votre imagination. N’ayez pas peur de vous
tromper. Nous avons tous fait des erreurs, et elles nous ont tant appris. Le plus important est
de vous amuser en utilisant cette unité et de créer des sons géniaux.

� 
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2. ACTIVATION ET PREMIERS PAS

Le plug-in Chorus DIMENSION-D d’Arturia fonctionne sur les ordinateurs équipés de :

Windows 7 ou plus récent et macOS 10.10 ou plus récent.

Il est possible d’utiliser Chorus DIMENSION-D en tant que plug-in Audio Unit, AAX, VST2 ou
VST3 (64 bits uniquement).

2.1. Activer la licence de Chorus DIMENSION-D

Une fois que le logiciel a bien été installé, l'étape suivante consiste à activer votre licence du
logiciel, afin de pouvoir l’utiliser sans limites.

Il s’agit d’un processus simple qui requiert un autre logiciel : l’Arturia Software Center.

2.1.1. L’Arturia Software Center (ASC)

Si vous n’avez pas encore installé l’ASC, veuillez vous rendre sur cette page web :

https://www.arturia.com/support/updates&manuals

Cherchez l’Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation dont vous avez besoin selon votre système (macOS ou Windows).

Veuillez suivre les instructions d’installation puis :

• Lancez l’Arturia Software Center (ASC)
• Connectez-vous à votre compte Arturia
• Faites défiler la partie My products de l’ASC
• Cliquez sur le bouton Activate

Et voilà !

2.2. Travailler avec des plug-ins

Chorus DIMENSION-D d’Arturia peut être utilisé sur tous les postes de travail
audionumériques (DAW) dont Live, Logic, Cubase, Pro Tools et d’autres, puisqu'il est
disponible sur tous les formats principaux de plug-ins. Contrairement à ce qu'il se passe
avec un équipement physique, il est possible de charger autant d'instances de l’effet que
vous le souhaitez. Chorus DIMENSION-D présente deux autres grands avantages par rapport
à l’équipement physique :

• Vous pouvez automatiser de nombreux paramètres à l’aide du système
d’automation de votre DAW ;

• Vos réglages et le statut actuel du plug-in seront enregistrés dans votre projet
afin que vous puissiez reprendre exactement là où vous en étiez en ouvrant une
prochaine session.
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3. PRÉSENTATION DE CHORUS DIMENSION-D

3.1. Le plug-in Chorus DIMENSION-D d’Arturia

Notre objectif était de fournir l’expérience d'un outil génial du passé aux utilisateurs. Bien
que nous ayons fait au maximum pour rester fidèles au son, à l'apparence et au flux de
travail du dispositif, que serait un plug-in Arturia sans l'ajout de quelques fonctionnalités
supplémentaires pour enrichir l'expérience de l'utilisateur.

Nous avons conservé la simplicité de l’interface utilisateur. Comme d'habitude avec les
plug-ins d'effets conçus par Arturia, l'Interface utilisateur graphique (GUI) comporte deux
panneaux, le panneau principal et le panneau avancé.

Le panneau principal renferme les contrôles d'origine, qui consistent en quelques boutons.
Le dispositif est basé sur les présélections, avec une rangée de cinq boutons qui vous
permettent de sélectionner le type d’effet de chorus que nous obtenons. Nous avons
conservé cette rangée, avec les quatre boutons de sélection du mode chorus et un
cinquième bouton intitulé « Mode 0 ». Le panneau comprend aussi un bouton Mono/Stereo,
ainsi que le bouton « Power « (qui active le mode Bypass).

Nous y avons aussi inclus quelques outils supplémentaires, tels que d’autres formes de LFO,
un sélecteur « Dynamic color » et un contrôle de la largeur stéréo (Width), entre autres. Ces
derniers se trouvent, comme d’habitude, dans le panneau de contrôle avancé.

Nous étudierons cela plus en détail dans le chapitre sur le Panneau de Contrôle [p.11]. Il est
maintenant temps de voir ce qu'il a dans le ventre. C’est parti !
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3.2. Comprendre le flux de signal de Chorus DIMENSION-D

Chorus DIMENSION-D est un plug-in d’effet doté d'une interface de panneau de contrôle
très simple (quelques contrôles seulement). La simplicité du panneau de contrôle cache
néanmoins un moteur de chorus très efficace qui a beaucoup à offrir à l’utilisateur, comme
c’était le cas des unités d'origine.

Lorsque le plug-in est dérivé, le signal est routé directement vers la sortie, sans être modifié.
Il s’agit du signal entendu lorsque nous appuyons sur le bouton Power ou sur le bouton
Bypass dans la barre d'outils inférieure.

Quand le signal entre dans le plug-in, il est immédiatement soumis à du traitement. Dès le
début, les canaux gauche et droit peuvent être additionnés et traités comme un seul canal
mono (lorsque nous sélectionnons Mono dans le bouton Mode). Sinon, les deux canaux se
suivent comme un chemin de signal stéréo normal.

Après cela, le signal est divisé en deux chemins : un Dry (non traité) et un Wet (traité). Le
chemin Wet passe par le circuit de traitement. Le patch Dry (la partie du signal qui ne sera
pas traitée par le moteur de chorus) est routé vers une section Filtres spéciale (une sorte de
légère augmentation en plateau bas) et sera ensuite additionné au signal modulé.

La partie du signal qui est routée vers le traitement principal est ensuite routée par les
circuits Compressor + Filters émulés. Ces derniers pré-traitent l’audio pour obtenir un
meilleur résultat du circuit de retard Bucket-brigade et sont fondamentaux pour obtenir
l’ambiance de l'unité d'origine.

Le circuit Compressor + Filters comporte un filtre doux qui ressemble à un ensemble d’EQ à
deux bandes de type plateau pour accentuer la région des graves et atténuer la région des
aigus. Il est suivi par un compresseur qui limite la dynamique de l’audio.

La présence de ce circuit est justifiée par les puces BBD qui étaient très bruyantes, et par le
passage de l'audio dans ce circuit avant l'étage BBD qui permettait de tirer le meilleur parti
du retard tout en maintenant le bruit à un niveau contrôlable.

L’audio passe ensuite par la section Dimension, dans laquelle il sera traité par le circuit BBD.
Lorsque l’un des trois boutons est sélectionné (avec ou sans le bouton 4), le signal sera traité
en conséquence.
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Si l’un des quatre boutons Dimension (1, 2 et 3, avec ou sans le 4) est enfoncé, alors le signal
sera modulé. Après le delay (traitement de modulation), le signal est davantage traité par
un bloc de circuit Expander + Filters.

Ce bloc de circuit peut être vu comme symétrique par rapport au circuit Compressor + Filters
précédent. Ici, l’audio passe par un circuit Expander qui est conçu pour compenser la perte
dynamique de l’étage de Compressor précédent, ce qui permet de rétablir la dynamique
audio originale. Après cela, l’audio passe par un filtre doux qui ressemble aussi à un EQ à
deux bandes de type plateau. Cette fois, il est réglé pour accentuer la région des aigus et
atténuer la région des graves.

Le signal des deux canaux sera ensuite mélangé avec une partie filtrée du signal provenant
de la séparation du début. Nous aurons alors un mélange croisé du signal traité, qui
contribue à ajouter un degré de densité supplémentaire, ce qui l’enrichit encore davantage.
Cette fonctionnalité est très spéciale et contribue fortement au charme et à la renommée
de cette unité. Le signal retardé est croisé et mélangé à un autre canal avec une polarité
opposée. Ceci devrait normalement faire perdre en basses fréquences, mais le circuit de
filtrage applique une sorte d’EQ en plateau bas au signal complet. Ce circuit de filtrage
augmente aussi légèrement les basses du signal direct, ce qui évite de la perte dans la
région des basses.

Après cela, le signal composite progresse vers la dernière étape, où les deux canaux (signal
stéréo) seront traités par Stereo Width, ce qui peut étendre ou réduire l’image stéréo. Il sera
ensuite routé vers la sortie du plug-in.

Voici donc le flux de signal complet de Chorus DIMENSION-D. Étudiez le circuit, manipulez
les contrôles, et vous comprendrez à coup sûr comment fonctionne ce processeur de
chorus. La partie suivante va vous être d'une grande aide.

Une fonctionnalité de routage supplémentaire, connectée au bouton « Mode 0 », est aussi
disponible. Elle a été ajoutée par Arturia. Pour en savoir plus, veuillez lire la partie Dimension
Mode [p.13].
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3.3. Prise en main de Chorus DIMENSION-D

3.3.1. Les bases du Chorus

Pour avoir une idée des capacités de Chorus DIMENSION-D, nous vous conseillons de faire
comme suit :

• Chargez un clip stéréo sur une piste audio dans votre DAW (une piste de voix,
une piste de guitare électrique ou des plans de clavier conviennent parfaitement).

• Chargez une instance de Chorus DIMENSION-D en tant qu’insertion dans cette
piste. Ouvrez la fenêtre de Chorus DIMENSION-D ;

• Assurez-vous que la présélection par défaut (Default) est chargée. Cela signifiera
que tous les réglages sont positionnés à leurs valeurs initiales ;

• Démarrez la lecture. Un traitement est déjà appliqué au clip. Ceci est dû au fait
que le bouton 1 a été enfoncé dans la partie DIMENSION MODE ;

• Appuyez sur le bouton 2 ou 3 lorsque la musique joue. Vous remarquerez que le
son du chorus change. Ce sont les trois modes chorus uniques. DIMENSION-D est
basé sur les présélections, ce qui signifie que vous n’avez pas de paramètres de
chorus à ajuster ;

• Puis, appuyez sur le bouton 4. Veuillez noter que le bouton qui a été
précédemment enfoncé (le 1, 2 ou 3, peu importe) le reste. Le bouton 4 augmente
la présence du chorus en augmentant le signal Wet (retardé) qui se dirige vers
la sortie finale du dispositif. Il fonctionne conjointement avec l’un des trois autres
boutons ;

• Vous pouvez aussi tester ce que nous appelons le « Mode 0 ». Sur l’unité d’origine,
il dériverait simplement le circuit du dispositif, mais nous avons décidé d’y
ajouter une autre fonction : il enverra l’audio dans le circuit du Compressor/
Expander, mais pas le circuit BBD (Bucket Brigade Delay). Cela signifie que
même si aucun retard n’est ajouté au son, il prendra une certaine coloration en
raison des filtres shelving et des étages de compresseur/expandeur par lesquels
il passera. Pour en savoir plus à ce sujet, veuillez lire la section Dimension Mode
[p.13] dans le chapitre Panneau de contrôle de ce manuel ;

• Si vous avez affaire à un fichier audio stéréo, un autre contrôle sera disponible
: un interrupteur Mono/Stereo. Il monoisera (rendra mono) la sortie du chorus
(mais pas le son Dry). Ceci entraînera un son quelque peu différent. Appuyez
dessus pour voir la différence.

• Et c’est à peu près tout ce qu'il y a à dire sur les contrôles standard. C’est une
unité très simple (comme l’originale). Mais nous pouvons aller plus loin. Veuillez
lire ce qui suit.
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3.3.2. Méthodes avancées d’utilisation du chorus

Maintenant que vous maîtrisez les bases de Chorus DIMENSION-D, allons un peu plus loin :

• Cliquez sur les doubles flèches vers le bas pour ouvrir le panneau « Avancé » ;
• Ce panneau présente des options supplémentaires : Oscillator Shape, Dynamic

Color, Width et Mix.
• Nous allons commencer par Oscillator Shape. Il s’agit d'une rangée de boutons

qui se trouve à gauche du panneau. Chaque bouton permet de sélectionner
une forme d'onde différente pour l’Oscillateur basse-fréquence (LFO). Le bouton
Default sélectionne la forme d’onde triangulaire originale (par défaut). Mais
comme c’est le cas sur les synthétiseurs, il est possible d’utiliser d’autres formes
d’onde, ce qui entraîne des résultats différents ;

• Dynamic Color est un autre contrôle qu'il vous faut absolument essayer. Ceci
modifie le comportement des sections Compressor/Expander de l’unité, ce qui
modifie ainsi le son final. Bien qu’il ait un effet très subtil sur l’audio, vous
aimerez probablement ce qu'il fait. Essayez-le et n’hésitez pas à nous dire ce que
vous en pensez ;

• Enfin, il y a un interrupteur qui modifie le comportement de l’unité. Normalement,
l’audio non traité (dry) sera mélangé à la sortie traitée (avec chorus - wet).
Cependant, sur un DAW moderne, qui peut contenir beaucoup de canaux
auxiliaires, nous pouvons vouloir obtenir seulement le signal traité, si nous
comptons utiliser l'unité dans un canal auxiliaire FX qui doit être mélangé avec
les canaux non traités. C’est exactement ce que ce contrôle permet. Il nous
donne la possibilité de contrôler le mélange entre le signal Dry et Wet, allant
de juste Dry à complètement Wet (souhaitable si nous comptons utiliser
DIMENSION-D dans un canal Auxiliaire) ;

• Une dernière suggestion : Si vous trouvez que l’effet de chorus que vous obtenez
d'une seule instance n’est pas suffisant, vous pourriez ajouter une deuxième
instance (ou même une troisième, si vous voulez vraiment vous lancer dans
l'aventure). Chorus DIMENSION-D est très léger sur le CPU et ajoute très peu de
latence, de sorte qu'il est sûr d’empiler plusieurs instances.

Il ne s’agit que d’exemples très simples de ce que vous pouvez faire avec Chorus
DIMENSION-D. Ne vous fiez pas à son allure d’une extrême simplicité, il a bien plus à offrir
qu’il n’en a l’air. Comme toujours, servez-vous de votre imagination et essayez de trouver
d’autres façons intéressantes et créatives de l’utiliser.

�� 
')*'# ���� %*!$��)#$#( )!*'��"&'*(�����������������+����
��������������������������



4. PANNEAU DE CONTRÔLE DE CHORUS DIMENSION-D

Le plug-in Chorus DIMENSION-D peut être utilisé en configuration Mono, Stereo ou Mono-to-
Stereo, indépendamment du matériel source.

La configuration Mono est chargée automatiquement quand nous utilisons le plug-in avec
des pistes mono. La configuration Stereo, lorsqu’insérée dans des pistes stéréo, est aussi
chargée automatiquement. Lorsque le plug-in est instancié en Mono-to-Stereo, comme dans
Pro Tools, une autre configuration est aussi disponible.

Néanmoins, lorsqu'il est instancié sur des pistes stéréo, il est possible de modifier la
configuration désirée en appuyant sur le bouton Mode qui est situé en haut à gauche du
panneau de contrôle principal. Par défaut, ce bouton sélectionne le Mode Stereo, mais nous
pouvons « monoiser » (rendre mono) le signal source en sélectionnant le mode « Mono ».

� -: Tous les DAW ne sont pas capables de fonctionner avec des pistes mono, auquel cas vous ne
pourrez pas vous servir de la configuration mono. La même chose s’applique à la configuration Mono-
to-Stereo.

4.1. Configuration des canaux (Mono/Stereo/Mono-to-
Stereo)

La différence entre les différentes configurations réside dans ce qui suit :

Lorsqu'il est instancié sur des canaux stéréo, le plug-in se charge en mode complet, qui
comprend le bouton Mode (Mono/Stereo) sur le panneau principal et le contrôle Width sur le
panneau avancé.

Lorsqu’il est instancié sur des canaux mono, le plug-in ne dispose pas de ces deux contrôles
car ils n’agissent que sur des signaux stéréo.

Lorsqu'il est instancié en mono-to-stereo, le contrôle Width est disponible, mais le bouton
Mode (Mono/Stereo) ne l’est pas puisque le signal source est mono. Gardez à l’esprit que
lorsque vous l'utilisez avec des sources mono en configuration mono-to-stereo, le signal
source reste mono, mais le signal traité aura une certaine définition stéréo et une certaine
profondeur, d'où la présence du contrôle Width.


')*'# ���� %*!$��)#$#( )!*'��"&'*(����������������
���
����������,������������������������ ��


































	Manuel Utilisateur
	Remerciements
	DIRECTION
	INGÉNIERIE
	MANUEL
	CONCEPTION SONORE
	CONCEPTION
	TESTS
	TESTS BÊTA

	Merci d’avoir acheté Chorus DIMENSION-D d’Arturia !
	Informations de sécurité importantes
	Spécifications susceptibles d’être modifiées :
	IMPORTANT :

	Introduction
	Table des Matières
	BIENVENUE
	Qu’est-ce qu'un effet de modulation ?
	Qu’en est-il de Chorus DIMENSION-D ?
	Où peut-on utiliser une unité de chorus comme celle-ci ?

	ACTIVATION ET PREMIERS PAS
	Activer la licence de Chorus DIMENSION-D
	L’Arturia Software Center (ASC)

	Travailler avec des plug-ins

	PRÉSENTATION DE CHORUS DIMENSION-D
	Le plug-in Chorus DIMENSION-D d’Arturia
	Comprendre le flux de signal de Chorus DIMENSION-D
	Prise en main de Chorus DIMENSION-D
	Les bases du Chorus
	Méthodes avancées d’utilisation du chorus


	PANNEAU DE CONTRÔLE DE CHORUS DIMENSION-D
	Configuration des canaux (Mono/Stereo/Mono-to-Stereo)
	Panneau de contrôle principal
	Mode
	Dimension Mode
	Output Level
	Power

	Panneau de contrôle du Mode Advanced
	Oscillator Shape
	Dynamic Color
	Width (Largeur stéréo)
	Mix


	INTERFACE UTILISATEUR
	La barre d'outils supérieure
	Save Preset
	Save Preset As…
	Import...
	Menu Export
	Options pour redimensionner la fenêtre
	Help
	Sélectionner une présélection

	Bouton Advanced Mode (double flèche)
	La barre d’outils inférieure
	Panic
	Undo
	History
	Redo
	Bypass
	CPU-mètre

	Le navigateur de Présélections
	Ajuster finement les paramètres
	Réinitialiser vos contrôles

	CONTRAT DE LICENCE LOGICIEL

