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Merci d’avoir acheté Chorus Jun-6 d’Arturia !
Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement de Chorus Jun-6.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! Au moment de l’achat de Chorus
Jun-6, un numéro de série ainsi qu'un code d’activation vous ont été envoyés par e-mail. Ils
sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations de sécurité importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposées être correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ou l'obligation de mettre à jour l’équipement ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.



Introduction
Félicitations pour l’achat de Chorus Jun-6 d’Arturia !

La passion d’Arturia pour les synthétiseurs et la pureté sonore a offert aux musiciens
exigeants les meilleurs instruments logiciels pour la production audio professionnelle.

Arturia possède également une expertise de plus en plus pointue dans le domaine audio
et a lancé l’AudioFuse en 2017, une interface audio de qualité studio professionnelle qui
comprend deux préamplificateurs de microphone DiscretePRO® brevetés et un ensemble
de convertisseurs AD/DA de qualité supérieure. Le lancement d’AudioFuse Studio et
d’AudioFuse 8Pre est venu agrandir la gamme. Arturia s’est aussi employée à créer des
plug-ins d’effets et lancera son premier pack d’effets en 2018 qui comprenait Pre 1973, Pre
TridA, et Pre V76.

Ces derniers seront suivis d’autres ensembles, dédiés aux compresseurs, aux filtres, aux
delays et aux réverbs. Plus récemment, avec l’ajout à la collection de trois nouveaux effets,
cette fois consacrés à la modulation, Arturia conforte sa position de leader sur le marché
des plug-ins d’effets audio. Ils comprenaient notamment une unité de chorus basée sur le
BBD : Chorus DIMENSION-D.

Chorus Jun-6 d’Arturia est un autre plug-in de modulation basé sur le BBD, qui émule cette
fois l’unité de chorus intégrée d’un célèbre synthétiseur mis sur le marché au début des
années 80, qui est aussi émulé sur notre Jun-6 V.

ARTURIA cultive une passion pour l’excellence et la précision. Elle nous a menés à effectuer
une analyse approfondie de tous les aspects de l’un des synthétiseurs les plus célèbres et
emblématiques des années 80. C’est un synthétiseur qui marquera clairement son époque.
Il a récemment acquis le statut de « vintage », entraînant des hausses de prix sur le marché
de l’occasion. Nous avons étudié et reproduit avec soin le comportement de ses modules et
circuits électriques.

L’unité de chorus intégrée est un processeur remarquable qui a beaucoup contribué au son
génial et au succès du synthé. C’est pourquoi nous avons eu l’idée de le vendre en tant que
plug-in d’effet indépendant.

Chorus Jun-6 fonctionne en tant que plug-in dans tous les formats principaux de votre DAW.

AVERTISSEMENT : Tous les noms de fabricants et de produits mentionnés dans ce manuel
sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs, qui ne sont en aucun cas
associés ou affiliés à Arturia. Les marques de commerce des autres fabricants sont utilisées
uniquement dans le but d’identifier les produits des fabricants dont les caractéristiques et
le son ont été étudiés lors du développement de ce plug-in. Tous les noms d’inventeurs et
de fabricants d’équipements n’ont été inclus qu’à des fins d'illustration et d'éducation, et
ne suggèrent aucune affiliation ou approbation de Chorus Jun-6 par un inventeur ou un
fabricant d'équipement.

L’équipe Arturia

https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/modulations-bundle/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/modulations-bundle/chorusdimension-d
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1. BIENVENUE

1.1. Qu’est-ce qu’un effet de modulation ?

Les effets de modulation fonctionnent en modifiant le son au moyen d’une modulation
contrôlée par un Oscillateur basse fréquence (LFO - Low Frequency Oscillator). Ils peuvent,
par exemple, ajouter une ou plusieurs versions légèrement retardées du son à lui-même,
tout en modulant la hauteur de ces versions dans le temps.

La modulation peut vous permettre d’obtenir trois types d’effets principaux : chorus, flanging
et phase-shifting (déphasage). Puisqu’il permet de créer des versions « plus riches » du son,
le chorus est probablement le plus recherché de ces trois effets. L’effet chorus fonctionne
en mélangeant le signal audio avec une ou plusieurs copies dont la hauteur a été modulée.
La hauteur de ces voix ajoutées est modulée par un LFO, ce qui rend l’effet global similaire
à celui du flanger, mais avec des delays plus longs et moins de modulation.

Cet effet peut servir à recréer celui qui se produit naturellement lorsque des sons individuels,
de durée et de hauteur assez similaires, convergent et sont perçus comme un seul, comme
c’est le cas lorsque vous écoutez un chœur de voix ou un ensemble de cordes (aussi appelé
« chœur de cordes » (string choir)) - d'où le nom « chorus », ainsi que la présence de
présélections d’« ensemble » dans de nombreux effets de chorus, et même des effets chorus
spéciaux et adaptés dénommés « ensemble » ou « symphonie ». On peut dire que les sons de
l’effet chorus reviennent à multiplier le son tout en l’élargissant et en l’épaississant. Il permet
aussi de créer une image stéréo à partir d’un signal mono.

Les effets de modulation peuvent créer une grande variété de sonorités. Les résultats
peuvent être perçus comme un son plus riche et plein. Le fait qu'ils aient été largement
utilisés depuis leur apparition n’a rien d’étonnant. De plus, ils ont constitué un ajout essentiel
à presque tous les synthétiseurs depuis les années 80.

1.2. Qu’en est-il de Chorus Jun-6 ?

Chorus Jun-6 d’Arturia est la version plug-in d’effet de la célèbre unité de chorus que l'on
retrouvait sur les synthétiseurs Juno, dont une version a aussi été incluse au récent Jun-6 V
d’Arturia.

Cette unité est un chorus stéréo BBD qui contribuera grandement au succès immense de
la série de synthétiseurs Juno au début des années 80. Appréciée pour son amélioration
spatiale et sa densité, cette unité de chorus était si importante pour le son global du
synthétiseur qu'il était inimaginable de faire sans.

� 
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Elle est aussi remarquable par sa simplicité. En effet, seuls deux boutons permettaient
de faire fonctionner l’original. Le chorus est basé sur les présélections, et chaque bouton
sélectionne une configuration de présélection. Une troisième configuration est disponible en
appuyant simultanément sur les deux boutons.

Le son caractéristique de ce dispositif est principalement dû à son architecture de puce BBD
(bucket-brigade delay), et au mélange croisé du signal de sortie original. Il en résulte un
caractère et un son analogique chaud et unique, capables de créer un son énorme à partir
d'une seule source mono.

L’architecture bucket-brigade (chaîne à seau) doit son nom à l'analogie avec une file de
personnes faisant passer des seaux d'eau de main en main. C’est exactement ce qui se
produit dans une architecture de puce analogique comme celle-ci, où le signal passe d’un
condensateur à l’autre avec des retards ajoutés, un pas par cycle d'horloge.

1.3. Où utiliser une unité de chorus comme celle-ci ?

Un chorus peut être utilisé de plusieurs façons. Comme nous l’avons déjà mentionné, il
fonctionne très bien pour ajouter de la dimension à un son mono en le transformant en
stéréo (lorsqu’il est utilisé dans une configuration mono-vers-stéréo). Il peut également
apporter un degré supplémentaire de densité à un son, en transformant un solo en chœur
ou en ensemble (ce qu’implique exactement le nom de l'effet).

Les personnes connaissant le Juno-6 ou le Juno-60 comprennent immédiatement
l’importance du chorus. En effet, jamais un synthétiseur à oscillateur unique n’a retenti de
façon aussi pleine et riche.

Cela dit, les sons exigeant naturellement des effets d'ensemble et de dimension sont les plus
grands bénéficiaires d'un effet chorus. Le chorus a pour effet de faire retentir plus fort les
sons comme les cordes, les cuivres et les vents. Par exemple, un instrument solo comme la
guitare ou la voix peut aussi tirer parti de l’ajout d'un effet chorus.
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Naturellement, les voix, et en particulier les chœurs, peuvent tirer profit d’une unité de
chorus. Mais le chant principal peut lui aussi profiter de la dimension supplémentaire
ajoutée par une bonne unité de chorus.

Nous avons déjà mentionné les sons d'ensemble, mais les claviers en général peuvent
beaucoup bénéficier de l'ajout d'un chorus. Les orgues (de toute sorte, bien sûr), mais
aussi les pianos, surtout le piano électrique (éventuellement complété par d'autres effets de
modulation...).

Mais vous pouvez utiliser le chorus à peu près n'importe où, et de nombreuses façons.

� 
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2. ACTIVATION ET PREMIERS PAS

Le plug-in Chorus Jun-6 d’Arturia fonctionne sur les ordinateurs équipés de :

Windows 8 ou plus récent et macOS 10.13 ou plus récent.

Il est possible d’utiliser Chorus Jun-6 en tant que plug-in Audio Unit, AAX, VST2 ou VST3 (64
bits uniquement).

2.1. Activer la licence de Chorus Jun-6

Une fois que le logiciel a bien été installé, l'étape suivante consiste à activer votre licence du
logiciel, afin de pouvoir l’utiliser sans limites.

Il s’agit d’un processus simple qui requiert un autre logiciel : l’Arturia Software Center.

2.1.1. L’Arturia Software Center (ASC)

Si vous n’avez pas encore installé l’ASC, veuillez vous rendre sur cette page web :

https://www.arturia.com/support/updates&manuals

Cherchez l’Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation dont vous avez besoin selon votre système (macOS ou Windows).

Veuillez suivre les instructions d’installation puis :

• Lancez l’Arturia Software Center (ASC)
• Connectez-vous à votre compte Arturia
• Faites défiler la partie My products de l’ASC
• Cliquez sur le bouton Activate

Et voilà !

2.2. Travailler avec des plug-ins

Chorus Jun-6 est prêt à l’emploi sur tous les DAW (digital audio workstations - postes de
travail audionumériques) principaux y compris Live, Logic, Cubase, Pro Tools et d’autres.
Il est disponible sur la plupart des formats de plug-ins. Contrairement à ce qu'il se passe
avec un équipement physique, il est possible de charger autant d'instances de l’effet que
vous le souhaitez. Chorus Jun-6 présente deux autres grands avantages par rapport à un
équipement physique :

• Vous pouvez automatiser de nombreux paramètres à l’aide du système
d’automation de votre DAW ;

• Vos réglages et le statut actuel du plug-in seront enregistrés dans votre projet
afin que vous puissiez reprendre exactement là où vous en étiez en ouvrant une
prochaine session.
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3. PRÉSENTATION DE CHORUS JUN-6

3.1. Le plug-in Chorus Jun-6 d’Arturia

Notre objectif : permettre aux utilisateurs de côtoyer un outil génial du passé. Bien que nous
ayons tout fait pour rester fidèles au son du dispositif, à son apparence de base, ainsi qu’à
son flux de travail, il ne s’agirait pas d’un plug-in Arturia s’il ne contenait pas quelques
fonctionnalités supplémentaires venant enrichir l’expérience de l’utilisateur. Dans ce cas,
nous avons ajouté des curseurs pour vous donner encore plus de contrôle sur l’effet.

Nous avons conservé la simplicité de l’interface utilisateur. Les contrôles de l’original se
trouvent sur le panneau principal. Il ne s’agit que de deux ou trois boutons. Nous avons
conservé les boutons I et II d’origine, qui étaient disponibles sur le synthé, ainsi que la
possibilité d’appuyer sur les deux boutons en même temps pour accéder à une troisième
configuration d’effet. Le panneau renferme aussi un bouton « MANUAL » qui active les faders
de contrôle manuel.

Nous les étudierons plus en détail au cours du chapitre sur le Panneau de Contrôle [p.13]. Il
est maintenant temps de voir ce qu'il a à offrir en matière de son et de fonctionnalité. C’est
parti !
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3.2. Comprendre le flux de signaux de Chorus Jun-6

Chorus Jun-6 est un plug-in d’effet doté d'un panneau de contrôle très simple composé de
peu de contrôles. Ne vous fiez pas à sa simplicité qui renferme un moteur de chorus très
efficace.

Le Chorus prend en charge les signaux d’entrée Mono et Stéréo. Il peut aussi « monoiser »
(convertir de stéréo en mono) un signal d’entrée stéréo en activant le bouton Mono In
(uniquement sur la version stéréo du plug-in). Le Juno Chorus original utilise une entrée
mono et la « stéréoise ». Lorsque l’entrée est stéréo, ce bouton constitue un raccourci vers
ce comportement. Lorsqu'il est activé, les deux canaux d'entrée seront additionnés en mono,
avant que l'effet chorus ne soit appliqué.

L’entrée Mono ou Stereo sera ensuite envoyée dans l’étage du filtre. Si le signal est mono (ou
a été « monoisé »), il sera divisé en deux canaux. Si le signal est déjà stéréo, chaque canal
suivra son propre chemin.

Les canaux gauche et droit ont un chemin non traité (dry) et un chemin traité. Le premier
étage du signal traité correspond aux filtres d’entrée.

Le signal entre alors dans le circuit BBD. L’horloge du BBD est modulée par un LFO. La phase
du LFO est inversée d'un canal à l’autre, créant l’effet stéréo tant prisé pour lequel ce chorus
est connu.

Cette section peut être réglée sur l’une des trois configurations de présélection (boutons I,
II et I + II) ou réglée sur Manual, auquel cas vous pouvez contrôler manuellement la vitesse
du LFO, la profondeur de modulation et la différence de phase entre les deux canaux. Ceci
procure un degré de flexibilité supplémentaire.
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Après le circuit BBD, le signal est de nouveau filtré en passe-bas, puis envoyé à l’étage de
mixage, où il sera mélangé avec le signal non traité (dry). Cet étage présente une autre
amélioration ajoutée par Arturia. En effet, vous pouvez mélanger le signal original (dry) et le
signal traité (wet - ce qui était impossible sur le dispositif d’origine). Nous avons aussi ajouté
de la compensation de puissance pour conserver le même niveau perçu. Sur l’équipement,
lorsque vous activez le chorus, vous augmentez le niveau. Ici, vous conservez un niveau de
sortie similaire avec un fondu enchaîné de puissance égale entre le non traité (dry) et le
traité (wet).

Ainsi, lorsque vous êtes complètement non traité (dry), vous avez le même niveau de dry, et
lorsque vous augmentez le signal traité (wet), le niveau de dry diminue.

Et voilà. C’est le flux de signal complet de Chorus Jun-6. Étudiez le circuit, passez du temps
sur les contrôles et vous tomberez forcément sous le charme de cette unité de chorus. La
section suivante va vous aider à coup sûr.

� 
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3.3. Se familiariser avec Chorus Jun-6

3.3.1. Les bases du chorus

Pour avoir une idée des capacités de Chorus Jun-6, nous vous conseillons de faire comme
suit :

• Chargez un clip stéréo sur une piste audio dans votre DAW (les pistes de voix,
une piste de guitare solo ou des motifs de clavier sont parfaits pour cela) ;

• Chargez une instance de Chorus Jun-6 en tant qu’insertion dans cette piste.
Ouvrez la fenêtre de Chorus Jun-6 ;

• Assurez-vous que la présélection par défaut (Default) est chargée. Cela signifie
que tous les réglages sont positionnés à leurs valeurs initiales ;

• Démarrez la lecture. Du traitement est déjà appliqué au clip. Ceci est dû au fait
que le bouton I est enfoncé ;

• Appuyez sur le bouton II lorsque la musique est en cours de jeu. Vous
remarquerez que le son du chorus change.

• Puis, appuyez sur le petit bouton situé sous les boutons I et II. Ceci va activer
les deux boutons. Cette fois, le son change davantage. C’est parce que les
réglages de cette présélection sont complètement différents. On peut le percevoir
davantage comme un effet de vibrato que comme un effet de chorus.

• Voici les trois modes de chorus uniques. Chorus Jun-6 est basé sur les
présélections, bien qu’il soit aussi doté d'un mode manuel ;
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3.3.2. Mode Manual de Chorus

• Appuyez encore sur le bouton I. Vous êtes à nouveau sur le Mode I
présélectionné. Appuyez une nouvelle fois sur le bouton Manual. Vous
remarquerez que le son ne change pas. Ceci est dû au fait que les réglages
manuels par défaut correspondent exactement au Mode I ;

• Puis, testez les trois contrôles qui affectent le chorus en mode Manual. Il peut
être intéressant de synchroniser le LFO. Appuyez sur le petit bouton de « croche ».
Puis, servez-vous du contrôle Rate pour sélectionner une valeur suffisamment
rapide pour qu'on la remarque, tout en étant suffisamment lente pour ne pas
devenir gênante. En général, une valeur de 1/2 (une croche) est convenable, si le
tempo n’est pas trop rapide (aux alentours de 100/120 bpm) ;

• Bien que la valeur par défaut soit généralement correcte, vous pouvez essayer
de modifier le contrôle Depth. Enfin, intéressons-nous au contrôle Phase. Ce
fader contrôle la différence de phase du LFO entre les deux canaux. Plus la
différence est importante, plus l’effet stéréo est large. La position par défaut est
de 180 degrés, ce qui signifie que le LFO est en phase opposée entre les canaux.
De nouveau, cette position par défaut est souvent la meilleure ;

� �: Gardez à l’esprit que le contrôle Phase fonctionne différemment lorsque le plug-in est instancié
en Mono. Vous continuerez à entendre un résultat du décalage de la phase du LFO, mais vous n’aurez
aucun effet sur le champ stéréo car il n’y en a pas.
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