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¡Gracias por comprar CS-80 V4!
Este manual cubre las funciones y el funcionamiento del CS-80 V4, de Arturia, uno de
nuestros muchos poderosos instrumentos virtuales..

¡Asegúrese de registrar su software lo antes posible! Cuando compró CS-80 V4, se le envió
un número de serie y un código de desbloqueo por correo electrónico. Estos son necesarios
durante el proceso de registro en línea.

Mensajes Especiales

Especificaciones Sujetas a Cambios:

Se cree que la información contenida en este manual es correcta en el momento de la
impresión. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso u obligación de actualizar el hardware que se ha
comprado.

IMPORTANTE:

El software, cuando se usa en combinación con un amplificador, auriculares o parlantes,
puede producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida auditiva permanente. NO
opere durante largos períodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que le resulte incómodo.

Si encuentra pérdida de audición o zumbido en los oídos, debe consultar a un audiólogo.



Introducción
¡Felicitaciones por la compra de CS-80 V4 de Arturia!

Nos gustaría agradecerle por comprar CS-80 V4, una recreación de instrumentos virtuales
del sintetizador análogo de Yamaha CS-80: un teclado innovador que introdujo al mundo a
increíbles nuevos horizontes sonoros, con un sonido masivo que nigún sintetizador - bueno,
ningún sintetizador de hardware - ha logrado imitar.

Hemos estudiado y modelado cuidadosamente cada matiz del CS-80 original para recrear
por completo el rico sonido de este legendario teclado. Luego llevamos las cosas un paso
más allá al agregar funciones ampliadas para el estudio moderno, así como opciones
de programación de sonido completamente nuevas que llevan la experiencia CS-80 a un
nuevo nivel.

Al igual que con todos nuestros productos, creemos en ofrecer lo mejor de ambos mundos
en un solo paquete y permitirle elegir cómo desea usarlo. Puede optar por centrarse en el
Panel Principal y obtener una experiencia CS-80 clásica (ligeramente mejorada), o abrir el
Panel Avanzado y descubrir un universo de sonidos con el que los diseñadores originales
del CS-80 solo podían soñar.

Brindemos por una hermosa combinación de lo antiguo y lo nuevo - ¡y por la hermosa
música que hará con ella!

Paz, amor y música,

El equipo Arturia

Asegúrese de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener información sobre todos
nuestros otros excelentes instrumentos de hardware y software. Estos se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para músicos de todo el mundo.

http://www.arturia.com/
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1. INTRODUCCIÓN

Arturia quisiera agradecerle por comprar nuestro sintetizador de modelado, CS-80 V4.
Estamos seguros de que se convertirá en una valiosa adición a su estudio de producción
musical.

Si ha comprado nuestros productos anteriormente, sabe que nos enorgullecemos de
recrear el sonido y la sensación de los instrumentos originales - y luego agregamos
características del siglo XXI que estos productos podrían haber tenido, si la tecnología
hubiera estado disponible en ese momento. Y si este es el primero de nuestros productos
que posee, bueno, ¡le espera un regalo!

El Yamaha® CS-80, el sintetizador en el que se basa este modelo, era el pináculo absoluto
de la tecnología de sintetizadores análogos en ese momento, años luz por delante de la
competencia. Nunca ha habido nada igual, antes o después, y es una leyenda entre las
leyendas, con unidades de trabajo al mando de precios astronómicos en la actualidad. Aquí
hay algo de historia para explicar cómo surgió esta leyenda.

1.1. El CS-80: su nacimiento y su padre

Yamaha, el fabricante de instrumentos musicales más antiguo de Japón, nació a finales del
siglo XIX en Hamamatsu, Japón.

El primer instrumento electrónico de Yamaha, el órgano electrónico Electone D-1, fue
diseñado y construido en 1959. Pero la historia del CS-80 comenzó en 1974, cuando Yamaha
lanzó el GX-1.

Al igual que los muchos órganos Electone emblemáticos que vinieron antes y después, el
GX-1 fue un banco de pruebas para nuevas tecnologías en desarrollo. Sin embargo, el GX-1
era mucho más que un órgano: era un sintetizador polifónico análogo que no se parecía a
nada que lo precediera y (casi) a todo lo que vino después.

Todo sobre el GX-1 era más inmenso. Era un monstruo manual triple que pesaba casi media
tonelada, cuando se incluía el asiento, el soporte, los pedales de bajo y las gigantescas
torres de altavoces que se construyeron especialmente para acompañarlo. Era polifónico
de 18 voces y su pequeño manual Solista era sensible a la velocidad, el aftertouch y el
movimiento de lado a lado para el vibrato. Era famosamente delicado y difícil de mover con
seguridad a pesar de su volumen, y costaba $60,000 (en dólares de 1974 - suficiente para
comprar una casa pequeña en ese momento).

The GX-1
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Nadie sabe exactamente cuántos se fabricaron, pero rápidamente se compraron unidades
por nombres como Keith Emerson, Rick Wright de Pink Floyd, Benny Andersson de ABBA,
John Paul Jones de Led Zeppelin, Jurgen Fritz de Triumvirat y Stevie Wonder compró dos
de ellos y llamó al GX-1 su "Máquina de Ensueño".

Yamaha perfeccionó la tecnología del GX-1 para crear tres versiones (algo) más asequibles,
que se lanzaron en 1976. El CS-50 y el CS-60 eran impresionantes por sí solos, pero el CS-80
ofrecía mucho más de lo que ofrecían los otros, en términos de sonido e interpretación.

Era mucho más barato que el GX-1, pero su precio de 6.900 dólares lo dejaba fuera del
alcance de la mayoría de los músicos, y su peso de 83 kg dificultaba su instalación y
transporte, un problema complicado por el hecho de que si estaba demasiado inclinado
o girado de espaldas o de lado, se desafinaría. Pero incluso con todos esos problemas,
muchos consideraban que el CS-80 era el primer sintetizador realmente genial de Japón.
Inmediatamente se hizo famoso, y su fama solo creció con los años.

El CS-80 se hizo popular a fines de la década de 1970 y principios de la de 1980 por una
serie de grupos de pop de primera línea y maestros tecladistas. Los artistas y bandas
famosas incluyeron Electric Light Orchestra, Paul McCartney & Wings, Toto y Bon Jovi. Eddie
Jobson tocó en el Reino Unido y Jethro Tull, con el CS-80 como su único teclado además
de un piano y Minimoog. Jean-Michel Jarre usó mucho uno, al igual que Geoffrey Downes
de Asia, Jon Tout de Renaissance y, por supuesto, Stevie Wonder. Pero, en última instancia,
el músico más responsable de su estatus icónico en todo el mundo fue Vangelis, cuyos
primeros álbumes estaban llenos de sonidos del CS-80. Compró varios de ellos, e hizo del
CS-80 el centro de su estudio... y el sonido de la mítica película Blade Runner entre otras
bandas sonoras.

Con dos osciladores análogos por voz, el CS-80 tiene el potencial para producir sonidos
increíbles. Los filtros resonantes de paso alto y paso bajo independientes, un modulador
de anillo potente pero musical y muchos controles de modulación mejoran aún más
su potencial sónico. Hay 22 sonidos de ajustes preestablecidos, seleccionables desde los
botones de colores brillantes sobre el teclado, con pares de ellos (llamados Líneas)
mezclables para formar timbres en capas. Un controlador de cinta de tres octavas recorre
la parte superior del teclado contrapesado de 61 notas, que es sensible a la velocidad y al
aftertouch polifónico - el primero de su tipo y el último en años posteriores.

La primera edición del manual de servicio tiene muchas páginas dibujadas a mano, incluido
el diseño del panel principal.

El CS-80
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En el legendario libro de referencia La A-Z de Sintetizadores Análogos (Susurreal, 1996),
Peter Forrest dice del CS-80:

"Cuando se trata de decidir cuál de los mejores sintetizadores es el mejor de todos, no
es fácil. Desde casi cualquier punto de vista práctico, y en términos de versatilidad de
sonido, hay muchos instrumentos que barren el piso con el CS-80. Pero si lo que busca
es riqueza de sonido junto con potencia de rendimiento y pura exageración, tal vez nada
pueda igualarlo"

En una referencia más moderna, SYNTH GEMS 1 (Bjooks, 2021), Mike Metlay escribe:

"El teclado no solo tiene un Toque Inicial (velocidad), sino también un After Touch polifónico,
con un sensor debajo de cada tecla para que los cambios sutiles en la presión puedan
enfatizar diferentes notas en un acorde. Este nivel de control de sintetizador práctico era
inaudito en ese momento, y es lo que hace que el CS-80 sea un sintetizador tan accesible
para tocar. Combinado con todo esto, está el sonido en sí mismo, que es asombrosamente
rico y profundo, capaz de todo, desde agudos resonantes hasta graves atronadores, el
teclado y otros controles hacen que cada nota sea exquisitamente expresiva."

CS-80 V4 proporciona todas las características del CS-80 original y agrega muchas
características nuevas para llevar este icónico sintetizador al siglo XXI. Esperamos que lo
disfrute tanto como algunos de los mejores músicos del mundo disfrutaron del original.

El Manual de Servicio del CS-80
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1.2. ¿Por qué un CS-80 virtual?

Solamente se fabricaron 3.000 CS-80. Aunque pocos han tenido la oportunidad de tocar
uno, y mucho menos poseer uno, sigue siendo uno de los favoritos entre músicos y
aficionados por igual. Algunos artistas famosos han ido tan lejos como comprar varios, a
fin de tener un stock permanente de piezas de repuesto, y hay técnicos de reparación en
todo el mundo cuya experiencia general se juzga por lo bien que pueden reparar y ajustar
un CS-80.

¿Por qué fue tan exitoso? Con dos líneas de síntesis independientes, el CS-80 ofrece una
estructura de sonido original que es simple pero rica. Su ergonomía ofreció un enfoque que
inspiró a los músicos: mover una perilla o tocar uno de sus exclusivos controles de palanca
puede ser suficiente para transformar radicalmente un sonido.

Muchos músicos han lamentado el hecho de que ya nadie está construyendo el CS-80,
y discuten sobre si alguno de los intentos de recrear su sonido es bueno. Pero incluso si
pudiera reproducirse con precisión - en hardware o software - ¿cómo le iría en un estudio
moderno?

Arturia se ha mantenido fiel al sonido y la funcionalidad del CS-80, pero luego ha llevado
sus capacidades mucho más allá de lo que sus creadores podrían haber imaginado,
dándole una nueva vida en el mundo de los complementos y DAW.

El modo Múltiple, la capacidad de asignar un sonido diferente a cada una de las voces
polifónicas, una cadena de efectos integrados para complementar los efectos integrados
del original, la gestión independiente del teclado, el posicionamiento en el espacio estéreo
y la desafinación controlable y las características del circuito - todo conduce a un nuevo
presentación de la presencia y sonoridad de este teclado único. Esta es nuestra visión para
CS-80 V4: respetar el pasado mientras miramos hacia las posibilidades del presente... y el
futuro.
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1.3. El ingrediente secreto de Arturia’: TAE®

TAE® (Emulación Análoga Verdadera) es la tecnología sobresaliente de Arturia dedicada a
la reproducción digital de los circuitos análogos utilizados en los sintetizadores antiguos.

Los algoritmos de software de TAE® dan como resultado una emulación precisa del
hardware análogo. Es por eso que CS-80 V4 ofrece una calidad de sonido incomparable, al
igual que todos los sintetizadores virtuales de Arturia.

TAE® combina tres grandes avances en el dominio de la síntesis:

1.3.1. Osciladores sin Aliasing

Los sintetizadores digitales estándar producen aliasing en frecuencias altas, especialmente
cuando se utiliza Modulación de Ancho de Pulso (PWM) o Modulación de Frecuencia (FM).

TAE® permite la generación de osciladores completamente libres de aliasing en todos los
contextos (PWM, FM...), y sin coste adicional de CPU.

Espectro de frecuencia lineal de un sintetizador de
software conocido actualmente

Espectro de frecuencia lineal de un oscilador modelado
con TAE®
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1.3.2. Una mejor reproducción de las formas de onda del
oscilador análogo

Las formas de onda producidas por los osciladores en los sintetizadores análogos se ven
afectadas por la presencia de un capacitor en los circuitos. La descarga de un condensador
da como resultado una ligera 'curva' en la forma de onda original (sobre todo para las
formas de onda de diente de sierra, triangulares y cuadradas). TAE® reproduce el resultado
de la descarga de este condensador en el software.

A continuación se muestra el análisis de una forma de onda de uno de los cinco
instrumentos originales que emula el software de Arturia, seguido de uno creado por TAE®.
Ambos están igualmente deformados por el filtrado de paso bajo y paso alto.

Además, los osciladores análogos de hardware eran y son inestables: de hecho, sus formas
de onda varían ligeramente de un período a otro. Si a esto le sumamos el hecho de que el
punto de inicio de cada período (en modo de Activación) puede variar con la temperatura y
otras condiciones ambientales, vemos por qué los sintetizadores vintage tienen un carácter
tan único.

TAE® reproduce la inestabilidad de los osciladores, lo que da como resultado un sonido más
grueso, más rico y, en general, "más grande".

Representación temporal de la forma de
onda en diente de sierra ligeramente
distorsionada de un sintetizador de

hardware

Representación temporal de la forma de
onda en diente de sierra de ese mismo

sintetizador reproducida por TAE®
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1.3.3. Modelado de Circuito de Filtro Directo

Debido a los avances en el poder de procesamiento de las computadoras, TAE® ahora
puede emplear técnicas de modelado de filtro directo para lograr una precisión sin
precedentes en la emulación del filtro de un sintetizador de hardware. Al modelar el
funcionamiento de los componentes de hardware individuales del circuito del filtro, se
recrean los cálidos matices sinónimos de los sonidos análogos.

El siguiente gráfico muestra un solo ejemplo de modelado de circuito directo en acción.
Los picos representan la generación de armónicos en múltiplos de la frecuencia resonante
cuando un filtro en particular está en modo de auto-oscilación. Estos armónicos son
característicos de los filtros de sintetizador de hardware; provienen del comportamiento
no lineal inherente a su circuito análogo. Anomalías como estas se suman a la riqueza y
calidez del sonido producido por el filtro.

Note que hay dos líneas en el gráfico. Esas son las gráficas de dominio de frecuencia
superpuestas para uno de los filtros de instrumentos virtuales de Arturia y del filtro de
hardware que está emulando. Son prácticamente indistinguibles, tanto en la gráfica como
para el oído humano. La recreación directa de este circuito análogo hace que estén
presentes las mismas características del sonido, lo que brinda al usuario un sonido
verdaderamente análogo.

Así que aquí está el resultado final: cuando reúne a un grupo de amantes de la música
que también tienen un conocimiento profundo de las características de los circuitos
electrónicos, termina con Arturia. Y cuando Arturia decide honrar la colorida historia y el
impresionante sonido de uno de los sintetizadores más famosos de la historia, termina con
CS-80 V4.

Estamos muy satisfechos de saber que este gran sintetizador lo ayudará a explorar un
territorio musical previamente desconocido, ¡y estamos ansiosos por escuchar lo que hace
con él!
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2. ACTIVACIÓN Y PRIMER INICIO

2.1. Registrar, Activar e Instalar CS-80 V4

CS-80 V4 funciona en computadoras equipadas con Windows 8.1 o posterior y macOS 10.13
o posterior. Puede usarlo como una versión independiente o como complemento para su
DAW (Estación de Trabajo de Audio Digital) favorita, en formato Audio Units, AAX, VST2 o
VST3.

Antes de instalar o registrar el software, deberá crear una cuenta Mi Arturia aquí, utilizando
una dirección de correo electrónico y una contraseña de su elección:
https://www.arturia.com/createanaccount/

Si bien es posible manejar el registro, la activación y otras tareas manualmente en línea,
es mucho más simple descargar y usar la aplicación Centro de Software de Arturia, que se
puede encontrar aquí: https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Ingresará su dirección de correo electrónico y contraseña para configurar el Centro de
Software de Arturia, que actúa como una ubicación central para todos sus registros y
activaciones de software de Arturia. También lo ayuda a instalar y actualizar su software al
controlar las versiones actuales.

Arturia Software Center
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Puede registrar, activar e instalar su producto dentro del Centro de Software de Arturia
presionando el botón Registrar un Nuevo Producto y haciendo clic en las casillas para
Activar y luego Instalar su software. El proceso de registro requerirá que ingrese el número
de serie y el código de desbloqueo que recibió cuando compró su software.

También puede hacerlo en línea iniciando sesión en su cuenta y luego siguiendo las
instrucciones descritas aquí: http://www.arturia.com/register

Una vez que haya registrado, activado e instalado CS-80 V4, es hora de que se comunique
con su computadora.
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2.2. Configuración Inicial para Uso Independiente

Si desea utilizar CS-80 V4 en modo independiente, deberá asegurarse de que la entrada
MIDI y las entradas y salidas de audio se enrutan correctamente hacia y desde el software.
Por lo general, solamente necesitará hacer esto una vez, a menos que cambie su
controlador MIDI o interfaz de audio/MIDI. El proceso de configuración es el mismo tanto
en Windows como en macOS.

� ! Esta sección solamente se aplica a aquellos que planean usar CS-80 V4 en modo independiente.
Si solamente va a utilizar CS-80 V4 como un complemento dentro de un DAW anfitrión u otro software
de música, puede ignorar esta sección con seguridad - su software de música anfitrión maneja esta
configuración.

2.2.1. Configuración de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicación CS-80 V4 hay un menú desplegable. Contiene
varias opciones de configuración.

Haga clic en Configuración de Audio Midi para abrir la siguiente ventana. Esto funciona de la
misma manera tanto en Windows como en macOS, aunque los nombres de los dispositivos
disponibles dependerán del hardware que esté utilizando. Recuerde, esta opción solamente
está disponible (y es necesaria) en la versión independiente de CS-80 V4.

Menú Principal de CS-80 V4
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Starting from the top, you have the following options:

• Dispositivo selecciona qué controlador de audio y dispositivo manejará la
reproducción de CS-80 V4. Puede ser el controlador interno de su computadora,
un controlador ASIO genérico o una tarjeta de sonido externa o un controlador
de interfaz. El nombre de su interfaz de hardware puede aparecer en el campo
a continuación, según su selección.

• Canales de Salida le permite seleccionar cuál de las salidas disponibles se
utilizará para enrutar la salida de audio. Si solamente tiene dos salidas, este
cuadro de selección no se mostrará. Si tiene más de dos, puede seleccionar un
par específico de salidas.

• El menú Tamaño del Búfer le permite seleccionar el tamaño del búfer de audio
que usa su computadora para calcular el sonido. La latencia en milisegundos se
muestra después de la configuración del tamaño del búfer.

� ! Un búfer más pequeño significa una latencia más baja, es decir, una demora más corta entre
presionar una tecla y escuchar la nota, pero carga más su CPU y puede causar chasquidos o clics. Un
búfer más alto significa una carga de CPU más baja, ya que la computadora tiene más tiempo para
pensar, pero puede resultar en un retraso notable entre tocar una nota y escucharla. Una computadora
rápida y moderna debería ser capaz de operar fácilmente con un tamaño de búfer de 256 o incluso
128 muestras sin clics. Si aún recibe clics, aumente el tamaño del búfer hasta que se detengan.

• El menú de Frecuencia de Muestreo le permite establecer la frecuencia de
muestreo a la que se envía el audio fuera del instrumento.

� ! Las opciones aquí dependerán de lo que admita su dispositivo de audio; casi todos los dispositivos
pueden funcionar a 44,1 kHz o 48 kHz, lo que estará perfectamente bien para la mayoría de las
aplicaciones. Si tiene una necesidad específica de usar una frecuencia de muestreo más alta, hasta 96
kHz, CS-80 V4 lo admitirá sin problema.

Configuración de Audio y MIDI para Windows
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• El botón Mostrar Panel de Control saltará al panel de control del sistema para
cualquier dispositivo de audio seleccionado.

� ! Tenga en cuenta que este botón solo está disponible en la versión de Windows.

• Tono de Prueba envía un breve tono de prueba cuando hace clic en el botón
Reproducir, para ayudarlo a solucionar problemas de audio. Puede usar esta
función para confirmar que el instrumento se enruta correctamente a través de
su interfaz de audio y que el audio se reproduce donde espera escucharlo (sus
altavoces o auriculares, por ejemplo).

• El área Dispositivos MIDI mostrará cualquier dispositivo MIDI que haya
conectado a su computadora (si corresponde). Haga clic en la casilla de
verificación para aceptar MIDI desde los dispositivos que desea utilizar para
controlar el instrumento; puede seleccionar varios dispositivos MIDI a la vez con
las casillas de verificación.

� ! En modo independiente, CS-80 V4 escucha todos los canales MIDI, por lo que no es
necesario especificar un canal.

• Tempo establece un tempo base para funciones dentro de CS-80 V4 como
LFO y sincronización de efectos. Cuando usa CS-80 V4 como complemento, el
instrumento obtiene información de tempo de su software anfitrión.
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2.2.2. Configuración de Audio y MIDI: macOS

Se accede al menú para configurar dispositivos de audio y MIDI para macOS de la misma
manera que para Windows, y el proceso de configuración es casi idéntico. Todas las
opciones funcionan de la misma manera que se describe anteriormente en la sección de
Windows. La única diferencia es que todos los dispositivos macOS, incluidas las interfaces
de audio externas, usan el controlador CoreAudio integrado en macOS para manejar el
enrutamiento. En el segundo menú desplegable en Dispositivo, seleccione el dispositivo de
audio que desea usar.

Configuración de Audio MIDI para macOS
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2.2.3. Usando CS-80 V4 como un complemento

CS-80 V4 viene en formatos de complemento VST2, VST3, Audio Unit (AU) y AAX, para usar
en todos los principales software DAW como Ableton Live, Cubase, Logic, Pro Tools, Studio
One y más.

Cuando se utiliza CS-80 V4 como complemento, todos los ajustes del dispositivo de audio
y MIDI son manejados por su software de música anfitrión. Consulte la documentación
de su software de música anfitrión si tiene alguna pregunta sobre la carga o el uso de
complementos.

Tome en cuenta que cuando carga CS-80 V4 como un complemento dentro de su software
anfitrión, su interfaz y configuración funcionan de la misma manera que en el modo
independiente (ver más abajo), con algunas pequeñas diferencias:

• CS-80 V4 se sincronizará con el tempo/BPM anfitrión de su DAW cuando se
requiera sincronización

• Puede automatizar numerosos parámetros usando el sistema de
automatización de su DAW

• Puede usar más de una instancia de CS-80 V4 en un proyecto DAW (el modo
independiente solo puede iniciar una instancia)

• Puede ejecutar las salidas de CS-80 V4 a través de cualquier efecto de audio
adicional disponible para su DAW, como retraso, coro, filtros, etc.

• Puede enrutar las salidas de audio de CS-80 V4 de forma creativa dentro de su
DAW, utilizando el propio sistema de enrutamiento de audio de la DAW.

La interfaz de CS-80 V4 tiene el mismo aspecto en modo de complemento que en modo
independiente.
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2.3. Tocando CS-80 V4 por Primera Vez

Ahora que tiene el CS-80 V4 funcionando, ¡hagamos una prueba rápida!

Si aún no lo ha hecho, inicie CS-80 V4 como complemento o como instrumento
independiente. Si tiene un controlador MIDI configurado, utilícelo para tocar algunas notas
en el CS-80 V4. Es posible que primero deba activar sus controladores MIDI en la
configuración MIDI (ver arriba). También puede usar su mouse para tocar el teclado en
pantalla o usar las teclas del teclado de su computadora.

Las flechas hacia arriba y hacia abajo en la parte superior del instrumento le permiten
recorrer todos los ajustes preestablecidos disponibles de CS-80 V4. Intente reproducir
algunos, y cuando encuentre uno que le guste, intente ajustar algunos de los otros controles
en pantalla para ver cómo afectan el sonido.

Juegue con los controles y no se preocupe - no se guarda nada a menos que guarde
específicamente un ajuste preestablecido (que se describe más adelante en esta Guía del
Usuario), por lo que no hay riesgo de estropear ninguno de los ajustes preestablecidos de
fábrica de CS-80 V4.

Esperamos que este capítulo le haya ayudado a tener un buen comienzo. Ahora que está
en funcionamiento, el resto de esta guía lo ayudará a recorrer todas las funciones de CS-80
V4 sección por sección. Para cuando llegue al final, esperamos que comprenda todas las
capacidades del CS-80 V4 - ¡y que utilice este fantástico instrumento para crear música
igualmente fantástica!

�
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3. LA INTERFAZ DE USUARIO

En este capítulo, lo guiaremos a través de las funciones de CS-80 V, cómo encontrarlas y
cómo usarlas. Al igual que con todos los productos de Arturia, hemos hecho todo lo posible
para que el uso de este instrumento de software sea lo más simple y divertido posible, al
mismo tiempo que nos esforzamos para asegurarnos de que nunca se quede sin cosas
nuevas que hacer con él a medida que se expande su conocimiento. Después de leer este
capítulo, debería estar listo para sumergirse en el CS-80 V tan profundamente como desee.

Antes de hacer nada más, echemos un vistazo a la imagen completa: una vista de pájaro
de la interfaz CS-80 V.

3.1. Descripción General

The CS-80 V interface is dominated by the virtual instrument itself, but we also need to learn
about the functions surrounding it:

1. La Barra de Herramientas Superior [p.20]: Aquí es donde accede a la configuración
global, trabaja con ajustes preestablecidos, accede a las funciones avanzadas de CS-80 V
y abre el Panel Lateral (consulte a continuación).

2. El Panel de Hardware [p.56]: Aquí es donde probablemente pasará la mayor parte de
su tiempo cuando toque con CS-80 V. Contiene una reproducción detallada del CS-80 V
original panel frontal, con todos los controles del hardware original (más algunos extras).
Repasaremos este panel en el capítulo Panel de Hardware [p.56] de esta guía. Al hacer
clic en la tapa, se revelan muchas más características que cubriremos en la sección Panel
Avanzado [p.77] más adelante.

El teclado virtual en el Panel de Hardware le permite reproducir un sonido sin un dispositivo
MIDI externo. Simplemente haga clic en una tecla virtual para escuchar la nota
correspondiente, o arrastre el cursor por las teclas para escuchar un glissando.

La interfaz completa del CS-80 V. No se preocupe, le enseñaremos para qué sirven todos
los comandos y cables.
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