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Merci d'avoir acheté le CS-80 V4 !
Ce manuel couvre les fonctionnalités et le fonctionnement du CS-80 V4 d'Arturia, l'un de nos
nombreux instruments logiciels.

Assurez-vous d'enregistrer votre logiciel le plus rapidement possible ! Lors de l'achat du
CS-80 V4, un numéro de série et un code d'activation vous ont été envoyé par email. Ces
derniers sont requis pour procéder à l'activation en ligne du logiciel.

Messages Importants

Spécifications susceptibles d'être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont correctes au moment de son impression.
Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les spécifications ou
fonctionnalités sans préavis ni obligations.

IMPORTANT :

Le produit et son logiciel, lorsqu’utilisés avec un amplificateur, un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte
d’audition permanente. NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore
trop élevé ou inconfortable.

En cas de perte d’audition ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.



Introduction
Félicitations pour votre achat du CS-80 V4 d'Arturia !

Merci d'avoir acheté le CS-80 V4, une réivention virtuelle du synthétiseur analogique
Yamaha CS-80 : un clavier révolutionnaire qui a apporté de nouveaux horizons sonores au
monde, avec un son massif qu'aucun synthé - enfin, aucun synthé hardware - n'a jamais
réussi à imiter.

Nous avons minutieusement étudié et modélisé chaque nuance du CS-80 original pour vous
offrir le son et l'expérience classique de ce piano légendaire. Et nous sommes allés plus loin -
nous avons étendu le design original avec de nouvelles fonctionnalités adaptées aux studios
modernes, ainsi que des options de sound design complètement novatrices, vous offrant
une expérience du CS-80 d'un tout autre niveau.

Comme avec tous nos produits, nous voulons vous offrir l'accès au meilleur des deux
mondes en un package unique et vous permettre de choisir comment l'utiliser - soit en
vous limitant aux fonctions classiques du panneau principal, soit en plongeant dans les
paramètres plus avancés pour découvrir un univers de sons dont les développeurs originaux
du CS-80 ne pouvaient que rêver.

Voici un magnifique mélange d'ancien et de nouveau - et toute la belle musique que vous
ferez avec !

Paix, amour, et musique,

L'équipe Arturia

Rendez-vous sur le site www.arturia.com pour plus d'informations à propos de tous nos
autres instruments hardware et logiciels. Ils sont devenus des outils indispensables et
inspirants pour les musiciens à travers le monde.

http://www.arturia.com/
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1. INTRODUCTION

Arturia vous remercie d'avoir acheté notre synthétiseur à modélisation, le CS-80 V4. Nous
sommes certains qu'il deviendra un élément important de votre studio de production
musicale.

Si vous avez déjà acheté nos produits auparavant, vous savez que nous sommes fiers de
recréer le son et le feeling des instruments originaux - puis d'y ajouter des fonctionnalités
modernes que ces appareils auraient pu présenter si la technologie adéquate avait été
disponible à l'époque. Et si c'est la première fois que vous faites l'acquisition d'un de nos
produits, vous ne serez pas déçu !

Le Yamaha® CS-80, le synthétiseur sur lequel ce modèle est basé, était le sommet absolu de
la technologie des synthétiseurs analogiques à l'époque, avec des années lumières d'avance
sur la concurrence. Il n'y a jamais rien eu de tel, avant ou après, c'est une légende parmi les
légendes, et les derniers appareils fonctionnels atteignent des prix astronomiques. Voici un
peu d'histoire pour comprendre comment cette légende est née.

1.1. Le CS-80 : sa naissance et son parent

Yamaha, le plus ancien fabricant d'instruments de musique japonais, apparu à la fin du 19e
siècle à Hamamatsu, au Japon.

Le premier instrument électronique de Yamaha, l'orgue électronique Electone D-1, a été
conçu et fabriqué en 1959. Mais l'histoire du CS-80 débuta en 1974, lorsque Yamaha sorti le
GX-1.

Comme beaucoup d'orgues phares Electone avant et après lui, le GX-1 était un banc d'essai
pour les nouvelles technologies en développement. Toutefois, le GX-1 était bien plus qu'un
orgue : c'était un synthétiseur analogique polyphonique différent de tous ses prédécesseurs,
et de (presque) tous ses successeurs.

Tout à propos du GX-1 était plus grand que nature. C'était un monstre triple-manuel qui pesait
quasiment une demi-tonne, en incluant son siège, son support, les pédales de basse, et les
tours de haut-parleurs gigantesques qui y étaient intégrées. Il avait une polyphonie à 18 voix,
et son petit Solo manuel était sensible à la vélocité, à l'aftertouch, et au mouvement latéral
pour le vibrato. Il était difficile et délicat à déplacer et coûtait 60.000 $ (en dollars de 1974 -
c'était assez pour acheter une petite maison à l'époque).

Le GX-1
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Personne ne sait exactement combien ont été fabriqués, mais les appareils furent
rapidement achetés par Keith Emerson, Rick Wright des Pink Floyd, Benny Andersson
d'ABBA, John Paul Jones de Led Zeppelin, Jurgen Fritz de Triumvirat, et Stevie Wonder, qui
en a acheté deux et appelait le GX-1 sa "Dream Machine".

Yamaha a amélioré la technologie dans le GX-1 pour créer des versions (un peu) plus
abordables, lancées en 1976. Le CS-50 et le CS-60 étaient déjà impressionnants, mais le
CS-80 offrait bien plus en termes de son et de jouabilité.

Il était bien moins onéreux que le GX-1, mais son prix de 6,900 $ l'a laissé hors de porté de la
plupart des musiciens, et son poids de 83 kg le rendait difficile à configurer et à transporter,
un problème accentué par le fait que s'il était renversé trop loin ou tourné sur un côté, il se
désaccordait. Mais même avec tous ces problèmes, le CS-80 était considéré par beaucoup
comme le premier vrai grand synthétiseur japonais. Il est devenu célèbre immédiatement,
et sa renommée ne fut que grandissante au cours du temps.

Le CS-80 a été rendu populaire vers la fin des années 1970, début des années 1980 par
bon nombre de groupes de pop de premier plan et des grands claviéristes. Des exemples
de groupes et d'artistes célèbres incluent Electric Light Orchestra, Paul McCartney & Wings,
Toto, et Bon Jovi. Eddie Jobson jouait pour UK et Jethro Tull avec le CS-80 pour seul
clavier, à part un piano et un MiniMoog. Jean-Michel Jarre l'a beaucoup utilisé aussi, ainsi
que Geoffrey Downes de Asia, Jon tout de Renaissance, et bien sûr Stevie Wonder. Mais
finalement, le musicien le plus responsable de son statut d'icône à travers le monde était
Vangelis, dont les premiers albums étaient riches en sons du CS-80. Il en a acheté plusieurs,
et fit du CS-80 le centre de son studio... Et le son du film légendaire Blade Runner, parmi
d'autres bandes originales.

Avec deux oscillateurs analogiques par voix, le CS-80 a le potentiel pour produire des sons
incroyables. Filtres résonants passe-haut et passe-bas, un ring modulator puissant mais
musical, et de nombreux contrôles de modulation permettent d'augmenter son potentiel
sonore. Il y a 22 sons de presets, sélectionnés depuis les boutons colorés au-dessus du
clavier, avec des paires (appelées Lines) mélangeables pour former des timbres avec
différents layers. Un contrôleur à ruban de trois octaves se trouve en haut du clavier de 61
notes, qui est sensible à la vélocité et à l'aftertouch polyphonique - le premier du genre et le
seul des années suivantes.

La première édition du manuel de service contient beaucoup de pages dessinées à la main,
incluant la disposition du panneau principal.

Le CS-80
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Dans le livre de référence légendaire, The A-Z of Analogue Synthetizers (Susurreal, 1996),
Peter Forrest dit du CS-80 :

"Lorsqu'il en vient à essayer de décider quel synthétiseur est le meilleur de tous, ce n'est pas
facile. De presque tous les points de vue pratique, et en termes de polyvalence du son, il y a
beaucoup d'instruments qui surclassent le CS-80. Mais si vous recherchez la richesse du son
couplée avec la puissance de performance, et de la pure exagération, peut être qu'aucun ne
lui arrive à la cheville."

Dans une référence plus moderne, SYNTH GEMS 1 (Bjooks, 2011), Mike Metlay écrit :

"Le clavier ne possède pas seulement l'Initial Touch (vélocité), mais l'Aftertouch
polyphonique, avec un capteur en dessous de chaque touche pour que des changements
subtils de pression puissent modifier différentes notes dans un accord. Ce niveau de
contrôle manuel du synthétiseur était inédit à l'époque, et c'est ce qui fait du CS-80 un
synthé si accueillant. Combiné avec tout ceci, il y a le son lui-même, qui est étonnamment
riche et profond, capable de tout des aigus scintillants aux graves du tonnerre, le clavier et
les autres contrôles rendant chaque note parfaitement expressive."

Le CS-80 V4 présente tous les fonctionnalités du CS-80 original, et y ajoute de nouvelles
fonctions pour emmener ce synthétiseur iconique dans le 21e siècle. Nous espérons que
vous l'apprécierez autant que certains des plus grands musiciens ont apprécié l'original.

Le manuel de service du CS-80
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1.2. Pourquoi un CS-80 virtuel ?

Seuls 3000 CS-80 ont été fabriqués. Même si certains eurent l'opportunité d'en jouer,
beaucoup moins en possèdent un, et cela reste un grand favori des musiciens et des
amateurs de synthés. Certains artistes en ont acheté plusieurs, afin d'avoir un stock
permanent de pièces détachées, et il y a des techniciens à travers le monde dont l'expertise
est jugée par la qualité de leurs réparations et de leur accordage d'un CS-80.

Pourquoi fut-il un si grand succès ? Avec deux lignes de synthèse indépendantes, le CS-80
offre une structure de son originale, simple mais riche. Son ergonomie offrait une approche
qui a inspiré bien des musiciens : bouger un potentiomètre ou toucher l'un de ses leviers de
contrôle uniques pouvait transformer radicalement le son.

Beaucoup de musiciens ont regretté le fait que plus personne ne construise de CS-80, et que
toutes les tentatives d'en reproduire le son ne soient pas fructueuses. Mais même s'il était
parfaitement reproductible - en hardware ou en logiciel - comment s'intégrerait-il dans un
studio moderne ?

Arturia est resté fidèle au son et aux fonctionnalités du CS-80, mais a tout de même
propulsé ses capacités bien au-delà de tous ce que ses créateurs auraient pu imaginer, lui
offrant une nouvelle vie dans le monde des plug-ins et des DAWs.

Le mode multi, la capacité d'assigner un son différent à chaque voix de la polyphonie,
une chaîne d'effets intégrée pour compléter les effets intégrés de l'original, gestion
indépendante du clavier, positionnement dans l'espace stéréo et désaccordage et
caractéristiques de circuit contrôlables - tout cela mène à une nouvelle présentation de la
présence et de la sonorité unique de ce clavier. C'est notre vision pour le CS-80 V4 : respecter
le passer tout en regardant vers les possibilités du présent... et du futur.
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1.3. L’ingrédient secret d’Arturia : TAE®

Le TAE® (True Analog Emulation - Véritable Emulation Analogique) est la technologie
d'Arturia dédiée à la reproduction numérique des circuits analogiques utilisés dans les
synthétiseurs vintages.

Les algorithmes logiciels de TAE® résultent en des émulations instantanées du hardware
analogique. C'est pourquoi le MS-20 V offre une qualité de son incomparable, ainsi que tous
les autres synthétiseurs Arturia.

Le TAE® combine trois avancées majeures dans le domaine de la synthèse :

1.3.1. Aliasing-free oscillators (Oscillateurs sans
aliasing)

Les synthétiseurs numériques standard produise de l'aliasing dans les hautes fréquences,
particulièrement lors de l'utilisation de modulation Pulse Width (PWM) ou de la modulation
de fréquence (FM).

Le TAE® présente une nouvelle génération d'oscillateurs qui ne présentent aucun aliasing,
quel que soit le contexte (PWM, FM...), et sans surcharge du CPU.

Spectre de fréquences linéaires d'un synthétiseur actuel
connu.

Spectre de fréquences linéaire d'un oscillateur modélisé
avec le TAE®.


 
#%&#������� &����%���$�%�&#������������ %#!�&�%�! 



1.3.2. Une meilleure reproduction des formes d’ondes de
synthétiseurs analogiques

Les formes d'ondes produites par les oscillateurs dans les synthétiseurs analogiques sont
affectés par la présence d'un condensateur dans les circuits. La décharge d'un condensateur
résulte en un léger "creux" dans la forme d'onde originale (principalement pour les ondes
en dent de scie, triangle et carré). Le TAE® reproduit le résultat de cette décharge du
condensateur sous forme logicielle.

Ci-dessous, l'analyse d'une forme d'onde de l'un des cinq instrument originaux que le logiciel
d'Arturia émule, suivi par celle d'une forme d'one crée par le TAE®. Elles sont toutes deux
déformées de façon égale par le filtre passe-bas et passe-haut.

De plus, les oscillateurs hardware analogique étaient et sont toujours instables. En fait,
leurs formes d'ondes varient légèrement d'une période à l'autre. Si on ajoute à cela le fait
que le point de départ de chaque période (en mode Trigger) peut varier en fonction de
la température et d'autres conditions contextuelles, on voit bien en quoi les synthétiseurs
vintage ont un caractère aussi unique.

Le TAE® reproduit l'instabilité des oscillateurs, résultant en un son plus épais, plus riche, et
globalement plus "gros".

Représentation temporelle d'une forme
d'onde en dent de scie légèrement

distordue sur un synthétiseur hardware

Représentation temporelle de la même
forme d'onde du même synthétiseur

reproduite par le TAE®
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1.3.3. Direct Filter Circuit Modeling (Modélisation
directe de circuit de filtre)

Grâce aux avancées dans le domaine du traitement informatique, le TAE® peut à présent
employer des techniques de modélisation directe du filtre pour atteindre une précision
sans précédent dans l'émulation du filtre d'un synthétiseur hardware. En modélisant les
opérations des composants individuels du circuit du filtre, nous avons conservé les nuances
chaudes caractéristiques des sons analogiques.

Le graphique suivant montre un exemple d'une modélisation directe du circuit en action.
Les pics représentent la génération d'harmoniques à des multiples de la fréquence de
résonance quand un filtre particulier est en mode auto-oscillation. Ces harmoniques sont
caractéristiques des filtres de synthétiseurs analogiques ; elles proviennent du
comportement non-linéaire inhérent à leur circuits électroniques. Des anomalies comme
celles-ci ajoutent de la richesse et de la chaleur au son produit par le filtre.

Notez qu'il y a deux lignes sur le graphique. Ce sont les domaines de fréquences
superposées pour un filtre d'un instrument virtuel Arturia, et ceux du filtre hardware qu'il
émule. Ils sont pratiquement identiques, à la fois sur le graphique et à l'oreille humaine. La
re-création directe de ces circuits reproduit les mêmes caractéristiques sonores que sur un
synthétiseur hardware, lui offrant ce véritable caractère analogique.

En conclusion : quand vous rassemblez une équipe d'amoureux de musique, qui ont une
connaissance approfondie des caractéristiques des circuits électroniques, vous obtenez
Arturia. Et quand Arturia décide de plonger au cœur de l'un des synthétiseurs analogiques
les plus connus et appréciés de l'histoire - avec la ferme intention de l'emmener dans le
nouveau millénaire - vous obtenez le CS-80 V4.

Nous sommes convaincus que ce synthétiseur génial vous aidera à explorer des territoires
musicaux jusqu'alors inconnus, et nous sommes impatients d'entendre ce que vous ferez
avec !

� 
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2. ACTIVATION ET PREMIER DÉMARRAGE

2.1. Enreigstrer, activer et installer le CS-80 V4

Le CS-80 V4 fonctionne avec les ordinateurs équipés au minimum de Windows 8.1 ou
macOS 10.13. Vous pouvez utiliser la version standalone ou bien la version plug-in au sein
de votre DAW avec les formats Audio Units, AAX, VST2 ou VST3.

Avant de pouvoir enregistrer ou installer le logiciel, vous aurez besoin de créer un compte
My Arturia ici, en utilisant une adresse email et un mot de passe de votre choix :
https://www.arturia.com/createanaccount/

Bien qu'il soit possible de procéder à l'enregistrement, l'activation, et d'autres tâches
manuellement en ligne, il est beaucoup plus simple de télécharger l'Arturia Software Center,
que vous pouvez trouver ici : https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Entrez votre adresse email et votre mot de passe pour configurer l'Arturia Software Center,
qui sera le centre où vous pourrez gérer les enregistrements et les activations de tous vos
logiciels Arturia. Il vous permettra également de procéder à l'installation et aux mises à jour
de vos logiciels en vous informant des nouvelles versions.

Arturia Software Center
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Vous pouvez enregistrer, activer et installer votre produit au sein de l'Arturia Software Center
en cliquant sur le bouton Register a new product (Enregistrer un nouveau produit) et en
cochant les cases pour Activer puis Installer votre logiciel. Le processus d'enregistrement
vous demandera d'entrer le numéro de série et le code d'activation que vous avez reçu lors
de l'achat de votre logiciel.

Vous pouvez également faire ceci en ligne en vous connectant à votre compte et en suivant
les instructions ici : http://www.arturia.com/register

Une fois que vous avez enregistré, activé et installé le CS-80 V4, il est temps de le configurer
pour qu'il communique avec votre ordinateur.

�� 
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2.2. Configuration initiale pour utilisation en mode
standalone

Si vous souhaitez utiliser le CS-80 V4 en mode standalone, vous devrez configurer votre
instrument et vous assurer que les signaux audio et MIDI circulent librement à travers le
logiciel. Généralement, il n'est nécessaire d'effectuer ces paramétrages qu'une seule fois, à
moins que vous ne changiez de contrôleur MIDI et/ou d'interface audio. Le processus de
configuration est le même sur Windows et sur macOS.

� ! Cette section ne s'applique qu'aux lecteurs qui prévoient d'utiliser le CS-80 V4 en mode standalone.
Si vous ne comptez utiliser le CS-80 V4 qu'en tant que plug-in dans un DAW, vous pouvez ignorer cette
section - c'est votre DAW qui gère ces paramètres.

2.2.1. Paramètres Audio et MIDI : Windows

En haut à gauche du CS-80 V4 se trouve un menu déroulant. Il contient diverses options de
configuration :

Sélectionnez Audio MIDI Settings pour faire apparaître la fenêtre suivante. Ceci fonctionne
de la même façon sur Windows et sur macOS, bien que le nom des appareils disponibles
dépende des appareils que vous utilisez. Souvenez-vous que ce menu n'est disponible (et
utile) que lorsque vous utilisez le KORG MS-20 V en mode standalone.

Menu principal du CS-80 V4
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En commençant par le haut, voici les options disponibles :

• Device vous permet de choisir le pilote audio que vous souhaitez utiliser pour
le routage des sons à partir de l’instrument. Il peut s’agir du pilote de votre
ordinateur comme Windows Audio, ou d’un pilote ASIO. Le nom de votre
interface matérielle peut apparaître dans ce champ selon votre sélection.

• Output Channels (Canaux de sortie) vous permet de sélectionner les sorties
disponibles qui seront utilisées pour acheminer l’audio. Si vous n’avez qu'une
sortie, seule une option apparait. Si vous en avez plus de deux, vous pouvez
choisir la paire de sorties que vous souhaitez.

• Le menu Buffer Size (Taille du buffer) vous permet de sélectionner la taille du
tampon que votre ordinateur utilise pour traiter le son. La latence est affichée en
millisecondes après le réglage de la taille du buffer.

� ! Un grand buffer implique une charge CPU moindre, car l'ordinateur dispose de davantage de
temps pour traiter les informations, mais ceci peut résulter en une latence notable entre le moment où
vous appuyez sur une touche et le moment où vous entendez la note (ce qui est un problème lorsqu'on
joue d'un instrument). Un buffer plus petit implique une latence réduite entre l'appui sur la touche et
l'écoute de la note, mais aussi davantage de charge sur le CPU. Un ordinateur moderne et rapide devrait
pouvoir opérer sans problème à des tailles de buffer réduites (256 ou 128 samples) sans engendrer de
parasites ni de clics dans le son. Si vous entendez des clics, des pops, ou des bugs dans le son, essayez
d’augmenter la mémoire tampon jusqu'à ce qu'ils disparaissent.

• Le menu Sample Rate (Fréquence d'échantillonnage) vous permet de définir la
fréquence d’échantillonnage à laquelle l’audio va sortir de l’instrument.

Paramètres Audio et MIDI pour Windows

�� 
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� ! Les options listées ici dépendront de la capacité de votre matériel audio ; presque tous les appareils
audio peut opérer à 44,1 ou 48 kHz, ce qui est très bien dans la plupart des cas. Si vous avez une raison
particulière d'utiliser une fréquence d'échantillonnage plus élevée, le CS-80 V4 prendra cela en charge
jusqu'à 96 kHz.

• Le bouton Show Control Panel (Afficher panneau de contrôle) permet d’accéder
au panneau de configuration du système pour tout périphérique audio
sélectionné.

� ! Notez que ce bouton n'est disponible que dans la version Windows.

• Test Tone (Son test) joue un court son test lorsque vous cliquez sur le bouton Play,
pour vous aider à résoudre des éventuels problèmes audio. Vous pouvez utiliser
ceci pour confirmer que l'instrument est routé correctement dans votre interface
audio et que l'audio sort bien de là où vous l'attendez (casque, haut-parleurs, par
exemple).

• Vos périphériques MIDI connectés apparaîtront dans la section MIDI Devices.
Notez que ceci n'apparait que si des appareils MIDI sont connectés à votre
ordinateur. Cochez la case pour accepter les informations MIDI provenant du
périphérique que vous voulez utiliser pour déclencher l’instrument. Notez que
vous pouvez utiliser plus d'un périphérique MIDI si vous souhaitez utiliser le
CS-80 V4 depuis plusieurs contrôleurs.

� ! En mode standalone, le CS-80 V4 reçoit des informations depuis tous les canaux MIDI, il n'est donc
pas nécessaire de spécifier un canal particulier.

• Tempo définit un tempo de base pour les fonctions telles que le LFO et la
synchronisation des effets. Lorsque vous utilisez le CS-80 V4 en tant que plug-in,
l'instrument reçoit les informations de tempo depuis votre DAW.
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2.2.2. Paramètres Audio et MIDI : macOS

Le menu de configuration des appareils audio et MIDI pour macOS est accessible de la
même façon que sur Windows, et le processus de configuration est quasiment identique.
Toutes les options fonctionnent de la même façon décrite ci-dessus dans la section
Windows. La seule différence est que tous les appareils macOS, incluant les interfaces audio
externes, utilisent le pilote CoreAudio intégré pour gérer le routage du signal. Dans le second
menu déroulant sous Device, choisissez l'appareil audio que vous souhaitez utiliser.

Paramètres Audio et MIDI pour MacOS
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2.2.3. Utiliser le CS-80 V4 en tant que plug-in

Le CS-80 V4 est disponible aux formats de plug-in VST2, VST3, Audio Unit (AU), et AAX, pour
être utilisé dans tous les logiciels musicaux (DAW) majeurs comme Ableton Live, Cubase,
Logic, Pro Tools, Studio One, et d'autres.

Lors de l'utilisation du CS-80 V4 en tant que plug-in, tous les paramètres audio et MIDI
sont gérés par le logiciel hôte. Si vous avez des questions concernant le chargement ou
l'utilisation de plug-ins, merci de vous référer à la documentation de votre logiciel musical.

Notez que lorsque vous chargez le CS-80 V4 en tant qu'instrument plug-in dans votre
logiciel, son interface et ses paramètres fonctionnent de la même manière qu'en mode
standalone, avec quelques différences minimes :

• Le CS-80 V4 se synchronisera au tempo de votre DAW, lorsque la
synchronisation est requise.

• Vous pouvez automatiser de nombreux paramètres en utilisant le système
d'automation de votre DAW.

• Vous pouvez utiliser plusieurs instances du CS-80 V4 dans un projet DAW (en
mode standalone, vous ne pouvez lancer qu'une seule instance du CS-80 V4).

• Vous pouvez appliquer des effets additionnels disponibles dans votre DAW à la
sortie du CS-80 V4, comme un delay, chorus, filtre, etc.

• Vous pouvez router la sortie d'Augmented STRINGS de manière plus créative au
sein de votre logiciel musical en utilisant le système de routage propre à votre
DAW.

L'interface du CS-80 V4 est la même en mode standalone qu'en mode plug-in.
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2.3. Jouer du CS-80 V4 pour la première fois

Maintenant que votre CS-80 V4 est prêt à l'emploi, prenons-le pour une rapide sortie test !

Si vous ne l'avez pas encore fait, lancez le CS-80 V4 en tant que plug-in ou en instrument
standalone. Si vous avez un contrôleur MIDI connecté à votre ordinateur, utilisez-le pour
jouer quelques notes sur le CS-80 V4. Vous aurez peut-être besoin d'activer vos contrôleurs
MIDI au préalable (voir ci-dessus). Vous pouvez également utiliser votre souris pour jouer
sur le clavier affiché à l'écran, ou utiliser les touches de votre clavier d'ordinateur.

Les flèches gauche et droite en haut de l'instrument vous permettent de naviguer à travers
tous les presets disponibles pour le CS-80 V4. Essayez-en quelques-uns et lorsque vous en
trouvez un qui vous plait, ajustez certains des paramètres disponibles à l'écran pour voir
comment cela affecte le son.

Jouez librement avec les contrôles et pas d'inquiétude - rien n'est enregistré à moins
que vous ne décidiez d'enregistrer un preset spécifique (décrit plus loin dans ce manuel
utilisateur), donc il n'y a aucune chance que vous perdiez les presets d'usine du CS-80 V4.

Nous espérons que ce chapitre vous aura permis de prendre un bon départ. Maintenant
que vous êtes lancé, le reste de ce guide vous aidera à naviguer à travers toutes les
fonctionnalités du CS-80 V4, section par section. D'ici à la fin du manuel, nous espérons
que vous maîtriserez toutes les fonctionnalités du CS-80 V4 - et que vous utiliserez ce
fantastique instrument pour créer de la musique toute aussi fantastique !

�
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3. INTERFACE UTILISATEUR

Dans ce chapitre, nous vous guiderons à travers les fonctionnalités du CS-80 V, comment
les trouver et comment les utiliser. Comme avec chaque produit Arturia, nous avons déployé
beaucoup d'efforts afin de nous assurer que l'utilisation de cet instrument logiciel soit aussi
simple et amusante que possible, tout en faisant en sorte que vous n'arriviez jamais à court
de nouvelles choses à faire, à mesure que vos connaissances s'étoffent. Après avoir lu ce
chapitre, vous devriez être prêt à plonger dans le CS-80 V aussi loin que vous le voulez.

Avant toute chose, prenons le temps d'observer une vue d'ensemble de l'interface du CS-80
V.

3.1. Vue d’ensemble

L'interface du CS-80 V est dominée par l'instrument virtuel lui-même, mais nous devons
également nous attarder sur les fonctions qui l'entourent :

1. La barre d'outils supérieure [p.20] C'est ici que vous accédez aux paramètres généraux,
aux presets, aux fonctionnalités avancées du CS-80 V, et au panneau latéral (voir plus bas).

2. Le panneau principal [p.55] : C'est sans doute ici que vous passerez le plus clair de votre
temps à jouer avec le CS-80 V. Il contient une reproduction détaillée du panneau principal
du CS-80 original, avec tous ses contrôles (et quelques extras). Nous couvrirons ceci dans
le chapitre dédié au panneau principal [p.55] de ce guide. En cliquant sur le couvercle,
vous révélez de nombreuses fonctionnalités supplémentaires que nous couvrirons dans le
chapitre sur le panneau Advanced [p.76] plus tard.

Le clavier virtuel dans le panneau Hardware vous permet de jouer un son sans contrôleur
MIDI externe. Cliquez simplement sur une touche virtuelle pour entendre la note
correspondante, ou glissez votre curseur le long du clavier pour entendre un glissando.

L'interface complète du CS-80 V. Ne vous inquiétez pas, nous vous apprendrons ce que font
tous les potentiomètres et les boutons.
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