
MANUEL UTILISATEUR

_DIST OPAMP-21



Remerciements

DIRECTION

Frédéric Brun Kevin Molcard

DÉVELOPPEMENT

Loris De Marco

Stéphane Albanese

Simon Conan

Alexandre Adam

Marc Antigny

Baptiste Aubry

Kevin Arcas

Yann Burrer

Hugo Caracalla

Corentin Comte

Raynald Dantigny

Mauro De Bari

Alessandro De Cecco

Pascal Douillard

Geoffrey Gormond

Rasmus Kürstein

Pierre-Lin Laneyrie

Marius Lasfargue

Cyril Lépinette

Christophe Luong

Pierre Mazurier

Mathieu Nocenti

Marie Pauli

Patrick Perea

Fanny Roche

DESIGN

François Barrillon (lead)

Clément Bastiat

Maxence Berthiot

Ulf Ekelöf

Morgan Perrier

SOUND DESIGN

Quentin Feuillard (lead) Florian Marin Marco Gomes Wheeliemix

ASSURANCE QUALITÉ

Bastien Hervieux (lead)

Arnaud Barbier

Thomas Barbier

Matthieu Bosshardt

Adam Chrustowski

Germain Marzin

Aurélien Mortha

Roger Schumann

Adrien Soyer

Nicolas Stermann

Enrique Vela

Julien Viannenc

TUTORIELS

Stephen Fortner

MANUEL

Sven Bornemark
(rédacteur)

Jimmy Michon

Gala Khalife

Minoru Koike

Holger Steinbrink

Justin Trombley

BÊTA TESTS

Marco Koshdukai Correia

Adrian Dybowski

Tony Flying Squirrel

Mat Herbert

Ivar

Jay Janssen

Davide Puxeddu

Luis Rodriguez

TJ Trifeletti

Chuck Zwicky

© ARTURIA SA – 2022 – Tous droits réservés.
26 avenue Jean Kuntzmann
38330 Montbonnot-Saint-Martin
FRANCE
www.arturia.com

http://www.arturia.com/


Les informations contenues dans ce manuel sont susceptibles d’être modifiées sans préavis
et n’engagent aucunement la responsabilité d’Arturia. Le logiciel décrit dans ce manuel est
fourni selon les termes d’un contrat de licence ou d’un accord de non-divulgation. Le contrat
de licence spécifie les termes et conditions de son utilisation licite. Ce manuel ne peut être
reproduit ou transmis sous n’importe quelle forme ou dans un but autre que l’utilisation
personnelle de l’utilisateur, sans la permission écrite de la société ARTURIA S.A.

Tous les autres produits, logos ou noms de sociétés cités dans ce manuel sont des marques
ou des marques déposées appartenant à leurs propriétaires respectifs.

Product version: 1.0.0

Revision date: 15 June 2022



Informations importantes
Ce manuel couvre l'utilisation de la Dist OPAMP-21, fournit un aperçu exhaustif de ses
fonctionnalités, et détaille les étapes de téléchargement et d'activation du logiciel. Mais
d'abord, quelques informations importantes :

Spécifications susceptibles d'être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont correctes au moment de son impression.
Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les spécifications ou
fonctionnalités sans préavis ou ni obligation de mettre à jour l’équipement ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le produit et son logiciel, lorsqu’utilisés avec un amplificateur, un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte
d’audition permanente. NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore
trop élevé ou inconfortable.

En cas de perte d’audition ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

NOTICE :

Les frais encourus en raison d’un manque de connaissance relatif à l‘utilisation de
l’équipement (lorsqu'il fonctionne normalement) ne sont pas couverts par la garantie du
fabricant et sont, par conséquent, à la charge du propriétaire de l’appareil. Veuillez lire
attentivement ce manuel et demander conseil à votre revendeur avant d’avoir recours à
l’assistance.



Introduction

Félicitations pour votre achat de la Dist OPAMP-21 !

Merci d'avoir acheté la Dist OPAMP-21, la renaissance d'un jalon de l'industrie musicale -
le SansAmp Classic de Tech 21. Cette pédale, et ses successeurs, sont les pionnières de
nouvelles technologies et ont affecté la façon dont travaillent les musiciens et les ingénieurs
du son.

La méthode de branchement d'une guitare dans une table de mixage est devenue une
pratique courante depuis, grâce aux nombreux outils numériques disponibles aujourd'hui.
Mais en 1989, les ingénieurs chez Tech 21 étaient en avance sur leur temps. Le SansAmp
n'était pas seulement entièrement analogique, mais les sons qu'il produisait sont devenus
légendaires et très recherchés plus tard. Voici votre chance d'ajouter la magie du SansAmp
dans vos productions.

L'excellence est placée au coeur de chacun des produits Arturia, et la Dist OPAMP-21 ne fait
pas exception à la règle. Explorez les Presets, bougez quelques contrôles, perdez-vous dans
les fonctionnalités - voyagez aussi loin que vous le voulez.

Assurez-vous de visiter le site internet www.arturia.com pour des informations sur tous nos
autres instruments hardware et logiciels, effets, contrôleurs MIDI et bien plus encore. Ce
sont devenus des outils indispensables pour de nombreux artistes visionnaires autour du
monde.

Musicalement vôtre,

L'équipe Arturia

http://www.arturia.com/


Table des Matières
1. Bienvenu dans la Dist OPAMP-21 ....................................................................................................................... 3

1.1. Que fait la Dist OPAMP-21 ?............................................................................................................................................. 4
1.2. Utiliser la Dist OPAMP-21................................................................................................................................................... 4
1.3. Fonctionnalités de la Dist OPAMP-21 ........................................................................................................................ 5

2. Activation et premier démarrage..................................................................................................................... 6
2.1. Compatibilité............................................................................................................................................................................. 6
2.2. Téléchargement et installation .................................................................................................................................... 6

2.2.1. Arturia Software Center (ASC)............................................................................................................................................................................. 6

2.3. Travailler avec des plug-ins........................................................................................................................................... 7
2.3.1. Paramètres Audio et MIDI ..................................................................................................................................................................................... 7

3. L’interface utilisateur ................................................................................................................................................. 8
3.1. Barre d’outils supérieure .................................................................................................................................................. 8

3.1.1. Menu principal................................................................................................................................................................................................................. 8

3.1.2. Resize Window (Redimensionner la fenêtre)......................................................................................................................................... 10

3.1.3. Accès au navigateur de Presets et panneau de nom.......................................................................................................................... 11

3.1.4. Bouton Advanced (Avancé) ................................................................................................................................................................................... 11

3.1.5. A / B..................................................................................................................................................................................................................................... 12

3.1.6. A > B..................................................................................................................................................................................................................................... 12

3.2. La barre d’outils inférieure .......................................................................................................................................... 13
3.2.1. Côté gauche................................................................................................................................................................................................................... 13

3.2.2. Côté droit ........................................................................................................................................................................................................................ 14

3.2.3. Bypass (On/Off)......................................................................................................................................................................................................... 14

3.2.4. Undo (Annuler), Redo (Restaurer), et History (Historique)............................................................................................................. 15

4. Sélectionner des Presets....................................................................................................................................... 17
4.1. Le navigateur de Presets................................................................................................................................................. 17
4.2. Rechercher des Presets ................................................................................................................................................. 18

4.2.1. Rechercher avec des Tags ................................................................................................................................................................................... 18

4.2.2. Banks (Banques) ..................................................................................................................................................................................................... 20

4.3. Le panneau de résultats .............................................................................................................................................. 20
4.3.1. Trier les Presets ......................................................................................................................................................................................................... 20

4.3.2. Liker des Presets ..................................................................................................................................................................................................... 20

4.3.3. Presets d’usine............................................................................................................................................................................................................ 21

4.3.4. Bouton Shuffle (Aléatoire) .................................................................................................................................................................................. 22

4.4. Section Preset Info ........................................................................................................................................................... 22
4.4.1. Menu rapide Preset Info....................................................................................................................................................................................... 23

4.4.2. Editer les infos pour des Presets multiples ............................................................................................................................................. 23

4.5. Fenêtre Nom de Preset .................................................................................................................................................. 24
4.5.1. Les flèches..................................................................................................................................................................................................................... 24

4.5.2. Navigateur déroulant............................................................................................................................................................................................. 24

5. Panneau principal..................................................................................................................................................... 25
5.1. Un bon point de départ................................................................................................................................................... 26

5.1.1. Drive .................................................................................................................................................................................................................................... 26

5.1.2. Presence.......................................................................................................................................................................................................................... 26

5.1.3. High (Aigus)................................................................................................................................................................................................................... 26

5.1.4. Output (Sortie) ............................................................................................................................................................................................................. 26

5.1.5. Dry/Wet ............................................................................................................................................................................................................................ 27

5.1.6. Verrou Dry/Wet............................................................................................................................................................................................................ 27

5.2. Mode .......................................................................................................................................................................................... 28
5.2.1. Modern ............................................................................................................................................................................................................................. 28

5.2.2. Normal............................................................................................................................................................................................................................. 28

5.2.3. Lead .................................................................................................................................................................................................................................. 28

5.2.4. Bass................................................................................................................................................................................................................................... 28

5.3. Character (Caractère) .................................................................................................................................................... 29
5.3.1. Mid Boost 1 ..................................................................................................................................................................................................................... 29

5.3.2. Mid Boost 2................................................................................................................................................................................................................... 29

5.3.3. Low Drive ...................................................................................................................................................................................................................... 29

5.3.4. Clean Amp ................................................................................................................................................................................................................... 30

5.3.5. Bright Switch.............................................................................................................................................................................................................. 30

5.3.6. Lampes Vintage ....................................................................................................................................................................................................... 30

5.3.7. Speaker Edge............................................................................................................................................................................................................. 30



5.3.8. Close Miking................................................................................................................................................................................................................ 30

5.4. Le bouton Bypass .............................................................................................................................................................. 31
6. Panneau Advanced.................................................................................................................................................. 32

6.1. Pre-Drive................................................................................................................................................................................... 32
6.2. Stéréo LR et M/S................................................................................................................................................................. 33

6.2.1. LR – Mid – Side............................................................................................................................................................................................................. 33

6.2.2. Courbe............................................................................................................................................................................................................................. 33

6.3. Post-Drive ............................................................................................................................................................................... 34
6.3.1. Post-Drive On/Off...................................................................................................................................................................................................... 34

6.3.2. Les manettes de l’EQ graphique.................................................................................................................................................................... 34

7. Contrat de licence logiciel.................................................................................................................................... 36



1. BIENVENU DANS LA DIST OPAMP-21

Merci d'avoir acheté la Dist OPAMP-21. Ce plug-in d'Arturia vous permet de colorer le son de
votre guitare, basse, harmonica, batterie, clavier ou tout autre source audio ayant besoin de
caractère.

La Dist OPAMP-21 est basée sur l'émulateur d'amplificateur à lampe SansAmp Classic, conçu
par B. Andrew Barta et produit par Tech 21 à New York aux USA. Le unités hardware
originales utilisaient des amplificateurs opérationnels en cascade pour générer de larges
gammes de sons saturés.

En 1989, l'idée de brancher une guitare électrique dans une table de mixage était quasiment
inconnue, mais le SansAmp Classic est devenu le catalyseur du mouvement de "jeu direct".
On découvrait bientôt un moyen plus rapide et moins onéreux d'avoir un grand son sans
avoir besoin d'un gros amplificateur à lampe. Cela permit aussi aux musiciens d'obtenir un
son inspirant sur scène à tous les niveaux, pas seulement quand ils jouaient à fond.

Dans les années qui ont suivi, des variantes de ce matériel ont été produites : le GT-2, le
Bass Driver et les modèles rackables comme le PSA-1 et le RPM. La plupart de ces produits
ont été émulés dans le monde logiciel, mais il n'y avait pas de version logicielle du SansAmp
Classic. Jusqu'à maintenant !
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