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Merci dOav oir achetZ DX7 V!

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le fonctionnement de DX7 V dOAturia, le derni er
dOune longue sZri e de puissants instruments virtuels.

Assurez-v ous dOenregistrer votre logici el des que possib le ! Lorsque vous avez achetZ DX7

V, vous avez resu un numZro de sZrie et un code dOactivation par e-mail. lls vous seront
demandZs lors du processus dOenregistrement en ligne

I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes stre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les
spZcifications sans prZavis ou I'ob ligation de mettre “j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le produit et son logici el, lorsquOutilisZs avec un ampli, un casque ou des haut-parleurs,
peuv ent produire des niveaux sonores susce ptibles de provoquer une perte dOaudition
permanente . NE PAS faire fonctionner de mani ere prolong Ze ~ un niveau sonore trop ZlevZ
ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dOacou phenes, v euillez consulterun O RL.



| ntroduction

Nos fZlicitations pour IOachat de DX7 V dOA  rturia !

Nous aimerions vous remerci er dOawir achetZ DX7 V, notre derni sre rZsurrection dOun
synthZtiseur adorZ . Si IOonse base uniquement sur les chiffres des ventes, le DX-7 de
Yamaha dZtient le titre du synthZtiseur le plus populaire de tous les temps. Son impact sur
la musique dans le monde entier ne saurait stre exagZrZ.En effet, siinternet avait existZ en
1983, la phrase C f aire le buzz E aurait con  venu par faitement au DX-7.

Arturia a une passion pour |Oexcellence, et DX7 V ne fait pas exce ption. Nous nOawns pas
seulement ZmulZ le son et le comportement  de IQinstrument original :nous l'avons emmenZ
bien au-del” des imaginations les plus folles des ing Znieurs et des musici ens qui ont aidZ
" le faire conna’tre au monde . Nous sommes persuadZs que DX7 V va rZvolutionner votre
processus crZatif de la meme mani ere que le DX-7 arZ volutionnZ le monde de lam usique .

NOoubiez pas de vous rendre sur le site internet www .arturia.com pour en savoir plus
sur tous nos autres instruments matZri els et logici els gZniaux. Ils sont devenus des outils
indispensab les et inspirants pour les m usici ens du monde enti  er.

Musicalementv ™tre

LOZquipe A rturia
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1. BIENVENUE SUR DX7 V' |

DX7 V est le nouv eau membre de notre grande famille dOinstruments virtuels. Nous nOawns
pas seulement modZlisZ fidelement le son de cet instrument rZvolutionnaire , nous avons
Zgalement intZgrZ des fonctionnalitZs de gZnZrations de synthZtiseurs FM qui n'Ztai ent pas
encore nZes au milieu des annZes 1980. Nous avons Zgalement ajoutZ de nombreuses
caractZristiques  qui Ztaient ~ l'origine des ajouts, et d'autres qui n'Ztai ent que des fantasmes

IZpoque ! Avec DX7 V, la synthese FM dZpasse le domaine de linno vation et devient
Zpoustouflante

DX7 V fonctionne en tant quOinstrument autonome sur Windo ws et Mac OS X, mais aussi
en tant que plug-in dans tous les formats princi paux de votre DAW. Il comprend une
fonctionnalitZ MID | Learn pour un contr™le facile et pratique de la plupart des parametres,
et en plug-in, il permet Zgalement IOautomation de parametres pour un plus grand contr™le
crzatif .

1.1.Un bref h istorique de la FM

La synthese FM tient ses origines du trav ail du Dr. John Chowning " IOuniwrsitZ de Stanf ord
" la fin des annZes 1960. Le prem ier synthZtiseur FM Ztait un ordinateur central !Imaginez
une pi «ce pleine de rZfrig  Zrateurs et v ous aurez une idZe de ce "~ quoi cela ressemb lait.

La thZori e du Dr. Chowning disait que la plage complete des Zmulations dOinstruments
acoustiques  serait possib le en modulant une forme dOonde avec dOautres Ztant accordZes
la sZrie harmonique . Il avait ZtZ dZcouv ert que des dZviations dOunesZrie harmonique (c.--
d. des relations inharmoniques)  rZsultai ent en des sonoritZs percussiv es et en dOautres sons
complex es. En effet, un grand nombre de timbres qui allai ent facilement ~ la synthese FM
se sont rZvZlZs difficiles " reproduire pour la gZnZration de synthZtiseurs analogiques de
I0poque .

Cette nouv elle approche radicale de la synthese fut concZdZe Yamaha par Stanf ord en

1973, et bre vetZe par Stanf ord en 197 5.

Yamaha apporta ses pro pres modifications bre vetab les au trav ail du Dr. Chowning et lansa
son prem ier synthZtiseur FM en 1980 :le tres respectZ GS1.Pour environ 16000 $ et pres de
90 kilos, il Ztait en grande parti e consu pour une utilisation en studio dOenregistrement. Seuls
16 modeles furent fabriquZs, et nombre dOentre eux atterrirent entre les mains de cZlsbres
artistes tels que Ste  vie W onder , Chick C orea, H erbi e Hancock, et le grou pe Toto.

Le son unique du GS1 fut bien accueilli et Yamaha dZcida dOZlaborer une version plus
abordab le et surtout beaucou p plus transportab le (le GS2). Des instruments plus petits
vinrent alors enrich  ir la gamme (les CE20 et CE25 C ombo Ensemb les).

Yamaha concZda un algorithme de synthese FM " une soci ZtZ nommZe New England Digital
(NED) afin de IQinclure ™ leur tres con voitZ Synclavi er |. NED appliqua ses pro pres inno vations
" cette forme de synthese , avec IOutilisation de formes dOondes sZlectionnab les et la capacitZ
de faire Zvoluer le son de mani sre inventiv e gr¥%.ce aux Time Slices (tranches temporelles).
Le son rZ volutionnaire du Synclavi  er estrecrZZ " laper  fection dans Synclavi er V d'Arturia.

Quand dOautres sociZtZs souhaitent accorder une licence " un produit que vous avez
dZveloppZ, cOestsigne que vous avez hien fait les choses. Meme des sociZtZs de jeux vidZo
sur ordinateur comme Sega ont commencZ ~ se servir de la technologi e FM de Yamaha en
tant que source sonore pour leurs cartouches de jeux, un r™lequOelles ont rempli pendant de
nombreuses annZes. Mais Yamaha dZcrocha |Oorau moment du lancement du DX7 en 1983.

+.+% (& -%&%, -!.+ %!I(/'(.!,.+
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1.2. Entrez dans le DX7

Les ing Znieurs de Yamaha ont mis des annZes "~ ma’triser la puissance de la synthese FM
" trav ers des inno vations telles que la mise ~ IOZchelle des notes. Cette derni sre facilitait la
production sur le clavi er dOunson qui Ztait utile musicalement. Leurs efforts furent larg ement
rZcompensZs av  ec la sorti e du DX7.

La rZponse " cet instrument myth ique fut si enthousiaste que de nombreux revendeurs
Yamaha accum ulsrent de longues listes dOattente. Pendant des mois, les dispositifs furent
vendus au fur et~ mesure que Y amaha les produisait.

La demande de modules dC)expansion sans clavi er commenea " se renf orcer , et se trouv era

comb |Ze par Y amaha gr¥ece ~lasZri e de synthZtiseurs TX.

La famille DX/TX finira par sOagrandir pour y inclure pres dOune dizaine dOinstruments
autonomes  tels que les sZries de clavi ers DX1, DX5, DX9 et DX7 Il, ainsi que plusi eurs
modules dOexpansion comme les TX7, TX216, TX816, TX18Z et TX802. Yamaha fabriquera
meme son pro  pre ordinateur , le CX5M, prZsentant un synthZtiseur FM intZgrZ

Le marchZ des synthZtiseurs purement FM finira par saturer , et Yamaha commencera
incorporer une technologi e FM ~ des produits contenant des instruments ZchantillonnZs et
dOautres ty pes de synthese . Ainsi, une longue sZrie dOinstruments hybrides allant du SY99,
au module FS1R etau M ontag e dOaujourdOhui v erra le j our.

Le DX7 sera fabriquZ de 1983~ 1989, et environ 200 000 appareils seront vendus avant quOil
ne prenne la poussi sre . E ce jour, le DX7 a I'honneur d'stre le synthZtiseur le plus po pulaire
de tous les temps.

Et bien quQils ne soient plus produits selon leurs configurations originales, le clan des DX
survit et se dZ veloppe sous laf orme de DX7 V dOA rturia.

1.3. Le son de 1OubiquitZ

LorsquOil monte sur la scene musicale dans les annZes 1980, le DX7 balaye tout sur son
passag e. Ses sons de Cpiano Zlectrique E cristallins et ses sons de basse percutants ont
dom inZ les disques de pop, dance et jazz presque du jour au lendemain. Ses Zm ulations de
cuivres, de saxophone et dOharmonica firent des apparitions de plus en plus frZquentes sur
les disques, et ses pads lum ineux et obsZdants feront vibrer notre corde sensib le.

La liste des artistes ayant utilisZ le DX7 sur leurs albums au cours des prem ieres annZes est
presque identique " la liste de tous les succes du top 10 du milieu ~ la fin des annZes 1980 :

Berlin : C Take My Breath A way E

Celine Dion & P eabo Bryson : C Beauty and the Beast E
Chicago : C Hard H abit to Break E

Phil Collins : C One M ore N ight E

Commodores : C N ight Sh ift E

Hall & Oates : C O ut Of T ouch E

Kenny Loggins : G D ang er Zone E

Bette M idler : C W ind Beneath My W ings E
Tears F or Fears : C Shout E

Tina Turner : C What's Lo ve Gotto DoW ith| tE
Wh itney H ouston : C 1 G et So Emotional E
Wilson P hillips : C Hold On E

KK K K K KK K KK K K

Le catalogue complet de chansons embelli es par les nombreuses gZnZrations de la famille
DX remplirait une bib  liotheque !

4% (1& -%8%, -+ %I+



1.4. Les f onctionnalitZs de DX7 V

Si les synthZtiseurs FM avaient une liste dOenvies, ils ne pourrai ent pas demander mieux que
IO¥entail de f onctionnalitZs et de contr™les que nous av ons inclus “DX7 V :

6 opZrateurs, av ec toutes les o ptions originales dOaccord etde m  ise " IOZchelle
32 algorithmes comme IQoriginal

25 f ormes dOondes sZlectionnab  les par o pZrateur

Interru pteur dOinversion de f orme dOonde de 100 pZrateur

K K K K K

Synchronisation ~ dOoscillateur par opZrateur (rZinitialisation de phase de forme
dOonde)

¥ Boucles de rZtroaction indZ  pendantes par o pZrateur

¥ Mode U nison (mono phonique et poly  phonique) av ec dZsaccord

¥ Portamento (glide) et glissando

¥ Deux LFO m ulti f ormes dOondes indZ pendants (synchronisab les)

¥ Trois o ptions de filtre rZsonnant, sZlectionnab les par o pZrateur

¥ Trois ty pes dOerveloppes de sorti e par opZrateur :DX7 (original), DADSR et m ulti
segment (MSEG)

¥ Les enveloppes MSEG peuv ent stre bouclZes et synchronisZes avec une horlog e
ma’tre

¥ Trois en veloppes su pplZmentaires par programme (P itch, M od 1, Mod 2)

¥ Copier/coller les parametres d'un ou plusi eurs o pZrateurs

¥ Un oscillosco pe pour visualiserlaf orme d'onde de la sorti e ma’tre

¥ Options de rZsolution de sorti e 12 bits et 24 bits

¥ Des centaines de prZsZlections intZgrZes (l'original nOen comptait que 64, en
comptant la cartouche)

¥ CompatibilitZ des patchs : import des banques DX7 SysEx d'origine v ers DX7 V

Mais nous ne nous sommes pas arrstZs I" | DX7 V offre Zgalement :

¥ Une matrice de modulation Ztonnante

¥ Des macro-contr™les assignab les pour des modulations complex es et
sim ultanZes

¥ Des f onctionnalitZs de sZquenceur et arpZgiateur puissantes

¥ Un ensemb le dOeffets : Chorus/ flang er/phaser , reverb, delay, EQ, distortion, filter ,
etc.

¥ Jusqu” quatre effets peuv ent «tre utilisZs sim  ultanZment

¥ Des effets peuv ent stre routZs en sZri e ou en deux paires parallsles

¥ RZponsedev ZlocitZ sZlectionnab e par l'utilisateur (plag e originale ou totale)

¥ Contr™le des parametres assignab lesen MID |

¥ CatZgori es de prZsZlections
Les listes ci-dessus ne sont pas exhaustiv es !'lly a trop de fonctionnalitst pour les lister
ici. Mais, il est facile de voir pourquoi nous sommes si enthousiastes ~ lidZe de mettre ce

synthZtiseur " v otre disposition.

Et maintenant, nous avons le plaisir de vous prZsenter 1Oun” IQautre : cher client adorZ , nous
vous procurons un synthZtiseur FM que vous voudrez toujours avoir ~ portZe de main :le
DX7 V d'A rturia.
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2. ACTIVATION & P REMI ERS PAS

DX7 V fonctionne sur des ordinateurs Zqui pZs de Windows 7 ou plus rZcent et de mac
OS 10.9 ou plus rZcent. Il est possib le dOutiliser la version autonome ou DX7 V en tant
quOinstrument A udio U nits, AAX, VST2 ou VST3.

2.1. Activ er la licence de DX7 V

Une fois que DX7 V a bien ZtZ installZ , ’Ztape suivante consiste " activ er votre licence du

logici el.
11 sOagit dOunprocessus simple qui requi ert un autre programme logici el : IOAturia Softw are

Center.

2.1.1.L'Arturia Softw are C enter (A SC)

Si vous nOavez pas encore installZ IOA  SC, veuillez v ous rendre sur cette pag e w eb:
Arturia U pdates & Manuals

Cherchez |OAturia Softw are Center en haut de la page, puis tZlZcharg ez la version du
programme  dQinstallation dont vous avez besoin selon votre systtme (mac OS ou Windo ws).

Veuillez suivre les instructions dOinstallation puis :

Lancez IOArturia Softw are C enter (A SC)
Connectez-v ous " v otre compte A rturia
Faites dZfiler la parti e My products de IDA SC
Cliquez sur le bouton A ctiv ate

K K K K

Etvoil™ !
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2.2. La configuration initiale
2.2.1. LesrZglag es audio et MID |:W ind ows

Un menu dZroulant est disponib le en haut ~ gauche de IOapplicaton DX7 V. Il conti ent
plusi eurs options de configuration. Dans un prem ier temps, vous devrez accZder ~ ce menu
et choisir 10@tion CAudio Settings Epour que le flux MID | puisse entrer et que le son puisse
sortir.

Puis, vous pourrez voir la fenstre des rZglag es Audio MIDI. Elle fonctionne de la meme
mani ere sur Windo ws et sur macOS, bien que les noms des pZriphZriques disponib les
dZpendent du matZri el que v ous utilisez.

La fenetre des rZglag ~ es
Audio MID | (PC)

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les:

4% (1& -%8%, -+ 961 -%)( +1'%l+,



¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router

le son hors de IQinstrument. 11 peut sOagir du pilote de votre ordinateur tel que
Windo ws Audio , ou dOunpilote ASIO. Le nom de IQinteiface de votre Zqui pement
de vrait appara’tre dans ce champ

Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner quelle sorti e disponib le
sera utilisZe pour router |Oaudio hors de IQinstrument. Si vous nOawez que deux
sorti es, ce sont les seules options qui appara’tront. Si vous en avez dav antag e, il
est possib le de sZlectionner une paire de sorti es spZcifique

Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio

quOutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique

une latence plus faible entre la pression dOune touche et le fait dOentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Ztant donnZ que
|Qordinateur a plus de temps pour rZflZch ir, mais peut rZsulter en une certaine

latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre syst'me . Un ordinateur

rapide et moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon

de 256 ou 128 Zchantillons sans crZer de bruits parasites (de type Cpop Eou C
clic E)dans le son. Si vous entendez des clics, augmentez IZgerement la taille du
tampon. La latence est affichZe " droite de ce menu.

Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. lci, les
options dZpendront de la capacitZ de votre inter face audio , meme si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusqu®" 48 kHz, ce qui est tout "~ fait adaptZ . Les
frZquences dOZchantillonnag e plus ZlevZes consomment plus de puissance CPU,
donc, ~ moins que vous ayez une bonne raison dOaller jusqu®” 96 kHz, 44,1 k et
48 k f ont tres bi  en IQaffaire .

Le bouton Show Control Panel passera au panneau de contr™le du syst'me pour
nOimporte quel dispositif audio sZlectionnZ

Play Test Tone vous aide rZsoudre les prob lemes audio en vZrifiant si le son
peut stre audib  le “trav ers le bon pZri phZrique .

Vos appareils MID | connectZs appara’tront dans la partie MID | Devices . Pour
dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter le MID | dOunappareil que
vous souhaitez utiliser. En mode autonome , DX7 V Zcoute tous les canaux MID |
afin que vous nOayez pas ~ spZcifi er un canal. Il est possib le de spZcifi er plus
dOun dispositif MID 1~ laf ois.

+-.+%
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2.2.2. Les rZglag es audio et MID |: macOS

Le processus est tres similaire "~ la configuration initiale pour Windo ws et IOacces au menu
se fait de la meme mani ere . La diffZrence rZside dans le fait quOOSX se sert de CoreA udio
pour gZrer le routag e audio , et la sZlection du pZri phZrique audio est faite dans le deuxi *me
menu dZroulant. Mis * part cela, les options fonctionnent de faeon similaire ~ celles de

W indo ws.

La fenetre des rZglag  es
Audio MID | (macOS)
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2.2.3. DX7 V en tant que plug-in

DX7 V est disponib le en tant que plug-in en formats VST, AU et AAX afin de pouv oir IQutiliser
sur tous les princi paux logici els DAW tels que Cubase , Logic, Pro Tools, etc. Il est possib le de
le charg er en tant quOinstrument plug-in, et son inter face ainsi que ses rZglag es fonctionnent
de lameme mani  ere quOen mode autonome , mis " part quelques diffZrences.

¥

¥

Vous pouv ez automatiser de nombreux  parametres |Qaide du systeme

dOautomation de v otre D AW

Il est possib le dOutiliser plusi eurs instances de DX7 V dans un projet DAW. En
mode autonome , vous ne pouv ez en utiliser quOune “laf  ois.

Tous les effets audio additionnels que comprend votre DAW peuv ent stre utilisZs
pour traiter le son, dont les delays, chorus, filtres, etc.

Vous avez la possibilitZ de router les sorties audio de DX7 V de mani sre plus
crzZativ e dans votre DAW ~ [Daide du systme de routag e audio propre " votre
DAW.
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3. LOINTERFACE UTILIS ATEUR

DX7 V possede des fonctionnalitZs gZniales que nous allons nous assurer de vous faire
dZcouvrir dans ce chapitre . Nous pensons que vous serez bluffZ par la puissance et la
polyv alence cet instrument.

Et puisque DX7 V est tres flexib le, il nOya rien de compliquZ . Il sOagira touj ours de |Qobjectif
princi pal des produits A rturia : maxim  iser v otre crZativitZ tout en restant f aciles dOutilisation.

3.1. LOaffichag e de base

3.1.1.Le clavi er virtuel

Le clavi er virtuel vous permet de jouer un son, et ce sans dispositif MID | externe . Il vous
suffit de cliquer sur une touche virtuelle et dOentendre le son actuellement sZlectionnZ . Vous
pouv ez aussi faire glisser votre souris sur plusi eurs touches du clavi er pour entendre un
glissando .

Le fait de cliquer vers le bord avant de la touche crZera une note plus grande vZlocitZ .

Cliquer v ers IQarriere de la touche produira une v ZlocitZ plus f aib le.

Le clavi er virtuel de DX7 V

3.1.2. Les molettes P itchetM od

Ces molettes peuv ent stre tournZes vers le haut ou vers le bas ~ I|Daide de votre souris.
Ces actions auront pour effet de leur faire exZcuter les fonctions qui leur ont ZtZ assignZes
auparav ant sur |Qinterface utilisateur. Elles rZpondront aussi ~ |QentrZe appro priZe du
contr™leur MID I.

Quand vous la rel%cherez, la molette Pitch se remettra zZro, alors que la molette
Modulation restera dans la position oe vous |Oaez laissZe jusquO~ ce que vous [Outilisiez ~
nouv eau.
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3.1.3. Le panneau av ant

Le panneau avant prZsente les contr™les les plus basiques. |l peut stre ouvert pour rZvZler
I'Zventail complet de parametres. Veuillez consulter les chapitres AvancZs [p.49] pour une
descri ption dZtaillZe de chacun dOeux.

3.1.3.1. Volume

Il sOagitdu contr™le du volume ma’tre de DX7 V. Cliquez sur le curseur et faites-le glisser
pour apporter une modification. Il rZpondra Zgalement aux messag es MID | CC #7 entrants.
La plag e du volume est de +24 ~ -80 dB. Doub le-cliquez sur le curseur pour rZinitialiser la
valeur " 0 dB.

3.1.3.2. Dataentry/ C ontr™les Macro

Ces curseurs reprZsentent un moyen rapide de modifi er le son dOune prZsZlection. Les
paramstres quOils contr™lent sont assignZs sur la pag e Mods [p.94].

De nouv eaux noms peuvent stre entrZs en dessous de chaque contr™le, afin que leurs
Ztiquettes soi ent diffZrentes dOune prZsZlection ~ |Oautre
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3.1.3.3. Les contr™les globaux

Les cing potentiomstres  situZs tout en haut du panneau affectent sim ultanZment les six
opZrateurs.

¥ Transpose
Offre une transposition chromatique de la prZsZlection dans une gamme de quatre octav es.
¥ Tuning

11 sOagitdOuncontr™le permettant de rZgler avec prZcision la hauteur de note globale . Plage :
-64 / +63

¥ AMD

Contr™le la prof ondeur de laM odulation dOA mplitude globale
¥ PMD

Contr™le la prof ondeur de laM odulation de hauteur de Note globale
¥ Pitch M od Sensitivity

Fonctionne avec le parametre PMD pour introduire une modulation de hauteur de note au
son global.

5: Les rZglag es G lobal sont enregistrZs av ec chaque prZsZlection.
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3.1.3.4. Lafenstre A Igorithm

Elle fournit une reprZsentation visuelle de la relation entre les porteurs et les modulateurs au
sein dOune prZsZlection. 11y a 32 algorithmes, et le fait dOensZlectionner un nouv eau peut
av oir un impact significatif sur le son.

Si vous vous sentez dOhumeur aventureuse , essayez dOen sZlectionner un nouv eau en
cliquant sur les fleches gauche/ droite en haut de la fenstre , ou en cliquant sur le numZro en
haut et enle f aisant glisser de haut en bas.

Pour en apprendre davantag e sur les algorithmes FM et sur la synthese FM en gZnZral,
veuillez lire le chapitre sur les bases de la synthese FM [p.43].

5:Vous pouv ez dZsactiv er ou rZactiv er le son dOunopZrateur dans la fenstre Algorithm en effectuant
un clic droit sur IOic™ne de 100 pZrateur.
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3.1.3.5. Les contr™les dOZdition rapide

¥ Feedback
Chaque algorithme prZsente une boucle de rZtroaction affectant un ou plusi eurs opZrateurs.
Ce contr™le fournit un moyen rapide dOaugmenter ou de dim inuer la quantitZ de rZtroaction
de la prZsZlection choisi e. Pour la dZfiniton de rZtroaction dans le cadre de la synthese FM,
veuillez consulter la parti e Feedback [p.45] du chapitre suiv  ant.

¥ Pitch EG
Un seul gZnZrateur dOerveloppe (EG) Pitch est partag Z par les six opZrateurs, cependant,
chaque opZrateur dispose de son bouton on/off pour le Pitch EG. Ce potentiomstre
contr™lera la prof ondeur du P itch EG pour touto  pZrateur dont le P itch EG est activ Z.

¥ Poly
DX7 V peut fournir jusqu®™ 32 poly phoni es vocales, soit deux fois plus que le synthZtiseur

original. Ce bouton offre un moyen rapide de passer dOune performance poly phonique
mono phonique .

5: Tout comme le DX7 original, DX7 V ignore toute note au-del” de la v aleur de poly phoni e.

3.1.3.6. Le portamento

Portamento est aussi connu sous le nom de Cglide E.Il va modifi er progressiv ement la
hauteur entre deux notes j ouzZes.

¥ On
Activ e et dZsactiv e IOeffet Portamento

¥ Gliss
Lorsque ce bouton est activ Z, la hauteur de note va chang er chromatiquement entre deux
notes jouZes. Quand le bouton Gliss est Zteint, la hauteur de note chang era doucement entre
les deux notes.

¥ Time

Ce potentiomstre  contr™le le temps quOilfaudra pour modifi er la hauteur dOunenote ~ IOautre.
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3.1.3.7. LOarpZgiateur

Un arpZgiateur vous permet de maintenir enfoncZes une ou plusi eurs notes et dOentendre
ces notes lues automatiguement. LorsquOune seule note est maintenue , elle sera rZpZtZe.
Quand deux notes ou dav  antag e sont maintenues, |IOarpZgiateur alternera entre les notes.

¥ On
Ce bouton activ e et dZsactiv e |QarpZgiateur.
¥ Hold

Quand le bouton Hold est activ Z, IOarpZgiateur continuera “ fonctionner apres que vos doigts
ont rel%.chZ les notes.

¥ Sync
Activer le bouton Sync verrouillera |OarpZgiateur sur une horlog e externe , apres quoi le
bouton Rate servira ~ sZlectionner une subdivision rythm ique. Les options Rate

synchronisZes sont entre 1/1 (rondes) et 1/64+me de note

LOarpZgiateur fonctionnera Clibrement Equand le bouton Sync est dZsactiv Z, avec une plag e
entre 0,010D50H z.

¥ Rate

Ce potentiomstre  vous permet de rZgler la vitesse de IQarpZgiateur. La plag e de valeurs est
soit 1/1 ~ 1/64 (Sync activ ~ Z) soit 0,010 D 50 H  z (Sync dZsactiv  Z).

¥ Pattern

Cliquez sur la fenstre et un menu dZroulant vous fournira six diffZrents motifs de rZponse
pour IQarpZgiateur.
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Le menu A rp P attern

De haut en bas, leso  ptions sont :

1. Note Order :les notes maintenues seront arpZg Zes dans IQordre dans lequel elles
ont ZtZ j ouZes.

2. Up :les notes sont lues en ordre ascendant. Les nouv elles notes sont insZrZes *
|Qarpeg e au fur et * mesure quOelles sont | ouZes.

3. Down :les notes sont lues en ordre descendant. Les nouv elles notes sont insZrZes
" |Oarpeg e au fur et~ mesure quOelles sont j ouZes.

4. Up & Down (inclusif) :les notes maintenues sont lues en ordre ascendant puis en
ordre descendant. Les notes les plus aigYes et les plus grav es sont dZclenchZes
de nouv eau une f ois quand le sens estin  versZ.

5. Up & Down (exclusif) :les notes maintenues sont lues en ordre ascendant puis
en ordre descendant. Les notes les plus aigYes et les plus grav es ne sont pas
dZclenchZes de nouv  eau quand le sens estin  versZ.

Rand om : les notes maintenues sont lues dans un ordre alZatoire
Octav e : ce potentiomstre regle la plag e de IOarpZgiateur entre 1 et 5 octav  es.

+-+% (& -%&%, -1+ 4%(-1+" 1.-%&%, -1.+



3.2. La barre dOoutils su pZri eure

La barre dOoutils qui long e le haut de IQinstrument en mode autonome et en mode plug-in
donne acces " de nombreuses f onctionnalitZs utiles. P arcourons-les en dZtail.

Le prem ier grou pe dOgtions peut stre trouv Z en cliquant sur la parti e DX7 V tout en haut
gauche de la fenstre de IQinstrument.

Nous allons parcourir chacune de ces f onctions dans les parti  es suiv antes.

3.2.1. Sauv egarder une prZsZlection

I: Cette option Zcrasera la prZsZlection activ e ainsi que tous chang ements apportZs cette derni ere ,
donc, si vous voulez aussi conserv er la prZsZlection source , servez-vous plut™t de |Option Save As

(enregistrer sous). V euillez consulter la parti e suiv ante pour en sav  oir plus.

Sauv egarder une
prZsZlection
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3.2.2. Enregistrer une prZsZlection sousg

Si vous sZlectionnez cette option, vous verrez une fenetre appara’ire dans laquelle vous
pourrez entrer des informations sur la prZsZlection. En plus de la renommer , il est possib le
dOentrer le nom de IOAteur , de sZlectionner une Banque et un Type, de sZlectionner des
balises dZcriv ant le son, et meme de crZer vos propres Banque , Type et CaractZristiques.
Cette information peut stre lue par le navigateur de prZsZlections et sert ~ chercher les
banques de la prZsZlection ultZri eurement.

Il est Zgalement possib le de composer librement des commentaires dans le champ C
Comments E, ce qui est pratique pour f ournir une descri  ption plus dZtaillZe

La fenetre Sav e As
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3.2.3. I mport...

Cette commande vous permet dOimporter un fich ier initialement exportZ par DX7 V. |l peut
sOagir soit dOuneprZsZlection unique , soit dOunebanque de prZsZlections complste , soit dOune
playlist. Les prZsZlections sont stock Zes en format .dx7x alors que les playlists comporteront
|Gextension .playlist .

Apres avoir sZlectionnZ cette option, le chem in dDacces par dZfaut ~ ces fich iers appara’tra
dans la fenstre , mais vous pouv ez naviguer vers nOimporte quel dossier que vous prZfZrez
utiliser.

La fenetre | mport P reset

Vous pouv ez aussi vous servir de la fonction Import pour importer des banques de sons "
partir du DX7 original ! Les banques devront etre au format sys-ex (.syx) et provenir dOun
DX7, et non pas dOun de ses parents hybrides comme le TX802 ou le TX81Z.
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3.2.4. Le menu Export

Le menu Export prZsente plusi eurs options pour exporter des fichiers ~ partir de DX7 V,
ce qui vous permet de partag er vos sons et vos playlists avec dOautres utilisateurs. Vous
pourri ez aussi utiliser ces o ptions pour transfZrer des fich iers v ers un autre ordinateur.

3.2.4.1. Exporter une prZsZlection

Il est possib le dOexporter une prZsZlection unique ~ IQaidede la commande CExport Preset E.
Le chem in dOacces par dZfaut * ces fich iers appara’tra dans la fenstre , mais vous pouv ez
crZerun dossi er ” un autre emplacement si v ous le souhaitez.

3.2.4.2. Exporter toutes les playlists

Les Playlists vous permettent de sZlectionner les sons utiliser pour une session ou un
concert en particuli er. Gr%cce ~ la commande CExport All Playlists E,vous avez la possibilitZ
dOexporter toutes vos playlists et de les importer vers un autre ordinateur disposant du
logici el DX7 V.
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3.2.4.3. Exporter une banque

LOption CExport Bank Esert * exporter une banque entiere de sons *

partir dOuninstrument,
ce qui est utile pour sauv  egarder ou partag  er des prZsZlections.

SZlection dOune banque " exporter

3.2.5. Les o ptions pour redimensionner une fenstre

La fenetre de DX7 V peut stre redimensionnZe de 60 % ~ 200 % de sa taille dOorigine,
sans ajout dOartefacts visuels. Sur un Zcran plus petit tel que celui dOunordinateur portab le,
vous pourri ez souhaiter rZduire la taille de IQinterface afin quOelle ne dom ine pas IOaffichag e.
Sur un Zcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille pour obtenir un
meilleur apersu des contr™les. Ces derni ers fonctionnent de la meme mani ere quel que soit

le niveau de zoom, mais les plus petits peuv ent etre plus difficles " voir si la fenstre est trop
rZduite .

Le menu R esize W indo w
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3.2.6. Les rZglag es audio

COestici que vous avez la possibilitZ de gZrer la mani ere dont IOinstrument transmet le son et
reoitle MID I. Veuillez lire la parti e sur les rZglag es audio et MID | [p.8] pour en sav oir plus.

3.2.7. Lafenetre A bout

Cette fenetre vous permet de conna’tre la version du logici el Dx7 V ainsi que des
inf ormations sur les dZ  velo ppeurs. Cliquez sur la fenstre A bout pour la fermer.
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3.2.8. Apereu du navigateur de prZsZlections

Le navigateur de prZsZlections, Preset Browser , sOaffiche en cliquant sur le bouton ~ quatre
lignes verticales de la barre dOoutils. Le Filtre , le champ de nom et les fleches gauche/ droite
de la barre dOoutils su  pZri eure aident tous " choisir une prZsZlection.

Le Navigateur de P rZsZlections

Des informations supplZmentaires sur cette fenetre sont disponib les dans la parti e
Navigateur de P rZsZlections [p.34] section.

3.2.8.1. BNaviguer av ec un contr™leur MID |

En bas ~ gauche de la fenstre du Navigateur de PrZsZlections, vous trouv erez un champ
nommZ CBrowse with MIDI Controller E.Il configurera DX7 V afin quQil fonctionne avec
un contr™leur Arturia, pour que vous puissi ez parcourir les rZsultats de recherche de
prZsZlection sans de  voir adapter les contr™leurs " ces f onctions.

DX7 V dZtectera le contr™leur Arturia que vous utiisez et sera configurZ automatiquement
pour amZliorer |QexpZrience de navigaton des prZsZlections. Veuillez consulter la
documentation de v otre contr™Ieur pour en sav  oir plus.

Si vous souhaitez dZsactiv er cette fonction, cliquez sur la fenetre du menu et sZlectionnez
None .
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3.2.9. Les f onctionnalitZs av  ancZes

Le panneau frontal para’ simple, mais il cache un ensemb le de
extremement

le bas :

fonctionnalitZs
puissantes. Pour accZder au mode Advanced, cliquez sur les deux fleches vers

Le bouton du mode A dvanced

Vous pouv ez aussi cliqguer sur la zone vide ~ droite du panneau avant pour entrer dans le

mode Advanced. Dans les deux cas, le panneau avant va sOouvrir, ainsi que tout un monde
de nouv elles o ptions pour la conce  ption sonore

Pour quitter le mode Advanced et fermer le couv ercle, cliguez sur la meme zone sur le
couv ercle ou cliqguez sur les deux flsches vers le haut, qui sont dZsormais dans un carrZ vert.

Cliquez sur le bouton pour quitter le mode A dvanced

Quand vous serez prst * en dZcouvrir davantag e sur ces fonctionnalitZs, nous vous
conseillons de commencer par la prZsentation du mode A dvanced [p.49].
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3.2.10. LOassignation MID | Learn

LOic™nale prise MID | ~ IQextrZmitZ droite de la barre dOoutils met IQinstrument en mode MID |
Learn. Les parametres assignab les en MID | seront affichZs en violet, ce qui signifi e quOilest
possib le de configurer les contr™les physiques sur ces destinations dans IQinstrument. Un
exemple concret serait de configurer une vrai e pZdale dOexpression * la commande Volume ,
ou des boutons sur un contr™leur aux fleches de choix de PrZsZlection afin que vous puissi ez
chang er la prZsZlection ~ partir de v otre clavi er physique

Mode MID | Learn (parti e su pZri eure)

Sur I10image ci-dessus, 10undes curseurs est roug e. Cela signifi e qudila dZj~ ZtZ assignZ " un
contr™le MID | externe . Cependant, il peutstre  rZassignZ [p.27].

Notez que certains paramstres assignab les en MID | se trouv ent aussi sur la barre dOoutils
infZri eure [p.30] .

Mode MID | Learn (barre dOoutils infZri  eure)

De nombreux parametres assignab les sont rZvZIZs une fois que le panneau avant est ouv ert.
Nous les dZcrirons dans les chapitres AvancZs [p.49].

3.2.10.1. Assigner /retirer des contr™les

Si vous cliquez sur une parti e violette , vous mettrez ce contr™le en mode apprentissag e.
Tournez un potentiomstre physique , un Zquilibreur ou un bouton, et il deviendra roug e,
indiquant quOun lien a ZtZ Ztabli entre le contr™le physique et le parametre  du logici el. 11
y a une fenstre contextuelle affichant les deux ZIZments liZs et un bouton Unassign qui
dZconnectera ces derni  ers.
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MIDI Control Setup *»
Learning... Porta Time MIN MAX
ASSIGNED TO: CC# 18,Ch 1 ' ®

- : UNASSICN
Is Relative '
-

PITCH EG POLY

Le contr™le P ortamento T ime sZlectionnZ et assignZ
Vous pouv ez aussi f aire un clic droit sur un contr™le pour le retirer (unassign).
3.2.10.2. Lescurseursdev aleur M in/Max

Des curseurs de valeur minim um et maxim um (C Min E et C Max E) sont Zgalement
disponib les et servent ~ restreindre la plag e de chang ement de paramstre " une valeur
autre que 0 % - 100 %. Par exemple , vous pourri ez souhaiter que le curseur du volume
ma’tre puisse osciller dans une plag e de 30 %-90 %. Si vous appliqui ez ce rZglag e (le Min
rZglZ ~ 0,30 et le Max ~ 0,90), votre potentiometre physique ne pourrait pas altZrer le
volume en dessous de 30 % et au-dessus de 90 %, peu importe " quel point il serait tournZ .
COesttres utile quand vous jouez, pour vous assurer que le son ne sera ni trop faible ni trop
fort au cours dOune per formance

Dans le cas o+ les interru pteurs nOont que deux positons (on et off), ils serai ent
normalement  assignZs aux boutons de votre contr™leur. |l est nZanmoins possib le de les
dZclencher ~ I0aide dOun Zquilibreur ou dOun autre contr™le si v ous le souhaitez.

3.2.10.3. LOgtion de contr™Ie relatif

La derni ere option de cette fenetre correspond " la case Cls Relativ e E.Elle est optim isZe
pour stre utilisZe avec un type de contr™le spZcifique :celui qui envoie seulement quelques
valeurs pour indiquer la direction et la vitesse " laquelle un potentiomstre  tourne , par
opposition " 10evoi de mani ere linZaire dOune gamme complete de valeurs (par exemple
0-127).

Pour stre prZcis, un potentiometre  Crelatif Eenverra des valeurs 61-63 quand il est tournZ
dans un sens nZgatif et des valeurs 65-67 lorsquQil est tournZ dans un sens positif . La vitesse
de rotation dZterm ine la rZponse du paramstre .RZfZrez-v ous " la documentation de votre
contr™leur physique pour voir sOila cette capacitZ . Si cOestle cas, assurez-v ous dOactiver ce
parametre quand v ous configurez ses assignations MID I

Lorsque configurZs de cette mani sre , les mouv ements du contr™le physique (gZnZralement
un potentiometre)  chang eront le paramstre  du logici el en commeneant ~ son rZglag e actuel,
au lieu dOetre un contr™le Cabsolu Eet de passer instantanZment ~ une autre valeur des que
vous commencez "~ le mani puler.

Cette fonctionnalitZ peut sOaZrer tres utile lorsque vous contr™lez des ZIZments tels que le
volume , le filtre ou des contr™les dOeffets, puisque vous ne voudrez gZnZralement pas quOils
chang ent sensib lement de configuration actuelle lorsqu®ils sont modifi Zs.
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3.2.10.4. Les numZros MID | CCrZserv Zs

Certains numZros de Contr™leurs MID | Continus (MID | CC) sont rZserv Zs et ne peuv ent pas
stre rZassignZs ~ dOautres contr™les. Lesv  oici :

Pitch Bend

Molette M odulation (CC#01)

Contr™|eur Breath (CC#02)

Contr™leur Expression (CC#11)

Sustain (CC #64)

All Notes Off (toutes les notes sont rel%.chZes) (CC #123)

K K K K K K

Tous les autres numZros MID| CC peuvent stre employZs pour contr™ler nOimporte quel
parametre assignab le surDX7V .

3.2.11. La configuration du contr™leur MID |

Il'y a une petite flsche |QextrZmitZ droite de la barre dOoutils qui sert ~ ouvrir le menu

des configurations  du contr™leur MIDI. Il vous permet de gZrer les diffZrents ensemb les
de configurations MID| que vous pourri ez avoir rZglZs pour contr™ler les paramstres
dOinstruments  de |O0Zqupement MIDI. Il est possib le de copier ou de supprimer la

configuration dOassignation MID | actuelle , dOimporter un fichier de configuration ou
dOexporter le fich ier de configuration actif

COestun moyen rapide de configurer diffZrents contr™leurs ou clavi ers MID | physiques
|Qaide de DX7 V, sans avoir ~ Ztablir toutes les assignations de A "~ Z chaque fois que vous
chang ez dOZquipement.

Observ ez la marque ~ c™tZ de 10un des noms des contr™leurs : elle indique que la
configuration du M inilab mk Il est en cours.
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3.3. La barre dOoutils infZri  eure

Vous verrez une mesure indiquant la valeur, ou IOZtatdu contr™le que vous modifi ez, "
gauche de la barre dOoutils infZri eure . Cette mesure affichera aussi la valeur actuelle dOun
parametre  sans que vous ne soyez en train de la modifi er : passez simplement la souris sur
le contr™|e correspondant et la v aleur appara’tra comme illustrZe ci-dessous.

VOLUME DATA ENTRY

PITCH  MOD . .

Macro 1:-2.36 %

Affichag e de la v aleur du contr™le actuel

3.3.1. Les o ptions utilitaires

Plusi eurs petites fenetres et petits boutons se trouv ent ~ droite de la barre dOoutils infZri eure .
|1 s'agit de f onctionnalitZs tres importantes, nous allons donc les Ztudi er.

3.3.1.1. Velocity

Le clavi er du DX7 original ne transmettait pas la plag e complste de valeurs de vZlocitZ MID |
(0-127). Au lieu de cela, il transmettait une plag e limitZe (16-109), et un nombre de valeurs
lim itZ dans cette plage (30 seulement). DX7 V dOAturia vous donne le choix entre la plag e
de v ZlocitZ MID | complete ou laplag e du DX7 original.

Les o ptions V elocity R ang e

Puisque DX7 V peut importer des banques de prZsZlections du DX7 original, Arturia voulait
sOassurer que vous seriez en mesure dOentendre ces sons comme ils ont ZtZ coneus
IQorigine. Mais encore une fois, si vous vous sentez dOlumeur aventureuse , Zlargissez la
plag e de v ZlocitZ quand v ous auditionnez ces prZsZlections et v oyez ce qui se passe !
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3.3.1.2. Unison

DX7 V vous permet de spZcifi er le nombre de voix qui seront utilisZes quand une note
est jouZe. De nombreux sons gZniaux peuv ent stre amZliorZs en sZlectionnant une valeur
Unison >1 puis en dZsaccordant les v oix dOunisson.

Le menu U nison V oices

Le bouton Poly du panneau avant alterne entre la performance poly phonique et

mono phonique de DX7 V. Le parametre  Unison Detune [p.71]se situe Csous le couv ercle E
dans I' onglet Ov erview du mode A dvanced [p.51]

La marque indique la valeur Unison Voices actuellement sZlectionnZe . Il est possib le de
su perposer jusquO~ 32 v 0ix sur une seule note

I: La valeur Unison Voices est toujours activ Ze en modes unisson et poly phonique . Si le paramstre
Unison Detune nOZtait pas utilisZ pour une prZsZlection, vous pourri ez prZfZrer le son quand la valeur
Unison V oices est rZglZe sur 1. C ela aura pour effet de rZduire la charg e CPU.
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3.3.1.3. Poly

DX7 V permet une poly phoni e maximale de 32 voix, deux fois plus que le synthZ original. Un
nombre de voix plus ZlevZ est aussi plus consommateur de CPU, DX7 V vous donne donc le
choix de lim iter le nombre de v oix quOil utilisera.

Les options comprennent les voix 1-8, 16 voix comme le synthZ original, ou 32 voix. La
marque indique la lim ite de P oly phoni e actuellement sZlectionnZe

5. Lorsque la valeur Unison Voices est rZglZe sur un nombre >1,les choix de Poly seront
automatiqguement lim itZs afin que la poly  phoni e g ZnZrale ne dZ passe pas 32V oix.

3.3.1.4. RZglag e du C anal MID |

Cette fenetre (MID | Channel) indique le rZglag e actuel du Canal MIDI. Cliquez sur cette
derni «re et elle se dZveloppera pour rZvZler une gamme complete de valeurs que vous
pouv ez sZlectionner (A I, 1-16).

La marque indique le numZro du canal MID | actuellement sZlectionnZ
3.3.1.5. Le bouton P anic

Vous pouv ez cliquer sur le bouton Panic pour rZinitialiser tous les signaux MID | en cas de
notes b loquZes ou dOautres prob  lsmes.
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3.3.1.6. Le CP U-metre

Le CPU-metre  sert
IGinstrument.

surv eiller la consommation CPU de votre ordinateur utilisZe par
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3.4. Le navigateur de P rZsZlections

Le navigateur de prZsZlections vous permet de rechercher , de charg er et de gZrer des sons
sur DX7 V. |l dispose de diffZrents apereus qui donnent tous acces aux memes banques de
prZsZlections.

Pour accZder " I0Zcrande recherche , cliquez sur le bouton du navigateur (IOic™neressemb le
" des livres sur une Ztag ere de bib liotheque).

ALLTYPES

Le bouton du Navigateur de P rZsZlections

3.4.1. Rechercher des prZsZlections

LOZcran de recherche est divisZ en plusi eurs parti es. En cliguant sur le champ Search en
haut = gauche , vous pouv ez entrer rapidement un terme de recherche pour filtrer la liste de
prZsZlections. La colonne Results sOactualise afin dOafficher les rZsultats de votre recherche .
Appuyez sur le bouton C Clear F ilters E dans le champ Search pour eff acer la recherche

INSTRUMENTS

TYPES

Filtrer en tapant du texte dans le champ Search

Dans IOeemple ci-dessus, les lettres Ca Eet Cr Eont ZtZ saisi es dans le champ Search. Cela
a pour effet de sZlectionner toutes les prZsZlections comportant ces deux lettres IQune™ c™tZ
de IQautre dans le nom de la prZsZlection.

+-.4+% (& -%&%, -l.+ 4%(-1+" 1 .-%&%, -1.+



3.4.2. Filtrer en utilisant des balises

Il est aussi possib le dOeffectuer une recherche ~ |Daide de diffZrentes balises. Par exemple ,
en cliquant sur IO@tion Woodwinds dans le champ Types, vous pouv ez nOafficher que les
prZsZlections correspondant " cette balise . Les champs de balises peuv ent stre affichZs ou
masquZs " lOaide des petits boutons flZchZs vers le bas dans leurs champs de titre . Les
colonnes de rZsultats, Results, peuvent stre triZes en cliquant sur le meme bouton flZchZ
dans leur pro pre parti e.

Vous pouv ez combiner plusi eurs champs de recherche afin dOeffectuer des recherches plus
prZcises. Ainsi, en entrant un texte et en spZcifiant des options de Type, de Banque et de
CaractZristiques, vous verrez uniquement les prZsZlections correspondant ~ ces critres
prZcis. DZsZlectionnez les balises de votre choix dans cette zone pour retirer ce ou ces
criteres et ainsi Zlargir la recherche sans av oir “re venirenarri ere et” tout recommencer.
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3.4.3. Les fenstres de catZgori e de balises

Les fenstres de catZgori e de balises peuv ent stre rZduites et agrandi es "~ |Daide des fleches
situZes pres de leurs noms.

PLAYLISTS

Fenetres de catZgori e de balises fermZes

Sim

BANKS

PLAYLISTS

Fenetre Characteristics ouv erte
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3.4.4. La fenetre des rZsultats de recherche

Cliquez sur le bouton du menu des options dans la prem iere colonne Results pour spZcifi er
si vous souhaitez afficher les prZsZlections par Featured ou par Name . Cliquez sur la fleche
de tri pour in  verser IQordre alphabZtique

De meme , cliquez sur le bouton du menu des options dans la deuxi me colonne Results
pour trier les rZsultats dOaffichag e par Type, Sound Designer (Conce pteur sonore) ou Bank
(Banque). Cliquez sur la fleche de tri pour in verser |Oordre alphabZtique
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3.4.5. Laparti e surlesinf ormations des prZsZlections

La colonne Info " droite du champ de recherche vous donne des informations spZcifiques
sur chaque prZsZlection. Les informations sur les prZsZlections Utilisateur peuv ent stre
modifi Zes ici : Name , Ty pe, Fav orite , etc.

Cliquez sur Edit puis apportez les chang ements de votre choix, soit en tapant du texte dans
IGundes champs, soit en vous servant dOunmenu dZroulant pour modifi er la Banque ou le
Type. Vous avez meme la possibilitZ dOaputer de nouv elles CaractZristiques en cliquant sur
le signe + " la fin de cette liste . Cliquez sur Sav e une f ois que v ous av ez term inZ

Mellotron-ish

SZlectionner une nouv  elle Banque pour la Ajouter une nouv  elle C aractZristique et
prZsZlection des C ommentaires

5: Si vous souhaitez chang er les informations dOune prZsZlection dOWine (Factory), il vous faudra
dOabord utiliser la commande Save As pour la rZenregistrer en tant que prZsZlection Utilisateur (User).
Apres cela, les boutons Edit et Delete appara’tront dans la parti e I nfo en bas de la fenstre
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3.4.6. Choisir des prZsZlections : autres mZthodes

Le menu dZroulant droite du menu Search propose un autre moyen de choisir des
prZsZlections. La prem isre option de ce menu sOappelle Filter, et elle affichera les
prZsZlections qui correspondent aux termes de recherche que vous avez utilisZs dans le
champ Search. Donc, si vous avez cherchZ le mot Crystal dans la zone princi pale de
recherche , les rZsultats de cette recherche appara’tront ici.

Les rZsultats de F iltre pourrai ent diffZrer en f  onction des criteres de
Recherche

De meme , si vous avez prZcZdemment sZlectionnZ Type : Keys et Characteristics : Ambi ent
dans le champ Search, v ous v errez les rZsultats de cette recherche dans cette zone

Les rZsultats de F iltre pourrai ent diffZrer en f  onction des criteres de
Recherche

Le fait de sZlectionner [Option All Types dans le menu dZroulant dZrivera le critre de
Recherche et affichera la liste complete des prZsZlections.

Les CatZgori es en dessous de la ligne ignorent Zgalement le critre de Recherche et
affichent les prZsZlections en f onction de leur T ype : Bass, Brass, K eys, etc.
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Choisir une prZsZlection en f ~ onction de son T ype

Cliquer sur le champ de nom au centre de la barre dOoutils vous montrera une liste de toutes
les prZsZlections disponib les. La liste prendra Zgalement en compte toute sZlection que vous
avez faite dans le champ Search. Donc, si vous avez prZsZlectionnZ une CaractZristique telle
que CFunky E,ce menu raccourci nOaffichera que les prZsZlections correspondant ~ cette
balise .

Les fleches gauche et droite dans la barre dOoutils parcourent la liste de prZsZlections : soit
la liste complste , soit la liste filtrZe rZsultant de IOutilisation dOunou de plusi eurs termes de
recherche .
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3.4.7. Les playlists

Une fonction C Playlists E se trouv e en bas ~ gauche de la fenstre du Navigateur de
PrZsZlections. Elle sert ~ classer les prZsZlections en diffZrents grou pes selon leur utilisation,
telles qudune set list pour une performance en particuli er ou un ensemb le de prZsZlections
liZ ~ un projet studio spZcifique

3.4.7.1. Ajouter une playlist

Cliquez sur le champ en bas pour crZer une playlist :

PLAYLISTS

Donnez un nom ~ la playlist et elle apparatra dans le menu Playlists. Il est possib le de
renommer la playlist ~ tout moment, il vous suffit de cliquer sur IOic™nerayon “ la fin de sa
rang Ze.

3.4.7.2. Ajouter une prZsZlection

Vous avez la possibilitZ dOutiliser toutes les options de la fenstre Search pour trouv er les
prZsZlections que vous souhaitez ajouter ~ votre playlist. Une fois que vous avez trouv Z la
bonne prZsZlection, cliquez dessus et f aites-la glisser v ers le nom de la playlist.

Cliquer et f aire glisser de puis la liste Search R esults v ers
IOune des playlists

Cliquez sur le nom de la playlist pour en visualiser le contenu.
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3.4.7.3. RZorganiser les prZsZlections

Les prZsZlections peuv ent stre rZorganisZes au sein dOune playlist. Par exemple , pour faire
passer une prZsZlection de IOemplacement 1~ IOemplacement 3, glissez et dZposez la
prZsZlection sur IOemplacementde v otre choix.

Cela aura pour effet de faire remonter les autres prZsZlections de la liste afin de tenir
compte du nouv el emplacement de la prZsZlection Ztant dZ placZe .

3.4.7.4. Supprimer une prZsZlection

Cliquez sur la X " la fin de la ligne de la prZsZlection pour la su pprimer dOune playlist.

Cliquez sur la X pour retirer une prZsZlection dOune playlist

3.4.7.5. Effacer une playlist

Pour supprimer une playlist complste , cliguez sur la X ° la fin de la ligne de la playlist.
Seule cette playlist sera eff acZe, ainsi, toutes les autres prZsZlections au sein des playlists
resteront inchang  Zes.

Cliquez sur la X pour su  pprimer une playlist
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4. LES BASES DE LA S YNTHéSE FM

4.1. La synthese FM : une dZfinition

La Modulation de FrZquence (FM) est une mZthode de synthese qui se sert de la frZquence
dOune forme dOonde pour moduler la frZquence dOune autre . En synthese FM, ces
gZnZrateurs de f  ormes dOondes sont appelZs des Co  pZrateurs E.

Les relations entre les opZrateurs sont organisZes de diffZrentes fasons :ces arrang ements
sont connus sous le nom dOalgorithmes. En fonction de IDalgorithme , un ou plusi eurs
opZrateurs sont habituellement  routZs directement vers la sorti e audio . Par exemple , avec
IQalgorithme 32, les six 0 pZrateurs de DX7 V sont directement li Zs " lasorti e.

Algorithme 32

Dans de nombreux algorithmes, plusi eurs opZrateurs ne sont pas directement liZs " la sorti e,
comme cOest le cas des algorithmes 5 et 17 :

Algorithme 5
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Algorithme 17

Dans ce cas, |O@Zrateur princi pal est connu sous le nom de porteur , et les autres opZrateurs
sont les modulateurs. Quand un modulateur nOestpas directement liZ "~ la sortie, il sert ~
modifi er le son du porteur.

Une sZrie dOimages va vous aider illustrer ce que font les opZrateurs. (Les graph iques
suivants sont fournis avec IOaimable autorisation du plug-in Schwa's schOP E qui est
disponib le via Stillw ell A udio .)

Voici la sorti e dOun seul o pZrateur g ZnZrant une onde sinusoedale :

Un o pZrateur g ZnZrant une onde sinuso-dale

Voici la sortie dOune onde sinusoedale au doub le de la frZquence de la prem isre onde
sinusoedale :

Un o pZrateur g ZnZrant une onde sinusoedale une octav e
au-dessus

Lorsque ces deux ondes sinusoedales sont directement liZes " la sorti e, cela ressemb le ~ sa.
11 sOagit de la synthese additiv. =~ e:
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La sorti e combinZe des deux o pZrateurs (synthese
additiv e)

Voici la reprZsentation dOune onde sinusoedale la plus haute (le modulateur) utilisZe pour
moduler la frZquence de IOondesinusosdale la plus basse (le porteur). 11 sOagitde la synthese
FM :

La sorti e de IOopZrateur 1 modulZe par la sorti e de
1O@Zrateur 2 (synthese FM)

Comme vous pouv ez le constater , il y a une grande diffZrence entre les mZthodes de
synthese FM et additiv. = e !

Et ce qui est encore plus fascinant que leur apparence , cOestleur son. Le rapport dOaccord
modulateur /porteur 2:1lintroduit des harmoniques pairs dans |Oonde sinusoedale du porteur ,
et au fur et ~ mesure que le niveau du modulateur est augmentZ en partant de zZro,
une onde carrZe commence ~ stre entendue . E mesure que lOaccord du modulateur est
augmentZ progressiv ement trav ers la sZrie harmonique , la sonoritZz de IOonde carrZe
devient plus fine : cOestparce que la larg eur dOimpulsion de IQonde carrZe a ZtZ rZtrZci e et
que les harmoniques g ZnZrZs sont moins nombreux.

Plus dOunmodulateur peut stre liZ " un porteur , ce qui permet IQintroduction dOharmoniques
encore plus complex es dans la sortie du porteur. Les formes dOondes peuv ent devenir tres
complex es.

4.1.1.La rZtroaction

Les graph iques de chaque algorithme comportent une boucle dessinZe autour dOun ou
plusi eurs opZrateurs. Elle indique quOune boucle de rZtroaction est liZe ~ cet opZrateur ou
ensemb le dO@Zrateurs. |l sOagitde la boucle de rZtroaction contr™IZe par le potentiomstre
Feedback du panneau frontal.

Une boucle de rZtroaction est une mani sre pour un opZrateur de se moduler Ilui-meme , ou
de f ournir une modulation su pplZmentaire " un grou pe complet dOo pZrateurs.

5:Contrairement au synthZ original, DX7 V dZlivre une boucle de rZtroaction individuelle pour chaque
opZrateur. Ces boucles de rZtroaction ne sont pas contr™|Zes par le potentiomstre  Feedback du panneau
frontal : leurs niv  eaux sont rZglZs dans la fenstre O ut de chaque o pZrateur.
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LOexmple de rZtroaction le plus simple est IOA Igorithme 32 :

Algorithme 32

Dans ce cas, |O@Zrateur 6 prZsente une boucle de rZtroaction. Lorsque la rZtroaction est
rZglZe " 0, sa sorti e est une onde sinusoedale normale :

Algorithme 32, 0 pZrateur 6, aucune rZtroaction

Avec une rZtroaction maximale ,|O@Zrateur se module lui-meme dans une forme dOonde en
dentde sci e arrondi e:

Algorithme 32, 0 pZrateur 6, rZtroaction maximale

Voici un autre exemple . LOAgorithme 5 a les opZrateurs 5 et 6 dans un seul ensemb le, et
|IO@Zrateur 6 a une boucle de rZtroaction :
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Algorithme 5

Quand le porteur et le modulateur sont rZglZs ~ la meme frZquence et au meme niveau, et
que la quantitZ de rZtroaction est de 0, la sorti eressemb le”ceci:

Ensemb le de deux o pZrateurs : rZtroaction du modulateur
=0%

Cependant, si ces deux opZrateurs sont dans des Ztats identiques et qudily a 100 % de
rZtroaction sur le modulateur , la sorti e ressemb le " ceci:

il

Ensemb le de deux o pZrateurs : rZtroaction du modulateur
=0%

11 sOagitde formes dOondes radicalement diffZrentes ! Et nous nOawns montrZ que quelques
exemples avec des ondes sinusoedales. Mais DX7 V offre 25 formes dOondes diffZrentes par
opZrateur. La combinaison de ces formes dOondes et IOutilisation judici euse de la rZtroaction
promettent un nombre illim itZ de sons potenti els.

5: Les boucles de rZtroaction existent dans chaque algorithme de DX7 V : certaines affectent
uniquement un opZrateur , et dOautres affectent un ensemb le dOgZrateurs. Tout en faisant des essais
avec la rZtroaction, souv enez-v ous quQilest possib le dOenajouter seulement une petite quantitZ . Un petit
peu de rZtroaction peut f  aire une grosse diffZrence sur le son global.
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Le DX7 original prZsentait de nombreuses autres fonctionnalitZs telles que les envelo ppes
de sorti e, I0Zchelle de niveau (level scaling) avec des points de rupture , et une enveloppe de
hauteur de note . Arturia a inclus toutes ces fonctionnalitZs ~ DX7 V et bien plus encore . Elles

vous seront dZcrites dans les prochains chapitres.
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5. PRFSENTATI ON DU MODE AD VANCED

E IQinstar de tous nos instruments ~ modZlisation virtuelle , nous avons dZployZ beaucou p
dOeforts pour recrZer sur DX7 V le son original du IZgendaire DX-7. Mais nous ne nous
contentons jamais de ne nous arrster |° ! Nous avons imaginZ de nombreuses nouv elles et
merv eilleuses fonctionnalitZs, puis nous nous sommes mis ~ les animer. Ce faisant, nous
avons multipliZ par dix les capacitZs de linstrument d'origine , et avons cachZ ce nouv eau
monstre de synthZtiseur sous le couv ercle du design original. Les dZcouvrir , c'est comme
dZceler une chambre oub liZe, contenant de l'or et d'autres trZsors du sol au plaf ond.

5.1. Ouvrir le mode A dvanced

Il'y a deux mani eres dOaccZder au mode dOZdition AvancZ :cliquez sur le panneau avant de
DX7 V ou cliqguez sur les deux flsches ~ droite de la barre dOoutils supZrieure . Chacune de
ces actions ouvrira le couv ercle de DX7 V, rZvZlant tous les paramstres du DX-7 original ainsi
quOun ensemb le impressionnant de nouv elles f onctionnalitZs.

Le bouton des f onctions A vancZes : cliquez pour ouvrir

Pour fermer le couv ercle, faites la meme chose que pour |Qouvrir : cliquez soit sur le bord
intZri eur su pZri eur du panneau av  ant en bois, soit sur les deux fleches de la barre dOoutils.

Le bouton des f onctions A vancZes : cliquez pour fermer
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5.2. Mode A dvanced : les onglets

La fenstre du mode Advanced comporte quatre onglets, chacun dOentre eux contenant son
pro pre ensemb le de parametres.

OVERVIEW

Les onglets du mode A dvanced

Un chapitre sera consacrZ " chaque onglet, mais en v oici une descri  ption rapide :

5.2.1. LOonglet Ov ervi ew

L'onglet Overview [p.51] conti ent de nombreux paramstres provenant du DX-7 original
Operator Frequency (frZquence de IO@Zrateur), Envelope, Level Scaling (Zchelle de niv eau),
Pitch Bend Rang e (plag e de modulation de la hauteur), etc. DOautres fonctions ajoutZes par
Arturia sont aussi disponib les, telles que Oscillator Waveform (forme dOonde de IQoscillateur),
Filters, Pan, Unison Detune (dZsaccord de IC)unisson), et |Oaffichag e de la forme ddonde de
sorti e.

5.2.2. LOonglet Envelo pes

L'onglet Envelopes [p.50] peut reproduire les enveloppes de IOonglet Overvi ew, mais affiche
aussi |Oeveloppe de hauteur de note, Pitch, et les deux enveloppes de Modulation. Chaque
enveloppe offre un choix de trois ty pes : DX7, DADSR et MSEG. Les envelo ppes MSEG peuv ent
stre bouclZes (parti  es completes ou parti  elles), et «tre synchronisZes " une horlog e ma’tre

5.2.3. LOonglet Mods

L'onglet Mods [p.94] fournit une puissante matrice de modulation pouv ant dZlivrer jusqud”
24 ensemb les de routag es. Deux sous-onglets peuvent aussi donner acces aux rZglag es
de LFO, " un sZquenceur pas ~ pas et aux enveloppes de modulaton ~ partir de IQonglet
Envelo pes.

5.2.4. LOonglet FX

Les effets se trouv ent dans I®nglet FX [p.114] COestici que I0onaccede aux effets de hauteur
de note tels que les chorus, flang er et phaser , ainsi qud" deux types de delays et un
de reverb. Ajoutez ~ cela une poignZe dOautres effets utiles (et par fois fous) tels que les
compressor , distortion et bit-reducer.
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6. MODE AD VANCED : LOONGLET OVERVI EW

6.1. La fenetre de sZlection de IOo  pZrateur

Les frZquences relativ es et les niveaux de chaque opZrateur reprZsentent les fondements
dOunson FM. Cette fenstre vous permettra de sZlectionner chaque opZrateur et de rZgler sa
frZquence et son niv  eau.

. P,
m £ u.00

La fenetre de sZlection de 100  pZrateur

Cliguez sur IOundes boutons OP ~ gauche pour sZlectionner un opZrateur ~ Zditer. Pour
modifi er un parametre , cliquez dans son champ et faites-le glisser vers la valeur dZsirZe .
Pour rZinitialiser le paramestre " sa valeur par dZfaut, doub le-cliquez sur le champ du
parametre

6.1.1. Mettre un o pZrateur en sourdine

Pour cou per ou rZactiv er le son dOunopZrateur , faites un clic droit sur son bouton OP.Vous
verrez aussi la couleur de cet o pZrateur chang er dans la fenstre A Igorithm.

Il'y a deux choses ~ garder " IDesprit” ce pro pos, car IOimpact nOestpas le meme que lors
de la dZsactiv ation dOun oscillateur  [p.56] :
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¥ Siun opZrateur est un porteur ,le mettre en sourdine aura pour effet de cou per le
son de ses modulateurs.

¥ Sile son dOunmodulateur est cou pZ, son porteur sera toujours entendu. LOeffet
du modulateur sur le porteur sera retirZ

5:Les opZrateurs disposent de codes couleurs :OP1est en vert, OP2 en bleu clair, etc. Ce schZma de
couleurs est suivi dans tout DX7 V chaque fois que la sZlection individuelle de IO@Zrateur est possib le.
Les memes couleurs sont utilisZes dans la fenstre A Igorithm [p.15]

6.1.2. SZlection dOun o pZrateur ~ Zditon m ulti ple

Pour sZlectionner plusi eurs opZrateurs ~ Zditer sim ultanZment, serv ez-vous de [Commande/
Contr™le] + cliquez sur les opZrateurs de votre choix. Pour sZlectionner une sZrie
dO@Zrateurs, cliquez sur le prem ier opZrateur , maintenez [Shiff] enfoncZ et cliquez sur le
derni er o pZrateur du grou  pe.

Lorsque plusi eurs opZrateurs sont liZs pour 10Zdition, le prem ier opZrateur devient le contr™le
ma’tre de tous les opZrateurs choisis. Mais vous pouv ez toujours effectuer des Zditions
indZ pendantes sur le reste des o pZrateurs.

6.1.3. Freg/R atio

Les opZrateurs peuv ent stre accordZs ~ lOaide de IOunede ces deux mZthodes. Frequency
Ratio , Rapport de frZquence , ou Fixed Frequency, FrZquence fixe.La mZthode dOaccord est
sZlectionnZe dans la  fenetre Oscillator  [p.56].

6.1.3.1. Frequency R atio

La sZlection de Frequency Ratio fait que la frZquence de l'opZrateur suit le clavi er. En
dOautres termes, des notes plus aigYes produisent de plus hautes frZquences.

Deux champs sont disponib les : Coarse et Fine. LOaccord grossi er (coarse) suit la sZrie
dOharmoniques dans une plag e de 0,25 au 64eme harmonique .1,00 est la hauteur de note
fondamentale , donc, les v aleurs 0,25 et 0,50 sont considZrZes comme sous-harmoniques.

Tout comme les notes sur un piano , doub ler la valeur dOaccord grossi er augmente la
frzquence dOuneoctav e, et baisser la valeur de moiti Z produit une frZquence une octav e plus
basse . Par exemple , une valeur de 2,00 est une octav e supZrieure ~ une valeur de 1,00, et
une v aleur de 0,50 est une octav einfZri eure “unev aleur de 1,00.

6.1.3.2. Fixed Frequency

La sZlection Fixed Frequency aura pour effet que la frzquence de IO@Zrateur sera la meme |,
quelle que soit la note jouZe sur le clavi er. COestutile , par exemple , lorsque vous voulez crZer
un bruit mZcanique qui est constant sur toute la plag e dOune prZsZlection.

Dans ce cas, seul un champ est disponib le. La plag e de frZquence fixe est de 0,37 0 Hz ~ 20
kHz.
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6.1.4. Level

Cliguez sur IOundes curseurs horizontaux et faites-le glisser pour rZgler le niveau dOun
opZrateur.

5: LOintensitZ de couleur de IO@Zrateur sZlectionnZ augmentera dans la fenstre Algorithm * mesure

que son signal de sortie augmentera, et vice-v ersa. Cela peut vous aider identifi er |O@Zrateur qui

contribue au son.
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6.1.5. Les f onctions co pier/coller

Si vous souhaitez que deux opZrateurs soient rZglZs ~ la meme frZquence et au meme
niv eau, v oici un moyen simple de le f aire .

¥ 1. Cliquez sur IOic™ne co pier/coller " droite de la fenstre de 100 pZrateur.

Copier/coller , Ztape 1

¥ 2. Cliquez sur IOic™nereprZsentant une fleche vers le bas dans la fenetre de
IO@Zrateur de destination.

Copier/coller , Ztape 2

Pour annuler , cliquer sur la X dans la fentre de 100 pZrateur source

¥ 3. Les rZglag es Frequency et Level seront collZs sur |IO@Zrateur de destination,
tout comme les autres rZglag es (oscillateur |, filtre , envelo ppe, Zchelle de niveau et
les autres parametres de sorti e).

RZsultat du co pier/coller
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6.2. OpZrateurs vs. Oscillateurs
Avant de commencer , il est important de saisir la diffZrence entre un OpZrateur et un
Oscillateur.

¥ Un OpZrateur est composZ de plusieurs parti es : un oscillateur , un gZnZrateur
dOerveloppe, et un VCA (Voltag e controlled amplifi er ou Amplificateur  contr™I|Z en

tension, c.--d. son Ztape de sorti e finale).

¥ Un Oscillateur est un composant dOunOpZrateur : il dZfinit les caractZristiques
les plus basiques dOunopZrateur telles que la forme dOonde et les parametres
dbaccord.

Le fait de vous souv enir de ces fondamentaux vous aidera ~ comprendre la diffZrence entre
la mise en sourdine dOun o pZrateur [p.51]etla dZsactiv ation dOun oscillateur  [p.56].
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6.3. La fenstre Oscillator

La fenstre Oscillator est I’ o sOeffectue la sZlection de la forme dOonde de IO@Zrateur. Elle
fournit Zgalement le prem ier ensemb le de parametres de modification de IO@Zrateur : les
rZglag es dOaccord. Quatre boutons sont aussi disponib les et servent " activ er et~ dZsactiv er
certaines f onctionnalitZs.

| 0SCSYNC )| PITCHEG

La fenetre Oscillator

6.3.1. DZsactiv er un oscillateur

Pour dZsactiv er un oscillateur , cliquez sur son bouton on/off

LOimpact est diffZrent de la mise en sourdine dOun opZrateur complet [p.51] DZsactiv er
IGoscillateur dOun porteur permettra  touj ours dOentendre ses modulateurs ~ la sorti e. Par
exemple , si les opZrateurs 3-6 sont regrou pZs, comme dans |Qalgorithme 1, et que
IGoscillateur de IO@Zrateur 3 est dZsactiv Z, les opZrateurs 4-6 seront toujours audib les. Mais
maintenant, |00 pZrateur 4 sert de porteur pour les o pZrateurs 5 et 6.

Curi eusement, vous pouv ez toujours utiliser le filtre dOun opZrateur , meme quand son
oscillateur est dZsactiv Z. Donc en utilisant le meme exemple , si les opZrateurs 3-6 sont
regrou pZs, comme dans |Qalgorithme 1,et que IQoscillateur de IO@Zrateur 3 est dZsactiv Z, les
opZrateurs 4-6 seront touj  ours affectZs par le filtre de Do pZrateur 3.

La position panoram ique dOun porteur dont IQoscillateur a ZtZ dZsactiv Z sera Zgalement
appliquZe aux modulateurs.
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6.3.2. LemenuW ave

Il'y a 25 formes dOondes disponib les par opZrateur. Les flsches immZdiatement ~ gauche et
" droite de 10ic™ne de f orme dOonde sZlectionnerontlaf  orme dOonde suiv ante .

Pour sZlectionner une forme dOonde en particuli er, cliquez sur le champ Wave pour ouvrir le
menu de sZlection :

WAVEFORM SELECTOR

CLASSICS

ADDITIVE OPL2/3

La fenetre W aveform Selector

Le bouton allumZ du menu montre la sZlection de forme dOonde actuelle . Au fur et~ mesure
que le curseur passe sur chaque bouton, sa forme dOonde sera affichZe dans la plus petite
fenstre . Doub le-cliquez sur une forme dOonde pour la sZlectionner , ou sZlectionnez une
forme dOonde puis cliquez sur la X en haut ~ droite :1Ouneou IQautre des actions fermera la

fenstre W av eform Selector.
6.3.2.1. Le bouton | nvert

|1 est possib le dOinverser la polaritZ dOune f orme dOonde en cliquant sur le bouton | nvert.

HFFF._L—-—""‘ LIJ

Le bouton | nvert
Lorsque le bouton estallumZ | cela signifi e que la phase de laf orme dOonde a ZtZin versZe.

6.3.3. Detune

Un opZrateur peut stre dZsaccordZ de sa hauteur centrale " IQaidede ce paramstre . Cliquez
dans le champ pour augmenter ou dim inuerlav aleur. P lag e : +/- 15
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6.3.4. Frequency : R atioou F ixed

La mZthode dOaccord dOunopZrateur peut stre sZlectionnZe dans cette fenetre . Cliquez sur
le bouton pour sZlectionner soit R atio soit F ixed.

Ratio est sZlectionnZ

La valeur dOaccord peut aussi stre modifi Ze ici. Cliquez sur lIOundes champs et faites-le
glisser pour la modifi ~ er sav aleur.

Si Fixed est sZlectionnZ , vous avez la possibilitZ de doub le-cliquer dans le champ de valeur et
dOentrer un nombre manuellement. Cette mZthode peut etre la meilleure si vous recherchez

une frZquence particuli ere : certaines valeurs pourrai ent etre ignorZes quand vous cliquez
sur /f aites glisser lav  aleur.

5:Quand une modification est apportZe dans cette fenstre , elle le sera aussi dans la fenstre Operator
Selection, et vice-v  ersa.

6.3.5. Osc Sync

Un OpZrateur peut fonctionner librement ou forcer sa forme dOonde ~ dZmarrer du dZbut
lors de son utilisation par une nouv elle v oix.

O 0SCSYNC

Le bouton Osc Sync

Cliquez sur le bouton pour activ er et dZsactiv er Osc Sync. Quand ce bouton est allumZ , Osc
Sync est activ. Z pour cet o pZrateur.
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6.3.6. Pitch EG

Ce bouton dZterm ine si |O@Zrateur suivra ou non |Qewveloppe de hauteur de note, Pitch
Envelo pe.

L) PITCHEG

Le bouton P itch EG

LOewveloppe de hauteur elle-meme se situe dans l'onglet Envelopes [p.50].Quand ce bouton
estallumZ , I0ervelo ppe de hauteur est activ. ~ Ze pour Qo pZrateur actuel.

5:Le bouton Pitch EG est uniquement disponib le lorsque le mode dOaccord de |O@Zrateur est rZglZ
sur Ratio [p.58]. Le bouton sera grisZ quand le mode d®accord est rZglZ sur Fixed [p.58].
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6.3.7. Envelope

Cette fentre affiche IOen  velo ppe de sorti e de IOopZrateur en cours dOutilisation.

ENVELOPE

La fenetre En velo pe

Les cercles sont appelZs Cpoints E.Vous pouv ez cliquer dessus et les faire glisser pour
effectuer des chang ements. Pour des Zditons plus prZcises, cliquez et faites glisser le
champ de v aleur appro pri Z " droite de la fenstre

6.3.7.1. Point

Cliquez sur ce nombre et faites-le glisser pour sZlectionner un point spZcifique dans
IGervelo ppe .

6.3.7.2. Time

Ce champ contr™le le temps quQilfaut ~ IO@Zrateur pour atteindre ce point ~ partir du point
prZcZdent. Chang er cette valeur affectera Zgalement la valeur Time du point suivant dans
IGervelo ppe .

6.3.7.3. Level

Ce champ contr™le le niveau de sortie de IO@Zrateur ~ ce point. Modifi er cette valeur
nOaffectera aucune v  aleur des points adj  acents dans IOen velo ppe .

6.3.7.4. Slope

Ajuster cette valeur modifi era la forme de IOeveloppe entre le point actuel et le suiv ant.
Une valeur de Slope ~ 0 produira un Ztag e linZaire :les valeurs positiv es rZsulteront en une
forme exponenti elle et les v aleurs nZgativ es donnerontune f  orme logarithm  ique .
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6.3.7.5. Laregle

Les enveloppes peuvent stre ftres longues : cliquez sur la regle et faites-la glisser pour
dZplacer |Oerveloppe "~ gauche et " droite . Cela rZvZlera des Ztages dans IOeweloppe ne
pouv ant pas stre visualisZs actuellement.

Cliquez sur la regle et faites glisser le curseur vers le haut et vers le bas pour zoomer et
dZzoomer. Un doub le clic sur la regle redimensionnera  IOaffichag e pour y inclure tous les
Ztag es.

5: La regle nOestpas disponib le pour tous les types dOerveloppes [p.78] : elle ne prZsente pas de
marquag es pour les enveloppes de type DX7, mais elle fonctionne comme dZcrit ci-dessus. Toutef ois,
elle nOest pas disponib le pour le ty pe dOenvelo ppes D ADSR puisquOelle nOest pas nZcessaire

6.3.7.6. Ajouter /retirer des points

Une enveloppe peut contenir jusqud®" 16 points. Cliquez nOimporte oe dans le champ de
I0ervelo ppe pour ajouter un autre point. Effectuez un clic droit sur un point pour le retirer de
10ervelo ppe .

5:Des modifications  de IOervelo ppe peuv ent «tre effectuZes ici, mais le ty pe dOervelo ppe ne peut stre
modifi Z qud" partir de IO onglet En velo pes [p.50] .

Pour en savoir plus sur la modification dOuneenvelo ppe, veuillez consulter la parti e Modifi er
des en veloppes [p.78] du chapitre surles  Enveloppes [p.75].
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6.3.8. Level scaling : sZlectionner le style de courbe

Le niveau de sortie dOunopZrateur peut stre augmentZ ou dim inuZ " trav ers la gamme de
notes ~ lOaide de la fenstre Level Scaling. Deux types dOZchelles sont disponib les : le style
DX7 (original) ou le style M odern.

Pour passer dOun style de courbe " I0autre , ouvrez le menu dZroulant :

LEVEL SCALING

Le menu de style de courbe de la fenetre Le vel Scaling

Une marque indique la sZlection actuelle

5:Si le niveau de sortie dOunOpZrateur est rZglZ au maxim um, un choix de +Exp ou +Lin pourrait
semb ler inutile , car il nOa nulle part os aller : il nOy a pas de place pour une augmentation du niv eau.
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6.3.9. Level Scaling : courbes DX7

LEVEL SCALING

La fenetre Le vel Scaling : courbes DX7

La ligne verte indique la sZlection de Courbe actuelle . Les modifications se font ~ IQaide des
champs de valeurs " droite de la fenetre . Cliquez sur/faites glisser le champ pour modifi er
une v aleur.

6.3.9.1. Breakpoint

ReprZsente la note MID| ~ laquelle la courbe de gauche passera ~ la courbe de droite . Do
mZdian = Do3 (C3)

6.3.9.2. Curve

Il'y a deux courbes :une ~ gauche du point de cou pure et IQautre~ droite . Chaque courbe a
quatre o ptions de f orme : +/- Linear (Lin D LinZaire) et +/- Exponential (Exp D Exponenti elle).

6.3.9.3. Depth

LOintensitZ de la courbe sZlectionnZe se regle en utilisant ce parametre . Le graph ique ne
chang era pas pour indiquer la f orce de la courbe
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6.3.10. Level Scaling : courbes M odern

La courbe dOZchelle de niveau Modern peut contenir jusqud®” 32 points dZfinissab les, avec
des rZglag es de niv eau et de pente indZ pendants pour chacun dOentre eux.

LEVEL SCALING

Un ex emple de courbe dOZchelle de niv  eau M odern

6.3.10.1. Point

Cliqguez sur le champ de nombre et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas pour
sZlectionner le point ~ modifi er. Pour ajouter un autre point, cliquez dans le champ dOZchelle
de niv eau. F aites un clic droit sur un point pour le retirer.

Pour zoomer et dZzoomer , faites glisser la regle vers le haut ou vers le bas dans la parti e

supZrieure de la fenstre . Faites glisser la regle "~ gauche et ~ droite pour accZder " des
points en dehors de la zone visib le.

6.3.10.2. Level

LOintensitZ de la courbe sZlectionnZe se regle en utilisant ce parametre . Le graph ique ne
chang era pas pour indiquer la f orce de la courbe

6.3.10.3. Note

ReprZsente la note MID |~ laquelle la courbe sZlectionnZe passera " la courbe suiv ante .

6.3.10.4. Slope

Chaque point dispose dOune pente ajustab le qui influence la forme de la transition vers
le point suivant. Les valeurs positiv es sont exponenti elles et les valeurs nZgativ es sont
logarithm iques.

COest un niveau dOZchelle M odern f ou, juste parce que cOest
possib le
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6.4. La fenetre F lter

Chaque opZrateur comporte un rZglag e de filtre indZ pendant. Trois types de filtres
rZsonants sont disponib  les.

La fenetre F ilter

6.4.1. Le by pass du filtre

Pour dZsactiv er le filtre de 100 pZrateur , cliquez sur son bouton on/off
Q

Quand le bouton est allumZ , le filtre est activ Z. Quand il est Zteint, le filtre est dZsactiv Z. Son
imag e se grisera et le menu F ilter ne sOouvrira pas.
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6.4.2. Le menu F ilter

Pour sZlectionner un autre filtre , cliquez sur I0imag e de la courbe du filtre

Le menu F ilter M ode

Les filtres peuv ent aussi stre sZlectionnZs en cliquant sur les fleches gauche/ droite dans la
fenstre .
Trois modes de filtres sont disponib les : Low-P ass (passe-bas), Band-P ass (passe-bande) et
High-P ass (passe-haut).

6.4.3. Le bouton K eyboard F ollow

Lorsque ce bouton est allumZ , la frZquence du filire augmentera au fur et~ mesure que le
numZro de la note MID | augmente .E IQiverse, si le numZro de la note MID | dim inue, alors
la frZquence du filtre dim inuera aussi.

) KBD.FOLLOW

Quand le bouton est allumZ , le filtre suivra le clavi er. Quand il ne IQestpas, la frZquence du
filtre ne suivra pas le clavi er.
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6.4.4. Cutoff & R esonance

Ces deux potentiomstres  vont contr™ler respectiv ement la frZquence de cou pure du filtre et
la rZsonance du filtre

Les contr™les de filtre Cutoffet R esonance

Lorsque le filtre Band-P ass est sZlectionnZ , le potentiometre  Cutoff dZplace la frZquence
centrale .
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6.5. Lafenetre O utput

La fenstre Output prZsente quatre contr™les qui affectent diffZremment la sorti e de chaque
opZrateur , en f onction de si IOo pZrateur est un porteur ou un modulateur.

6.5.1. Operator F eedback

Ce potentiometre  contr™le le niveau de rZtroaction (feedback) de IO@Zrateur sZlectionnZ
: c..-d. la quantitZ dOauto-modulation quOun opZrateur sOappliquera. Cette option nOest
disponib le que si IOoscillateur est activ =~ Z.

5: Le contr™le Feedback de la fenstre Output est indZ pendant du potentiometre Feedback du
panneau frontal : quand vous tournez IOun,la valeur de IQautre ne chang era pas. En revanche , leurs
effets sont cum ulatifs :un peu de rZtroaction par ci, un peu de rZtroaction par-I', pourrait tre Zgal "
beaucou p de rZtroaction.

6.5.2. AM Sensitivity

Ce potentiomstre  vous donne la possibilitZ de rZgler I0CAmplitude Modulation Sensitivity E,la
sensibilitZ de la modulation dOamplitude , de |O@Zrateur sZlectionnZ . Elle est disponib le pour
les six 0 pZrateurs, lav aleur de chacun pouv  ant «tre rZglZe diffZremment.

Ce parametre  est liZ au potentiometre  AMD du panneau avant, il est donc possib le que vous
nOentendiez pas |Qeffet AM de |O@Zrateur sZlectionnZ , jusqu®™ ce que le potentiomstre ~ AMD
soit tournZ .

Seules quatre v aleurs sont disponib  les: 0, 1, 2 et 3.

6.5.3. Velocity Sensitivity

Ce parametre dZterm  ine larZ ponse env ZlocitZ de 100 pZrateur sZlectionnZ
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6.5.4. Pan

Servez-vous de ce parametre pour rZgler la position stZrZo des opZrateurs. Le potentiomstre
Pan est disponib  le uniquement quand IOun des porteurs est sZlectionnZ
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6.6. Les rZglag es globaux
Les rZglag es suiv ants affectent la prZsZlection complete

6.6.1. PittchBend R ange/Ste p

6.6.1.1. Rang e

Le potentiometre  Rang e dZterm ine "~ quel point la hauteur de note peut stre modulZe vers le
hautouv ersle bas. Laplag e maximale estde +/- 24 dem i-tons (deux octav  es).

6.6.1.2. Step

Le potentiomstre ~ Step vous permet de choisir sila hauteur de note sera modulZe doucement
(plag e = 0), chromatiquement (plag e =1), ouen plus grands interv  alles (jusqud" 24 pas).

Un pas Zquivaut ~ un dem i-ton, donc si la valeur Step =4 alors la rZponse la plus petite
possib le ~ 10activitZ de modulation de hauteur de note sera de 4 dem i-tons.

6.6.1.3. I nteraction des parametres R ang e et Ste p

Voici un ex emple de lamani ere dont ces deux parametres interagissent :

¥ RZglezlav aleurR ange " 18 etlav aleur Ste p=5.

¥ Jouez une note et dZ placez le contr™le P itch bend du maxim ~ umaum inim um.

¥ Vous devriez entendre un saut de la hauteur de note (c.-"-d., un pas) trois fois
seulement dans chaque direction.

¥ Les hauteurs de notes les plus aigYes et plus grav es produites seront de +/- 15
dem i-tons (5+5+5 = 15).

¥ Un quatri sme pas ne sera pas produit dans IOuneou IOautre direction, sauf si la
valeur R ang e est augmentZe " 20 (5+5+5+5 = 20).

5: Quand la valeur Range est infZri eure "~ la valeur Step, la modulation de hauteur de note se
conf ormera " la valeur Rang e. En dOautres termes, si la valeur Rang e est de 10 et la valeur Step de 24,
la modulation de hauteur de note ne chang era que de +/- 10 dem i-tons, et non pas de +/- 24 dem i-tons.
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6.6.2. Poly phony

Nous allons dOabord dZcrire les deux parametres suivants, car la partie sur le Mode
Portamento fera rZfZrence " ces inf ormations.

DX7 V comporte deux modes qui dZterm inent sOilest possib le ou non de jouer un accord
sur le clavi er : Mono et Poly - Mono transf orme DX7 V en synthZtiseur mono phonique , ce
qui signifi e quOune seule note peut stre jouZe ~ la fois. - Poly permet ~ DX7 V de jouer des
accords.

5: Certains synthZtiseurs mono phoniques donnent la CprioritZ ~ la note grav e Ece qui signifi e quOils
ignorent les notes Ztant jouZes plus haut sur le clavier que la note actuellement enfoncZe . DOautres
synthZs donnent la CprioritZ " la note aigYe E,ce qui veut dire le contraire :ils vont ignorer les notes
qui sont jouZes plus bas sur le clavi er que la note actuelle . DX7 V est Cautomatiquement prioritaire  Een
mode Mono (comme |OZtaitle DX7 original) :il rZpondra aux notes Ztant jouZes sur nOimporte quel c™tZ

de la note en cours.

Les boutons que vous voyez sur IOimage ci-dessous sont liZs au bouton Poly du panneau
frontal, donc, quand 1Oun est modifi Z, 10autre le sera aussi en meme temps.

5: Souv enez-v ous, DX7 V ignorera toute note au-del” de la valeur de poly phoni e, tout comme le DX7

original.

6.6.3. Unison Detune

I:Le rZglag e Unison de la barre dOoutils infZri eure doit stre placZ sur une valeur >lafin que la fonction

Unison Detune soit entendue

Le potentiometre  Unison Detune va dZsaccorder toutes les voix empilZes les unes sur les
autres. Par exemple , si la valeur Unison est rZglZe sur 2, augmenter la valeur Unison Detune
va dim inuer la hauteur de note dOunevoix (bZmol) et augmenter la hauteur de IQautre note
(diese).

Si la valeur Unison est rZglZe sur 3, la voix centrale partag era la diffZrence entre les deux
notes dZsaccordZes et restera * la hauteur de note dOorigine

Plus la valeur Unison est ZlevZe, plus chaque augmentation de la valeur Unison Detune
rZ partira unif ormZment la hauteur des notes aj outZes sur toute laplag e de dZsaccord.

5: La fonction U nison Detune f onctionne aussi pour les prZsZlections poly phoniques !
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6.6.4. Le M ode P ortamento

I: Le bouton Portamento du panneau frontal doit etre activ Z afin que la fonction Portamento soit
entendue .

Ce menu dZroulant conti ent deux modes portamento "~ un moment donnZ , mais les options
de menu chang erontenf onction du mode P oly phony.

6.6.4.1. Les o ptions poly phoniques

Les deux o ptions du M ode P oly P orta sont R etain et F ollow.

Retain

Une marque indique la sZlection actuelle . Voici une descri  ption des o ptions :

¥ Retain :si vous jouez une note tout en enfoneant une pZdale de sustain et que
vous jouez une seconde note, la hauteur de la prem isre note restera oe elle est
et le portamento affectera la seconde note

¥ Follow :si vous jouez une note tout en enfoneant une pZdale de sustain et que
vous jouez une seconde note,la prem isre note que vous avez jouZe glissera vers
la seconde note
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6.6.4.2. Les o ptions mono phoniques

Les deux o ptions du M ode M ono P orta sont F ing ered et F ull-Time .

Fingered

Mono Porta Mo

v F

Une marque indique la sZlection actuelle . Voici commentles o ptions se comportent :

¥ Fingered :le portamento sera dZclenchZ uniquement quand les notes sont jouZes
legato . 11 nOy aura pas de portamento entre les notes dZconnectZes ou staccato

¥ Full-Time : le portamento sera touj ours activ Z.

5:Quand Fing ered est le Mode Porta sZlectionnZ , il est activ Z que le bouton Portamento soit activ Z

ou non.

6.7. Affichag e delasorti e delaf orme dDonde

Cette petite fenstre est ~ la fois belle et fonctionnelle . Elle affiche une forme dOonde de
la sortie combinZe de tous les opZrateurs et voix Ztant jouZs. Une seule note dOun seul
opZrateur affichera une forme dOonde basique , et la complexitZ visuelle de la forme dOonde
augmentera plus v ous aj outerez dOo pZrateurs et/ou de v oix.

Une f orme dOonde sinuso-dale simple

Une f orme dOonde complex e
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6.8. DAC Resolution

La prem iere version du DX-7 se servait dOunDAC (digital-to-analog  con verter / con vertisseur
numZrique vers analogique) 12bits dans ses circuits de sorti e. 1l s'agit d'un son " tres basse
rZsolution selon les standards actuels, mais il a nZanmoins un certain attrait. Ainsi, dans le
but de recrZer l'expZri ence exacte de la possession d'un des synthZtiseurs DX-7 d'origine ,
nous av ons inclus une o ption 12 bits et 24 bits pour I'Ztag e de sorti e final.

Vintage m

Voici une descri  ption basique des deux o ptions :

¥ En mode Vintag e, nous Zmulons le DAC 12 bits original et le circuit de
compression analogique , en incluant le bruit de m ulti plex ag e.

¥ En mode Modern , chaque voix a son propre DAC 16 bits, afin qu'il n'y ait pas de
bruit de m ulti plex ag e.
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7. MODE AD VANCED : LES ENVEL OPPES

7.1. SZlection de 100 pZrateur /en velo ppe

La fenstre sur le c™tZgauche de cette page sert ~ sZlectionner un opZrateur ou IOunedes
enveloppes dZdi Zes * |OZdition. Tout comme les fenstres Overvi ew et Algorithm, un clic droit
sur le bouton OP cou pera ou rZactiv era le son dOunopZrateur. Vous verrez que la couleur de
cet o pZrateur chang era aussi dans la fenstre A Igorithm.

7.1.1.Les en velo ppes de |Qo pZrateur

Ces enveloppes sont les memes que celles de IOonglet Overview. Servez-vous des curseurs
pour contr™ler le niveau de sortie de IO@Zrateur sZlectionnZ . Un rZglag e ~ la sortie de
'opZrateur sert essenti  ellement de f acteur d'Zchelle “I'en  velo ppe.

La fenetre de sZlection de
IO@Zrateur , onglet
Envelo pes

E partir de cette fenstre , il est possib le de rZgler les niveaux de sortie dOunopZrateur la
fois. Toutef ois, 1O@tion d&dition multi ple [p.52] de IGonglet Overvi ew nOestpas disponib le sur
IGonglet Envelo pes.

Notez que sur cet onglet, les enveloppes sont munies de codes couleur au centre de la
fenstre pour correspondre aux couleurs des opZrateurs memes. LOerveloppe sZlectionnZe
est clairement dZfini  e.

Les en velo ppes sZlectionnZes ont un contour bi en visib le
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Cependant, lorsque le curseur survole un autre type d'enveloppe Zquiv alent, son ombre sera

superposZe " lenveloppe sZlectionnZe . Les enveloppes reprZsentZes ci-dessous sont toutes
des enveloppes MSEG [p.82] :

Passez le curseur sur une en velo ppe pour v oir saf orme

Cette technique de survol peut etre utilisZe pour

comparer la forme de IQerveloppe
sZlectionnZe " celle des autres en velo ppes.

5:Lorsque vous sZlectionnez ou passez le curseur sur une enveloppe, seuls les ty pes dOervelo ppes
Zquiv alents seront visib les sim ultanZment dans la fenstre centrale . En dOautres termes, les envelo ppes

du DX7 seront visib les avec les enveloppes du DX7, les DADSR avec les DADSR et les MSEG avec les
MSEG.

7.1.2. SZlection de IOen velo ppe P itch/M od

Les trois enveloppes en bas de la fenstre de sZlection sont des enveloppes globales, ce qui
veut dire quQelles sont disponib les sur dDautres onglets dOZdition. Mais 10onglet Envelo pes est
I 0e v ous pouv ez apporter les modifications les plus prZcises.

Les en velo ppes globales

Cliquez sur le champ de nom pour sZlectionner IQune des en velo ppes globales ~ modifi er.
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7.1.3. Copier/coller les rZglag es dOenvelo ppe

Pour reproduire les rZglag es dOerveloppe, cliquez sur 10ic™necopier/coller de IOewveloppe
source et collez-la sur IQewveloppe de destination comme dZcrit dans le chapitre prZcZdent
[p.54].
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7.2. Modifi er des en veloppes

La plus grosse partie de la fenstre de IOonglet Envelopes est consacrZe ~ 10Zdition des
enveloppes memes. | |y abeaucou p dOagtions !

7.2.1. SZlectionner lety  pe dOenvelo ppe

Un menu dZroulant vous permet de sZlectionner 10undes trois ty pes dOerveloppes : DX7,
DADSR ou MSEG.

Y ENVELOPES

Le menu EG M ode

Chaque ty pe dispose de capacitZs pro pres :

¥ DX7 : I0ewveloppe originale , avec quatre ensemb les de Rates (frZquences) et de
Levels (niv eaux)

¥ DADSR :uneen veloppe "6 Ztag es (Delay, Attack, P eak, Decay, Sustain, R elease)

¥ MSEG :une enveloppe multi-segments comprenant jusqud®" 16 points, des pentes
ajustab les et des modeles, ainsi que les fonctions de bouclag e et de
synchronisation.

Chaque opZrateur et chacune des trois enveloppes globales peuv ent utiliser IOundes trois
ty pes dOenvelo ppes.
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7.2.2. Les ty pes dOenveloppes : f onctionnalitZs comm  unes

Quel que soit le type dOerveloppe sZlectionnZ , ces deux fonctionnalitZs  sont touj ours
disponib les.

Chaque ty pe dOenvelo ppe prZsente ces f onctionnalitZs

7.2.2.1. Keyboard R ate Scaling

Ce parametre  affecte la durZe globale de IOerveloppe. Lorsque la valeur est supZrieure °
zZro, la durZe de l'enveloppe dim inue ~ mesure que des notes plus aigYes sont jouZes. Plus
la valeur de ce nombre est ZlevZe, plus la diffZrence sera grande entre les notes les plus
grav es et les notes les plus aigYes.

La valeur maximale est 7, sachant que la valeur 0 nOapas dOeffet. Doub le-cliquez sur le
champ pour le remettre " 0.

5: Le parametre K eyboard R ate Scaling nOa pas dOeffet sur une en  velo ppe MSEG synchronisZe

7.2.2.2. Rate M ulti plier

Le Rate Multiplier, multiplicateur de frZquence , peut otre utilisZ pour accZIZrer ou ralentir
IGerveloppe entiere . Une valeur de 1000 nOapas dOeffet, alors que des valeurs infZri eures
" 1000 ralentissent IOewveloppe et que des valeurs supZrieures ~ 1000 vont accZlZrer
IOervelo ppe .

La valeur minimale est 0,100, ou dix fois plus lente.La valeur maximale est 10,0, ou dix fois
plus rapide . Doub le-cliquez sur le champ pour rZinitialiser la v aleur ~ 1 000.

5: Quand une enveloppe MSEG est synchronisZe , moins de valeurs sont disponib les pour le
parametre  Rate Multiplier. Ce sont des multi ples rythm iques du tempo :0,125, 0,25, 0,5, 0,75, 1,2, 4 et
8.

7.2.2.3. Zoomer et f aire glisser

Comme dZcrit avec les fenstres Envelope et Level Scaling de IQonglet Overvi ew, il est possib le
de zoomer /dZzoomer et de se dZplacer vers la gauche/ droite sur les enveloppes plus

longues [p.60] . Le ty pe dOerveloppe DADSR fait exce ption, car elle rentre completement  dans
la fenstre
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7.3. Les en velo ppes DX7

Le DX-7 original comportait des enveloppes peu comm unes au moment de sa prZsentation
au monde . Avec le recul, le fait quOelles ne comportent que quatre points les rend assez
simples. Cependant, elles se sont montrZes Ztonnamment flexib les, surtout si IOonconsidere
que chaque o pZrateur disposait dOun niv  eau de sorti e dOenvelo ppe indZ pendant.

LOervelo ppe DX7

Chacun des quatre points a une valeur de Level et Rate. Les valeurs peuv ent «tre modifi Zes
dOune des deux mani eres suiv antes :

¥ Cliquez surun pointetf  aites-le glisserv erslav aleur de v otre choix.
¥ Cliquez sur un champ de valeur et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas vers
la v aleur dZsirZe

Doub le-cliquez sur le champ pour restaurer un paramstre “ sa v aleur par dZf aut.

5: Les enveloppes inversZes sont faciles ~ faire. |l vous suffit de mettre Level 4 = une valeur plus

ZlevZe que Le vel 1.
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7.4. Les en veloppes D ADSR

LOewveloppe DADSR fournit un autre outii simple dOZditon sonore. On le retrouv e
frZquemment sur les synthZtiseurs analogiques.

LOervelo ppe D ADSR

Voici ce que fait chaque composant de IQewveloppe DADSR, comme listZ de haut en bas du
c™tZ droit de la fenetre :

¥ D =Retarde |0Ztage dOattaque de IOerveloppe de 30 secondes maxim um
du moment oe la note est dZclenchZe

partir

¥ A =Temps dOattaque. Il sOagitdu temps quOilfaut ~ IOewveloppe pour atteindre le
niveau de P eak.

¥ P = Niveau de peak. Des centaines de v aleurs sont disponib  les entre 0 et 1 000.

¥ D =DurZe du decay. Il sOagitdu temps quOilfaut ~ IQerveloppe pour atteindre le
niv eau de sustain.

¥ S=Niveau de sustain. Des centaines de valeurs sont disponib les entre 0 et 1000.
S peutstresu pZrieur"P .

¥ R=Temps de rel%che (release). 1l sOagitdu temps quOilfaudra
dZcroitre ~ 0 apres rel%.chement de la note

|Gervelo ppe pour
Tout comme IQeveloppe DX7, les valeurs des parametres peuv ent «tre modifi Zes dOune des
deux mani eres suiv antes :

¥ Cliquez surun pointetf  aites-le glisserv erslav aleur de v otre choix.

¥ Cliquez sur un champ de valeur et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas vers
la v aleur dZsirZe

Doub le-cliquez sur le champ pour restaurer un paramstre ~ sa v aleur par dZf aut.
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7.5. Les en velo ppes MSEG

Les enveloppes MSEG (m ultisegment) sont les plus flexib les. Elles peuv ent contenir jusqu®” 16
points, avec des valeurs de temps, de niveau et de pente indZ pendantes pour chaque Ztage.
Elles peuv ent aussi stre bouclZes et synchronisZes ~ une horlog e ma'tre .

7.5.1. Les modeles (templates)

Un moyen rapide dOensav oir dav antag e sur la puissance du ty pe dOerveloppe MSEG est de
faire des essais avec les modsles de prZsZlections MSEG inclus ~ DX7 V. Ces prZsZlections
sont aussi de tres bonnes mani eres de commencer " crZer v os pro pres prZsZlections.

Les modeles sont situZs dans IOonglet Envelopes, en haut de la fenstre intZri eure. Deux
ensemb les de modeles sont disponib les : un pour les enveloppes non synchronisZes et un
pour les en velo ppes synchronisZes. (Les en  velo ppes synchronisZes sont dZcrites ici [p.90]).

Y ENVELOP

Les fleches de sZlection des modeles MSEG
Cliquez sur les fleches gauche/droite pour f aire dZfiler les o ptions.
7.5.1.1.Les modsles MSEG non synchronisZs

Huit modeles sont disponib les quand les en velo ppes MSEG ne sont pas synchronisZes :

Les mod-eles MSEG 5-8 non synchronisZs

Ils fournissent des formes dOerveloppe basiques ainsi que dOautres formes utiles qui
serai ent plus longues ~ crZer.
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7.5.1.2. Les modesles MSEG synchronisZs

Sept modeles sont disponib les lorsque les enveloppes MSEG sont synchronisZes. Cliquez sur
le bouton Sync pour rZ  vZler les o ptions de prZsZlection :

MSEG M1 N NN DN

Les mod-les MSEG 1-4 synchronisZs

MSEG NN N hoa NN

Les mod-eles MSEG 5-7

Ces enveloppes pourrai ent stre utilisZes en tant que piste rythm ique . Elles re prZsentent aussi
de tres bons points de dZ part pour v os pro pres explorations rythm iques.

5:Les modsles MSEG synchronisZs sont totalement rZglab les, mais la durZe des points dZplacZs se
trouv era ob ligatoirement dans la rZsolution de la grille
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7.5.2. Modifi er IOenvelo ppe

CPoints Eest le nom que IOondonne aux cercles. Vous pouv ez cliquer dessus et les faire
glisser pour effectuer des chang ements. Pour des modifications  plus prZcises, cliquez et
faites glisser le champ de v aleur appro pri Z sur le c™tZ droit.

7.5.2.1. Points

Cliquez sur un point pour le sZlectionner , ou cliquez sur le champ de numZro du Point et
faites-le glisser vers le haut et vers le bas pour sZlectionner le point ~ modifi er. Pour ajouter
un point, cliguez nOimporte os dans le champ de IQeveloppe. |l peut y avoir jusqud™ 16 points.

Faites un clic droit sur un point pour le supprimer. Si vous doub le-cliquez sur un point, il se
transf ormera en point Sustain.

Pour zoomer et dZzoomer , faites glisser la regle vers le haut ou vers le bas dans la parti e
supZrieure de la fenstre . Faites glisser la regle vers la gauche et vers la droite pour accZder
" des points en dehors de la zone visib le.

7.5.2.2. Ajusterle champ T ime

Regle le temps quOil faudra pour atteindre ce point partir du point prZcZdent dans
IGervelo ppe . Modifi er cette valeur affectera aussi le temps quOilfaudra pour atteindre le point
suiv ant dans 10en velo ppe " partir du point actuel.

5:Une enveloppe synchronisZe n'autorise que les choix qui correspondent ~ la rZsolution de la grille .

Quand un point MSEG est dZplacZ , ou quand la valeur du champ Time est modifi Ze ~ droite
de lafenstre |, la position des autres points nOest pas altZrZe

Cependant, si vous maintenez le bouton Shift de votre ordinateur enfoncZ et que vous

cliquez sur le point dZsirZ dans la fenstre dOZzdition, vous pourrez corrig er la position de tous
les points situZs ~ droite du point Ztant modifi Z.

5:La technique de rZglag e Shift +clic fonctionne uniquement dans la fenstre dOZdition. Elle nOestpas
possib le dans la fenstre du champ T ime sur le c™tZ droit de I'Zcran.

Doub le-cliquez sur le champ numZrique T ime pour le rZinitialiser ~ sa v aleur par dZf aut.

7.5.2.3. Levels

La force relativ e du point sZlectionnZ se regle |0aide de ce parametre . Le graph ique

chang era ™ mesure que le niv eau est modifi  Z.

Doub le-cliquez sur le champ numZrique Le vel pour le rZinitialiser ~ sa v aleur par dZf aut.
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7.5.2.4. Slopes

Chaque point dispose dOune pente ajustab le qui influence la forme de la transiton vers

le point suivant. Les valeurs positiv es sont exponenti elles et les valeurs nZgativ es sont
logarithm iques.

Cliquez sur les petites flsches et f aites-les glisser pour modifi er la pente :

Les fleches dOajustement de la pente

Doub le-cliquez sur le champ numZrique Slo pe pour le rZinitialiser ~ une pente linZaire
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7.5.2.5. Bipolar (En veloppes P itch et M od uniqguement)

Le bouton Bipolar fixe un point central dOuneenveloppe. Les valeurs au-dessus de ce point
sont positiv es et les v aleurs en dessous sont nZgativ es.

Par ex emple , voici une en velo ppe P itch qui nOest pas bi polaire :

2.500

0.470

Une en velo ppe P itch non bi polaire

Le niveau de chaque point dans une enveloppe non bipolaire correspondra toujours "~ une
valeur entre 0,00 et 1,00.

Au contraire , voici lameme en  velo ppe P itch quand le bouton Bi  polar est enf oncZ :

2.500

0.470

BIPOLAR

Une en velo ppe P itch bi polaire

La meme enveloppe Pitch prZsente dZsormais des points ~ la fois au-dessus et en dessous
du point central. Des v aleurs comprises entre -1,00 et +1,00.

5: Le bouton Bi polar nOest pas disponib le pour les en velo ppes des o pZrateurs.
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7.5.3. Segment C ounts

Cette case montre le nombre total de points dans une en velo ppe MSEG.
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7.5.4. Les en velo ppes bouclZes

5: Les en velo ppes bouclZes sont disponib les uniquement pour les en velo ppes MSEG.

Une enveloppe peut etre bouclZe entre deux points. Quand le bouton Loop est enfoncZ, le
point Sustain de IQerveloppe non bouclZe deviendra le point final de la boucle . Si le point final
de laboucle estdZ placZ , il de viendra le nouv eau point Sustain apres dZsactiv ation de Loo p.

Une en velo ppe non bouclZe , point Sustain indiquZ

Une en velo ppe bouclZe . Le pointde dZ part et le point final
disposent de drapeaux dZ  plasab les.

5: Les points en dehors de la boucle ne seront atteints quOapres rel%.chement de la note
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Cliguez sur le bouton Loop, appuyez sur une touche puis regardez IQindicateur de
progression. LOerveloppe commencera au dZbut, progressera jusqudau point final de la
boucle , retournera au point de dZpart de la boucle , puis rZpZtera ce cycle jusqu®” ce que la
touche soit rel%.chZe. Apres cela, |Oerveloppe continuera au-del” de IOZtage de sustain et *
trav ers I0Ztage de rel%.chement.

Le point de dZpart et le point final de la boucle peuvent stre modifi Zs en dZplasant les
drapeaux ou en cliquant sur le champ de valeur et en le dZplasant vers le haut ou vers le
bas.

Le point de dZ part de la boucle a ZtZ modifi ~ Z.

Sur I0image ci-dessus, IQewveloppe dZbutera au point 1, avancera jusquOau point 5 (le
deuxi sme drapeau), retournera au point 3 (le prem ier drapeau), puis bouclera entre les
points 3 et 5 jusquO” ce que la touche soit rel%.chZe

5:Vous ne pouv ez pas utiliser le meme point pour les points de dZpart et final dOune enveloppe
bouclZe . De meme , il estimpossib le de placer le point de dZ  part au-del” du point final.
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7.5.5. Sync

5: Le bouton Sync est disponib le uniquement pour les en velo ppes MSEG

Quand vous cliqguez sur le bouton Sync, plusieurs chang ements sO@erent sur la fenstre
dOzdition de IOenvelo ppe :

¥ Laregle temporelle montre les divisions de tempo au li eu des durZes.
¥ Une grille appara’t dans la zone dOZdition de 10en velo ppe .

¥ Une enveloppe diffZrente va appara’tre . Les parametres de IOeveloppe non
synchronisZe sont conserv  Zs, mais masquZs.

Voici ce que vous verrez la prem iere fois que vous appui erez sur le bouton Sync. Nous avons
masquZ les parametres dont nous ne parlerons pas dans cette parti e:

LOervelo ppe synchronisZe par dZf  aut

LOewveloppe par dZfaut deviendra tres intZressante quand dOautres points sont ajoutZs !Les
memes modes opZratoires servent ~ ajouter des points [p.84] et ~ rZgler leurs durZes [p.84],
niveaux [p.84] et pentes [p.85] tout comme av  ec les autresty pes dOenvelo ppes.

Cependant, une enveloppe synchronisZe est diffZrente en ce sens : le positionnement de
nouv eaux points est affectZ par les rZglag es Grid Length et R esolution.

7.5.5.1. Grid Length

Le parametre  Grid Length (grille temporelle) dZterm ine la quantitZ active dOerveloppe
synchronisZe .Le moyen le plus simple de voir ce que fait ce paramstre est de saisir la regle
temporelle et de dZzoomer jusqud" ce quOune mesure complete de 4/4 temps soit visib le,
comme cela :

LOervelo ppe synchronisZe par dZf  aut apres dZzoom
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La zone grisZe " gauche est la grille temporelle et la zone claire nOest pas activ e.

Ensuite , saisissez le champ dev  aleur G rid Length et mettez-le ~ 32.

Grid Length ~ 32

La zone grisZe a ZtZ Ztendue pour inclure la mesure entiere de 4/4 temps. Elle devient alors
la zone activ e dela G rille.

Des points supplZmentaires peuv ent stre placZs nOimporte oe dans la zone activ e de la Grille .
Les nouv eaux points reprZsentZs ci-dessous ne seront pas atteints tant que la note nOaura
pas ZtZ rel%ochZe , car ils ont ZtZ placZs apres le point Sustain Le vel (le C S E entourZ).

Les quatre nouv eaux points dans la zone activ edela
Grille .

5: 11 est possib le de placer de nouv eaux points en dehors de la zone active de la Grille, mais ils
nOauront aucun effet, ~ moins que la Longueur de la G rille les inclue .

La valeur Grid Length la plus basse est 4 et la plus ZlevZe est 128. Mais seules certaines
valeurs sont disponib  les, en f onction du rZglag e Resolution.
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7.5.5.2. Resolution

Chaque Ztage dOune enveloppe synchronisZe correspond une valeur rythm ique . Si vous
utilisez DX7 V en tant que plug-in, ces valeurs sont dZrivZes du tempo ma’tre de votre
DAW. Le parametre  Resolution dZterm ine IOendroit o+ les points peuv ent stre placZs dans la
fenstre dOZdition.

Par exemple , si la Resolution est rZglZe sur 1/32, il y a 32 emplacements dans IOespace dOune
noire 0e un nouv eau point peut etre ajoutZ. Mais si la Resolution est rZglZe sur 1/8, il nOya
que deux emplacements dans une noire o* un nouv eau point peut etre aj  outZ.

Une fois quOunpoint a ZtZ ajoutZ, il peut stre dZplacZ sur IOundes 32 emplacements dans une
noire . Le parametre  Resolution facilite simplement 10aput dOunenote exactement oe vous le
souhaitez dans le rythme

5: Chang er la rZsolution nOaffecte pas la durZe de IOewveloppe actuelle . Cela affecte uniquement
IGendroit o les nouv  eaux points peuv  ent stre aj outZs.

Voici un exemple . En commeneant  par |Oewveloppe synchronisZe par dZfaut, chang ez la
Resolution "~ 1/4.

La Resolution est rZglZe sur 1/4.

Remarquez que la regle temporelle et la fenstre dOZdition ne comportent plus quOune division
au m ilieu, " ladeuxi eme noire

Maintenant, cliguez quelque part dans la fenetre dOZdition, ~ peu pres au-dessus du bouton
Loop grisZ, comme si vous essayi ez dOaputer une croche avant le battement 1.2.Puisque la
rZsolution a ZtZ rZglZe " la noire (1/4), DX7 V placera le nouv eau point soit au temps frappZ
(1) soit ” la prochaine noire (1.2). V ous de vriez v oir quelque chose comme +a :

Un point aj outZ sera quantifi Z " la noire la plus proche
quand la R esolution est de 1/4.
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Recommencez avec |Oewveloppe synchronisZe par dZfaut, mais cette fois modifi ez la
RZsolution “1/8 av  ant dOajouter un nouv eau point.

SYNC

La R esolution est dZsormais de 1/8.

Maintenant, ajoutez un point au meme endroit. Puisque la Resolution est plus ZlevZe, les
rZsultats de vrai ent ressemb ler dav antag e " +a:

Un point aj outZ sera quantifi 7 " la croche la plus proche
quand la R esolution est de 1/8.

Vous pouv ez dZsormais ajouter dav antag e de points et Zlaborer rapidement quelque chose
comme ea:

Une en velo ppe synchronisZe m  ulti points dont le

parametre Loo  p a ZtZ activ Z

Cliquez sur le bouton Loop et maintenez une note enfoncZe. Vous entendrez IOervelo ppe
synchronisZe accZlZrer et ralentir pendant que v ous chang ezletempodev otre D AW.

5: NOoulliez pas de tester les modsles dOerveloppes synchronisZes que nous vous fournissons
| Quand ils sont sZlectionnZs, le bouton Loop est automatiquement activ Z, afin que vous puissi ez
entendre immZdiatement de su per effets rythm  iques.

4% (1& -%&%, -+ YU LT L&),



8. MODE AD VANCED : MODS

Les onglets Overview et Envelopes conti ennent des parametres qui Ztaient gZnZralement
prZsents dans la famille de synthZtiseurs DX d'origine . Mais IOonglet Mods est riche de
fonctionnalitZs et de conce pts que lOonne trouv ait que sur les synthZtiseurs analogiques
modulaires  les plus massifs de IOPoque . Ils comprennent une matrice de modulation
qui rivalise avec les patchbays les plus Ztendues jamais constituZes, des LFO hautement
configurab les et un sZquenceur pas " pas qui f ait honte aux annZes 197 0.

LOonglet Mods

LOonglet Mods est la combinaison par faite entre puissance et possibilitZ , tout en Ztant tres
simple dOutilisation.

8.1. La Matrice de M  odulation

Une matrice de modulation est tout simplement un Cpatchbay Elogici el qui vous permet de
router une ou plusi eurs sources "~ une ou plusi eurs destinations. DX7 V offre 24 ensemb les
de routag es de modulation sur trois onglets diffZrents, avec huit routag es de modulation
disponib les par onglet.

1-8

Mods  LFO1 LFO 2 FX1 FX4
Level Speed Amp  Dry/Wet Dry/Wet

Op1
Arp Rate e Op 4 Pan

Les onglets des grou  pes de modulation : 1-8, 9-16 et 17-24.

Chacun des 24 routag es de modulation permet de router jusqud®” huit sources diffZrentes
une seule destination, ou jusqud" h uit destinations ~ moduler par une source donnZe

Les sources de modulation sont listZes sur le c™tZ gauche de la matrice de modulation :

+-+% (& -%&%, -1.+ YL o),



Mod
Wheel

After
Touch

Velocity

Expr
Pedal

Breath
Crl

LFO1

Mod Env
2

Macro 1

Les
sources
de
modulation
sont
listZes
verticalement

Les destinations de modulation sont listZes en haut de la matrice de modulation :

1-8

Mods LFO1 LFO 2 FX1 FX4

bl Level Speed Amp  Dry/Wet Dry/Wet

Op 4 Pan

Op1
Level

Les destinations de modulation sont listZes
horizontalement

Les captures-Zcrans montrent simplement des exemples de sources et de destinations
potenti elles. | | y a de nombreuses possibilitZs pour chacune

8.1.1.Les sources de modulation

Cliquez sur IOunedes sources de modulation sur le c™tZgauche de la matrice de modulation
et une fenstre de sZlection v a sOouvrir.

+-4% (& -%8&%, -1+ IACEDE



SOURCE 1

&&  MOD WHEEL

Le menu de sZlection dOune source de modulation

La sZlection actuelle est surlignZe . Lorsque le curseur survole une sZlection, il sOilluminera
aussi IZgerement, tout comme le bouton Macro reprZsentZ ci-dessus. Effectuez une sZlection
ou cliquez sur la X et la fenetre se fermera.

La rang Ze infZri eure de boutons prZsente des sZlections supplZmentaires qui rendront le

routag e de modulation plus spZcifique

OP VOLUME ENVELOPE

I— 0P1

SZlection du niv  eau de sorti e dOun opZrateur en tant que
source de modulation

Dans |Oexemple ci-dessus, un opZrateur spZcifique doit etre sZlectionnZ pour term iner la
sZlection dOune source de modulation. La meme chose est vraie pour le bouton OP
KEYBOARD SCALING et pour le bouton MACRO : vous devez sZlectionner un opZrateur ou
IOune des quatre Macros afin de term iner la sZlection dOune source de modulation.

Une fois que le routag e de modulation est term inZ, cliquez et maintenez le carrZ qui
reprZsente la connexion entre deux routag es dans la matrice . Faites glisser le curseur vers
le haut et v ers le bas pour ajuster la v aleur du routag e de modulation.

FX3  Op1

Dry/Wet  Level Opidihan

Macro 2

RZgler la quantitZ de modulation

Dans IOexemple ci-dessous, le curseur Macro 2 contr™le trois destinations diffZrentes.
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LFO 2
Speed

Op1Pan Op4Pan None None

Macro 2 1.00

Une source peut tre routZe " plusi eurs destinations

Dans cet exemple , au fur et © mesure que le curseur Macro 2 est dZplacZ vers le haut, les
opZrateurs 1let 4 seront envoyZs dans des directions opposZes dans le champ stZrZo.COest
parce quOunroutag e de modulation est positif et que |Qautre est nZgatif . En meme temps, le
curseur augmentera la vitesse du LFO2.
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8.1.2. Les destinations de modulation

Cliquez sur IOunedes destinations de modulation en haut de la matrice de modulation et une
fenstre de sZlectionv  a sOouvrir.

DESTINATION 1

Le menu de sZlection dOune destination de modulation

La sZlection actuelle est mise en Zvidence . Lorsque le curseur survole une sZlection, il
sOilluminera aussi IZgerement, tout comme le bouton Resonance reprZsentZ ci-dessus.
Effectuez une sZlection ou cliquez sur la X et la fenstre se fermera.

La rang Ze infZri eure de boutons prZsente des sZlections supplZmentaires qui rendront le
routag e de modulation plus spZcifique

SZlection dOun parametre de LFOZ2 en tant que destination
de modulation

Dans |Oeemple ci-dessus, un parametre de LFO2 spZcifique doit stre sZlectionnZ pour

term iner la sZlection dOunesource de modulation. La meme chose est vrai e pour les boutons

Operator et pour le bouton Sequencer :vous devez sZlectionner un paramstre spZcifique de
|IO@Zrateur ou IOunedes trois destinations du SZquenceur afin de term iner la sZlection dOune
destination de modulation.

Au moment de sZlectionner un OpZrateur en tant que destination, deux autres niveaux de
spZcificitZ peuv  ent stre nZcessaires :
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ENVELOPE

SZlection dOune attaque dOen velo ppe D ADSR pour
IO@erator 2 en tant que destination de modulation

Certains paramstres de IO@Zrateur tels que Filter Cutoff , ne prZsentent pas de parametres
supplZmentaires  pouv ant stre sZlectionnZs, ainsi, le menu se fermera quand vous les
sZlectionnerez.

5:Les points de IOewveloppe MSEG ne sont pas disponib les en tant que sources ou destinations dans
la matrice de modulation.

Une fois que le routag e de modulation est term inZ, cliquez et maintenez le carrZ dans la
matrice qui reprZsente la connexion entre les deux routag es. Faites glisser le curseur vers le
haut et v ers le bas pour ajuster la v aleur du routag e de modulation.

Macro 2

RZgler la quantitZ de
modulation

Dans |Oexemple ci-dessous, la vitesse du LFO 1 est contr™|Ze par trois sources diffZrentes.
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LFO 1
Speed

After

Mod Env
]

.

Une destination peut «tre
modulZe par plusi  eurs
sources

Dans cet exemple , la molette de modulation va ralentir le LFO let va accZlZrer IQaftertouch
du clavi er. Mod Envelope 2 va accZlZrer puis ralentir |Zgerement le LFO len suiv ant la forme
de I'en velo ppe.
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8.1.3. Suivi des sources/destinations m ulti ples

La matrice de modulation est une grille qui indique les connexions entre les sources et
les destinations : c.--d. quOelle montre les sources qui modulent, et affiche Zgalement les

destinations modulZes par certaines sources.

Il peut stre difficile "~ prem isre vue de comprendre ce qui est liZ" quoi. Dans un prem ier
temps, il peut stre utle de suivre le tracZ en commeneant par la source , en utilisant une
main pour tracer de gauche ~ droite , et dOutiliser IOautre main pour tracer de haut en bas,
jusqud” ce que les deux mains se connectent au m ilieu de la grille

Ce schZma pourrait «tre utile :

X )
Arp Rate DrFm LFO 2

/Wet  Speed

Mod
Wheel

Velocity

LFO 1

SchZma de connexion du routag e de modulation

Sur I0image prZcZdente , Mod Wheel contr™le Arpeggitor Rate, Velocity affecte la balance
wet/dry du FX 1 et le LFO 1 module la vitesse du LFO 2.
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8.2. Les LFO

Les LFO et le SZquenceur partag ent un onglet, mais nous allons les Zvoquer dans deux
parti es distinctes.

LFOs / SEQUENCER

E On

LOaffichag e des LFO

Les parametres des LFO 1 et LFO 2 sont identiques, ainsi, la descri ption de chaque
parametre sOapplique de la meme mani ere aux deux LFO

8.2.1. Wave

Vous pouv ez sZlectionner la forme dOonde du LFO en cliquant sur la reprZsentation de la
forme dOonde et en effectuant une sZlection * partir du menu.

Lemenude laf orme dOonde du LFO

Sinon, vous avez la possibilitZ dOutiliser les fleches de chaque c™tZde la reprZsentation de la
forme dOonde pour sZlectionner la forme dOonde suiv ante . Une marque indique la sZlection
actuelle .

+-+% (& -%&%, -1.+ YL o),



8.2.2. Speed/T empo Sync

Cliquez sur le contr™le S peed et f aites-le glisser pour accZIZrer ou ralentir le LFO

Les contr™les LFO speed et T empo Sync

Quand le bouton est allumZ , Tempo Sync est activ Z. Dans ce cas, les sZlections de la vitesse
du LFO serontdes m ulti ples du tempo actuel dev  otre D AW.

8.2.3. LFO Delay

Cliquez sur le contr™le Delay et faites-le glisser pour introduire un fondu progressif du niveau
du LFO .

Les contr™les LFO Delay et K ey Sync

8.2.4. Key Sync

Quand le bouton Key Sync est allumZ , la phase dOun LFO sera rZinitialisZe au dZbut
quand une nouv elle note est jouZe. Lorsqudil nOestpas allumZ , le LFO de chaque note jouZe
augmentera et dim  inueraindZ pendamment.
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8.3. Sequencer

" pas " utiliser en tant que source de modulation. 1l peut
disponib le,
IOun des

DX7 V comporte un sZquenceur pas
stre routZ "~ trav ers la matrice de modulation vers nOimporte quelle destination

telle que la frZquence dOunopZrateur , la rZsonance du filtre dOunautre , et meme
pro pres parametres du sZquenceur.

Op 1 LFO2  Op'
Coarse OP1Pan Speed  Cutoff

Step Seq 1.00

Router le sZquenceur " trav ers la matrice de modulation

Jusqud” huit destinations  sim ultanZes sont possib les par routag e. Les possibilitZs sont

infini es'!

I: Le sZquenceur doit stre routZ " trav ers la matrice de modulation afin dO«tre entendu.

8.3.1. Le bouton on/off du sZquenceur

Pour activ er et dZsactiv er le sZquenceur , dZclenchez le bouton droite de la zone du

sZquenceur.

O

Le bouton on/off du sZquenceur

Quand le bouton est allumZ  , le sZquenceur est activ. =~ Z.
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8.3.2. Le bouton Sync

Lorsque le bouton Sync est allumZ , le tempo du sZquenceur suivra celui de votre DAW. Cette
sZlection lim ite les choix de Step Length (longueur des pas) afin que seules les subdivisions
rythm iques puissent stre sZlectionnZes.

La synchronisation du sZquenceur affecte les o ptions Ste p
Length

Il'y a une grande variZtZ de rZglag es Step Length quand le sZquenceur est synchronisZ
celav ade 1/32 (tri ple croche) " 8/1 (h  uit rondes).

Quand le bouton Sync est Zteint, le tempo du sZquenceur est dZterm inZ par le rZglag e Step
Length, qui est mesurZ en m illisecondes.

Les o ptions Ste p Length du sZquenceur non synchronisZ
sont des unitZs de temps

Une immense gamme est aussi disponib le lorsque le sZquenceur nOestpas synchronisZ :les
plag es de valeurs Step Length vont de 10 msec ~ 10 secondes. LOespace entre les valeurs
sOagrandit ~ mesure que la valeur est augmentZe , les valeurs initiales Ztant espacZes de 1
ms et les v aleurs les plus grandes de 60 " 7 0 ms.

8.3.3. Free Run

Quand le bouton Free Run est Zteint, le sZquenceur se rZinitialisera chaque fois quOune
nouv elle note estj ouZe.

FREE RUN

Lorsque le bouton Free Run est allumZ , le sZquenceur fonctionnera librement, et les
nouv elles notes seront affectZes par les v aleurs du pas actuel du sZquenceur.
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8.3.4. Rand omize

I: Cliquer sur le bouton Random ize chang era tous les pas du sZquenceur en une nouv elle valeur. Si
vous souhaitez pouv  oir retrouv er le trav ail que v ous av ez f ait, sauv egardez dOabord la prZsZlection.

Si vous vous sentez dOlumeur aventureuse et que vous nOawz rien ~ perdre , cliquez sur le
bouton Random ize. Chaque pas dans la sZquence sera rZglZ en une nouv elle valeur. Vous
pouv ez ensuite rZgler les v aleurs des pas individuels [p.106] comme dZcrit ci-dessous.

Le bouton R andom ize

Le bouton Random ize ne chang era pas les autres rZglag es du sZquenceur (Sync, Free Run,
Direction, etc.). Seules lesv  aleurs des pas seront modifi Zes.

5: La fonction Random ize place les valeurs dans les 32 pas. Si la valeur Steps est rZglZe sur un
nombre plus petit, ces v aleurs ne seront pas atteintes.

8.3.5. Clear all ste ps

Ce bouton rZinitialisera les valeurs de tous les pas du sZquenceur la ligne zZro. Toutef ois,
les autres rZglag es du sZquenceur resteront inchang Zs (Step count, Step Length, etc.). Seules
les v aleurs des pas seront affectZes.

8.3.6. Steps

Le paramstre Steps dZterm ine le nombre de pas actifs dans la sZquence . Les sZquences
peuv ent f aire entre 2 et 32 pas de long.

16

Le nombre de pas dans la sZquence actuelle

Si le Step Count, le compte des pas, est raccourci, les pas prZcZdemment actifs seront
IZgerement grisZs, mais leurs valeurs seront conserv Zes. Ainsi, VOus pouv ez conserv er une
sZquence plus longue pour une utilisation ultZri eure, ou meme y accZder " volontZ en
sZlectionnant  Step Count en tant que destination dans la matrice de modulation [p.113]
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8.3.7. Step Length

Le rZglag e du bouton Sync dZterm ine les v aleurs disponib les dans la fenstre Ste  p Length.
8.3.7.1. SynchronisZ : les subdivisions de la v aleur des notes

Cette sZlection limite les choix de Step Length afin que seules les subdivisions rythm iques
puissent stre sZlectionnZes.

Il'y a une larg e vari ZtZ de rZglag es Step Length quand le sZquenceur est synchronisZ :de 1/
32 (tri ple croche) " 8/1 (h uitrondes). P lusieurs v aleurs de triolets sont aussi disponib les.

8.3.7.2. Non synchronisZ : m illisecondes "~ secondes

Quand le bouton Sync nOestpas allumZ ,la durZe entre les pas du sZquenceur est dZterm inZe
par le rZglag e Ste p Length, qui est mesurZ en secondes.

0.916

Il'y a une immense gamme de valeurs disponib les quand le sZquenceur nOest pas
synchronisZ :de 0,010 " 10 secondes. LOespace entre les valeurs sOagrandit =~ mesure que
la valeur est augmentZe , les valeurs initiales Ztant espacZes de 1ms et les valeurs les plus
grandesde 60" 7 0O ms.
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8.3.8. Les boutons directionnels

Ces quatre boutons apportent une contribution significativ. e au comportement du
sZquenceur , puisquOils dZterm inent IQordre dans lequel les pasv ~ ontstre | ouZs.

Les boutons du sens de lecture

5:Un seul bouton directionnel peut stre sZlectionnZ ~ la fois (tous sont allumZs sur IQimage ci-dessus

pour les rendre plus visib  les).

De gauche ~ droite :

En av ant

En arri ere

Alternatif (en av ant puis en arri  ere)
AlZatoire

K K K K

Un bouton directionnel sOallume des quQil est sZlectionnZ

Chang er le sens de lecture peut reprZsenter un tres bon moyen de dZcouvrir de la musique
gue v ous ne pensi ez pas av oir Zcrite !
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8.3.9. fditer les pas

Les valeurs des pas peuvent stre modifi Zes individuellement ou de fason grou pZe ~ IQaide
des outils ~ gauche de la zone dOZdition du sZquenceur.

Les outils dOZdition de pas

5:Une seule mZthode dOZdition peut stre utilisZe " la fois. (Elles sont toutes allumZes ci-dessus afin
de les rendre plus visib  les).

De haut en bas, ces trois boutons sont connus respectiv ement sous le nom dOoutils Crayon,
Ligne et Gomme

5: Servez-vous de la barre dOoutils infZri eure pour observ er les valeurs des pas du sZquenceur en
cours de modification.

8.3.9.1. Le crayon

LOoutil Crayon (P encil) peut stre utilisZ de deux f asons diffZrentes :

¥ Pour Zditer des pas individuels, cliquez nOimporte oe dans IOespace vertical
occu pZ par ce pas

¥ Pour Zditer rapidement plusi eurs pas, faites glisser le curseur
et dessinez le contour dZsirZ

trav ers ces pas

Par ex emple , IQoutil Crayon est utile pour chang er une ligne courbe en sZquence

4% (1& %&%, L+ )1 I ),



Une sZquence en "ligne courbe " dessinZe par I0outil
Crayon

Apres avoir dessinZ rapidement une courbe , vous pouv ez cliquer sur des pas individuels
pour ajuster leurs niv. eaux. F aites un clic droit sur un pas et il sera rZinitialisZ ~ zZro
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8.3.9.2. Laligne

LOoutilLigne (Line) peut servir ~ crZer des chang ements progressifs dans des pas successifs.

Par ex emple :

¥ Tracez unf ondu dOentrZe progressif ~ partir de la ligne zZro
¥ Tracezunlongf ondu de sorti e jusquO” laligne zZro
¥ Tracez “trav ers laligne zZro pour lesv  aleurs positiv es et nZgativ es

Vous av ez aussi la possibilitZ de crZer une f orme en C V E comme ceci :

Tracez plusi eurs lignes pour crZer dOautres f  ormes

Pour f aire une f orme sim ilaire , suiv ez ces Ztapes :

Cliquez sur le prem ier pas et maintenez-le enf oncZ
Tracez v ers le bas sur le nombre de pas de v otre choix
Rel%ochez le curseur

Cliquez sur un autre pas

Tracez v ers le haut sur le nombre de pas de v otre choix

K K K K K

Apres avoir tracZ une ligne , vous pouv ez cliquer sur des pas individuels pour rZgler leurs
niv eaux.

5: Tant que vous continuez maintenir  le derni er pas, les valeurs de plusieurs pas peuvent stre

augmentZes ou dim  inuZes en meme temps.

8.3.9.3. Lagomme

Pour rZinitialiser la valeur dOunpas individuel, sZlectionnez |QoutilGomme (Eraser) et cliquez
nOimporte o+ dans IOespace v ertical occu pZ par ce pas.
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8.3.10. Ramp/G ate

Les cases R amp et G ate affectent les transitions entre les pas dans la sZquence

Les fonctions R amp et G ate

Les cases peuvent stre dZclenchZes individuellement. |l est aussi possib le de cliquer et de
glisser sur la rang Ze Ramp ou Gate pour activer ou dZsactiv er plusi eurs cases en meme
temps.

8.3.10.1. Ramp

Parfois connue sous le nom de Cbalayag e E,la fonction Ramp regle progressiv ement la
valeur entre les pas au lieu de laisser la valeur chang er brusquement. Sila case Ramp a ZtZ
activ Ze pour le pas X, |Qeffet R amp sOappliquera entre le pas X-1 et le pas X.

Ainsi, dans IOexemple reprZsentZ ci-dessus, la valeur sera ajustZe progressiv ement entre les

pas 1 et 2, puis une nouv  elle f ois entre les pas 4 et 5, et une f ois encore entre les pas 6 et 7.
8.3.10.2. Gate

Sila case Gate a ZtZ activ Ze pour un pas donnZ , les enveloppes de tous les opZrateurs seront

dZclenchZes de nouv  eau quand ce pas est entrZ

La fonction Gate rZinitialisera aussi la phase dOunoscillateur si le paramstre Osc Sync [p.58]
est activ Z pour cet oscillateur.
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8.3.11. Le SZquenceur en tant que Destination de M odulation

Il'y a trois destinations dans la matrice de modulation qui affectent le sZquenceur pas *
pas.

SEQUENCER

STEP LENGTH = STEPLENGTH

STEP COUNT (FULL RANGE) ~ (NO TRIPLETS)

Les destinations du sZquenceur

5:Seule une destination du sZquenceur “ la fois peut stre sZlectionnZe par routag e de modulation.
(Toutes sont m ises en Z vidence ci-dessus pour les rendre plus visib les).

8.3.11.1.Step Count

Quand elle est sZlectionnZe en tant que destination, la source dOentrZe peut modifi er le
nombre de pas actifs dans une sZquence . Par exemple , si la longueur de la sZquence est
actuellement de 16 pas, elle pourrait stre raccourci e ~ 12 pas ou allong Ze *~ 30 pas, en
fonction de la quantitZ de modulation appliquZe ~ ce paramstre

8.3.11.2. Step Length (F ull R ang e/No T ri plets)

Les deux options Step Length fonctionneront que le bouton Sync ait ZtZ enfoncZ ou non. La
diffZrence rZside dans le fait quOily aura un chang ement soudain entre les valeurs lorsque
le sZquenceur est synchronisZ " votre DAW, car la rZponse est limitZe aux subdivisions

rythm iques du tempo . Quand le sZquenceur nOestpas synchronisZ , la longueur du pas sera
progressiv ement ajustZe

Quand le sZquenceur est synchronisZ , IOtion Step Length (Full Rang e) balayera toutes les
options rythm iques, y compris les subdivisions en triolets.

Si vous souhaitez limiter la rZponse en modulation pour exclure les subdivisions en triolets,
sZlectionnez plut™t 100 ption Ste p Length (No T riplets) en tant que destination.
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9. MODE AD VANCED : EFFETS

DX7 V prZsente jusqu®~ quatre effets sim ultanZs, dont les effets pitch, distortion, delays,

equalizer , filters et reverb. Pour commencer ~ utiliser ou ~ modifi er les effets, cliquez sur
IOonglet FX dans le mode A dvanced.

LOonglet FX

Les effets sont organisZs en blocs de 2 x 2, et les effets peuv ent fonctionner en sZrie ou en
cha’nes paralleles av  ec deux effets chacune

9.1. Flux de signaux FX

Deux petits boutons en haut gauche de la fenstre FX servent ~ dZclencher les effets en

mode sZri e ou en mode parallsle

)& CHORUS

Les boutons de routag e des effets : mode sZri e sZlectionnZ

Tous les modules dOeffets peuv ent stre placZs nOimporte os dans le chem in du signal, et le
meme effet peut «tre utilisZ plus dOune f 0is si v ous le souhaitez.

9.1.1.SZrie

Quand les effets sont routZs en sZrie, le signal audio fonctionne dans le sens inverse des
aiguilles dOunemontre , comme ceci :en haut ~ gauche ->en bas ~ gauche ->en bas " droite
->en haut ~ droite

Le flux de signaux de la cha’ne dOeffets en mode sZri e

Sur 10image ci-dessus, 10audio est routZ trav ers un chorus analogique , puis trav ers un

Zgaliseur paramZtrique  , un o verdriv e puis un delay.

5: 11 peut stre nZcessaire de rZgler la balance Wet/ Dry dOuneffet afin de IOentendre ou le signal
original sur la totalitZ du chem in du signal de 10effet.
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9.1.2. Parallele

Quand IQeffet est routZ en parallsle , le signal audio est partag Z en deux moiti Zs : IOuneva
de gauche " droite sur la rang Ze supZrieure, et IQautre va de gauche ~ droite sur la rang Ze

infZri eure .

Le flux de signaux de la cha’ne dOeffets en mode parall+le

Sur |Oimage ci-dessus, le signal audio est routZ ~ trav ers un chorus analogique , "~ trav ers un
delay et directement vers la sortie. Une copie identique de IOaudio est routZe " trav ers un
Zgaliseur paramZtrique  , puis un o verdriv e et directementv  ers la sorti e.

Les deux chem ins ont des contr™les de mixage sZparZs (Mix 1, Mix 2) qui fonctionnent en
tant que contr™les de niv  eau pour les retours dOeffets.

5:Les contr™les Mix let Mix 2 sont disponib les uniquement quand les effets sont routZs en parallsle .
5:11 peut stre nZcessaire de rZgler la balance Wet/ Dry dOuneffet ou le potentiometre  Mix dOune cha’ne

afin dOentendre les effets ou le signal dOorigine

9.1.3. Activ er/dZsactiv er un effet

Pour activ er ou dZsactiv er un effet, appuyez sur le bouton on/ off ~ droite du nom de IQeffet.
COest ce que IOon appelle par fois un interru  pteur de G dZriv ation E.

Le bouton on/off de IOeffet.

LOaudio passera toujours " trav ers |Qeffet dZsactiv Z pour passer " IQeffetsuivant ou " la sorti e
de m ixag e, mais |0effet lui-meme nOaffectera pas le signal audio
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9.2. SZlectionner un effet

Pour sZlectionner un effet, cliquez sur le champ de nom juste au-dessus de la place de IQeffet
souhaitZ . Un menu " partir duquel v ous pourrez choisir un effet v a appara’tre

Le menu de sZlection dOun effet

Une marque indique la sZlection actuelle . Apres avoir sZlectionnZ un effet, le menu se
fermera automatiquement.

Pour retirer un effet du chem in du signal, soit dZsactiv ez-le ~ IQaide de son bouton on/ off,
soit sZlectionnez Empty sur IDemplacement de cet effet.
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9.3. fditer les effets

Chaque effet conti  ent ses pro pres parametres, qui seront dZcrits dans les parti es suiv antes.

5:Quand vous chang ez un contr™le dOeffet, la valeur numZrique du paramstre est affichZe
dans la barre dOoutils infZri  eure , sur le c™tZ gauche de la fenetre de IOapplication.

9.3.1. Phaser

A0 PHASER

Le chang ement de phase est un effet de balayag e rendu cZlebre pour la prem isre fois
dans les annZes 1960. Il apporte du mouv ement et un caractere tourbillonnant au son.
Il fonctionne en divisant le signal entrant, en chang eant la phase dOun c™tZ et en la
recombinant avec le signal non affectZ . Cela crZZ un filtre en peigne rZjecteur qui peut tre
balayZ ~ trav ers le spectre de frZquences, apportant le son Cassourdissant EcaractZristique
du dZ phaseur.

Le balayag e est provoquZ quand la phase de la moiti Z affectZe est modulZe par un
oscillateur , la frZquence Ztant dZterm inZe par le contr™le Rate. Le bouton Depth dZterm ine
IGamplitude de IGaction du filtrag e, alors que F eedback amplifi e certains harmoniques.

DX7 V offre un phaser ~ deux Ztages, qui peuvent fonctionner indZ pendamment ou de
mani sre synchronisZe

Les contr™les sont :

¥ Stage 1 Rate : dZterm ine la vitesse de modulation du Stag el

¥ Stag e 1 Depth : regle la prof  ondeur de modulation du Stag el
¥ Stage 2 Rate: dZterm ine la vitesse de modulation du Stag e2
¥ Stag e 2 De pth: regle la prof  ondeur de modulation du Stag e2

Les Stag es 1 et 2 partag ent ces parametres :

¥ Sync :verrouille les deux Ztages au tempo du DAW et/ ou " la vitesse du delay. (Il
sOagit des deux seuls modules dOeffets av  ec un bouton Sync).

¥ Feedback : contr™le la quantitZ de rZsonance du phaser.

¥ Dual Mode : quand il est dZsactiv Z, Stage 1est ~ gauche et Stage 2 " droite .
Quand il est activ Z, les deux Ztag es fonctionnent des deux c™tZs; la sorti e Phaser
est mono .

¥ Stereo : quand il est activZ, il mainti ent la position stZrZo du signal dOentrZe
et chaque Ztage de phaser Zmet un signal stZrZo. Un signal dOentrZe mono
commencera ~ C tourbillonner E ~ trav ers le champ stZrZo

¥ Wet/Dry :contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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9.3.2. Flang er

LOeffet Flang er fonctionne en mZlang eant deux signaux identiques, |OunZtant retardZ par
une pZriode courte et chang eante . Cela produit un effet de C filtre en peigne E balayant.

Le Flang er peut crZer des effets ~ la fois subtils et extrmes, en fonction de la vitesse (Rate)
et de la prof ondeur (Depth) de la modulation. Avec des rZglag es de prof ondeur plus ZlevZs,
vous commencerez " entendre des chang ements au niveau de la hauteur du son. COestainsi
que fonctionnent les circuits dOunflang er analogique , et nous avons pris soin de recrZer ces
conditions.

Les contr™les de cet effet sont :

Delay time : contr™Ile la durZe du delay, qui chang e le contenu harmonique
¥ Depth :dZterm ine la prof ondeur de la modulation. Elle est rZglZe sur Cmax out E
"~ moins de 100 % pour lim iter la rZtroaction incontr™|Ze

¥ Rate : regle la vitesse de modulation pour la durZe du delay.

¥ Feedback : ajoute une rZtroaction positiv e ou nZgativ e pour un son plus
discordant ou C retentissant E.

¥ Wet/Dry :contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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9.3.3. Analog Delay

Ce delay reproduit le son des anciens appareils solid state et est contr™I|Z par un LFO. Les
contr™les sont :

¥

¥

BN

Delay Time :dZterm ine la distance temporelle entre le signal dOorigine et le signal
retardZ .

Feedback Tone : augmente ou diminue le contenu haute frZquence dans la
rZtroaction.

Feedback Amount :regle la quantitZ de rZtroaction. TournZ complstement vers la
droite , la rZtroaction mettra beaucou p de temps " disparaitre

LFO Rate : causera une IZg  ere v ariation de hauteur de note
LFO De pth : dZterm ine la vitesse de lav  ariation de hauteur de note

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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9.3.4. Delay

Un delay peut augmenter |Oamplitude dOunson, sans le faire remarquer " la mani sre de
certaines reverbs. |l peut aussi ctre utilisZ en tant que contre point rythm ique pour accentuer
un groo ve.

Ce delay numZrique rZpste le signal dOentrZe et crZe un CZcho E,lui donnant plus dOespace
et de prof ondeur. Le potentiomstre Time offre une gamme de rZglag es allant de 9
m illisecondes ~ une seconde enti ore .

Les contr™les :

¥ Sync :verrouille le delay au tempo actuel du DAW et/ou ~ la vitesse du Phaser.
(11 sOagit des deux seuls modules dOeffets av ec un bouton Sync).

¥ Time : tourner ce potentiometre dans le sens des aiguilles dOune montre
augmente la durZe du delay, alors que le tourner dans le sens opposZ la dim inue .

¥ Feedback :regle la quantitZ de rZtroaction. Plus les valeurs sont grandes, plus le
delay est long.

¥ Ping Pong :renforce les signaux Zmis pour quils Crebondissent Ede gauche
droite .

¥ Wet/Dry :contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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9.3.5. Analog Chorus

Un effet Chorus est similaire ~ un flang er dans le sens oe il divise le signal, le retarde dOun
c™tZ modifi e progressiv ement la durZe du delay, et mZlang e les deux signaux. La diffZrence
rZside dans le fait que la durZe du delay est plus longue que celle dOunflang er, ce qui
entraine un effet plus subtil, mais touj ours tres intZressant.

Les contr™les sont :

Ty pe : sZlectionne IOun des troisty ~ pes de chorus : simple , moyen ou complex  e.
Stereo W idth : contr™le la larg eur de IQeffet stZrZo

Rate : regle la vitesse du chorus.

Amount : contr™le la prof ondeur du chorus.

Delay : dZterm ine la quantitZ de delay appliquZe au signal dOentrZe

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.

K K K K K K
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9.3.6. Reverb

Un effet
progressiv
espace .

L'effet R everb

Reverb crZZ un grand nombre dOZchos qui sOestompent ou C dZclinent E
ement. |l sim ule la mani ere dont IOentrZe rZsonnerait dans une pisce ou un grand

Pre-delay : dZterm ine le laps de temps avant que le signal dOentrZe soit affectZ
parlare verb.

Room Size : contr™le la taille de la pisce :dans le sens inverse des aiguilles dOune
montre = plus petite , dans le sens des aiguilles dOune montre = plus grande

Width : regle lare  verb allant de mono " un espace stZrZo de plus en plus grand.

Tone : les positions du potentiomstre vers la gauche sZloignent des hautes
frZquences ; les positions du potentiometre  vers la droite sortent des basses
frzquences.

Bouton Tame : rZduit le grondement des basses et augmente la sorti e haute
frZquence .

Gain : contr™le le niv eau de sorti e delare verb.

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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9.3.7. Param EQ

LOZgaliseur paramZtrique : vue standard

DX7 V offre un Zgaliseur paramZtrique trois bandes. Un Zgaliseur amplifi e ou attZnue de
mani ere sZlectiv e les frZquences dans le spectre de frZquences. Les contr™les sont :

Lo Freq : dim inue ou augmente la bande haute frZquence

Mid Freq : dim inue ou augmente les moyennes frZquences.

High F req : dim inue ou augmente les hautes frZquences.

Lo Gain : dim inue ou augmente le gain de la bande haute frZquence

Mid G ain : dim inue ou augmente le gain de la bande moyenne frZquence
Mid W idth : dZterm ine lalarg eur de la bande moyenne frZquence

Hi Gain : dim inue ou augmente le gain de la bande haute frZquence

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.

K K K K K K K K

9.3.7.1. Vue standard/graph  ique

Un bouton dZclenchant  1OZgaliseur paramZtrique de la vue standard (avec les
potentiometres) ~ ~ une reprZsentation graph ique de la courbe de IOZgaliseur est Zgalement
disponib le.

. PARAM EQ

Le bouton de dZclenchement de la vue de I0Zgaliseur

Quand vous cliqguez sur ce bouton, un graph ique visuel correspondant la courbe de

I0Zgaliseur serarZ vZIZ.
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LOZgaliseur paramZtrique : la vue graph ique

Les trois cercles sur IQimage correspondent aux contr™les de haute , moyenne et basse
frZquence " partir de la vue standard. Les cercles peuvent otre dZplacZs, ce qui ajuste la
frZquence et le gain de cette bande en meme temps. Un clic droit sur le cercle du milieu
permettra  dOajuster la larg eur des moyennes frZquences en dZplasant le curseur vers le
hautetv ers le bas.

9.3.8. Filter

¢ | FILTER

L Oeffet Filter

LOeffet Filter est tres similaire aux filtres dont chaque opZrateur dispose dans IOonglet
Overvi ew.

¥ Cutoff : contr™le la ou les frZquences angulaires pour le mode de filire
sZlectionnZ .

¥ Resonance :augmente ou dim inue la quantitZ dOemphase " la zone de frZquence
de cou pure .

¥ Mode :cliquez sur la fenstre pour rZvZler les choix de modes de filtres :Low-P ass
(passe-bas), High-P ass (passe-haut) ou Band-P ass (passe-bande). Les flcches de

gauche/droite peuv  ent aussi servir ~ sZlectionner un nouv eau choix de filtre
¥ Wet/Dry :contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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9.3.9. Overdriv e

LOeffet Overdriv e

Overdriv e ajoutera tout ce qui va dOunelZgere quantitZ de grain "~ une distorsion totale dOun
son. Les contr™les sont :

9.

Cet effet
le nombre
progressiv

K K K K

Driv e : dZterm ine la quantitZ dOo verdriv e.

Tone : contr™le les hautes frZquences du son, en les lissant ou en ajoutant des
contours plus discordants.

Output : regle le niveau global de IOwerdriv e. Il vous permet de compenser
|Gaugmentation du gain de sorti e causZe par les autres rZglag es.

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.

3.10. Destroy

LOeffet Destroy

rZducteur de bits vous offre de nombreux moyens de dZconstruire le son. Plus
de bits utilisZs pour exprimer le son dim inue, plus les dZtails dispara’tront
ement. Les contr™les sont :

Clipping : regle le niv. eau o se produira la saturation.

Bit R esolution : rZduit le nombre de bits utilisZs pour f ournir le signal dOentrZe

Tone : contr™le la quantitZ de contenu ~ haute frZquence dans le signal.

Harmonic Distortion : modifi e la balance des harmoniques contenus dans le
signal.

Resample : rZZchantillonne le signal dZj” rZduit en bits. Des rZglag es plus bas
dZtruiront la cohZrence du signal dOentrZe

Gf;}in :vous permet de compenser la perte ou le gain en amplitude causZs par le
rZZchantillonnag e et la compression de bits.

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.
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9.3.11. Compressor

LOeffet Compressor

Par exemple , il peut empecher les transitoires dOattaque dOunson de surcharg er I0entrZe de
|Geffet suiv ant. 11 peut Zgalement aider un son qui devrait normalement dZcliner rapidement

" ne pas dim

¥
¥
¥

Un compresseur est gZnZralement utilisZ pour aider

inuer aussi vite . Les contr™les sont :

Input : contr™le le niv eau du signal Ztant entrZ dans le compresseur.
Threshold : regle le niv. eau o+ la compression se fera sentir.

Ratio : dZterm ine la quantitZ de compression appliquZe une fois que le seuil
(threshold) est atteint.

Attack :regle la vitesse ~ laquelle la compression se fera sentir une fois que le
seuil est atteint.

Release : dZterm ine la courbe de rel%.chement du compresseur.

Mak e Up : contr™le le niv eau de sorti e final du compresseur.

Wet/ Dry : contr™le la balance entre le signal dOentrZe et le signal traitZ pour cet
effet.

maintenir un niveau constant de son,

bien quOil y ait dDautres mani  eres de sOen servir.
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10. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

Compte tenu du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que vous
avez payZ, Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres appelZ C Cessionnaire

E) un droit dOutilisation non exclusif de cette copie du Logici el Analog Lab Lite (ci-apres C
LOGICIELE).

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle de ce logici el apparti ennent ~ Arturia SA (dZsignZ
ci-apres : CArturia E).Arturia ne vous autorise " copier, tZIZcharg er, installer et employer le
logici el que sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces ~ Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez etre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Le cas ZchZant, veuillez retourner immZdiatement ou au plus tard dans les 30 jours le
produit " l'endroit oe vous l'avez achetZ (avec toute la documentation Zcrite, I'emballag e
intact complet ainsi que le matZri el f ourni) afin d'en obtenir le remboursement.

1. PropriZtZ du logici el Arturia conserv era la propriZtZ pleine et entiere du LOGICIEL
enregistrZ sur les disques joints et de toutes les copies ultZri eures du LOGICIEL, quel quen
soit le support et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ ~ louer ou
preter ce logici el, ni ~ le concZder sous licence . L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est
illzgale si celle-ci rend possib le I0utilisation m ulti ple et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ ~ installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe
"~ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment
accordZs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Zventuellement en place une activ ation obligatoire du
logici el et un enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el
contre toute copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pasf onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut otre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit ~ rZclamation selon les dispositions de
l'article 11 du prZsent contrat.

niveau et mises

4. Assistance , mises jour apres enregistrement du produit L'utilisation
de lassistance , des mises niveau et des mises "~ jour ne peut interv enir qu'apres
enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prZcZdente ,pendant un an apres la parution de la nouv elle version. Arturia
se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment IZtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site Web, etc.), des mises ~ niveau et mises ~ jour ou dy mettre fin en parti e ou
complstement.
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L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systtme d'activ ation
ou ~ tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et l'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises “niv eauetm ises”j our.

5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur
configuration, ~ assurent la fonctionnalitZ complete du logici el. Le logici el n'est coneu que

pour etre utilisZ comme un produit. 1l n'est pas exigZ que vous employi ez ou installi ez
tous les composants du logici el. Mais vous n'stes pas autorisZ ~ assemb ler les composants
du logici el d'une autre faeon, ni ~ dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un

nouv eau produit en rZsultant. La configuration du logici el ne peut tre modifi Ze en vue de sa
distribution, de son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfZrer tous vos droits dutilisation du logici el ~ une
autre personne condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et
(i) le logici el ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les
copies, mises ~ niveau, mises " jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant
accordZ un droit ~ mise "~ jour ou ~ mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence d'utilisation

de ce logici el en cours de validitZ . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet
Accord, par exemple [lactiv ation du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert

des droits.

7. Mises niveau et mises jour Vous devez possZder une licence en cours de validitZ
pour la prZcZdente version du logici el ou pour une version plus anci enne du logici el afin
dtre autorisZ ~ employer une mise ~ niveau ou une mise ~ jour du logici el. Le transfert de
cette version prZcZdente ou de cette version plus ancienne du logici el ~ des tiers entra’ne
la perte de plein droit de l'autorisation d'utiliser la mise = niveau ou mise ~ jour du logici el.
L'acquisition d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise * niveau ou dune mise " jour, vous n'tes plus autorisZ
utiliser le droit ~ IQassistance sur une v ersion prZcZdente ou infZri  eure .

8. Garanti e lim itZe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales
pour une pZriode de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours °
compter de la date dDachat. Certaines |Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la limitation ci-dessus peut ne pas vous stre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Oen I0ZtatOsans garanti e
dOaucune sorte . Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes

vous incombe . Si le programme sOaWZrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du coZt du
SAV, des rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours La responsabilitZz totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont
limitZs, ~ la discrZtion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour IQachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente
garanti e limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture .
Cette garanti e limitZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOunaccident,
de mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement  est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ~ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.
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10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sOylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et ddadZquation " un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Zcrit donnZ par Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent
crZer une garanti e ou en quelque fason que ce soit accro’tre la portZe de cette garanti e
lim itZe.

11. Exclusion de responsabilitZ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ZtZ impliquZ dans la crZation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs, ou incidents survenant du fait
de IQutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y compris, sans sOylim iter, les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dOactivitZ, perte dOinformations

professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ prZcZdemment averti de la possibilitZ

de tels dommag es. Certaines I|Zgislations ne permettent pas les lim itations de la durZe d®une
garanti e implicite ou la lim itaton des dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous
confere des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits

variant dOune juridiction * une autre
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