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¡Gracias por adquirir el Arturia
KeyStep 37 mk2!

Este manual describe las características y el funcionamiento del KeyStep 37 mk2 de Arturia,
un controlador de teclado MIDI USB con todas las funciones, que incluye un secuenciador
polifónico, un arpegiador, un completo conjunto de conexiones MIDI y CV, y está equipado
con nuestro nuevo teclado Slimkey para ofrecer la máxima facilidad de ejecución en el
mínimo espacio.

En este paquete encontrarás:

• Un controlador KeyStep 37 mk2, con un número de serie y un código de
desbloqueo en la parte inferior. Necesitarás esta información para registrar tu
KeyStep 37 mk2.

• Un cable USB-C a USB-A
• La guía de inicio rápido para el KeyStep 37 mk2

Además de ser un excelente secuenciador y arpegiador, el KeyStep 37 mk2 incluye nuestro
software Analog Lab Intro, que cuenta con una impresionante variedad de sonidos clásicos
de sintetizador y teclado.

La compra de tu KeyStep 37 mk2 también incluye una instalación gratuita de Ableton Live
Lite, una aplicación de grabación y secuenciación con una funcionalidad muy completa.
Se te proporcionará el número de licencia cuando registres tu KeyStep 37 mk2 en la
página web de Arturia. A continuación, podrás descargar el archivo de instalación desde
ableton.com/live-lite.

¡Asegúrate de registrar tu KeyStep 37 mk2 lo antes posible! El registro te ofrece las
siguientes ventajas:

• Acceso a Analog Lab Intro de Arturia
• Una clave de licencia del producto para tu instalación de Ableton Live Lite.

Puedes descargar el archivo de instalación desde ableton.com/live-lite.



Mensaje especial

Las especificaciones están sujetas a cambios:

La información contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresión. No obstante, Arturia se reserva el derecho a cambiar o modificar cualquiera de
las especificaciones sin previo aviso ni obligación de actualizar el hardware adquirido.

IMPORTANTE:

Este producto y su software, cuando se utilizan junto con un amplificador, auriculares o
altavoces, pueden generar niveles de sonido que podrían provocar una pérdida auditiva
permanente. NO lo utilice durante largos periodos de tiempo a un volumen alto o a un
volumen que resulte molesto.

Si nota alguna pérdida auditiva o un zumbido en los oídos, consulte a un audiólogo.

AVISO:

Los gastos de reparación derivados de un desconocimiento sobre el funcionamiento de una
función o característica (cuando el producto funciona según lo previsto) no están cubiertos
por la garantía del fabricante y, por lo tanto, corren a cargo del propietario. Lea atentamente
este manual y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia técnica.

Las precauciones incluyen, entre otras, las siguientes:

1. Lea y comprenda todas las instrucciones.
2. Siga siempre las instrucciones del dispositivo.
3. Antes de limpiar el dispositivo, desconecte siempre el cable USB. Para la

limpieza, utilice un paño suave y seco. No utilice gasolina, alcohol, acetona,
trementina ni ninguna otra solución orgánica; tampoco utilice limpiadores
líquidos, aerosoles ni paños demasiado húmedos.

4. No utilice el dispositivo cerca del agua o la humedad, como en una bañera, un
lavabo, una piscina o lugares similares.

5. No coloque el dispositivo en una posición inestable en la que pueda caerse
accidentalmente.

6. No coloque objetos pesados sobre el dispositivo. No bloquee las aberturas o
rejillas de ventilación del dispositivo; estas zonas sirven para la circulación del
aire y evitan que el dispositivo se sobrecaliente. No coloque el dispositivo cerca
de una salida de aire caliente ni en ningún lugar con mala circulación de aire.

7. No abra ni introduzca nada en el aparato que pueda provocar un incendio o una
descarga eléctrica.

8. No derrame ningún tipo de líquido sobre el aparato.
9. Lleve siempre el aparato a un centro de servicio técnico cualificado. La garantía

quedará invalidada si abre y retira la cubierta, y un montaje incorrecto puede
provocar descargas eléctricas u otros fallos de funcionamiento.

10. No utilice el instrumento en presencia de truenos y relámpagos; de lo contrario,
podría provocar una descarga eléctrica a distancia.

11. No exponga el instrumento a la luz solar intensa.
12. No utilice el instrumento si hay una fuga de gas en las proximidades.
13. Arturia no se hace responsable de ningún daño o pérdida de datos causados por

un uso inadecuado del instrumento.



Introducción
¡Enhorabuena por la compra del Arturia KeyStep 37 mk2!

Este exclusivo controlador de teclado te ofrece todo lo que necesitas para crear música allá
donde vayas con tu equipo portátil. Su tamaño compacto se debe en parte a su teclado
Slimkey; estas teclas, que ofrecen un tacto excelente, son más pequeñas que las teclas de
piano estándar, pero lo suficientemente grandes como para permitir una máxima facilidad
de ejecución. Pero no se trata de un juguete; al igual que todos los productos de Arturia, está
construido como un tanque.

Cuenta con todas las funciones esenciales de un controlador de teclado, incluyendo
Aftertouch, Touch Strips para Pitch Bend y Modulación, una entrada para pedal y un botón
Hold.

El secuenciador polifónico capturará tus ideas y el arpegiador las dará rienda suelta.
Puedes definir el carácter exacto de tu música a través de los parámetros Spice y Gate, a
los que se accede al instante desde el panel frontal. Y las funciones de memoria de acordes
y escalas te harán parecer un monstruo musical aún mayor de lo que ya eres.

El KeyStep 37 mk2 tiene un número ilimitado de usos potenciales y opciones de
configuración, gracias a sus capacidades simultáneas de USB, MIDI, CV/Gate y
sincronización. Hay dos conexiones Mod adicionales para complementar las salidas CV
y Gate, lo que permite opciones aún más creativas con dispositivos externos como
sintetizadores modulares. Todos los ajustes que necesites realizar se pueden llevar a cabo
en el KeyStep 37 mk2, sin necesidad de software externo.

El KeyStep 37 mk2 es muy fácil de usar, por lo que probablemente empezarás a
experimentar con él nada más sacarlo de la caja. Pero asegúrate de leer este manual por
completo, ya que, además de cubrir los aspectos básicos, también describiremos varias
formas de integrar este pequeño y potente controlador en tu sistema. Descubrirás que el
KeyStep 37 mk2 es una gran fuente de inspiración musical y creatividad.

No dejes de visitar www.arturia.com. Es el lugar al que acudir para obtener el firmware
más reciente y descargar el MIDI Control Center. También encontrarás enlaces a nuestros
tutoriales y preguntas frecuentes.

Ahora os dejamos solos. ¡Tenéis mucha música fantástica que crear!

El equipo de Arturia

http://www.arturia.com/
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1. RESUMEN

Bienvenido a un mundo de creatividad profesional y portátil. Aunque compacto, este
controlador ofrece una gran variedad de funciones, así que empecemos por ofrecerte una
visión general.

KeyStep 37 mk2 se ha diseñado para que el flujo de trabajo sea lo más sencillo e intuitivo
posible. A continuación, te ofrecemos un breve resumen de las funciones principales.

1.1. Descripción general del panel frontal

1. Sección de secuenciador, arpegiador, mutación y acordes
2. Sección de tempo y transporte
3. Sección de visualización y edición
4. Botones y mandos de acceso rápido
5. Botón Shift y función Hold
6. Sección de octava arriba/abajo
7. Tiras táctiles de tono y modulación
8. Selección de banco de secuenciador y octava del arpegiador
9. Selección de patrón de secuenciador y modo de arpegio

10. Ajustes de velocidad
11. Sección de edición del secuenciador
12. Ajustes de escala
13. Teclado de teclas estrechas con velocidad y aftertouch
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1.1.1. Secuenciador, arpegiador, Mutate y sección Chord

En la esquina superior izquierda del KeyStep 37 mk2 tienes acceso a un secuenciador
polifónico de 8 voces, un arpegiador, el Mutator y la función Chord.

Puedes grabar 4 bancos de 16 patrones de secuenciador, lo que suma un total de 64
patrones de secuenciador. Cada patrón puede tener una duración de 64 pasos, con hasta 8
notas por paso.

El arpegiador genera patrones de notas basados en las teclas que pulses y los reproduce
según la configuración del modo de arpegiador.

Mutate añade cambios aleatorios a tus secuencias y arpegios.

El botón Chord te permite introducir un acorde, o seleccionar uno predefinido, y reproducirlo
con un solo dedo. Introducir un acorde es fácil: mantén pulsado el botón Chord y toca las
notas en el teclado.

Con la tecla Shift pulsada, puedes guardar secuencias, convertir un arpegio en una
secuencia, restablecer las transformaciones añadidas por Mutate y bloquear el teclado en
una escala determinada.

El secuenciador, el arpegiador, Mutate y Chord tienen muchas características únicas, así
que asegúrate de leer más al respecto en sus respectivos capítulos.

Más información al respecto en los capítulos del secuenciador, el arpegiador y Chord.

� 
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1.1.2. Scale

La función Scale cuantifica (reduce) las notas disponibles para garantizar que te mantengas
dentro de la tonalidad de una canción. Scale funciona simplemente desviando aquellas
notas que no pertenecen a la escala que hayas seleccionado. Esto te permite tocar en
cualquier tonalidad y que el sonido siga siendo correcto.

Si mantienes pulsada la tecla Shift y pulsas el botón Chord/Scale, accederás a los detalles
más avanzados del modo Scale.

� 2 En el modo Scale, los LED situados encima del teclado indican cómo funciona la escala. Al tocar,
las notas que se encuentran dentro de la escala seleccionada se iluminan en blanco, mientras que las
notas corregidas (transpuestas) se iluminan en verde.

1.1.2.1. Global Scale

Aquí es donde se configura la escala global del KeyStep 37 mk2. La escala global afectará
a todo lo que toques en el teclado, a todos los patrones del secuenciador y al arpegiador.

La primera opción es Off, lo que significa que el teclado está en modo cromático normal.
Cualquier tecla sonará con normalidad. Cuando se selecciona Off, el botón Chord/Scale
permanece apagado. Al seleccionar cualquier otra escala, se encenderá una luz azul en el
botón Chord/Scale.

Al seleccionar Type, podrás elegir entre varias escalas:

• Major: Escala mayor
• Minor: Menor natural
• Dorian: Modo Dórico
• Phrygian: Modo Frigio
• Lydian: Modo Lidio
• Mixolydian: Modo Mixolidio
• Locrian: Modo Locrio
• Harmonic Minor: Menor Armónico
• Blues: Escala de Blues de solo 6 notas
• Pentatonic Major: Escala Pentatónica de 5 notas
• Pentatonic Minor: Escala Pentatónica de 5 notas, también conocida como escala

de Blues simplificada
• Japanese: Otra escala Pentatónica de 5 notas
• Gypsy: Una de las varias escalas Gitanas
• Arabic: Escala Árabe o doble Armónica
• Freygish: Escala Frígica o escala Frígica dominante
• User: Puedes crear tu propia escala; consulta a continuación
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� 2 La escala de usuario solo está disponible en el modo Sequencer Pattern.

Cuando la escala no está activa, el KeyStep 37 mk2 adopta por defecto la escala cromática,
la escala estándar utilizada en todos los instrumentos de teclado occidentales.

� 2 La escala también influirá en las notas que toquen el secuenciador y el arpegiador.

1.1.2.2. Acceso rápido a las escalas

Puedes activar rápidamente diferentes escalas manteniendo pulsada la tecla Shift y
pulsando una de las cuatro teclas superiores del teclado, o desactivar el modo de escala
manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando el Sol sostenido más agudo (equivalente al
La bemol).

1.1.2.3. Global Root

Aquí es donde se configura la raiz global del KeyStep 37 mk2. La raiz global afectará a todo
lo que toques en el teclado, a todos los patrones del secuenciador y al arpegiador.

El uso de una escala solo tiene sentido si se introduce la nota fundamental global, es decir,
la tonalidad de la canción, por ejemplo, Do, Re o Fa sostenido.

Ejemplo: si quieres utilizar una escala adecuada para una canción de blues en la tonalidad
de Mi, selecciona «Blues» como escala y «Mi» como nota fundamental global.

1.1.2.4. Pattern Scale

Aunque la escala global afecta a todo el KeyStep 37 mk2, es posible que desees establecer
una escala individual para un patrón de secuenciador concreto. Para eso sirve la escala de
patrón.

Selecciona el patrón que necesite su propia escala y configúrala aquí.
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1.1.2.5. Crear una escala de usuario

La última escala de la lista Pattern Scale se llama User. Aquí es donde puedes crear tu
propia escala.

Cuando en la pantalla aparezca User (Keys to edit), utiliza el teclado para tocar las teclas
que quieras incluir en tu escala. La pantalla muestra las notas incluidas en blanco y las
omitidas en negro.

1.1.2.6. Raíz

Aunque la raíz global afecta a todo el KeyStep 37 mk2, puedes establecer una raíz individual
para patrones de secuenciador concretos.

Selecciona un patrón que necesite su propia raíz. A continuación, configura la raíz aquí.

1.1.3. Sección de tempo y compás

Esta sección permite ajustar el tempo, determinar la duración de la secuencia y ofrece
funciones de transporte.

El botón Tempo (representado por un metrónomo) establece el tempo general de las
secuencias y los arpegios. La pantalla muestra una cuenta atrás visual cuando se graban
secuencias en tiempo real.

El botón Record activa la grabación por pasos o en tiempo real. Al mantener pulsada la
tecla Shift, también puedes alternar entre los dos modos de sobregrabación: activado y
desactivado.

Las secuencias y los arpegios se pueden detener pulsando el botón Stop.

El botón Play reproduce y pausa las secuencias y los arpegios.

Con la tecla Shift pulsada, puedes establecer la duración de una secuencia, activar Overdub,
configurar el canal MIDI y encadenar secuencias.

Encontrarás más información al respecto en el capítulo Sincronización [p.63].
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1.1.4. Sección de visualización y edición

La pantalla muestra el patrón actual del secuenciador, el modo de arpegio, los valores de
pitch bend y modulación, los valores de edición, etc.

Al pulsar el encoder se accede al apartado de ajustes globales, donde se pueden
personalizar los ajustes de MIDI, sincronización, CV/Gate, LFO, controles, escala y otros
ajustes generales.

El botón «Back» te permite retroceder por los menús. A veces hay que pulsar «Back» varias
veces para llegar al nivel superior.

1.1.5. Global Settings

Al pulsar el selector situado junto a la pantalla, accederás a los ajustes generales del
KeyStep 37 mk2.

1.1.5.1. Ajustes MIDI

El primer menú de la configuración global es «MIDI». Al pulsar el codificador por segunda
vez, accederás a los ajustes MIDI.

• Output Channel: Selecciona el canal de salida MIDI 1–16.
• Input Channel: Selecciona el canal de entrada MIDI 1–16 o «Todos».
• Keyboard Play Channel: Auto significa que tanto la salida del teclado como la

del secuenciador se encuentran en el mismo canal MIDI. Al seleccionar un canal
1–16, el teclado reproduce en el canal seleccionado y el secuenciador reproduce
en el canal de salida habitual.

• Send Program Change: Los patrones del secuenciador pueden contener un
comando de cambio de programa. Este comando se puede activar o desactivar
aquí.

• MIDI Thru: Activa y desactiva la función MIDI Thru. Más información a
continuación.

• ModWheel CC: La banda de modulación puede enviar cualquier señal CC
(Control Change).

• Knob 1–4 CC: Configura los números CC de los cuatro controles situados a la
derecha. Por defecto, estos números son CC16, CC17, CC18 y CC19.
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1.1.5.2. Ajustes MIDI Thru

Cuando se conectan varios dispositivos en cadena, puede resultar útil activar la función
MIDI Thru.

• Con MIDI Thru desactivado, solo los datos generados en el KeyStep 37 mk2
(como notas o reloj) se transmiten a la salida MIDI y a las salidas CV.

• Con MIDI Thru activado, los datos MIDI recibidos en la entrada MIDI In se
reenvían al puerto MIDI Out. Se fusionan con los datos generados en el KeyStep
37 mk2 y se envían a la salida MIDI Out y a las salidas CV.

En ambos casos, la señal MIDI entrante se utiliza para la sincronización del reloj, y la señal
MIDI recibida en el canal de entrada MIDI de KeyStep se utiliza como entrada para el
secuenciador, el arpegiador, etc., sin que se reenvíe a la salida MIDI ni a las salidas CV.

1.1.5.3. Ajustes Sync

El segundo menú se llama «Sync». Aquí encontrarás los ajustes que determinan cómo
se comportará el KeyStep 37 mk2 como maestro o esclavo de sincronización. La
sincronización tiene su propio capítulo aquí [p.63].

1.1.6. CV Pitch, Gate, y Mod

Todos los ajustes de las salidas CV Pitch, Gate y Mod [p.58] situadas en la parte trasera se
describen en un capítulo aparte de este manual.

1.1.7. Controles

Este menú permite configurar el teclado y los pedales.

1.1.7.1. Curva de velocidad

Puedes ajustar la respuesta de velocidad para que se adapte a tu estilo de interpretación.
En Controls, el primer menú se llama Velocity Curve. Aquí puedes elegir entre las curvas
lineal, logarítmica y exponencial, o un valor de velocidad fijo de 100. Selecciona la opción
deseada y pulsa el codificador para confirmar. Pulsa dos veces el botón Back para salir del
modo de edición.

1.1.7.2. Curva de Aftertouch

Al igual que con Velocity, puedes configurar el comportamiento del aftertouch. De nuevo,
puedes elegir entre una curva lineal, logarítmica o exponencial.
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1.1.7.3. Sensibilidad del aftertouch

La sensibilidad general del aftertouch se puede ajustar en «Baja», «Media» o «Alta». Elige la
que mejor se adapte a tus manos.

1.1.7.4. Entrada de pedal

El pedal conectado a la entrada jack del panel trasero puede ser un pedal de pulsación
momentánea (como un pedal de sustain) o un pedal de acción continua (como un pedal de
expresión). Aquí es donde debes decidir qué tipo utilizar.

1.1.7.5. Polaridad de Sustain

Si tienes un pedal momentáneo, conéctalo a la toma «Sustain» del panel trasero. Si funciona
al revés, desconecta el KeyStep 37 mk2 de la fuente de alimentación y vuelve a conectarlo.
El KeyStep 37 mk2 detectará la polaridad del pedal y, a partir de ese momento, debería
funcionar correctamente.

Sin embargo, si el pedal sigue sin funcionar correctamente, selecciona el ajuste adecuado
en este menú: Normal, Inverted, o AutoDetect.

1.1.7.6. Calibrar el pedal

Para ajustar el valor mínimo de un pedal de expresión, sigue estos pasos: Pulsa «Set
Minimum». Ajusta el pedal a la posición de valor mínimo deseada. Selecciona «Yes» y pulsa
el codificador. El valor mínimo ya se ha guardado.

Sigue el mismo procedimiento para ajustar el valor máximo.

1.1.8. Miscellaneous

El último menú contiene algunos ajustes generales de utilidades.

1.1.8.1. Intensidad del LED

Puedes ajustar la intensidad de todos los LED de este controlador. Los ajustes van desde
«Dim» (atenuado) pasando por «Normal» hasta «Night» (noche).

�� 
(*+(!������%+�#���#��)+�(!&���-�*�'��
�$"������)+$�%



1.1.8.2. Informaciones de ayuda

Las sugerencias pueden resultar útiles, sobre todo durante tus primeras semanas con
KeyStep 37 mk2. Cuando ya no necesites ayuda, desactiva las sugerencias en este menú.

1.1.8.3. Versión del firmware

Aquí es donde puedes consultar el número de versión del firmware. Puedes actualizarlo a
una versión más reciente en MIDI Control Center. Encontrarás más información sobre la
actualización en ese capítulo.

1.1.8.4. Restablecer la configuración

Existe una función para restablecer el KeyStep 37 mk2 a su configuración de fábrica. Pulsa
el codificador y gíralo hasta que aparezca Misc (por «Miscellaneous»). Vuelve a pulsar el
codificador y gíralo hasta llegar a Reset Settings.

Pulsa el codificador para acceder al menú y selecciona «Yes» o «No». Esto restablecerá todos
los ajustes generales.

� 2 Los patrones del secuenciador no se borran durante este reinicio. Para reiniciar los patrones,
mantén pulsado el botón del secuenciador para abrir los ajustes del secuenciador, gira el codificador
hasta el final a la derecha y selecciona «All Patterns Init».
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1.1.9. Botones y controles de acceso rápido

Los cuatro controles (o, para ser exactos, encoders) situados en el lado derecho te permiten
ahorrar tiempo al controlar el KeyStep 37 mk2 y dispositivos externos. Ofrecen acceso
directo a parámetros a los que, de otro modo, habría que acceder tras navegar por varios
menús. ¡Son muy útiles para las actuaciones en directo!

1.1.9.1. Mandos 1–4 envían datos MIDI CC

Cuando el botón MIDI CC se ilumina en blanco, los cuatro controles envían datos MIDI CC
(Control Change) a través de la salida MIDI/USB. Para mayor comodidad, hay 4 bancos, y
los valores predeterminados son los siguientes.

• Bank A: CC16, CC17, CC18, y CC19
• Bank B: CC74, CC71, CC76, y CC77
• Bank C: CC73, CC75, CC97, y CC72
• Bank D: CC80, CC81, CC82, y CC83

You can go to another Bank by pressing the MIDI CC button. Every button press advances
one Bank, and you may skip Banks by pressing the MIDI CC button several times. The
Display confirms what Bank is currently active.

� 2 Los números CC predeterminados en el Banco A corresponden a cuatro controles en Analog Lab:
Reverb Volume, Master Volume, Effect B Mix, y Delay Volume. El Banco B controla el brillo, el timbre, el
tiempo y el movimiento. Estos valores predeterminados resultan prácticos para los usuarios de Analog
Lab, aunque, por supuesto, puedes cambiar estos números MIDI CC.

1.1.9.2. Cambiar los números de CC MIDI a los controles 1–4

Para cambiar cualquier número de CC MIDI, primero pulsa brevemente el botón MIDI CC.
Es posible que tengas que pulsarlo varias veces hasta que aparezca el banco con el que
deseas trabajar. Cuando lo veas, mantén pulsado el botón MIDI CC para editar ese banco.

Gira el codificador hasta que se muestre el control que deseas editar, por ejemplo, el control
3. Pulsa el codificador y gíralo hasta el número de CC MIDI deseado. Pulsa el codificador
para confirmar o pulsa el botón Back para salir sin guardar.
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� 2 También puedes modificar estos números de CC pulsando primero el codificador, y luego
accediendo a las funciones MIDI y desplazándote hasta CC Bank A–D.

1.1.9.3. Los controles 1-4 controlan las funciones del
KeyStep 37 mk2

Dependiendo del estado actual del KeyStep 37 mk2, los cuatro controles realizan diferentes
funciones. A continuación, te ofrecemos una guía básica.

• En el modo Sequencer, los cuatro controles regulan el Ratchet, la división
temporal y la aleatorización.

• En el modo Arpeggiator, los controles 1-4 controlan el tipo de arpegio, la división
temporal, el rango de octavas y la duración del arpegio.

• Después de pulsar el botón Mutate, los cuatro controles regulan cómo el mutador
afecta a la probabilidad, la aleatoriedad, la polifonía y la densidad.

• En el modo Chord, los controles te permiten editar el tipo de acorde, la dispersión,
el rasgueo y la voz.

• En el modo Record, los controles regulan el valor de la nota, la velocidad, la
duración de la nota y el desplazamiento.

La codificación por colores es coherente en los diferentes modos. Así, el botón Control se
vuelve naranja en el modo Sequencer, verde cuando se utiliza el Arpeggiator, etcétera.

Cuando te encuentras en uno de los 5 modos descritos anteriormente, puedes enviar
números MIDI CC pulsando el botón MIDI CC. Esto es perfecto cuando quieres mantenerte
concentrado en tu interpretación. Al pulsar el botón Control, volverás al modo anterior.

� 2 Cuando el botón de control se ilumina en blanco, los cuatro controles no funcionan.

1.1.9.4. Mandos 1–4 que controlan las salidas de CV

Los mandos del KeyStep 37 mk2 resultan muy útiles a la hora de enviar distintos datos a las
salidas CV. Puedes editar la función CV Mod manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando
CV Mod 1 o CV Mod 2.

Encontrarás más detalles sobre cómo controlar la salida CV en el capítulo sobre CV [p.58].
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1.1.10. El botón de Shift

El botón Shift realiza numerosas funciones en el KeyStep 37 mk2. Por lo general, permite
acceder a las funciones secundarias impresas en azul en el panel del controlador.

Ejemplo: activa el modo Arpeggio. Mantén pulsado Shift y selecciona el modo Arpeggio
3 en el teclado. Toca un acorde y oirás las notas sucederse en un patrón ascendente/
descendente. O bien, mantén pulsado Shift y pulsa el botón Stop para seleccionar el canal
MIDI con el codificador.

1.1.10.1. Más funciones del botón Shift

Al pulsar la tecla Shift se encienden los LED situados encima del teclado para indicar el
estado del KeyStep 37 mk2.

• Normalmente, al pulsar la tecla Shift se indica si el modo Scale está activado y si
está activa la escala Mayor, Mayor, Blues o de usuario.

• En el modo Sequencer, el banco y el patrón del secuenciador se muestran en
naranja.

• Al utilizar el arpegiador, al pulsar Shift se indicarán la octava y el modo de
arpegio actuales.

• En el modo Chord, los LED muestran qué notas de acorde añade el KeyStep 37
mk2 cuando tocas.
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1.1.11. El botón de Hold

Cuando el botón «Hold» esté iluminado, puedes levantar los dedos de las teclas y el patrón
del secuenciador o el arpegio seguirán sonando. Seguirán sonando hasta que toques otra
nota o acorde, momento en el que la(s) nueva(s) nota(s) se convertirán en un nuevo patrón
o arpegio.

Puedes añadir hasta 64 notas a tu arpegio siempre y cuando mantengas pulsada al menos
una tecla. Puedes ampliar el rango de notas pulsando los botones de octava –/+. Las notas
que toques se añadirán al arpegio en el incremento de tiempo más cercano.

La misma regla se aplica a los arpegios largos: una vez que sueltes todas las teclas, el
arpegio que hayas construido seguirá sonando hasta que toques otra nota o acorde.

1.1.12. Octava –/+

Al pulsar los botones de octava, el teclado se transpone hasta 3 octavas hacia arriba o
hacia abajo. Cuanto más se haya transpuesto el teclado respecto al centro, más brillarán
los botones.

Tras pulsar uno de los botones de octava, la transposición no se aplicará hasta que se toque
la siguiente nota.

Para restablecer el rango de octavas del teclado al centro, pulsa ambos botones de octava
al mismo tiempo.
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1.1.13. Barras de control de tono y modulación

Las tiras Pitch y Mod Touch funcionan de manera similar a las ruedas o palancas estándar
de la mayoría de los sintetizadores, salvo que hay que deslizar el dedo por la pista en lugar
de mover una rueda o una palanca.

1.1.13.1. La tira de Pitch

La tira de tono tiene una zona central que equivale a ningún cambio. Al deslizar el dedo
hacia delante, el tono se eleva, y al deslizarlo hacia atrás, la nota desciende.

Al soltar el dedo, la tira de tono volverá rápidamente a la posición cero, igual que en una
rueda de tono estándar.

1.1.13.2. La tira de modulación

La tira de modulación funciona como una rueda de modulación normal, cambiando los
valores de mínimo a máximo. Si colocas el dedo en la parte inferior de la tira de modulación
(el extremo más cercano a ti), no se produce modulación, y si mueves el dedo hasta el
extremo superior, se produce la modulación máxima.

Sin embargo, a diferencia de la banda de tono, cuando levantas el dedo, la banda de
modulación no vuelve a cero. Es decir, cuando retiras el dedo de la banda de modulación,
la modulación continúa. Para detener la modulación, toca la banda y arrástrala hacia abajo
hasta cero.

1.1.13.3. Gate

Si mantienes pulsada la tecla Shift y deslizas el cursor hacia arriba o hacia abajo por la
barra de pitch bend, modificarás el valor de la duración de la puerta (duración de la nota)
de la secuencia o el arpegio actual.
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1.1.13.4. Spice

Si mantienes pulsada la tecla Shift y deslizas el cursor hacia arriba y hacia abajo por la
barra de modulación, se añadirán cambios aleatorios a la secuencia o al arpegio actual.
Cuanto más subas por la barra de modulación, mayores serán los cambios.

Spice añade aleatoriedad a la duración de la puerta y al ratchet (añadiendo activaciones
múltiples).

� 2 Cuando utilices Spice y toques el teclado, asegúrate de soltar la tecla Shift, ya que, de lo contrario,
podrías cambiar accidentalmente el modo del arpegiador.

1.1.14. El teclado de KeyStep 37 mk2

El KeyStep 37 mk2 cuenta con un teclado de teclas delgadas con velocidad y aftertouch
(también conocido como sensibilidad a la presión). Además de funcionar como teclado
musical, ofrece un control adicional cuando se utiliza junto con la tecla Shift.

Encima del teclado encontrarás unos LED: uno por cada tecla, además de unos LED en
forma de flecha a izquierda y derecha en los laterales.

Cada vez que tú, el secuenciador o el arpegiador toquéis notas, se encenderán los LED
correspondientes. Si las notas se encuentran fuera del rango de tres octavas del teclado
(según el ajuste de octava actual), los LED en forma de flecha a izquierda y derecha lo
indicarán.

� 2 En el modo «Scale», los LED situados encima del teclado indican cómo funciona la escala. Al tocar,
las notas que se encuentran dentro de la escala seleccionada se iluminan en blanco, mientras que las
notas corregidas (transpuestas) se iluminan en verde.
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1.1.15. Funciones a las que se accede mediante el teclado

Mientras mantienes pulsada la tecla Shift, puedes acceder a numerosas funciones leyendo
las etiquetas azules situadas encima del teclado y pulsando una tecla. Así es como se
seleccionan los bancos y presets del secuenciador, los modos de arpegio y el rango de
octavas, la frecuencia de reloj y otras funciones del secuenciador.

1.1.15.1. Selección del canal MIDI del teclado

Es posible que tengas que asignar el canal MIDI del KeyStep 37 mk2 a un dispositivo
externo. Pulsa el codificador y gíralo hasta que la pantalla muestre MIDI. Pulsa el
codificador y gíralo hasta que la pantalla muestre Output Channel o Input Channel. Vuelve
a pulsar el codificador para seleccionar la opción deseada. Pulsa el codificador para
confirmar tu elección y, a continuación, pulsa el botón Back para salir del modo de edición.

� 2 En los ajustes MIDI mencionados anteriormente, también puedes configurar el canal de
reproducción del teclado y activar o desactivar el Program Change.

1.2. Descripción general del panel trasero

1.2.1. Salidas de CV

Estas salidas se utilizan normalmente para enviar señales eléctricas a un dispositivo
externo, como los populares sintetizadores analógicos de Arturia (MiniBrute/SE, MicroBrute/
SE o MatrixBrute) o a un sintetizador analógico modular.

La salida de tono se conoce a menudo como «Control Voltage» o CV. La salida de puerta
se conoce a veces como «Trigger». Las salidas Mod ofrecen un segundo tipo de salida de
voltaje de control que se puede enrutar a un gran número de destinos en el dispositivo de
destino.

Existen varios estándares disponibles para el formato y la referencia de tono, el retriggering
legato, la fuente del modulador, el voltaje, etc. El KeyStep 37 mk2 cubre todos estos aspectos
en el menú CV/Gate, dentro de Global Settings.

Más información al respecto en el capítulo sobre CV, Gate y Mod [p.58].
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1.2.2. Entrada de pedal

Esta toma te permite conectar un pedal de conmutación o de presión continua para el
sustain o la expresión.

Si tienes un pedal momentáneo, conéctalo a la toma de sustain del panel trasero. Si
funciona al revés, desconecta el KeyStep 37 mk2 de la fuente de alimentación y vuelve
a conectarlo. El KeyStep 37 mk2 detectará la polaridad del pedal y debería funcionar
correctamente a partir de ese momento.

1.2.3. Sync Input y Output

Estos conectores permiten que el KeyStep 37 mk2 se conecte con equipos anteriores a la
tecnología MIDI que sean compatibles con la sincronización, como las primeras cajas de
ritmos de Korg y Roland. Todos los dispositivos de Arturia que incorporan un secuenciador
también disponen de entradas de sincronización.

� 2 Debes utilizar conectores estéreo (TRS) para disfrutar de todas las funciones: el reloj en la punta y
el botón de inicio/parada en el anillo.

1.2.4. MIDI Input y Output

Al conectar cables MIDI estándar, el KeyStep 37 mk2 puede enviar datos MIDI a dispositivos
externos compatibles con MIDI. Además de los datos de notas MIDI de las teclas y los datos
de controlador, el KeyStep 37 mk2 puede enviar y recibir sincronización MIDI.

1.2.5. Conector USB

Este conector proporciona alimentación y conexión de datos a un ordenador o una tableta.
El KeyStep 37 mk2 también puede alimentarse mediante un teléfono o una tableta.

Una solución alternativa es utilizar un cargador USB estándar para teléfonos móviles, lo que
te permitirá utilizar el controlador sin necesidad de un ordenador.

Asegúrate de que tu dispositivo de carga proporcione al menos 5 V y 100 mA. Si te acercas
al límite de tolerancia del dispositivo, te recomendamos que reduzcas la intensidad del LED
en el KeyStep 37 mk2.

Si tu dispositivo móvil no suministra suficiente energía, tendrás que conectar un adaptador
de corriente.

1.2.6. Interruptor de encendido/apagado

Enciende y apaga tu KeyStep 37 mk2 con este interruptor.
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2. EL SECUENCIADOR

El KeyStep 37 mk2 tiene una capacidad total de 64 secuencias, divididas en 4 bancos con 16
patrones cada uno.

Cada patrón del secuenciador puede tener una duración de 64 pasos. El secuenciador es
polifónico y permite superponer hasta 8 notas por paso.

También puedes guardar e intercambiar patrones mediante el Centro de control MIDI.
Encontrarás más información al respecto en el capítulo sobre el MIDI control center [p.66].

2.1. ¿Qué es un secuenciador por pasos?

El KeyStep 37 mk2 puede grabar y reproducir datos musicales con su secuenciador por
pasos. Los secuenciadores por pasos, que gozaron de gran popularidad en los años 60
y 70, han vuelto a cobrar protagonismo debido al creciente interés por los sintetizadores
modulares.

Un secuenciador por pasos suele ser monofónico; es decir, solo emite una nota a la vez.
Pero el secuenciador del KeyStep 37 mk2 es capaz de apilar hasta 8 notas por paso de
secuencia.

Otra forma en la que el secuenciador del KeyStep 37 mk2 es más avanzado que un
secuenciador por pasos tradicional es que permite transponer la secuencia tocando una
tecla del teclado. La mayoría de los primeros secuenciadores por pasos no hacían esto: el
tono de cada nota se ajustaba con un mando o un deslizador.

Y, al igual que con cualquier secuenciador, un secuenciador por pasos permite al intérprete
tener las manos libres para ajustar otros parámetros, como los filtros, la configuración
de la envolvente o el tono en el dispositivo de destino, mientras el secuenciador sigue
reproduciendo un patrón en bucle.

El KeyStep 37 mk2 te permite crear y llevar contigo hasta 64 secuencias únicas allá donde
vayas. Y, a pesar de su aspecto sencillo, hay muchas formas de modificar tus secuencias
durante una actuación. Las veremos en este capítulo.

�� 
(*+(!������%+�#���#��)+�(!&���-�*�'��
�$"�����#�)��+�%�!��&(



2.2. Cómo manejar el secuenciador

A continuación te ofrecemos una breve descripción general de las funciones del
secuenciador. Más adelante encontrarás descripciones más detalladas.

El secuenciador tiene su propio botón On en la esquina superior izquierda. Cuando está
iluminado, el secuenciador está listo para usar.

Manteniendo pulsada la tecla Shift, puedes cambiar la longitud del patrón del secuenciador
pulsando Metronome/Length. Puedes sobregrabar un patrón existente manteniendo
pulsada la tecla Shift y pulsando el botón Record/Overdub.

Para seleccionar un patrón de secuenciador, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa una tecla
de banco de secuenciador para los bancos 1–4, o una tecla de patrón de secuenciador para
los patrones 1–16. En total hay 64 ranuras de patrón.

Manteniendo pulsada la tecla Shift, las teclas situadas más a la derecha te permiten ajustar
la división de tiempo (longitud de paso) y la subdivisión rítmica.

2.2.0.1. Teclado: comportamiento de CV

• Cuando no se pulsa ninguna tecla y el secuenciador está en reproducción, este
emite una versión monofónica del patrón.

• Al pulsar las teclas, el secuenciador se silencia y se reproduce una versión
monofónica de las teclas pulsadas, hasta que se suelten todas.

2.2.0.2. Reproducción con teclado: comportamiento MIDI

Puedes especificar un canal MIDI independiente para el modo «Keyboard Play», de modo
que las teclas reproduzcan un canal MIDI y el secuenciador, otro. Esto se puede configurar
desde el panel frontal.

• Pulsa el codificador y navega hasta el menú MIDI
• Pulsa el codificador y desplázate hasta «Keyboard Play Channel»
• Vuelve a pulsar y selecciona «Auto» o los canales 1–16
• Pulsa para confirmar

� 2 La configuración Auto hace que el teclado y el secuenciador se reproduzcan en el mismo canal
de salida MIDI. Al seleccionar los canales 1–16, el teclado se reproduce en un canal independiente de tu
elección.

2.2.1. Otras funciones de Shift + teclado

Si mantienes pulsada la tecla Shift y seleccionas una tecla del teclado, podrás acceder a
diversas funciones del secuenciador.
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• Shift + < Nudge > desplaza el patrón hacia adelante y hacia atrás en el tiempo.

• Shift + < Octave > transpone el patrón hacia arriba y hacia abajo por octavas.

• Shift + Double duplica la duración del patrón (incluidos los eventos del patrón).

• Shift + Quantize garantiza que todos los eventos grabados en tiempo real se
corrijan temporalmente.

• Shift + Reload carga el patrón que se guardó anteriormente en la ranura de
patrón seleccionada actualmente.

• Shift + Clear borra los datos del patrón actual (notas, etc.) conservando las
propiedades del patrón. Así, si necesitas volver a crear un patrón, sus
propiedades seguirán ahí.

• Shift + Undo elimina la última grabación.

2.2.1.1. Acceso rápido a las escalas

Puedes activar rápidamente diferentes escalas manteniendo pulsada la tecla Shift y
pulsando una de las cuatro teclas superiores del teclado, o desactivar el modo de escala
manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando el Sol sostenido más agudo (equivalente al
La bemol).

2.2.2. Selección de un patrón de secuencia

El KeyStep 37 mk2 viene con patrones de secuenciador de fábrica. Para reproducir uno de
ellos, primero asegúrate de que el botón «Sequencer» esté iluminado. A continuación, toca
una nota en el teclado o pulsa el botón «Play».

Para seleccionar un patrón del secuenciador, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa una
de las cuatro teclas más graves del teclado. De este modo se selecciona cualquiera de los
cuatro bancos de patrones: 1, 2, 3 y 4. A continuación, sin soltar la tecla Shift, pulsa una de
las 16 teclas situadas a la derecha para seleccionar uno de los patrones del secuenciador
del 1 al 16. La pantalla confirmará tu selección.

Para seleccionar otro patrón del banco actual, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa
cualquier tecla de patrón del secuenciador. Mientras te mantengas dentro de un mismo
banco, no es necesario seleccionar primero el banco.

�� 
(*+(!������%+�#���#��)+�(!&���-�*�'��
�$"�����#�)��+�%�!��&(



2.2.3. Establecer el ritmo

Puedes ajustar el tempo del secuenciador de tres maneras.

1. Toca el botón Tempo una vez y, en el plazo de 1 segundo, gira el encoder. Esto te
permitirá realizar un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.

2. Toca el botón Tempo al menos 3 veces para entrar en el modo Tap Tempo. La
pantalla confirmará la velocidad BPM.

3. Mantén pulsado el botón Tempo para abrir el menú Tempo en la pantalla y haz
clic en el encoder para seleccionar.

2.3. Creación de un patrón de secuenciador

Por defecto, un patrón de secuenciador inicializado tiene una longitud de 16 pasos, una
división de tiempo de semicorcheas y un tempo establecido en 120 pulsaciones por minuto.

Puedes establecer una longitud de patrón diferente antes de comenzar a grabar. Mantén
pulsada la tecla Shift, pulsa Length y gira el encoder para seleccionar una nueva longitud
de patrón. Rango: 1-64 pasos. El secuenciador dejará de grabar cuando alcances el número
de pasos que acabas de establecer.

� 2 Ejemplo: Si deseas crear un patrón de 4 compases con corcheas como pasos más cortos (también
puede haber pasos más largos), establece la longitud del patrón en (4 x 8) 32 pasos y la división de
tiempo en 1/8.

En las siguientes secciones, describiremos cómo introducir notas en tiempo real y por pasos

� 2 El secuenciador no funcionará si la fuente de reloj está configurada en un valor distinto a Internal
o Auto y no hay ningún reloj externo presente. 2 Recuerda guardar tus patrones! Mantén pulsada la
tecla Shift y Sequencer/Save, luego selecciona la ubicación girando el encoder. Confirma pulsando el
encoder.
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2.3.1. Grabación por pasos

Este puede ser el mejor punto de partida mientras aprendes a trabajar con el secuenciador.
En el nivel más básico, todo lo que tienes que hacer para crear una secuencia es:

• Asegúrate de que el botón Sequencer esté encendido.
• Pulsa el botón Record.
• Atención: El siguiente paso borrará la secuencia existente, a menos que estés en

modo Overdub (el botón Record es azul).
• Toca una o más teclas al mismo tiempo.
• Levanta todos los dedos para avanzar al siguiente paso.
• Repite los dos últimos pasos.
• Cuando hayas terminado, pulsa el botón Stop.

� 2 Debes levantar todos los dedos entre cada paso para que la secuencia avance un paso. Si no
levantas todos los dedos primero, seguirás añadiendo notas al mismo paso de la secuencia.

Para escuchar tu secuencia, pulsa el botón Play. O toca la tecla o la primera nota. O toca
cualquier tecla para escuchar el patrón transpuesto. El resultado podría ser algo así:

� 2 El valor de Time Div se ignora durante la grabación de pasos; solo afecta a la reproducción de
secuencias.

� 2 ¡Recuerda guardar tu patrón! Mantén pulsada la tecla Shift y Sequencer/Save, luego selecciona la
ubicación girando el encoder. Confirma pulsando el encoder.

2.3.1.1. Borrar un patrón del secuenciador

Si deseas empezar de cero y crear un nuevo patrón desde cero, puedes vaciar la ranura de
patrón actual de varias maneras.

1. Mantén pulsado el botón Sequencer. La pantalla mostrará Pattern Init
(Inicializar). Pulsa el encoder para confirmar o Back para salir. El siguiente
patrón que grabes tendrá la duración que tú decidas durante la grabación.

2. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla Clear del teclado. La pantalla
mostrará Pattern Cleared (Patrón borrado). Esto borra el contenido de las notas,
pero deja sin cambios el resto de ajustes del patrón. El siguiente patrón que
grabes tendrá la misma duración que el que acabas de borrar.
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� 2 Cuando inicializas un patrón, esa ranura de patrón se establece por defecto en semicorcheas y un
tempo de 120. La duración del patrón viene determinada por el número de pasos que grabes hasta que
pulses el botón Stop. Cuando borras un patrón, esa ranura se establece por defecto con las propiedades
del patrón que acabas de borrar en términos de tempo, duración y subdivisión.

2.3.1.2. All Patterns Init

Si deseas eliminar todos los patrones del secuenciador en KeyStep 37 mk2, puedes hacerlo
fácilmente en el menú Sequencer. Mantén pulsado el botón Sequencer y gira el encoder
hasta su última posición, donde dice All Patterns Initialize. Pulsa para seleccionar, elige Yes
o No y confirma pulsando el encoder.

2.3.1.3. Introducir silencios (Rests)

Los espacios que a veces se producen entre las notas se denominan en inglés “rests”.
Si deseas añadir silencios mientras creas un patrón de secuenciador, KeyStep 37 mk2 te
ofrece una forma sencilla de hacerlo.

Mientras introduces las notas del patrón, pulsa el botón Hold para añadir un silencio. Pulsa
Hold varias veces para añadir más silencios.

2.3.1.4. Ligadura de unión (Tie)

It’s possible to make a note hold over into the next step, or even longer. So with the Record
button lit:

• Toca una o más teclas al mismo tiempo.
• Mantén pulsadas las teclas.
• Pulsa el botón Hold para unir la nota al siguiente paso.
• Si deseas que la nota o notas se mantengan aún más tiempo, pulsa Hold tantas

veces como sea necesario
• Suelta todas las teclas
• Repite el proceso hasta obtener el resultado deseado
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2.3.1.5. Notas ligadas (Legato)

Legato significa tocar notas sin pausas (silencios) entre ellas. A continuación se explica
cómo grabar notas legato.

• Pulsa el botón Record.
• Mantén pulsado el botón Hold hasta el final de este ejemplo.
• Toca una o varias teclas al mismo tiempo.
• Suelta todas las teclas para avanzar al siguiente paso.
• Toca otra tecla o acorde.
• Suelta las teclas para avanzar al siguiente paso.
• Cuando hayas llegado al final de la frase legato, suelta el botón Hold.
• Introduce más notas según desees o pulsa el botón Stop para salir del modo

Record.

En un sintetizador monofónico, el proceso anterior dará como resultado una respuesta
«legato» (cambio de voltaje sin eventos de gate entre las notas).

Pulsa Play para escuchar tu secuencia. Una combinación de ligadura de unión y notas
ligadas podría sonar así:

� 2 Por supuesto, puedes mezclar el modo legato y el modo normal en el mismo patrón. Solo tienes
que pulsar el botón Hold antes de las notas que se tocarán legato y soltarlo cuando vuelvas al modo
normal.

Aquí hay otro ejemplo. Esta vez construiremos un acorde que se mantiene durante 3
tiempos:

• Establece la división de tiempo en 1/4
• Pulsa el botón Record
• Mantén pulsado el botón Hold hasta el final de este ejemplo
• Toca un Do y luego suéltalo
• Toca Do y Mi, y luego suelta las teclas
• Toca Do, Mi y Sol, y luego suelta las teclas
• Suelta el botón Hold
• Pulsa Hold otra vez para añadir un silencio
• Pulsa el botón Stop

El resultado sonará así:

�
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En el ejemplo anterior, para que el acorde se mantenga durante el paso final, deberías
establecer el tiempo de puerta (Gate) en un 90 % para la secuencia. De lo contrario, el paso
final no sonará como una negra.

� 2 Si se va a reproducir un patrón completo a modo legato, también puedes ajustar el tiempo de
puerta manteniendo pulsada la tecla Shift y deslizando la banda táctil Bend/Gate hacia arriba hasta un
valor alto. Para reproducir un patrón completo a modo staccato (notas cortas), arrastra la banda Bend
hasta un valor bajo.

2.3.1.6. Gate

El tiempo de puerta (Gate) de una nota Seq/Arp es el porcentaje de tiempo que permanece
«activada» antes de que suene la siguiente nota, siendo el 10 % el tiempo más corto y el 90
% el más largo. Mantén pulsada la tecla Shift y desliza el dedo hacia arriba y hacia abajo
por la banda táctil de tono (Tira táctil de Pitch) para ajustarlo.

� 2 Cada secuencia puede tener su propia configuración de Gate.

2.3.2. Acerca de grabar/reemplazar en tiempo real

KeyStep 37 mk2 también te permite grabar o sustituir las notas de una secuencia mientras
el secuenciador está en bucle. Aquí tienes algunas cosas que debes tener en cuenta:

• La grabación en tiempo real no amplía una secuencia; debes grabar dentro del
marco de una secuencia existente. Por lo tanto, es posible que primero quieras
crear una secuencia de la duración deseada utilizando el modo de grabación
por pasos.

• Puede resultar útil conectar una caja de ritmos externa al KeyStep 37 mk2 a
través de MIDI o la salida Sync o conectar el KeyStep 37 mk2 al DAW. Esto te
ayudará a saber dónde está el tiempo fuerte.

Encontrarás más información sobre cómo sincronizar dispositivos en el capítulo de
Sincronización.
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2.3.3. Grabación en tiempo real

There are two methods you can use to record in real-time.

• Con el secuenciador parado (modo Stop): Presiona Record y luego Play. El botón
Record se iluminará y la secuencia comenzará a repetirse en bucle. Observa
el metrónomo en la pantalla como referencia de sincronización. Las notas que
toques «en vivo» se cuantizarán al paso más cercano.

• Con el secuenciador corriendo: Si la secuencia ya está en bucle, simplemente
pulsa el botón Record y ocurrirá lo mismo: KeyStep 37 mk2 comenzará a grabar
y a sustituir notas.

Por supuesto, también puedes grabar otros datos además de notas, como Pitch Bend,
Modulation, y automatizaciones de Gate y Spice.

� 2 Las notas recién grabadas reemplazarán a las notas que existen actualmente en ese paso.

� 2 ¡Recuerda guardar tu patrón! Mantén Shift y Sequencer/Save, a continuación, selecciona la
ubicación girando el codificador. Confirma pulsando el codificador.

2.3.3.1. Configuración de la longitud del patrón

Es posible que desees establecer la duración de un patrón del secuenciador antes de
comenzar a grabar. Para ello, primero asegúrate de que estás en el modo Sequencer (el
botón del secuenciador está iluminado). A continuación, mantén pulsada la tecla Shift y
pulsa el botón Metronome/Length.

La pantalla te pedirá que establezcas la duración deseada del patrón. Gira el codificador
para ajustarla y pulsa para confirmar. El siguiente patrón en tiempo real que grabes tendrá
ahora esta duración.

� 2 Mientras mantienes pulsada la tecla Shift, puedes pulsar el botón Length varias veces para
aumentar la longitud en 16 pasos con cada pulsación.
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2.3.3.2. Tocar y seguir un patrón después de grabar

Después de haber grabado un patrón en tiempo real, el secuenciador continúa repitiéndose
en modo de grabación. Puedes salir del modo de grabación pero mantener el patrón
repitiéndose pulsando el botón de grabación. Ahora puedes tocar en directo junto con tu
patrón recién creado sin añadirle ninguna nota.

2.3.4. Mutate

¿Quieres añadir algo de variedad a tus actividades musicales? Si es así, Mutate es el botón
secreto que debes pulsar.

2.3.4.1. ¿Cómo funciona Mutate?

Toca tu secuencia (o arpegio). Pulsa brevemente el botón Mutate y algunas notas cambiarán
de forma impredecible. O pulsa el botón Mutate durante más tiempo y todas las notas se
desplazarán.

Observa la pantalla mientras realizas esta operación. Verás cómo la barra Mutate se
desplaza de izquierda a derecha y viceversa. La posición de la barra cuando sueltas el
botón Mutate determina en qué medida Mutate ha modificado el patrón.

Observa cómo Mutate conserva la identidad del patrón mientras que las notas se modifican
considerablemente.

� 2 Por supuesto, puedes pulsar Mutate varias veces y escuchar una nueva variación de tu patrón de
secuenciador cada vez.

2.3.4.2. Restablecer un patrón de Mutate

Si deseas iniciar el proceso Mutate de nuevo con un patrón sin modificar, mantén pulsada
la tecla Shift y pulsa el botón Mutate/Reset. Volverás al patrón inicial y podrás comenzar a
mutar de nuevo.

La pantalla muestra una útil animación
que muestra el proceso de mutación en

acción
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2.3.5. Spice

Si mantienes pulsada la tecla Shift y deslizas hacia arriba y hacia abajo la barra de
modulación, se añadirán cambios aleatorios a la secuencia actual. Cuanto más subas por
la barra de modulación, mayores serán los cambios.

Spice añade aleatoriedad a la duración de gate y al ratchet (añadiendo múltiples disparos).

2.3.5.1. Reemplazar notas

Como se ha mencionado anteriormente, las notas que toques mientras grabas en tiempo
real se cuantizarán según los ajustes de cuantización de grabación. Cualquier nota que
exista en ese paso se sustituirá por las notas que toques.

Así, a medida que la secuencia se repite, puedes sustituir ciertas notas tocando otras
nuevas dentro del intervalo de tiempo del paso correspondiente.

� 2 Si deseas eliminar la última nota que has grabado en tiempo real, puedes hacerlo fácilmente
manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando la tecla Undo. Ni siquiera tienes que detener el
secuenciador.

2.3.5.2. División de tiempo durante la grabación

La configuración de división de tiempo no te permite introducir diferentes valores de paso
en medio de una secuencia mientras grabas. Pero puedes utilizarla para modificar el tempo
relativo mientras grabas.

Si estás grabando un pasaje difícil, es posible que desees utilizar un ajuste de división de
tiempo diferente durante la grabación (por ejemplo, utilizar 1/4 en lugar de 1/8). Solo tienes
que mantener pulsado el botón Shift y pulsar cualquiera de las teclas < Time Division >. La
pantalla confirmará el ajuste actual.

2.3.5.3. División de tiempo y velocidad

El metrónomo en pantalla muestra la velocidad actual en BPM. Parpadea una vez por cada
nota de 1/4, independientemente de la división de tiempo seleccionada.

Puedes ajustar el tempo del secuenciador de tres maneras:
1. Toca el botón Tempo una vez y gira inmediatamente el encoder. Esto te permitirá realizar
un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.
2. Toca el botón Tempo al menos 3 veces para entrar en el modo Tap Tempo. La pantalla
confirmará la velocidad BPM.
3. Mantén pulsado el botón Tempo para abrir el menú Tempo en la pantalla y haz clic en el
encoder para seleccionar.
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2.3.6. Ajustar la longitud del patrón

Puedes ajustar la duración de una secuencia (de 1 a 64 pasos) manteniendo pulsada la tecla
Shift y pulsando el botón Metronome/Length. Utiliza el encoder para ajustar la duración y
pulsa para confirmar.

2.3.7. ¿Qué graba el secuenciador?

El secuenciador KeyStep 37 mk2 grabará ciertos tipos de datos para cada paso de la
secuencia:

• Las notas tocadas desde el teclado
• Los datos que llegan a través de MIDI o USB
• La velocidad de cada nota
• Los silencios introducidos pulsando el botón Hold
• Cada nota de un acorde del modo Chord se grabará como una nota

independiente en el mismo paso. Por lo tanto, si tienes un acorde de 6 notas,
ocupará 6 notas del máximo de 8 notas que puede contener un paso de
secuencia.

� 2 Si mantienes pulsada una tecla durante dos o más pasos, se grabará una nota ligada.

� 2 El número máximo de notas en un acorde es de 16, lo que supera el límite de 8 notas por paso en
un patrón. En este caso, solo se introducirán las 8 notas inferiores del acorde.

� 2 Si la grabación en tiempo real está activada, se grabarán las notas. Esta es una forma cómoda de
«transferir» un clip MIDI desde un DAW a Keystep mk2.

� 2 Si no están activados ni el secuenciador ni el arpegiador, las notas MIDI se emitirán en la salida
CV.
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2.3.8. ¿Qué NO graba el secuenciador?

Estos son los tipos de datos que no captura el secuenciador KeyStep 37 mk2:

• La duración (tiempo de Gate) de la nota
• Los cambios de división de tiempo
• El porcentaje de swing
• Los datos del controlador
• Las notas del modo Chord que superen el límite de 8 notas por paso. Solo se

grabarán las 8 notas inferiores del acorde.

2.3.9. Swing

Swing introduce un efecto «shuffle» en la secuencia activa o el arpegio. Puedes acceder al
ajuste Swing manteniendo pulsado el botón Tempo (Metrónomo) y utilizando el codificador
para desplazarte hasta Swing.

El valor de Swing puede oscilar entre el 50 % y el 75 %. El 50 % representa notas de igual
duración, mientras que el 67 % hace que la primera nota sea el doble de larga que la
siguiente.

Lo que hace el ajuste Swing es cambiar el tiempo de las notas en una secuencia.
Suponiendo que la división de tiempo está ajustada en 1/8, esto es lo que sucederá: A
medida que el valor Swing supera el 50 %, la primera octava nota se mantiene más tiempo
y la segunda se toca más tarde y es más corta. Notarás que la secuencia comienza a
«mezclarse» un poco y tal vez suene menos «mecánica» a tu oído.

El ajuste máximo de Swing es del 75 %, punto en el que las corcheas suenan más como
una semicorchea más una fusa. Un ajuste de swing del 67 % hará que las corcheas suenen
como notas swing en el jazz.

Aquí tienes un gráfico que muestra los valores mínimos y máximos de Swing en notación
musical:

� 2 Cada secuencia puede tener su propia configuración de swing. El modo Arpeggio también tiene
una configuración de swing independiente.
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2.3.10. Modificar una secuencia

Ahora centrémonos en las formas de modificar una secuencia existente.

2.3.11. Overdub On/Off

Es posible que quieras realizar una sobregrabación en un patrón del secuenciador. O quizá
te resulte útil no poder hacerlo. Sea cual sea tu preferencia, la sobregrabación se puede
activar o desactivar manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando Record. Cada vez que se
pulsa el botón Record, la sobregrabación se activa o desactiva.

� 2 Al realizar una sobregrabación, las nuevas notas se añaden a las ya existentes; las notas
existentes no se sobrescriben.

2.3.12. Cadenas de patrones del secuenciador

En KeyStep 37 mk2 puedes encadenar fácilmente patrones. El procedimiento es muy
sencillo.

En el modo de Secuenciador, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa Chain. La pantalla
te pedirá que selecciones los patrones. Mantén pulsada la tecla Shift y utiliza las teclas
Sequencer Bank y Pattern para seleccionar los patrones que deseas incluir en la cadena.

La pantalla mostrará los patrones a medida que avanzas.

Si cometes un error, utiliza el codificador para seleccionar un patrón, pulsa el codificador
para seleccionar y gira el codificador para elegir otro patrón. Para seleccionar un patrón en
otro banco, simplemente sigue girando el codificador.

Cuando hayas terminado, pulsa Back.

2.3.12.1. Edición de la cadena de patrones

Para editar una cadena de patrones después de haberla creado, mantén pulsada la tecla
Shift y pulsa Chain para entrar en el modo de edición de cadenas. La pantalla te ofrecerá
tres opciones:

• On: Al pulsar el codificador se activará y desactivará el modo de reproducción
en cadena.

• Clear: Pulsa aquí para borrar la cadena de patrones.
• Edit: Pulsa aquí para acceder al modo de edición descrito anteriormente.

Aquí tenemos patrones encadenados 1/1 +
1/2 + 1/1 + 1/3
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� 2 Las cadenas de patrones se eliminarán cuando apagues tu KeyStep 37 mk2.

2.3.13. Rate

Rate (velocidad), tempo o pulsaciones por minuto: todos significan lo mismo. Puedes
configurar el tempo del secuenciador y el arpegiador de tres maneras.

1. Pulsa una vez el botón Tempo y gira el encoder en menos de un segundo. Esto
te permitirá realizar un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.

2. Pulsa el botón Tempo al menos tres veces para entrar en el modo Tap Tempo. La
pantalla confirmará la velocidad BPM.

3. Mantén pulsado el botón Tempo para abrir el menú Tempo en la pantalla y haz
clic en el encoder para seleccionar.

2.3.13.1. Time Division

Una secuencia que se ha grabado utilizando una división de tiempo concreta, por ejemplo,
semicorcheas (1/16), se puede reproducir a la mitad de velocidad cambiando la división de
tiempo a corcheas (1/8).

A continuación se explica cómo hacerlo: mantén pulsada la tecla Shift y pulsa cualquiera de
las teclas Rate: < Time Division >. La flecha izquierda reduce a la mitad la división temporal
de 1/16 a 1/8, 1/4 y 1/2. La flecha derecha duplica la división temporal de 1/16 a 1/32.

� 2 También puedes acceder a la división de tiempo manteniendo pulsado el botón Tempo. Esto te
llevará al menú Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podrás seleccionar cualquier ajuste
de tiempo y subdivisión que vaya desde 1/2D hasta 1/32T.

Así, una secuencia que se haya grabado con una división de tiempo de 1/16 se puede
reproducir el doble de rápido cambiando a 1/32 (notas de 32).

Al cambiar la división de tiempo, la longitud del patrón se mantiene intacta. Es decir, todas
las notas grabadas en el patrón se mantendrán intactas; solo se reproducirán más lento o
más rápido. Por lo tanto, se podría decir que el tempo se reduce a la mitad o se duplica,
pero eso es solo porque las notas tardan menos o más tiempo en reproducirse.
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2.3.13.2. Sub Division

Las notas que has introducido en un patrón pueden editarse en cuanto a su división
temporal y subdivisión. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla con el símbolo de la
octava nota (debajo de Rate) para modificar la duración de las notas, por ejemplo, de una
nota de 1/4 (cuartilla) a una 1/4T (triplete de cuartilla) o a una nota de 1/4D (cuartilla con
puntillo).

� 2 También puedes acceder a la subdivisión manteniendo pulsado el botón Tempo. Esto te llevará
al menú Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podrás seleccionar cualquier tiempo y
subdivisión entre 1/2D y 1/32T.

2.3.14. Edición del secuenciador

Hay varias formas de modificar o editar una secuencia existente. Estos ajustes se
encuentran en el teclado, en Seq Edit. Puedes acceder a todas las funciones manteniendo
pulsada la tecla Shift y pulsando la tecla correspondiente del teclado.

2.3.14.1. Nudge

Puedes mover todo un patrón de secuencia hacia atrás o hacia adelante en el tiempo
mediante el desplazamiento. Esto funciona tanto si el secuenciador está en marcha como si
está detenido. Mantén pulsada la tecla Shift y utiliza las teclas < Nudge > para desplazar tu
patrón en el tiempo.

� 2 Al utilizar Nudge, por ejemplo Nudge to the right, todo el patrón se desplazará un paso hacia
delante en el tiempo y la última nota saltará al principio.

2.3.15. Octava

Puedes cambiar la octava de un patrón de secuencia con las teclas < Octave > (no confundir
con los botones Oct – y Oct + del panel izquierdo). Esto funciona tanto si el secuenciador
está en marcha como si está detenido. Mantén pulsada la tecla Shift y utiliza las teclas <
Octave > para cambiar la octava.

Así es como funcionan las subdivisiones 1/4, 1/4T « tripletes » y 1/4D « punteadas »
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2.3.16. Double

Si deseas duplicar la duración de un patrón, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla
Double del teclado. El patrón se duplicará en duración y las notas también se duplicarán.

2.3.17. Quantize

Cuantizar significa corregir las notas rítmicamente. Siempre tienes la opción de mantener
la grabación del patrón tal y como estaba o elegir enderezarla rítmicamente después de
grabarla.

La cuantización solo es efectiva en grabaciones en tiempo real, no en grabaciones por
pasos. Mantén pulsado el botón Sequencer y desplázate hasta Rec Quantize. Pulsa el
encoder para activar o desactivar la cuantización durante la grabación en tiempo real.

El valor de cuantización se puede configurar fácilmente manteniendo pulsada la tecla Shift
y utilizando la opción Rate: Time Division (Velocidad: División de tiempo) y seleccionando
un valor, por ejemplo, 1/8.

2.3.18. Quantizar la intensidad

La cuantización mueve las notas a la división de tiempo que hayas especificado, por
ejemplo, a la semicorchea más cercana. Puedes especificar si deseas que todas las notas
se corrijan al 100 % o solo se acerquen un 50 % al valor de la división de tiempo. En otras
palabras, si deseas que las notas se corrijan al 100 % o solo al 50 % (manteniendo parte
del sentimiento original de tu grabación).

Mantén pulsado el botón Sequencer y gira el encoder hasta Quantize, donde podrás ajustar
la intensidad de cuantización al 50 % o al 100 %.

2.3.19. Reload

Volver a cargar el patrón que se guardó previamente en la ranura de patrón seleccionada
actualmente.
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2.3.20. Clear

Si deseas empezar de cero y crear un nuevo patrón desde cero, puedes vaciar la ranura de
patrón actual de varias maneras.

1. Mantén pulsado el botón Sequencer. La pantalla mostrará Pattern Init
(Inicializar). Pulsa el encoder para confirmar o Back para salir. El siguiente
patrón que grabes tendrá la duración que tú decidas durante la grabación.

2. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla Clear del teclado. La pantalla
mostrará Pattern Cleared. Esto borra el contenido de las notas, pero deja sin
cambios el resto de ajustes del patrón. El siguiente patrón que grabes tendrá la
misma duración que el que acabas de borrar.

� 2 Cuando inicializas un patrón, esa ranura de patrón se establece por defecto en semicorcheas y un
tempo de 120. La duración del patrón viene determinada por el número de pasos que grabes hasta que
pulses el botón Stop. Cuando borras un patrón, esa ranura se establece por defecto con las propiedades
del patrón que acabas de borrar en términos de tempo, duración y subdivisión.

2.3.21. Undo

Esta función te permite eliminar los últimos pasos grabados de un patrón. Funciona de
forma ligeramente diferente según el modo de grabación.

• Cuando grabas en tiempo por pasos, al pulsar Undo se eliminará la última nota
grabada. Al pulsar Undo de nuevo se eliminará la anterior, y así sucesivamente.

• Cuando grabas en tiempo real, Undo elimina las notas grabadas durante el
último bucle. Al pulsar Undo de nuevo no se producirá ningún efecto.

2.4. Exportar e importar secuencias

KeyStep 37 mk2 te permite llevar contigo 64 patrones en todo momento. Pero puedes
almacenar un número ilimitado de secuencias utilizando el MIDI Control Center [p.66]. Así
que asegúrate de hacer copias de seguridad de tu trabajo en el ordenador con frecuencia.

Una vez que las secuencias estén almacenadas de forma segura en tu ordenador, es
posible seleccionar conjuntos de secuencias dirigidos a públicos o sesiones concretos.
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2.5. Sequencer Settings

Al mantener pulsado el botón Sequencer, accederás a la configuración del secuenciador.

2.5.1. Inicializar patrón

El primer elemento es un texto que dice «Pattern Initialize» . Si pulsas ahora el codificador,
se borrará el patrón actual, ¡así que ten cuidado!

� 2 Si accidentalmente inicializas o borras un patrón, puedes recuperarlo manteniendo pulsada la
tecla Mayús y pulsando la tecla situada debajo de Sequencer Edit 0 Reload.

2.5.2. Borrar automatización

Puedes borrar selectivamente la automatización de patrones.

• Clear Bend: Pulsa aquí para eliminar los datos de inflexión de tono.
• Clear Mod: Borrar solo los datos de modulación
• Clear Gate: Elimina los datos de tiempo de compuerta de un patrón.
• Clear Spice: Elimina Spice del patrón seleccionado.

� 2 Si un patrón no incluye el tipo de datos que deseas eliminar, la pantalla mostrará el mensaje "No
Automation Found".

2.5.3. Quantize

La cuantización mueve las notas a la división de tiempo que hayas especificado, por
ejemplo, a la semicorchea más cercana. Puedes especificar si deseas que todas las notas
se corrijan al 100 % o que solo se acerquen un 50 % al valor de la división de tiempo.

2.5.4. Sequence Length

Si deseas grabar en tiempo real un patrón de secuenciador con una duración diferente a
16 pasos, debes introducir la duración en este menú. La duración puede ser de entre 1 y 64
pasos.
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2.5.5. Recording Count-In

Al grabar en tiempo real, resulta útil disponer de una cuenta atrás. Activa esta función si
deseas una cuenta atrás visual antes de que comience la grabación.

2.5.6. Grabación de cuantización

Si deseas aplicar la cuantización (corrección temporal) a tus grabaciones en tiempo real,
activa esta función aquí. El valor de cuantización se puede ajustar manteniendo pulsada la
tecla Shift y pulsando la tecla Sequencer Edit: Quantize.

� 2 También puedes aplicar la cuantización después de grabar un patrón. Mantén pulsada la tecla
Shift y utiliza las teclas de división de tiempo del teclado. A continuación, mantén pulsada la tecla Shift
y utiliza la tecla de cuantización del teclado.

2.5.6.1. Grabación de automatización

Puedes decidir si deseas grabar la automatización con tus grabaciones en tiempo real.
Estos datos pueden ser Pitch Bend, Modulation, Gate Length, Spice, o Aftertouch. Marca Sí o
No en este menú.

2.5.6.2. Utilizar el tempo del patrón

El reloj de tempo del KeyStep 37 mk2 es algo genérico para todo el controlador. Sin
embargo, es totalmente posible asignar un tempo específico a un patrón del secuenciador.
Primero, establece el tempo deseado. A continuación, ve a este menú y selecciona On. Por
último, recuerda guardar tu patrón.

Ahora, sea cual sea el tempo establecido en KeyStep mk2 (el valor predeterminado es
120 BPM), el patrón que acabas de guardar se reproducirá a la velocidad BPM que hayas
introducido.

Hay dos ajustes más:

• Off: El tempo del patrón solo se carga cuando se enciende el KeyStep mk2 y se
ignora después.

• When Paused: El tempo del patrón solo se carga cuando el secuenciador no está
en funcionamiento.

� 2 El tempo del patrón no tiene ningún efecto cuando hay un reloj externo activo.
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2.5.6.3. Sequencer Wait to load

Supongamos que estás tocando en Sequencer Pattern y quieres pasar a otro. Esto se puede
hacer de tres maneras.

Puedes acceder a estos ajustes manteniendo pulsado el botón Sequencer. Accederás a los
ajustes del secuenciador, donde podrás utilizar el codificador para desplazarte hasta Wait
to load.

• At End: El siguiente patrón comienza a reproducirse una vez que el actual ha
llegado a su fin.

• Instant: El siguiente patrón comienza a reproducirse inmediatamente.
• 1 Bar: El siguiente patrón comienza a reproducirse después del compás actual.

2.5.6.4. Program Change

KeyStep 37 mk2 tiene la capacidad de enviar cambios de programa por patrón. El cambio
de programa se puede utilizar para cambiar los patches de tus sintetizadores esclavos y
activar eventos en otro secuenciador conectado al KeyStep 37 mk2, lo que supone una
mejora revolucionaria en la integración de tu sistema.

� 2 Los cambios en el programa se guardan por patrón/proyecto, así que asegúrate de guardar tus
patrones y proyectos antes de apagar la unidad, o se perderán todas las asignaciones realizadas desde
la última vez que se guardó el proyecto en cuestión.

• Bank MSB: Selecciona MSB o controlador MIDI 0.
• Bank LSB: Selecciona LSB o controlador MIDI 32.
• Program Change: Te permite seleccionar los programas 1-128.

Algunos bancos de sonidos tienen más de 128 sonidos. Un cambio de programa real que
también selecciona un banco se compone de 3 mensajes MIDI: - CC 000 nnn (selección
de banco MSB, byte más significativo) - CC 032 nnn (selección de banco LSB, byte menos
significativo) - Cambio de programa nnn (mensaje de cambio de programa MIDI 1-128)

2.5.6.5. All Patterns Initialize

Si deseas eliminar todos los patrones del secuenciador en KeyStep 37 mk2, puedes hacerlo
fácilmente en el menú Sequencer. Mantén pulsado el botón Sequencer y gira el encoder
hasta su última posición, donde dice All Patterns Init. Pulsa para seleccionar, elige Yes o No
y confirma pulsando el encoder.
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3. EL ARPEGIADOR

Uno de los componentes clave del KeyStep 37 mk2 es el arpegiador. Es una herramienta
fácil de aprender a usar que te permite tener las manos libres para hacer otras cosas, como
ajustar los controles de las unidades de efectos o un sintetizador modular.

3.1. ¿Qué es un arpegio?

Un arpegio es un tipo de acorde en el que las notas que lo componen se tocan
individualmente en orden ascendente o descendente.

Por ejemplo, si tocas las notas que componen un acorde de Do (Do, Mi y Sol) por separado
(una tras otra), habrás creado un arpegio.

En un arpegio, el orden y la dirección de las notas no son importantes. La duración, la
velocidad y el rango del arpegio también pueden ser los que tú quieras.

En resumen: toca un acorde y el arpegiador lo convertirá en notas que subirán y bajarán
por el teclado.
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3.2. Funciones del arpegiador

El arpegiador KeyStep 37 mk2 ofrece muchas formas diferentes de arpegiar las notas que
tocas en el teclado. En las siguientes secciones, trataremos estos temas.

� 2 El botón Record está inactivo en el modo de arpegiador.

3.2.1. Iniciar el arpegiador

Antes de describir cada uno de los modos del arpegiador, repasemos rápidamente cómo
seleccionar un modo e iniciar el arpegiador.:

• Activa el arpegiador pulsando el botón Arpeggiator.
• Mantén pulsada la tecla Shift y selecciona un modo de arpegio (utiliza las teclas

del teclado situadas debajo de Arp Mode).
• Mantén pulsadas algunas teclas.

El arpegiador comenzará a tocar las notas que mantienes pulsadas, una tras otra. El orden
en que se tocan viene determinado por el modo de arpegio.

Si lo deseas, puedes activar Hold para que el arpegio siga sonando después de soltar las
teclas.

� 2 El arpegiador no funcionará si la opción «Sync Receive» (Recepción de sincronización) está
configurada en un valor distinto de Internal o Auto y no hay ningún reloj externo presente.

Todos los ejemplos siguientes implican mantener pulsadas solo 4 notas en el teclado. Sin
embargo, puedes añadir hasta 64 notas a tu arpegio mediante el uso inteligente del botón
Hold y los botones Octave –/+.

3.2.2. Establecer el ritmo

Puedes configurar el tempo del arpegiador de tres maneras.

1. Pulsa una vez el botón Tempo y gira inmediatamente el encoder. Esto te
permitirá realizar un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.

2. Pulsa el botón Tempo al menos tres veces para entrar en el modo Tap Tempo. La
pantalla confirmará la velocidad BPM.

3. Mantén pulsado el botón Tempo para abrir el menú Tempo en la pantalla y haz
clic en el encoder para seleccionar.
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3.2.3. Time Division

Un arpegio que se ha creado utilizando una división de tiempo concreta, por ejemplo,
semicorcheas (1/16), se puede reproducir a la mitad de velocidad cambiando la división de
tiempo a corcheas (1/8).

A continuación se explica cómo hacerlo: mantén pulsada la tecla Shift y pulsa cualquiera de
las teclas Rate: < Time Division >. La flecha izquierda reduce a la mitad la división temporal
de 1/16 a 1/8, 1/4 y 1/2. La flecha derecha duplica la división temporal de 1/16 a 1/32.

� 2 También puedes acceder a la división de tiempo pulsando prolongadamente el botón Tempo. Esto
te llevará al menú Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podrás seleccionar cualquier
ajuste de tiempo y subdivisión que vaya desde 1/2D hasta 1/32T.

Así, un arpegio que se haya creado con una división de tiempo de 1/16 se puede utilizar para
tocar el doble de rápido cambiando a 1/32 (notas de 32).

Al cambiar la división de tiempo, la longitud del arpegio se mantiene intacta. Es decir, todas
las notas grabadas en el arpegio se mantendrán sin cambios; solo se reproducirán más
lento o más rápido. Por lo tanto, se podría decir que el tempo se reduce a la mitad o se
duplica, pero eso es solo porque las notas tardan menos o más tiempo en reproducirse.

3.2.4. Subdivisión

Las notas que has introducido en un patrón pueden editarse en cuanto a su división
temporal y subdivisión. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla con el símbolo de la
octava nota (debajo de Rate) para modificar la duración de las notas, por ejemplo, de una
nota de 1/4 (cuartilla) a una 1/4T (triplete de cuartilla) o a una nota de 1/4D (cuartilla con
puntillo).

� 2 También puedes acceder a Subdivisión manteniendo pulsado el botón Tempo. Esto te llevará
al menú Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podrás seleccionar cualquier tiempo y
subdivisión entre 1/2D y 1/32T.

Así es como funcionan las subdivisiones 1/4, 1/4T « tripletes » y 1/4D « punteadas
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3.2.5. Arpeggio Octaves

Al tocar un arpegio, puedes ampliar fácilmente su rango. Manteniendo pulsada la tecla
Mayús y pulsando una de las 4 teclas más graves marcadas con Arpeggio Octave 1, 2, 3 o
4, amplías el rango del arpegio hasta 2, 3 o 4 octavas.

3.2.6. Swing

Swing introduce un efecto «shuffle» en la secuencia o arpegio activo. Puedes acceder
al ajuste Swing pulsando prolongadamente el botón Tempo (Metrónomo) y utilizando el
codificador para desplazarte hasta Swing.

El valor de Swing puede oscilar entre el 50 % y el 75 %. El 50 % representa notas de igual
duración, mientras que el 67 % hace que la primera nota sea dos veces más larga que la
siguiente.

Lo que hace el ajuste Swing es cambiar la sincronización de las notas en un arpegio.
Suponiendo que la división de tiempo está ajustada en 1/8, esto es lo que sucederá: A
medida que el valor Swing supera el 50 %, la primera octava nota se mantiene más tiempo
y la segunda se toca más tarde y es más corta. Notarás que la secuencia comienza a
«mezclarse» un poco y tal vez suene menos «mecánica» a tu oído.

El ajuste máximo de Swing es del 75 %, punto en el que las corcheas suenan más como
una semicorchea más una fusa. Un ajuste de Swing del 67 % hará que las corcheas suenen
como notas swing en jazz.

Aquí tienes un gráfico que muestra los valores mínimos y máximos de Swing en notación
musical:

� 2 Los modos del arpegiador comparten un ajuste de swing combinado, mientras que los patrones
del secuenciador pueden tener ajustes de swing individuales.
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