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Merci d’avoir acheté le KeyStep 37 d’Arturia !
Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement du KeyStep 37 d’Arturia,
un contrôleur à clavier USB MIDI complet doté d’un séquenceur polyphonique, d’un
arpégiateur, d’un ensemble robuste de connexions MIDI et C/V, et équipé de notre clavier
Slimkey pour un maximum de jouabilité dans un minimum d’espace.

Ce pack comprend :

• Un contrôleur KeyStep 37, ainsi qu'un numéro de série et un code de
déverrouillage situé sous le périphérique. Ces informations sont indispensables
afin d’enregistrer votre KeyStep 37.

• Un câble USB Micro B/Type A
• Un adaptateur anti-boucle de masse
• Le Guide de démarrage rapide du KeyStep 37.

L’achat de votre KeyStep 37 comprend aussi une installation gratuite d’Ableton Live Lite,
une application de séquençage/enregistrement exceptionnellement complète. Le numéro
de licence vous sera fourni au moment d’enregistrer votre KeyStep 37 sur le site internet
d’Arturia. Vous pouvez ensuite télécharger le fichier d'installation sur ableton.com/live-lite.

Assurez-vous d’enregistrer votre KeyStep 37 dès que possible ! Un autocollant sur le
panneau inférieur contient le numéro de série et le code d’activation de votre dispositif. Ils
sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne. Pensez à le noter quelque
part ou à le prendre en photo au cas où il s’abîmerait.

Enregistrer votre KeyStep 37 vous donne les avantages suivants :

• Une clé de licence produit pour l'installation d’Ableton Live Lite [voir la remarque
ci-dessous]

• L’accès au manuel utilisateur du KeyStep 37 ainsi qu'à la dernière version du
logiciel MIDI Control Center

• Des offres spéciales réservées uniquement aux détenteurs du KeyStep 37.

� 9 Vous pouvez télécharger le fichier d'installation sur ableton.com/live-lite.



Informations importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposées être correctes au moment de
son impression. Toutefois, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier l'une des
spécifications sans préavis ni obligation de mettre à jour le matériel ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le produit et son logiciel, lorsqu’utilisés avec un amplificateur, un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte
d’audition permanente. NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore
trop élevé ou inconfortable. En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un
ORL.

AVERTISSEMENT :

Les frais encourus en raison d’un manque de connaissance relatif à l‘utilisation de
l’équipement (lorsqu'il fonctionne normalement) ne sont pas couverts par la garantie du
fabricant et sont, par conséquent, à la charge du propriétaire de l’appareil. Veuillez lire
attentivement ce manuel et demander conseil à votre revendeur avant d’avoir recours à
l’assistance.

Liste non exhaustive des précautions à prendre :

1. Lire et comprendre toutes les consignes.
2. Suivez toujours les instructions sur l’instrument.
3. Avant de nettoyer l’instrument, débranchez toujours le câble USB. Lors du

nettoyage, servez- d’un chiffon doux et sec. N’utilisez pas d’essence, d’alcool, de
térébenthine ou toutes autres solutions organiques. N’utilisez pas de nettoyant
liquide ou en spray, ni de chiffon trop humide.

4. N’utilisez pas l’instrument près d’une source d’eau ou d’humidité telle qu’une
baignoire, un lavabo, une piscine, ou tout autre endroit similaire.

5. Ne positionnez pas l’instrument de manière instable afin d’éviter toute chute
accidentelle.

6. Ne placez pas d’objets lourds sur l’instrument. Ne bloquez pas les ouvertures ou
les ventilations de l’instrument: ces dernières servent à faire circuler l’air afin
d’éviter la surchauffe de l’instrument. Ne placez pas l’instrument à proximité
d’une source de chaleur ou dans un endroit dépourvu d’aération.

7. Ne tentez pas d’ouvrir ou d’insérer quelque chose dans l’instrument sous peine
de provoquer un incendie ou un court-circuit.

8. Ne versez aucun liquide sur l’instrument.
9. Ramenez toujours votre instrument dans un centre de service qualifié. Vous

invalideriez votre garantie en ouvrant ou en retirant une partie de l’instrument,
et un assemblage inapproprié pourrait entraîner un court-circuit ou d’autres
dysfonctionnements.

10. N’utilisez pas l’instrument en cas d’orage ou de tonnerre ; cela pourrait provoquer
une électrocution à distance.

11. N’exposez pas votre instrument aux rayons directs du soleil.
12. N’utilisez pas votre instrument près d’une fuite de gaz.
13. Arturia décline toute responsabilité pour tous dommages ou pertes de données

causés par un fonctionnement inapproprié de l’instrument.



Introduction
Félicitations pour l’achat du KeyStep 37 d’Arturia !

Ce contrôleur à clavier unique vous procure tout ce dont vous avez besoin pour créer de la
musique où que vous soyez. Il doit notamment sa taille compacte à son clavier Slimkey : ces
touches sensibles sont plus petites que des touches de piano standard, tout en étant assez
grandes pour offrir un maximum de jouabilité. Attention, ce n’est pas un jouet. Comme tous
les produits Arturia, il est taillé comme un char d’assaut.

On y retrouve toutes les fonctionnalités essentielles d'un contrôleur à clavier, dont
l’aftertouch, des bandes tactiles pour le pitch bend et la modulation, une entrée de pédale
ainsi qu'un bouton Hold.

Le séquenceur polyphonique se chargera de capturer vos idées et l’arpégiateur de les
déclencher. Les paramètres Swing et Gate vous donnent la possibilité de spécifier
l’atmosphère exacte de votre musique, et sont accessibles instantanément depuis le
panneau avant. La fonction Chord Memory vous donnera l’impression d’être encore plus un
monstre musical que vous ne l'êtes déjà !

Grâce à ses capacités USB, MIDI, CV/Gate et de synchronisation simultanées, le KeyStep
37 présente un nombre illimité d’options d'installation et d’utilisation potentielles. Les sorties
CV et Gate sont complétées par une connexion Mod supplémentaire, qui fournit des options
encore plus créatives avec des périphériques externes tels que des synthétiseurs
modulaires. De plus, le logiciel MIDI Control Center inclus vous permet de configurer le
KeyStep 37 de façon optimale selon votre style et votre système.

Le KeyStep 37 est très simple d’utilisation, ce qui vous permettra sûrement de commencer
à l’utiliser dès sa sortie de l’emballage. Veillez à lire le manuel dans sa totalité. En plus de
couvrir les bases, nous allons aborder plusieurs façons d’intégrer cette petite centrale de
contrôle à votre système. Le fait que le KeyStep 37 soit une excellente source d'inspiration
musicale et de créativité deviendra vite une évidence.

N'oubliez pas de vous rendre sur www.arturia.com. Vous y trouverez le dernier firmware
et pourrez y télécharger le MIDI Control Center. Ce site présente aussi des liens vers nos
tutoriels et FAQ.

Allez, nous vous laissons en tête à tête. Vous avez tout un tas de musique sensationnelle à
créer !

L’équipe Arturia

http://www.arturia.com/
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1. INTRODUCTION ET PRÉSENTATION

Le KeyStep 37 d’Arturia est une station de séquençage et un contrôleur avancé de troisième
génération. Il est à la fois compact et polyvalent, chargé de fonctionnalités uniques qui
éveilleront votre imagination et votre créativité d'une toute nouvelle manière. Il vous permet
de vous connecter à tout votre équipement de studio et de performance et de le contrôler
d'une manière que vous n'auriez jamais crue possible.

Les contrôleurs ont fait beaucoup de chemin. La première génération de contrôleurs pouvait
transmettre la vélocité et la hauteur MIDI sur les 16 canaux MIDI, mais pas beaucoup plus.
La deuxième génération a intégré des fonctionnalités complexes de séquençage pas à pas
et en temps réel et était capable de se connecter à votre DAW de façon particulière. Ceci
vous permettait de contrôler plusieurs paramètres de VSTi (instruments virtuels, dont les
synthés).

Ce contrôleur de troisième génération ajoute des options de contrôle pour les systèmes
modulaires. Le KeyStep 37 vous permet de jouer, d’enregistrer, d’éditer et d’ajouter à vos
séquences à la volée, avec un flux de travail clair et facile à comprendre qui encourage votre
créativité. Chaque motif peut comporter jusqu'à 64 pas. Ajoutez à cela les options avancées
de strumming (grattage) d'accords et la quantification des gammes et vous commencerez
à comprendre en quoi il deviendra bientôt votre contrôleur préféré.

1.1. Une aventure captivante

Dès la première utilisation du KeyStep 37, vous serez en proie à de nombreuses questions :
Comment établir des connexions ? Quelle est la différence entre l’enregistrement pas à pas
et en temps réel ?

Les réponses à ces questions viendront petit à petit : vous en trouverez beaucoup dans ce
manuel, et d’autres en consultant les forums en ligne, en partageant et en comparant vos
expériences avec d’autres utilisateurs. Et surtout, en vous lançant et en faisant des essais.
Quoi que vous fassiez, prenez le temps d’apprendre à connaître le KeyStep 37 comme votre
poche.

Pour garder toute cette fascination bien présente, apprenez une par une les fonctions
du KeyStep 37 et testez sans arrêt vos connaissances. Le KeyStep 37 est un contrôleur
avancé avec plusieurs niveaux de compréhension. Il offre un moyen unique de connaître
ce sentiment d’accomplissement, celui d’être capable de créer des sons tels que vous les
imaginez.

1.2. À propos de la lecture des manuels

Lire des manuels, c’est bien plus qu'une simple familiarisation avec un instrument. Oui, c’est
parfait pour apprendre, mais cela permet quelque chose que l'on ne comprend pas toujours
: créer la base de l’inspiration.

L'inspiration peut s'épanouir quand on a beaucoup de petites connaissances « virtuelles »,
afin de pouvoir les interconnecter et les croiser ; cela élargit le champ de votre créativité.
Cela aide aussi à considérer l’état de ses connaissances comme quelque chose devant être
entretenu et étendu. Lire un manuel encore et encore provoque un grand changement dans
ce que vous en absorbez. Vous construisez un modèle vivant du contrôleur dans votre tête.

Lire un manuel la première fois vous aide à vous familiariser avec les paramètres d’un
instrument : que fait un potentiomètre et comment affecte-t-il le son de synthés ou de
modules externes ? Les deuxième et troisième lectures vous offrent une meilleure
compréhension de la structure de votre KeyStep 37. Au-delà de cela, la lecture devient une
source d'apport créatif qui vous incite à penser à de nouvelles façons d'utiliser ce contrôleur
et station de séquençage unique.
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1.3. Installation

1.3.1. Avertissement

Ne placez pas ce produit dans une position ou un endroit où l'on pourrait marcher, trébucher
ou faire rouler quoi que ce soit sur les cordons d'alimentation ou les câbles de connexion.
Il est déconseillé d’utiliser une rallonge. Cependant, si vous devez en utiliser une, assurez-
vous qu’elle peut supporter le courant maximum nécessaire à ce produit. Veuillez demander
conseil à un électricien près de chez vous pour plus d'informations sur vos besoins en
énergie. Ce produit ne doit être utilisé qu'avec des accessoires fournis ou recommandés
par Arturia. En cas d'utilisation avec ces produits, veuillez respecter tous les marquages de
sécurité et les instructions qui les accompagnent.

Éteignez toujours tout matériel audio avant d’effectuer des branchements. Ne pas le faire
peut endommager vos haut-parleurs, le KeyStep 37 ou tout autre équipement audio. Après
avoir effectué tous les branchements, réglez tous les niveaux de volume à zéro. Allumez
les différents dispositifs, l’amplificateur audio ou le système de monitoring en dernier, puis
augmentez les volumes à un niveau d’écoute confortable.

1.3.2. Enregistrez votre Instrument

Enregistrer votre instrument établit votre propriété légale, qui vous donne un droit d’accès
au service d’assistance technique d’Arturia et d’être informé des mises à jour. De plus,
vous pouvez vous inscrire à la newsletter d’Arturia afin d’être informé des nouveautés de
la marque ainsi que des offres promotionnelles. Connectez-vous à votre compte Arturia,
rendez-vous sur My Registered Products, puis ajoutez le KeyStep 37 en entrant son numéro
de série, comme inscrit sur l’autocollant situé sous le contrôleur.

1.4. KeyStep et KeyStep 37

Les nouvelles fonctionnalités géniales du KeyStep 37 sont nombreuses. Si vous partiez d'un
KeyStep, la première chose que vous remarquerez, c’est la nouvelle bande de fonctions
dotée de quatre potentiomètres (nous y reviendrons plus tard) et la rangée de 37 LED au-
dessus du clavier.

Les LED du clavier vous aideront à vérifier le statut des notes que vous jouez sur le clavier et
de celles que le Séquenceur et l’Arpégiateur sont en train de jouer. Elles seront aussi utiles
lorsque vous éditez les notes d'un accord en mode Chord ou en créant un motif d’Arpège.
Les deux LED aux extrémités du clavier vous indiquent qu'il y a une activité (des notes
jouées) au-delà des limites du clavier.

Quelles sont les autres nouveautés ? L’option Tempo est plus précise : il est désormais
possible de régler la vitesse du Tempo en incréments de 0,01 BPM. Les réglages de Swing
sont moins nombreux, mais ils ont été adaptés pour être plus pertinents musicalement.

1.4.1. Séquenceur et Arpégiateur

La combinaison Shift+Touche fait passer le Séquenceur en mode Mono : si votre séquence
était polyphonique, seule la note la plus grave d'un accord sera jouée.

Il existe un moyen facile de définir la longueur d'une séquence sur le KeyStep 37 : maintenez
Record enfoncé et appuyez sur l'une de 16 premières touches pour définir une longueur.
Appuyer plusieurs fois sur une touche tout en continuant à maintenir le bouton Record aura
pour effet d’ajouter sa quantité à la longueur de la séquence.
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De plus, le séquenceur présente un mode Overdub activable à l’aide d'une fonction Shift.
Quand il est activé, les nouvelles notes seront ajoutées à la séquence existante.

Les anciens modes Up x2 et Down x2 sont remplacés par deux nouveaux modes d’arpèges
: Walk et Pattern. En mode Walk, le séquenceur « lance un dé » virtuellement pour décider
s’il ira en avant ou en arrière à la fin de chaque pas : il y a 50 % de chances qu'il joue le pas
suivant, 25 % de chances qu’il joue le pas actuel et 25 % qu’il joue le pas précédent.

En mode Pattern, un motif répété de 64 notes maximum est randomisé chaque fois qu'une
touche est enfoncée. La modification de la longueur d’un motif peut se faire de la même
façon que lorsque vous modifiez la longueur d'une séquence : en maintenant le bouton
Record enfoncé et en appuyant sur l’une des 16 premières touches.

1.4.2. Scale et Root

Une nouvelle option Scale vous permet de jouer des notes dans une séquence existante
dans l'une des cinq gammes différentes : Chromatique, Majeure, Mineure, Blue et Utilisateur.

La fonction Scale Root vous donne la possibilité de définir une nouvelle fondamentale pour
chacune de ces gammes. En mode User, vous pouvez créer et rappeler une cinquième
gamme.

1.4.3. L’unité Chord/CC

À droite des boutons de transport, on retrouve une unité Chord/CC munie d'un écran d’état,
un bouton à LED couleur rétroéclairé, ainsi que quatre potentiomètres à 270°.

Le bouton Chord sur l'unité Chord/CC permet de créer un accord qui sera joué en appuyant
sur une seule touche. Le mode Chord sur le KeyStep 37 est plus flexible qu'il ne l’était sur le
KeyStep. En effet, vous pouvez vous servir des quatre potentiomètres pour créer plusieurs
types d’accords et motifs de strumming.

Le premier des quatre potentiomètres s’appelle Type. Tournez-le pour faire défiler une liste
de onze accords prédéfinis. C’est à vous de définir la douzième entrée : il est possible d’y
mémoriser votre propre accord magique.

Le deuxième est le potentiomètre Notes. Vous pouvez empiler un énorme accord de huit
notes et le potentiomètre Notes vous permettra de contrôler le nombre de notes de l’accord
qui retentiront.

Le potentiomètre Vel>Notes donne la possibilité de contrôler combien de notes de l’accord
retentiront de façon dynamique ! Il fonctionne de pair avec le potentiomètre Notes : le
nombre de notes qui retentiront dépendra de la vélocité que vous avez programmée ou
enregistrée dans un pas, ou jouée sur le clavier. En jouant avec une vélocité faible, seules
la note fondamentale et la note plus grave de l’accord seront jouées. Avec une vélocité
supérieure, davantage de notes retentiront.
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Le potentiomètre Strum vous permet d’étendre les notes de l’accord généré dans le temps.
En position centrale, toutes les notes d'un accord retentiront de façon simultanée. En
tournant le potentiomètre dans le sens des aiguilles d’une montre, les notes les plus graves
de l’accord retentiront en premier, tandis que les notes plus aiguës de l’accord seront
retardées. Le fait de tourner le potentiomètre dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre aura l’effet inverse : les notes les plus aiguës de l’accord retentiront d’abord. Le
potentiomètre présente quatre zones : dans les deux zones supérieures, la vitesse de
strumming est définie en temps absolu en millisecondes. Dans les deux zones inférieures, le
strumming est quantifié au tempo actuel. Veuillez vous reporter au Chapitre 3 : sélectionner
un type de strumming [p.28] pour en savoir plus.

En appuyant sur le bouton Chord tout en maintenant le bouton Shift enfoncé, le premier
joue un rôle totalement différent. Ceci transformera les quatre potentiomètres en contrôleurs
CC qui peuvent servir à contrôler des paramètres sur des périphériques externes. Quatre
banques peuvent contenir jusqu’à 16 codes CC.

1.4.4. Le panneau arrière

Le panneau arrière du KeyStep 37 est presque identique à celui du KeyStep, à une exception
près : l’entrée Micro-USB a été remplacée par un connecteur USB type B standard.

1.5. Présentation

1.5.1. Établir les connexions

Il existe plusieurs façons de connecter le KeyStep 37 à d’autres types d’équipements, qu'ils
soient vintage ou modernes. Voici quelques exemples d'installations potentielles :

1.5.1.1. ...avec un ordinateur

Le KeyStep 37 est un contrôleur compatible USB, donc à son niveau le plus basique, il peut
être connecté à n'importe quel ordinateur doté d’un port USB et utilisé comme périphérique
d’entrée de plusieurs applications. Le logiciel MIDI Control Center inclus vous permet de
déterminer quels messages MIDI seront envoyés à la bande mod et à la pédale, et vous
donne aussi la possibilité de spécifier les paramètres globaux du KeyStep 37.

Cependant, le KeyStep 37 peut aussi être utilisé sans ordinateur ! Dans ce cas, il vous suffit
d’utiliser une alimentation centrale positive 12 V DC 1,5 A (non fournie) ou un chargeur de
téléphone mobile standard pour alimenter l’appareil. Puis, connectez tout le reste comme
indiqué sur les schémas suivants.
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1.5.1.2. ...avec des périphériques externes

Comme vous pouvez le constater, le KeyStep 37 peut être au cœur de certains systèmes
géniaux.

CV/Mod/Gate

Le KeyStep 37 enverra des tensions de contrôle aux périphériques non MIDI via ses
connecteurs Pitch, Mod et Gate. Il peut aussi envoyer des données à ces périphériques
depuis le port USB de votre ordinateur ou un périphérique MIDI externe.

Périphériques MIDI

Nombreux sont les périphériques mi-vintage à être munis de prises MIDI, mais pas de
connecteurs CV/Gate ni de ports USB. Le KeyStep 37 peut y être branché directement, mais
aussi faire office de convertisseur USB MIDI.

Sources/destinations Sync

Les connecteurs d’entrée et de sortie Sync permettent au KeyStep 37 de se synchroniser
avec de nombreux types d'horloges différents : une seule impulsion par pas, deux
impulsions par pas, 24 impulsions par noire (ppqn) et 48 ppqn. Avec ces quatre options, vous
êtes prêt à vous connecter à la plupart des technologies musicales imaginables.

Voir la partie 6.2.2 [p.57] pour lire des informations spécifiques sur les câbles à utiliser selon
les différents formats et connexions de synchronisation.
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1.6. Aperçu du panneau avant

1. Section Séquenceur/Arpégiateur
2. Tap Tempo/Rest/Tie
3. Section Transport
4. Hold/Chord (avec Shift)
5. Bouton Shift
6. Oct -/Transpose (avec Shift)
7. Oct +/Kbd Play (avec Shift)
8. Bande tactile Pitch
9. Bande tactile Mod

10. Chord/CC Bank (avec Shift)
11. Potentiomètres Chord/CC
12. Fonctions du clavier (avec Shift)

1.6.1. Séquenceur/Arpégiateur

Le KeyStep 37 fournit un séquenceur et un arpégiateur. Il est possible d’enregistrer huit
séquences différentes, chacune contenant jusqu’à 64 pas. L’arpégiateur génère des notes
selon les touches sur lesquelles vous avez appuyé et les lit en fonction du réglage Arp Mode.

Le séquenceur et l’arpégiateur présentent des fonctionnalités uniques. Veillez à bien lire les
chapitres 4 et 5 pour en apprendre davantage.
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1.6.1.1. L’interrupteur à bascule Seq/Arp

Lorsque cet interrupteur est réglé sur Seq, une séquence peut être jouée ou enregistrée.
Les contrôles dans cette partie sélectionnent la séquence active et la division temporelle à
laquelle elle sera lue.

Lorsque l'interrupteur est placé sur Arp, les contrôles sélectionnent le motif et la division
temporelle de l’arpégiateur.

1.6.1.2. Seq/Arp Mode

La fonction de l’interrupteur Seq/Arp Mode varie en fonction du mode sélectionné. En mode
Sequencer, il sélectionne les séquences actives parmi les huit. En mode Arpégiateur, il
sélectionne le motif qui sera utilisé pour lire les notes que vous maintenez sur le clavier.

Une explication complète de ces fonctionnalités est disponible au Chapitre 5 [p.49] et au
Chapitre 9 [p.68].

1.6.1.3. Time Division

L’encodeur Time Div détermine la valeur rythmique de la séquence ou de l’arpège actifs.
Huit réglages différents sont disponibles.

Nous verrons cela plus en détail au cours du Chapitre 2 [p.16].

1.6.1.4. Rate

Servez-vous du potentiomètre Rate pour contrôler le tempo de la séquence ou de l’arpège.
Le bouton Tap peut aussi être utilisé. Il est possible de régler le tempo entre 30-240 BPM
(battements par minute). Si vous souhaitez un contrôle plus fin, maintenez Shift enfoncé :
la partie décimale du BPM actuel apparaît à l’écran. Après un moment d’inactivité, l’écran
affichera de nouveau le BPM.

Le MIDI Control Center vous permet de définir la façon dont répond le potentiomètre Rate,
soit immédiatement (mode Jump), une fois la valeur actuelle passée (mode Pick-up), soit
progressivement, en atteignant la valeur tout en tournant le potentiomètre (mode Scale).
Veuillez lire le Chapitre 9 [p.68] pour en savoir plus sur le MIDI Control Center.

1.6.2. Tap Tempo/Rest/Tie

Le bouton Tap donne la possibilité de définir le tempo de la séquence ou de l’arpège actifs «
à la volée ». Tout ce que vous avez à faire, c’est de le tapoter en rythme avec la musique. Le
nombre de tapotements qu'il faut pour ajuster le tempo peut être paramétré dans le MIDI
Control Center.

Ce bouton peut aussi servir à entrer des silences ou à lier deux notes au moment de créer
une séquence. Voir le Chapitre 4 [p.40] pour en savoir plus à ce sujet.
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1.6.3. La section Transport

Les boutons de Transport contrôlent le séquenceur, l’arpégiateur et des périphériques MIDI
externes à l’aide du MIDI Machine Control. Ils peuvent aussi envoyer d’autres messages
MIDI si votre DAW ne répond pas aux commandes MMC. Apportez des changements à l’aide
du MIDI Control Center.

Ces trois boutons sont actifs en mode Sequencer, alors que seuls les boutons Play/Pause et
Stop sont utilisés avec l’arpégiateur.

En créant une séquence, chaque bouton est doté d'une fonction secondaire (Append, Clear
Last et Restart). Ces fonctions seront décrites en détail dans la partie 4.2 [p.41].

1.6.3.1. All Notes Off

Le bouton Stop a une fonction supplémentaire. Si, pour une raison quelconque, vous vous
retrouvez avec une note en train de jouer qui se bloque, il suffit d'appuyer rapidement sur
le bouton Stop trois fois de suite. Le KeyStep 37 enverra alors une commande All Notes Off
(relâcher toutes les notes) en MIDI.

1.6.4. Écran LED, bouton Chord et potentiomètres

Les quatre potentiomètres ont deux fonctions : ils vous permettent de créer des accords
et des motifs de strumming sous diverses formes et servent également de contrôleurs de
banque et de CC.

L’écran LED affiche les données que vous saisissez à l’aide des potentiomètres, et le bouton
Chord donne accès aux fonctions Chord et CC.

1.6.5. Bouton Hold/Chord

Le bouton Hold vous donne la possibilité d’ajouter davantage de notes (jusqu’à 32 !) à
l’arpégiateur alors qu'il est en cours de fonctionnement. Il peut aussi être utilisé de façon
combinée avec le bouton Shift pour activer et désactiver le mode Chord.

Des informations supplémentaires sur les modes Hold et Chord sont disponibles au Chapitre
2 [p.16] et au Chapitre 3 [p.24].
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1.6.6. Bouton Shift

Il donne accès aux fonctions secondaires telles que le mode Chord, l’accès aux banques de
CC et aux réglages du canal MIDI pour le clavier. Il peut aussi servir à modifier la sensation
de la séquence « à la volée » en modifiant les réglages de Swing et de temps de Gate.
Toutes ces fonctionnalités impliquent de maintenir le bouton Shift enfoncé et d’appuyer sur
un autre bouton ou une autre touche.

Veuillez vous reporter à la partie 3.6.6 [p.39] pour consulter un tableau des fonctions Shift.

1.6.7. Oct -/+, Transpose, Kbd Play

Ces boutons constituent un moyen rapide de décaler le clavier en incréments d’octaves. Plus
vous vous éloignez du centre, plus ils clignotent vite. La transposition maximale est de +/-
4 octaves. Appuyez sur les deux boutons en même temps pour réinitialiser le clavier à son
octave centrale.

Si vous appuyez sur Oct+ ou Oct- lorsqu'un arpège est en cours de fonctionnement, les notes
que vous ajoutez le seront en octaves supérieures ou inférieures, en fonction du bouton Oct
que vous avez enfoncé.

Les lettres bleues sous les boutons vous indiquent que les boutons Shift et Oct-/Oct+
sont utilisés conjointement pour modifier la façon dont le clavier se comporte quand une
séquence est en cours de fonctionnement :

Shift + Oct Moins -> mode Transpose : les touches transposeront la séquence lorsqu’elle
fonctionne.

Shift + Oct Plus -> mode Kbd Play : Les touches peuvent jouer indépendamment, en plus de
la partie jouée par le séquenceur. Il est possible de spécifier un canal MIDI séparé pour le
mode Kbd Play.

� Les modes Tranpose et Kbd Play sont mutuellement exclusifs. Le fait d’appuyer sur le bouton Shift
allumera soit le bouton Oct Moins soit le bouton Oct Plus pour indiquer le mode actif.

Des précisions sont disponibles dans la partie 3.2.2 [p.30].
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1.6.8. Bandes tactiles Pitch & Mod

Ces contrôles innovants remplacent les « molettes » standard disponibles sur les contrôleurs
traditionnels.

1.7. Aperçu du panneau arrière

1.7.1. Entrée USB/DC

Cette prise fournit l’alimentation et les connexions de données à un ordinateur. Elle peut
aussi être utilisée avec un chargeur de téléphone portable standard, ce qui vous permet
d'utiliser le KeyStep 37 sans ordinateur.

1.7.2. Entrée 12V DC (avec adaptateur en option)

Il est possible d'utiliser le KeyStep 37 sans ordinateur, en tant que périphérique autonome.
Il vous suffit de brancher l’adaptateur optionnel à votre KeyStep 37 (12V DC, 1,5A, centrale
positive).

� Si votre appareil mobile ne fournit pas assez de puissance, vous devrez connecter un adaptateur, tel
que décrit plus haut (non fourni).
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1.7.3. Sorties Pitch/Gate/Mod

Normalement, elles servent à envoyer des signaux électriques à un périphérique externe
comme les célèbres synthétiseurs analogiques d’Arturia (MiniBrute/SE, MicroBrute/SE,
MatrixBrute) ou à un synthétiseur analogique modulaire.

La sortie Pitch est connue sous le nom de Control Voltage ou CV. La sortie Gate s’appelle
parfois Trigger. La sortie Mod est un autre type de sortie Control Voltage qui peut être routée
à un nombre illimité de destinations sur le périphérique cible.

Le MIDI Control Center vous donne la possibilité de configurer le type de signaux électriques
envoyés par chaque sortie. Des informations sur les types de signaux pris en charge sont
disponibles dans la partie 7.3 [p.60].

1.7.4. Entrée pédale de Sustain

Branchez une pédale momentanée (en option) sur cette entrée. Il est préférable de brancher
la pédale avant d’alimenter le KeyStep 37, de sorte qu’il détecte la polarité de la pédale. En
établissant la connexion, veillez à ne pas mettre le pied sur la pédale, sinon elle risquerait de
fonctionner à l’envers. Si c’est le cas, éteignez le KeyStep 37, branchez la pédale de sustain
et rallumez le KeyStep 37.

1.7.5. Sync IN/OUT

Ces prises permettent au KeyStep 37 de communiquer avec une technologie pré-MIDI qui
pouvait se synchroniser, comme c’était le cas des anciennes boîtes à rythmes. La partie 6.2.1
[p.57] vous fournit des détails sur les types de signaux de synchronisation que le KeyStep 37
peut envoyer et recevoir.

1.7.6. MIDI IN/OUT

Branchez des câbles MIDI standard, et le KeyStep 37 sera en mesure d’envoyer des
données MIDI à des périphériques externes compatibles MIDI. Il enverra aussi des données
MIDI à ces périphériques depuis votre ordinateur.

En plus des données de notes MIDI à partir des touches, le KeyStep 37 peut envoyer
et recevoir de la synchronisation MIDI. Il est également possible de configurer certains
contrôles du KeyStep 37 pour qu'ils envoient des données MIDI à l’aide du MIDI Control
Center.
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1.7.7. Interrupteurs de sélection de sources de
synchronisation

Vous pouvez accéder aux quatre options de synchronisation depuis le panneau arrière. Pour
sélectionner une option, servez-vous des petits interrupteurs coulissants comme indiqué sur
le schéma.

� Sur cette image, les deux interrupteurs sont en bas. Cela correspond à l’option de synchronisation
Internal.

Les différents réglages de synchronisation sont abordés au Chapitre 6 [p.56].

1.7.8. Port de verrouillage Kensington

Le KeyStep 37 est très portable et ne devrait être emporté que lorsque vous le souhaitez.
C’est pourquoi nous y avons inclus un port de verrouillage Kensington. Il se trouve à
l’extrémité droite du panneau arrière et vous permettra de le fixer sur la surface de votre
choix.
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2. FONCTIONNEMENT DE BASE

2.1. Plug and Play

Branchez le KeyStep 37 à votre ordinateur ou un périphérique externe comme indiqué sur
cette partie [p.7] et vous êtes prêt ! Voici quelques conseils pour tirer le maximum de votre
première session.

2.1.1. Clavier Slimkey

Le clavier Slimkey est sensible à la vélocité et à la pression. Il est possible de spécifier la
courbe de vélocité et la réponse aftertouch à l’aide du MIDI Control Center. Voir le Chapitre
9 [p.68] pour en savoir plus.

2.1.2. Sélection du canal MIDI du clavier

Si vous devez faire correspondre le canal MIDI du KeyStep 37 à un périphérique externe, il
vous suffit de maintenir le bouton Shift enfoncé et d’appuyer sur la touche qui correspond
au canal MIDI souhaité.

� Lorsque le canal MIDI est modifié, le canal MIDI Kbd Play changera pour lui correspondre. Voir la
partie Keyboard Play [p.30] pour sélectionner un canal MIDI indépendant pour le mode Kdb Play.
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