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iGracias por adquirir el Arturia KeyStep mk2!

Este manual describe las caracteristicas y el funcionamiento del KeyStep mk2 de Arturia,
un controlador de teclado MIDI USB con todas las funciones, que incluye un secuenciador
polifénico, un arpegiador, un robusto conjunto de conexiones MIDI y CV, y esta equipado
con nuestro nuevo teclado Slimkey para ofrecer la maxima capacidad de interpretacion en
el minimo espacio.

En este paquete encontraras:

¢ Un controlador KeyStep mk2, con un nimero de serie y un cédigo de desbloqueo
en la parte inferior. Necesitaras esta informacion para registrar tu KeyStep mk2.

¢ Un cable USB-C a USB-A
¢ La guia de inicio rapido para KeyStep mk2.

Ademas de ser un excelente secuenciador y arpegiador, KeyStep mk2 incluye nuestro
software Analog Lab Intro, que cuenta con una impresionante gama de sonidos clasicos de
sintetizador y teclado.

La caja de KeyStep mk2 también incluye la instalaciéon gratuita de Ableton Live Lite, una
aplicacion de grabacion y secuenciacion con unas prestaciones extraordinarias. Recibiras
el niumero de licencia cuando registres tu KeyStep mk2 en la pagina web de Arturia. A
continuacion, podras descargar el archivo de instalacion desde ableton.com/live-lite.

iAsegUrate de registrar tu KeyStep mk2 lo antes posible! El registro ofrece las siguientes
ventajas:

¢ Acceso a Analog Lab Intro de Arturia

¢ Una clave de licencia del producto para instalar Ableton Live Lite. Puedes
descargar el archivo de instalacion desde ableton.com/live-lite.



Mensaje especial

Las especificaciones estan sujetas a cambios:

La informacién contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresion. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso ni obligacién de actualizar el hardware que hayas
adquirido.

IMPORTANTE:

El producto y su software, cuando se utilizan en combinacién con un amplificador,
auriculares o altavoces, pueden producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida
auditiva permanente. NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un volumen alto o
a un volumen que resulte incobmodo.

Si experimentas alguna pérdida auditiva o zumbido en los oidos, debes consultar a un
audidlogo.

AVISO:

Los gastos de servicio incurridos debido a la falta de conocimiento sobre el funcionamiento
de una funcidn o caracteristica (cuando el producto funciona segun lo previsto) no estan
cubiertos por la garantia del fabricante y, por lo tanto, son responsabilidad del propietario.
Lee atentamente este manual y consulta a tu distribuidor antes de solicitar el servicio.

Las precauciones incluyen, entre otras, las siguientes:

Lee y comprende todas las instrucciones.
2. Sigue siempre las instrucciones del instrumento.

3. Antes de limpiar el instrumento, retira siempre el cable USB. Para limpiarlo,
utiliza un pafio suave y seco. No utilices gasolina, alcohol, acetona, trementina ni
ninguna otra solucién organica; no utilices limpiadores liquidos, sprays ni pafios
demasiado humedos.

4. No utilices el instrumento cerca del agua o la humedad, como una bafiera, un
lavabo, una piscina o un lugar similar.

5. No coloques el instrumento en una posicion inestable en la que pueda caerse
accidentalmente.

6. No coloques objetos pesados sobre el instrumento. No bloquees las aberturas
o rejillas de ventilacion del instrumento, ya que estas zonas se utilizan para la
circulacion del aire y evitan que el instrumento se sobrecaliente. No coloques el
instrumento cerca de una rejilla de ventilacién de calor en ningdn lugar con mala
circulacion de aire.

7. No abras ni introduzcas nada en el instrumento que pueda provocar un incendio
o una descarga eléctrica.

8. No derrames ningun tipo de liquido sobre el instrumento.

9. Lleva siempre el instrumento a un centro de servicio técnico cualificado. La
garantia quedara invalidada si abres y retiras la cubierta, y un montaje
incorrecto puede provocar descargas eléctricas u otros fallos de funcionamiento.

10. No utilices el instrumento en presencia de truenos y relampagos, ya que podria
provocar una descarga eléctrica a larga distancia.

11.  No expongas el instrumento a la luz solar intensa.

12.  No utilices el instrumento cuando haya una fuga de gas cerca.



13. Arturia no se hace responsable de ningiin dafio o pérdida de datos causados por
un funcionamiento incorrecto del instrumento.

Introduccion
iEnhorabuena por la compra del Arturia KeyStep mk2!

Este exclusivo controlador de teclado te ofrece todo lo que necesitas para crear musica
alla donde vayas con tu tecnologia portatil. Su tamafio compacto se debe en parte a su
teclado Slimkey; estas teclas de gran tacto son mas pequefias que las teclas de piano
estandar, pero lo suficientemente grandes como para permitir una maxima capacidad de
interpretacion. Pero esto no es un juguete; al igual que todos los productos Arturia, esta
construido como un tanque.

Cuenta con todas las caracteristicas esenciales de un controlador de teclado, incluyendo
Aftertouch, Touch Strips para Pitch Bend y Modulation, una entrada para pedal y un botén
Hold.

El secuenciador polifénico capturara tus ideas y el arpegiador las dara rienda suelta.
Puedes especificar la sensacion exacta de tu musica a través de los parametros Spice y
Gate, a los que se puede acceder instantaneamente desde el panel frontal. Y las funciones
de memoria de acordes y escala te haran parecer alin mas un monstruo musical de lo que
ya eres.

KeyStep mk2 tiene un nimero ilimitado de usos potenciales y opciones de configuracion,
gracias a sus capacidades simultaneas de USB, MIDI, CV/Gate y sincronizacion. Hay dos
conexiones Mod adicionales para complementar las salidas CV y Gate, lo que permite
opciones aln mas creativas con dispositivos externos como sintetizadores modulares.
Todos los ajustes que necesites realizar se pueden llevar a cabo en KeyStep mk2, sin
necesidad de software externo.

KeyStep mk2 es muy facil de usar, por lo que probablemente empezaras a experimentar
con él nada mas sacarlo de la caja. Pero asegurate de leer este manual completamente,
porque ademas de cubrir los conceptos basicos, también describiremos varias formas de
integrar este pequefio y potente controlador en tu sistema. Descubriras que KeyStep mk2
es una gran fuente de inspiracion musical y creatividad.

No dejes de visitar www.arturia.com. Alli encontraras el firmware mas reciente y podras
descargar el MIDI Control Center. También encontraras enlaces a nuestros tutoriales y
preguntas frecuentes.

Ahora os dejamos solos. {Tenéis mucha musica que crear!

El equipo de Arturia
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1. DESCRIPCION GENERAL

KeyStep mk2 ha sido disefiado para que el flujo de trabajo sea lo mas facil e intuitivo
posible. A continuacion, se ofrece un breve resumen de las funciones principales.

1.1. Descripcion general del panel frontal

KEYSTEP

Seccion de secuenciador, arpegiador, mutacion y acordes
Seccién de tempo y transporte

Seccién de visualizacién y edicion

Botén Shift y funcién Hold

Seccién de octava abajo/arriba

Bandas tactiles de tono y modulacion

Seleccién de octava del banco del secuenciador y del arpegiador
Seleccion del patréon del secuenciador y del modo de arpegio

© ® N T A 0N~

Ajustes de velocidad

S

Seccioén de edicion del secuenciador
Teclado Slim Key con velocidad y aftertouch

—
=




1.1.1. Seccién Sequencer, Arpeggiator, Mutate, y Chord

| Seq l Arp \I ' Mutale\| ‘ Chord

Save To Seq Reset Scale

La esquina superior izquierda del KeyStep mk2 te da acceso a un secuenciador polifénico
de 8 voces, un arpegiador, el Mutator y la funcién Chord.

Puedes grabar 4 bancos de 16 patrones de secuenciador, lo que hace un total de 64 patrones
de secuenciador. Cada patron puede tener una longitud de 64 pasos con hasta 8 notas por
paso.

El arpegiador genera patrones de notas basados en las teclas que pulsas y los reproduce
segun la configuracion del modo arpegiador.

Mutate afiade cambios aleatorios a tus secuencias y arpegios.

El botén Chord te permite introducir un acorde o seleccionar un acorde predefinido y
reproducirlo con un solo dedo. Introducir un acorde es facil: mantén pulsado el botén Chord
y toca las notas en el teclado.

Con Shift pulsado, puedes guardar secuencias, convertir un arpegio en una secuencia,
restablecer las transformaciones afiadidas por Mutate y bloquear el teclado en una escala

determinada.

El Sequencer, el Arpeggiator, Mutate y Chord tienen muchas caracteristicas Unicas, asi que
asegurate de leer mas en sus respectivos capitulos.

Mas informacion al respecto en los capitulos Sequencer, Arpeggiator y Chord.
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1.1.2. Scale

La funcién de escala cuantifica (reduce) las notas disponibles para garantizar que te
mantengas dentro de la tonalidad y el tono de una cancién. La escala funciona simplemente
redirigiendo aquellas notas que no pertenecen a la escala que has seleccionado. Esto te
permite tocar cualquier tonalidad y seguir sonando bien.

Chord

Scale

Si mantienes pulsada la tecla Shift y pulsas el botdn Chord/Scale, accederas a los detalles
mas precisos del modo Scale.

1.1.2.1. Global Scale

Aqui es donde se configura la escala global para KeyStep mk2. La escala global afectara a
todo lo que toques en el teclado, todos los patrones del secuenciador y el arpegiador.

La primera seleccion es Off, lo que significa que el teclado esta en modo cromatico normal.
Cualquier tecla se tocara con normalidad. Cuando se selecciona Off, el botén Chord/Scale
permanece apagado. Al seleccionar cualquier otra escala, se encendera una luz azul en el
botén Chord/Scale.

Al seleccionar Type, apareceran varias escalas entre las que elegir:

* Major: Escala mayor

¢ Minor: Menor natural

e Dorian: Modo dérico

* Phrygian: Modo frigio

¢ Lydian: Modo lidio

* Mixolydian: Modo mixolidio

¢ Locrian: Modo locrio

* Harmonic Minor: Menor armoénico

* Blues: Escala de blues con solo 6 notas

* Pentatonic Major: Escala pentatonica de 5 notas

< Pentatonic Minor: Pentaténica de 5 notas, también una escala de blues
simplificada

« Japanese: Otra escala pentaténica de 5 notas

*« Gypsy: Una de las varias escalas gitanas

« Arabic: Escala arabe o doble arménica

* Freygish: Escala freygish o frigica dominante

* User: Puedes crear tu propia escala, ver mas abajo

S$E (%, ) &#A (& .8 $°"



0 La escala de usuario solo esta disponible en el modo de patrén del secuenciador.

Cuando Scale no estéa activo, KeyStep mk2 utiliza por defecto Chromatic, la escala estandar
utilizada en todos los instrumentos de teclado occidentales.

0 La escala también afectara a las notas reproducidas por el secuenciador y el arpegiador.

1.1.2.2. Global Root

Aqui es donde se configura la raiz global para KeyStep mk2. La raiz global afectara a todo
lo que toques en el teclado, todos los patrones del secuenciador y el arpegiador.

El uso de una escala solo tiene sentido si introduces la raiz global, la tonalidad de la cancién,
por ejemplo, Do, Re o Fa sostenido.

Ejemplo: si deseas utilizar una escala adecuada para una cancién de blues en la tonalidad
de Mi, utiliza Blues como escala y Mi como raiz global.

1.1.2.3. Pattern Scale

Aungue la escala global afecta a todo el KeyStep mk2, es posible que quieras establecer
una escala individual para un patrén de secuenciador concreto. Para eso sirve la escala de
patrén.

Selecciona un patrén que necesite su propia escala y establece la escala aqui.

1.1.2.4. Crear una escala de usuario

La ultima escala de la lista de escalas predeterminadas se llama User. Aqui puedes crear tu
propia escala.

Cuando la pantalla muestre User (Keys to edit), utiliza el teclado para tocar las teclas que
deseas incluir en tu escala. La pantalla muestra las notas incluidas en blanco y las omitidas
en negro.

il $* (G L) a#t (& .3 $°



1.1.2.5. Root

Aunque la raiz global afecta a todo el KeyStep mk2, puedes establecer una raiz individual
para un patrén de secuenciador concreto.

Selecciona un patrén que necesite su propia raiz. A continuacion, establece la raiz aqui.

1.1.3. Seccion Tempo y Transport

2] (=) () (]

Length Overdub MIDI Ch Chain

Esta seccion establece el tempo, determina la longitud de la secuencia y proporciona
funciones de transporte.

El botén Tempo (ilustrado con un metrénomo) establece el tempo general para las
secuencias y los arpegios. La pantalla proporciona una cuenta atras visual cuando grabas
secuencias en tiempo real.

El boton Record activa la grabacion por pasos o en tiempo real. Manteniendo pulsada la
tecla Shift, también puedes alternar entre los dos modos de sobregrabacién: On y Off.

Las secuencias Yy los arpegios se pueden detener pulsando el botén Stop.
El botén Play reproduce y pausa las secuencias y los arpegios.

Con la tecla Shift pulsada, puedes establecer la duracién de una secuencia, activar las
sobregrabaciones, establecer el canal MIDI y encadenar secuencias.

Mas informacion al respecto en el capitulo de Sincronizacion [p.59].

1.1.4. Seccio6n Display y Edit

Arturia KeyStep @
—

La pantalla muestra el patrén actual del secuenciador, el modo de arpegio, los valores de
pitch bend y modulacién, los valores de edicion, etc.

Al pulsar el encoder, se accede al apartado de ajustes globales, donde puedes personalizar
los ajustes generales de MIDI, sincronizacion, CV/Gate, Lfo, controles, escala y otros.

El boton Back te lleva atras por los menus. A veces hay que pulsar Back varias veces para
llegar al nivel superior.

S$E (%, ) &#A (& .8 $°"



1.1.5. Global Settings

Al pulsar el botdn del codificador situado junto a la pantalla, accederas a la configuracion
global del KeyStep mk2.

1.1.5.1. Ajustes MIDI

El primer menu de la configuracién global es MIDI. Al pulsar el codificador por segunda vez,
se accede a la configuracion MIDI.

¢ Output Channel: Selecciona el canal de salida MIDI 1-16.
* Input Channel: Selecciona el canal de entrada MIDI 1-16 o Todos.

« Keyboard Play Channel: Auto significa que tanto la salida del teclado como la
salida del secuenciador estan en el mismo canal MIDI. Al seleccionar el canal
1-16, el teclado se reproduce en el canal seleccionado y el secuenciador se
reproduce en el canal de salida habitual.

« Send Program Change: Los patrones del secuenciador pueden contener un
comando de cambio de programa. Este comando se puede activar o desactivar
aqui.

1.1.5.2. Ajustes Sync

El segundo menu se llama Sync. Aqui encontraras los ajustes que determinan coémo se
comportara KeyStep mk2 como maestro o esclavo de sincronizaciéon. La sincronizacion
tiene su propio capitulo aqui [p.59].

1.1.6. CV Pitch, Gate y Mod

Todos los ajustes para las salidas CV Pitch, Gate y Mod [p.55] situadas en la parte trasera se
describen en un capitulo distinto de este manual.

Lhlobal Settine

Cl Pitch
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1.1.7. Controls

Este menu se ocupa de los ajustes del teclado y los pedales.

1.1.7.1. Velocity Curve

Puedes configurar la respuesta de velocidad para que se adapte a tu estilo de
interpretacion. En Controls, el primer menu se llama Velocity Curve. Aqui puedes elegir entre
curvas lineales, logaritmicas, exponenciales o un valor de velocidad fijo de 100. Realiza tu
seleccion y pulsa el encoder para confirmar. Pulsa dos veces el botén Back para salir del
modo de edicion.

1.1.7.2. Aftertouch Curve

Al igual que con Velocity, puedes configurar el comportamiento de Aftertouch. Una vez mas,
puedes seleccionar una curva lineal, logaritmica o exponencial.

1.1.7.3. Aftertouch Sensitivity

La sensibilidad general del aftertouch se puede ajustar en Low (Baja), Medium (Media) o
High (Alta). Elige la que mejor se adapte a tus manos.

~HFL 2ensitivity

Medium

1.1.7.4. Salida del pedal

El pedal conectado a la entrada jack del panel trasero puede ser un interruptor de pie
momentaneo (como un pedal de sustain) o un pedal continuo (como un pedal de expresion).
Aqui es donde decides qué tipo utilizar.

1.1.7.5. Sustain Polarity

Si tienes un pedal momentaneo, conéctalo a la toma Sustain del panel trasero. Si funciona
al revés, desconecta tu KeyStep mk2 de la fuente de alimentacion y vuelve a conectarlo.
KeyStep mk2 detectara la polaridad del pedal y deberia funcionar correctamente a partir
de ese momento.

Sin embargo, si tu pedal sigue sin funcionar correctamente, selecciona la configuracion
adecuada en este menu: Normal, Inverted o AutoDetect.
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1.1.8. Miscellaneous

El dltimo menu contiene algunos ajustes generales de utilidad.

1.1.8.1. LED Intensity

Puedes ajustar la intensidad de todos los LED de este controlador. Los ajustes van desde
«Dim» (atenuado) pasando por «Normal» hasta «Night» (noche).

1.1.8.2. Tooltips

Las sugerencias pueden resultar Utiles, especialmente durante tus primeras semanas con
KeyStep mk2. Cuando ya no necesites ayuda, desactiva las sugerencias en este menu.

1.1.8.3. Firmware Version

Aqui puedes comprobar el nimero de version del firmware. Puedes actualizar a una
version mas reciente del firmware en MIDI Control Center. Para mas informacion sobre la
actualizacioén, consulta ese capitulo.

1.8.1.633

1.1.8.4. Reset Settings

Hay una funcién para restablecer el KeyStep mk2 a su estado de fabrica. Presiona el
codificador y giralo hasta que aparezca Misc (como en Miscelanea). Presiona el codificador
de nuevo y giralo hasta llegar a Reset Settings.

Presiona el codificador para entrar en el menu y selecciona Yes (Si) o No. Esto restablecera
todos los ajustes globales.

0 Los patrones del secuenciador no se eliminan durante este restablecimiento. Para restablecer los
patrones, mantén pulsado el botén del secuenciador para abrir la configuracién del secuenciador, gira
el codificador completamente hacia la derecha y selecciona «All Patterns Init».
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1.1.9. El botdén Shift

El botén Shift realiza numerosas tareas en KeyStep mk2. Normalmente, te permite acceder
a las funciones secundarias impresas en azul en el panel del controlador.

Ejemplo: Activar el modo Arpeggio. Mantén pulsado Shift y selecciona Arpeggio Mode 3 en
el teclado. Toca un acorde y oiras las notas en un patrén up/down. O mantén pulsado Shift
y pulsa el botén Stop para seleccionar el canal MIDI con el encoder.

1.1.10. EI botén Hold

Cuando el botén Hold esta iluminado, puedes levantar los dedos de las teclas y el patrén del
secuenciador o el arpegio seguiran sonando. Continuaran sonando hasta que toques otra
nota o acorde, momento en el que las nuevas notas se convertiran en un nuevo patrén o
arpegio.

Hold

Puedes afadir hasta 64 notas a tu arpegio siempre y cuando mantengas pulsada al menos
una tecla. Puedes aumentar el rango de notas pulsando los botones Octave -/+. Las notas
que toques se afadiran al arpegio en el incremento de divisiéon de tiempo mas cercano.

La misma regla se aplica a los arpegios grandes: una vez que sueltes todas las teclas, el
arpegio que hayas construido seguira sonando hasta que toques otra nota o acorde.

1.1.11. Octava —/+

Oct — Oct +

Al pulsar los botones de octava, el teclado se transpone hasta 3 octavas hacia arriba o hacia
abajo. Cuanto mas se haya transponido el teclado del centro, mas brillaran los botones.

Después de pulsar uno de los botones de octava, la transposicién no se producira hasta que
se toque la siguiente nota.
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Para restablecer el rango de octavas del teclado al centro, pulsa ambos botones de octava
al mismo tiempo.

1.1.12. Tiras tactiles de Pitch y Modulaciéon

Las bandas Pitch y Mod Touch son similares a las ruedas o palancas estandar de la
mayoria de los sintetizadores en cuanto a su funcionamiento, salvo que se desliza el dedo
a lo largo de la pista en lugar de mover una rueda o una palanca.

Bend /Gate Mod /Spice

1.1.12.1. La tira de Pitch

La banda de tono tiene una zona central que equivale a ningin cambio. Al mover el dedo
hacia adelante, el tono se inclina hacia arriba, y al moverlo hacia atras, la nota se inclina
hacia abajo.

Cuando sueltas el dedo, la banda de tono volvera a cero, igual que en una rueda de tono
estandar.

1.1.12.2. La tira de modulacioén

La tira de modulacién funciona como una rueda de modulacién normal, cambiando los
valores de minimo a maximo. Colocar el dedo en la parte inferior de la tira de modulacién
(el extremo mas cercano a ti) equivale a no aplicar modulaciéon, y mover el dedo hasta el
extremo superior provoca la modulacién maxima.

Pero, a diferencia de la banda de tono, cuando levantas el dedo, la banda de modulacién
no vuelve a cero. Es decir, cuando retiras el dedo de la banda de modulacién, la modulacién
contindia. Para finalizar la modulacioén, toca la banda y arrastrala hacia abajo hasta cero.
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1.1.12.3. Gate

Si mantienes pulsada la tecla Shift y deslizas hacia arriba y hacia abajo la banda Pitch
Bend, se modificara el valor de la duracién de la puerta (duracién de la nota) para la
secuencia o el arpegio actuales.

1.1.12.4. Spice

Si mantienes pulsada la tecla Shift y deslizas hacia arriba y hacia abajo la banda de
modulacion, se afiadiran cambios aleatorios a la secuencia o al arpegio actual. Cuanto mas
subas por la banda de modulacién, mayores seran los cambios.

Spice aflade aleatoriedad a la duraciéon de la puerta y al ratchet (afiadiendo multiples
disparos).

0 Cuando utilices Spice y toques el teclado, aseglrate de soltar el botén de Shift, ya que de lo
contrario podrias cambiar accidentalmente el modo Arpeggiator.

1.1.13. ElI teclado de KeyStep mk2

KeyStep mk2 cuenta con un teclado delgado con Velocity y Aftertouch (también llamado
sensibilidad a la presion). Ademas de funcionar como teclado musical, ofrece un control
adicional cuando se utiliza junto con el botén Shift.

b

1.1.14. Funcionalidad accesible a través del teclado

Mientras mantienes pulsada la tecla Shift, puedes acceder a numerosas funciones leyendo
las etiquetas azules situadas encima del teclado y pulsando una tecla. Asi es como se
seleccionan los bancos y presets del secuenciador, los modos de arpegio y el rango de
octavas, la frecuencia del reloj y otras funciones del secuenciador.

1.1.14.1. Seleccioén del canal MIDI del teclado

Es posible que tengas que emparejar el canal MIDI del KeyStep mk2 con un dispositivo
externo. Pulsa el codificador y giralo hasta que la pantalla muestre MIDI. Pulsa el
codificador y giralo hasta que la pantalla muestre Output Channel o Input Channel. Vuelve
a pulsar el codificador para seleccionar la opcién deseada. Pulsa el codificador para
confirmar tu eleccion y, a continuacion, pulsa el botén Back (Atras) para salir del modo de
edicion.
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0 En los ajustes MIDI mencionados anteriormente, también puedes configurar el Keyboard Play
Channel y activar o desactivar el Program Change.

1.2. Descripcion general del panel trasero
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1.2.1. CV Outputs

Estas salidas se utilizan normalmente para enviar sefiales eléctricas a un dispositivo
externo, como los populares sintetizadores anal6gicos de Arturia (MiniBrute/SE, MicroBrute/
SE o MatrixBrute) o a un sintetizador analégico modular.

La salida Pitch se conoce a menudo como Control Voltage o CV. La salida Gate se conoce a
veces como Trigger. Las salidas Mod ofrecen un segundo tipo de salida de voltaje de control
que se puede dirigir a un gran nimero de destinos en el dispositivo de destino.

Hay varios estandares disponibles para el formato y la referencia del tono, el reactivado
legato, la fuente del modulador, el voltaje, etc. KeyStep mk2 cubre todos estos aspectos en
el menu CV/Gate, dentro de la configuraciéon global.

Mas informacion al respecto en el capitulo CV, Gate y Mod [p.55].

1.2.2. Pedal input

Este conector te permite conectar un pedal de conmutacién o continuo para Sustain o
Expression.

Si tienes un pedal momentaneo, conéctalo al conector Sustain del panel trasero. Si funciona
al revés, desconecta el KeyStep mk2 de la fuente de alimentacion y vuelve a conectarlo. El
KeyStep mk2 detectara la polaridad del pedal y deberia funcionar correctamente a partir
de ese momento.

1.2.3. Sync Input y Output

Estos conectores permiten al KeyStep mk2 interactuar con tecnologia anterior al MIDI capaz
de sincronizarse, como las primeras cajas de ritmos de Korg y Roland. Todos los dispositivos
Arturia que incluyen un secuenciador también disponen de entradas Sync.
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0 Debes utilizar conectores estéreo (TRS) para obtener todas las funciones: reloj en la punta y inicio/
parada en el anillo.

1.2.4. MIDI Input y Output

Al conectar cables MIDI estandar, KeyStep mk2 puede enviar datos MIDI a dispositivos
externos compatibles con MIDI. Ademas de los datos de notas MIDI de las teclas y los datos
del controlador, KeyStep mk2 puede enviar y recibir sincronizacién MIDI.

1.2.5. Conector USB

Este conector proporciona alimentacién y conexiones de datos a un ordenador o tableta.
KeyStep mk2 también puede alimentarse mediante un teléfono o una tableta.

Una solucién alternativa es utilizar un cargador USB estandar para teléfonos moéviles, lo que
te permitird utilizar tu controlador sin necesidad de un ordenador.

Asegurate de que tu dispositivo de carga proporcione al menos 5V y 100 mA. Si estas cerca
de la tolerancia del dispositivo, te recomendamos que reduzcas la intensidad del LED en
KeyStep mk2.

Si tu dispositivo moévil no suministra suficiente energia, tendras que conectar un adaptador
de corriente.

1.2.6. Interruptor On/Off

Enciende y apaga tu KeyStep mk2 con este interruptor.
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2. EL SECUENCIADOR

KeyStep mk2 tiene una capacidad total de 64 secuencias, divididas en 4 bancos con 16
patrones cada uno.

Cada patrén del secuenciador puede tener una longitud de 64 pasos. El secuenciador es
polifénico y capaz de apilar hasta 8 notas por paso.

También puedes guardar e intercambiar patrones utilizando el MIDI Control Center.
Encontraras mas informacion al respecto en el capitulo MIDI Control Center [p.62].

2.1. ¢(Qué es un secuenciador por pasos?

KeyStep mk2 puede grabar y reproducir datos musicales con su secuenciador por pasos.
Populares originalmente en los afios 60 y 70, los secuenciadores por pasos han vuelto a
ganar popularidad debido al creciente interés por los sintetizadores modulares.

Un secuenciador por pasos suele ser monofénico, es decir, solo emite una nota a la vez. Sin
embargo, el secuenciador del KeyStep mk2 es capaz de apilar hasta 8 notas por paso de
secuencia.

Otra caracteristica que hace que el secuenciador del KeyStep mk2 sea mas avanzado que
un secuenciador por pasos tradicional es que te permite transponer la secuencia tocando
una tecla del teclado. La mayoria de los primeros secuenciadores por pasos no ofrecian
esta funcion: el tono de cada nota se ajustaba con un mando o un deslizador.

Y, al igual que cualquier secuenciador, un secuenciador por pasos puede liberar las manos
del intérprete para ajustar otros parametros, como los filtros, la configuracién de la
envolvente o el tono en el dispositivo de destino, mientras el secuenciador sigue repitiendo
un patron.

KeyStep mk2 te permite crear y llevar hasta 64 secuencias Unicas dondequiera que vayas.
Y, a pesar de su aspecto simplificado, hay muchas formas de modificar tus secuencias
durante una actuacion. Las veremos en este capitulo.




2.2. Navegacion por el secuenciador

A continuacion se ofrece una breve descripcion general de las funciones del secuenciador.
Mas adelante se incluyen descripciones mas detalladas.

El secuenciador tiene su propio botén On en la esquina superior izquierda. Cuando esta
encendido, el secuenciador esta listo para usar.

Manteniendo pulsada la tecla Shift, puedes cambiar la Longitud del patrén del secuenciador
pulsando Metronome/Length. Puedes sobregrabar un patron existente manteniendo
pulsada la tecla Shift y pulsando el botén Record/Overdub.

16 steps

Para seleccionar un Sequencer Pattern, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa una tecla de
banco de secuenciador para los bancos 1-4 y una tecla de patrén de secuenciador para los
patrones 1-16. En total hay 64 ranuras de patrones.

Manteniendo pulsada la tecla Shift, las teclas situadas mas a la derecha te permiten
configurar Time Division (longitud del paso) y la subdivision ritmica.

2.2.0.1. Teclado: comportamiento CV

< Cuando no se pulsa ninguna tecla y el secuenciador esta reproduciendo, el
secuenciador emite una version monofénica del patrén.

* Al pulsar las teclas, el secuenciador se silencia y se reproduce una version
monofdnica de las teclas pulsadas, hasta que se sueltan todas.

2.2.0.2. Reproduccion del teclado: comportamiento MIDI

Puedes especificar un canal MIDI independiente para el modo Keyboard Play, de modo
que las teclas reproduzcan un canal MIDI y el secuenciador reproduzca otro canal. Esto se
puede hacer desde el panel frontal.

* Pulsa el encoder y navega hasta el mend MIDI.

* Pulsa el encoder y ve a Keyboard Play Channel.

* Vuelve a pulsar y selecciona Auto o los canales 1-16.
¢ Pulsa para confirmar.

0 The Auto setting makes the Keyboard and Sequencer play on the same MIDI out channel. Selecting
channels 1-16 makes the Keyboard play on a separate channel of your choice.

2.2.1. Otros Shift + Funciones del teclado

Al mantener pulsada la tecla Shift y seleccionar una tecla del teclado, puedes acceder a
varias funciones del secuenciador.




- g/ A Ot Seqpaten e e ate [pace
o D o ) I T T R S e Y o>y | e ute oun s
I N W EN ] O O O O O O I T O W

* Shift + < Nudge > mueve el patréon hacia atras y hacia adelante en el tiempo.
« Shift + < Octave > transpone el patrén hacia abajo y hacia arriba en octavas.
¢ Shift + Double duplica la longitud del patrén (incluidos los eventos del patrén).

« Shift + Quantize garantiza que todos los eventos registrados en tiempo real se
corrijan en cuanto al tiempo.

« Shift + Reload Carga el patron que se guardé previamente en la ranura de patrén
seleccionada actualmente.

« Shift + Clear borra los datos actuales del patréon (notas, etc.) pero conserva
las propiedades del patréon. Asi, si necesitas volver a crear un patron, sus
propiedades seguiran ahi.

« Shift + Undo Elimina la ultima grabacion.

2.2.2. Seleccién de un patréon de secuencia

KeyStep mk2 viene con patrones de secuenciador de fabrica. Para reproducir uno de ellos,
primero asegurate de que el botén Sequencer esté iluminado. A continuacién, toca una nota
en el teclado o pulsa el botén Play.
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Para seleccionar un patréon del secuenciador, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa una de
las cuatro teclas mas bajas del teclado. De este modo, se seleccionara cualquiera de los
cuatro bancos de patrones: 1, 2, 3 y 4. A continuacion, sin soltar la tecla Shift, pulsa una de
las 16 teclas de la derecha para seleccionar uno de los patrones del secuenciador 1-16. La
pantalla confirmara tu seleccion.

Para seleccionar otro patron en el banco actual, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa

cualquier tecla de patron del secuenciador. Mientras te mantengas dentro de un banco, no
es necesario seleccionar primero el banco.

2.2.3. Marcando el ritmo

Puedes configurar el tempo del secuenciador de tres maneras.

1. Toca el botén Tempo una vez y, en el plazo de 1 segundo, gira el encoder. Esto te
permitira realizar un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.

2. Toca el boton Tempo al menos 3 veces para entrar en el modo Tap Tempo. La
pantalla confirmara la velocidad BPM.

3. Mantén pulsado el botén Tempo para abrir el mend Tempo en la pantalla y haz
clic en el encoder para seleccionar.
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2.3. Creacion de un patron de secuenciador

Por defecto, un patron de secuenciador inicializado tiene una longitud de 16 pasos, una
division de tiempo de semicorcheas y un tempo establecido en 120 pulsaciones por minuto.

Puedes establecer una longitud de patron diferente antes de comenzar a grabar. Mantén
pulsada la tecla Shift, pulsa Length y gira el encoder para seleccionar una nueva longitud
de patrén. Rango: 1-64 pasos. El secuenciador dejara de grabar cuando alcances el nimero
de pasos que acabas de establecer.

0 Ejemplo: Si deseas crear un patrén de 4 compases con corcheas como pasos mas cortos (también
puede haber pasos mas largos), establece la longitud del patrén en (4 x 8) 32 pasos y la division de
tiempo en 1/8.

En las siguientes secciones, describiremos cémo introducir notas en tiempo real y por
pasos.

0 El secuenciador no funcionara si la fuente de reloj esta configurada en un valor distinto a Internal
o Auto y no hay ninguln reloj externo presente.

0 jRecuerda guardar tus patrones! Mantén pulsada la tecla Shift y Sequencer/Save, luego selecciona
la ubicacién girando el encoder. Confirma pulsando el encoder.




2.3.1. Grabacioén por pasos

Este puede ser el mejor punto de partida mientras aprendes a trabajar con el secuenciador.
En el nivel mas basico, todo lo que tienes que hacer para crear una secuencia es:

« Asegurate de que el botén Sequencer esté encendido.
¢ Pulsa el botén Record.

* Atencion: El siguiente paso borrara la secuencia existente, a menos que estés en
modo Overdub (el botén Record es azul).

« Toca una o mas teclas al mismo tiempo.

¢ Levanta todos los dedos para avanzar al siguiente paso.
* Repite los dos ultimos pasos.

« Cuando hayas terminado, pulsa el botén Stop.

0 Debes levantar todos los dedos entre cada paso para que la secuencia avance un paso. Si ho
levantas todos los dedos primero, seguiras afladiendo notas al mismo paso de la secuencia

Para escuchar tu secuencia, pulsa el botén Play. O toca la tecla o la primera nota. O toca
cualquier tecla para escuchar el patrén transpuesto. El resultado podria ser algo asi:

0 El valor de Time Div se ignora durante la grabacién de pasos; solo afecta a la reproduccion de
secuencias.

0 jRecuerda guardar tu patrén! Mantén pulsada la tecla Shift y Sequencer/Save, luego selecciona la
ubicacién girando el encoder. Confirma pulsando el encoder.

2.3.1.1. Borrar un patrén del secuenciador

Si deseas empezar de cero y crear un nuevo patrén desde cero, puedes vaciar la ranura de
patrén actual de varias maneras.

1. Mantén pulsado el botdon Sequencer. La pantalla mostrara Pattern Init
(Inicializar). Pulsa el encoder para confirmar o Back para salir. El siguiente
patréon que grabes tendréa la duracién que td decidas durante la grabacion.

2. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla Clear del teclado. La pantalla
mostrara Pattern Cleared (Patrén borrado). Esto borra el contenido de las notas,
pero deja sin cambios el resto de ajustes del patrén. El siguiente patrén que
grabes tendra la misma duracién que el que acabas de borrar.
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0 Cuando inicializas un patrén, esa ranura de patrén se establece por defecto en semicorcheas y un
tempo de 120. La duracién del patréon viene determinada por el nimero de pasos que grabes hasta que
pulses el botén Stop. Cuando borras un patrén, esa ranura se establece por defecto con las propiedades
del patrén que acabas de borrar en términos de tempo, duracién y subdivisién.

2.3.1.2. All Patterns Init

Si deseas eliminar todos los patrones del secuenciador en KeyStep mk2, puedes hacerlo
facilmente en el menu Sequencer. Mantén pulsado el botén Sequencer y gira el encoder
hasta su dltima posicion, donde dice All Patterns Initialize. Pulsa para seleccionar, elige Yes
o No y confirma pulsando el encoder.

2.3.1.3. Introducir silencios (Rests)

Los espacios que a veces se producen entre las notas se denominan en inglés “rests”. Si
deseas afadir silencios mientras creas un patron de secuenciador, KeyStep mk2 te ofrece
una forma sencilla de hacerlo.

Mientras introduces las notas del patrén, pulsa el botén Hold para afiadir un silencio. Pulsa
Hold varias veces para afiadir mas silencios.

2.3.1.4. Ligadura de union (Tie)

Es posible mantener una nota en el siguiente paso, o incluso mas tiempo. Asi que, con el
botén Record encendido:

e Toca una o mas teclas al mismo tiempo.
¢ Mantén pulsadas las teclas.
¢ Pulsa el botén Hold para unir la nota al siguiente paso.

* Sideseas que la nota o notas se mantengan alin mas tiempo, pulsa Hold tantas
veces COmMo sea necesario

* Suelta todas las teclas
* Repite el proceso hasta obtener el resultado deseado
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2.3.1.5. Notas ligadas (Legato)

Legato significa tocar notas sin pausas (silencios) entre ellas. A continuacion se explica
cémo grabar notas legato.

e Pulsa el botén Record.

¢ Mantén pulsado el botén Hold hasta el final de este ejemplo.

« Toca una o varias teclas al mismo tiempo.

* Suelta todas las teclas para avanzar al siguiente paso.

« Toca otra tecla o acorde.

« Suelta las teclas para avanzar al siguiente paso.

« Cuando hayas llegado al final de la frase legato, suelta el botén Hold.

* Introduce mas notas segun desees o pulsa el botén Stop para salir del modo
Record.

En un sintetizador monofénico, el proceso anterior dara como resultado una respuesta
«legato» (cambio de voltaje sin eventos de gate entre las notas).

Pulsa Play para escuchar tu secuencia. Una combinaciéon de ligadura de unién y notas
ligadas podria sonar asi:

0 Por supuesto, puedes mezclar el modo legato y el modo normal en el mismo patrén. Solo tienes
que pulsar el botén Hold antes de las notas que se tocaran legato y soltarlo cuando vuelvas al modo
normal.

Aqui hay otro ejemplo. Esta vez construiremos un acorde que se mantiene durante 3
tiempos:

« Establece la division de tiempo en 1/4

¢ Pulsa el botén Record

* Mantén pulsado el botén Hold hasta el final de este ejemplo
e Toca un Doy luego suéltalo

* Toca Doy Mi, y luego suelta las teclas

¢ Toca Do, Mi y Sol, y luego suelta las teclas

* Suelta el boton Hold

¢ Pulsa Hold otra vez para afadir un silencio

¢ Pulsa el botén Stop




El resultado sonara asi:

En el ejemplo anterior, para que el acorde se mantenga durante el paso final, deberias
establecer el tiempo de puerta (Gate) en un 90 % para la secuencia. De lo contrario, el paso
final no sonara como una negra.

0 Si se va a reproducir un patrén completo a modo legato, también puedes ajustar el tiempo de
puerta manteniendo pulsada la tecla Shift y deslizando la banda tactil Bend/Gate hacia arriba hasta un
valor alto. Para reproducir un patrén completo a modo staccato (notas cortas), arrastra la banda Bend
hasta un valor bajo.

2.3.1.6. Gate

El tiempo de puerta (Gate) de una nota Seqg/Arp es el porcentaje de tiempo que permanece
«activada» antes de que suene la siguiente nota, siendo el 10 % el tiempo mas corto y el 90
% el mas largo. Mantén pulsada la tecla Shift y desliza el dedo hacia arriba y hacia abajo
por la banda tactil de tono (Tira tactil de Pitch) para ajustarlo.

0 Cada secuencia puede tener su propia configuracién de puerta.

2.3.2. Acerca de grabar/reemplazar en tiempo real

KeyStep mk2 también te permite grabar o sustituir las notas de una secuencia mientras el
secuenciador esta en bucle. Aqui tienes algunas cosas que debes tener en cuenta:

* La grabaciéon en tiempo real no amplia una secuencia; debes grabar dentro del
marco de una secuencia existente. Por lo tanto, es posible que primero quieras
crear una secuencia de la duracion deseada utilizando el modo de grabacion
por pasos.

* Puede resultar Gtil conectar una caja de ritmos externa al KeyStep mk2 a través
de MIDI o la salida Sync o conectar el KeyStep mk2 al DAW. Esto te ayudara a
saber donde esta el tiempo fuerte.

Encontraras mas informaciéon sobre cémo sincronizar dispositivos en el capitulo de
Sincronizacion.
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2.3.3. Grabacioén en tiempo real

Hay dos métodos que puedes utilizar para grabar en tiempo real.

* Con el secuenciador parado (modo Stop): Presiona Record y luego Play. El boton
Record se iluminara y la secuencia comenzara a repetirse en bucle. Observa
el metrénomo en la pantalla como referencia de sincronizaciéon. Las notas que
toques «en vivo» se cuantizaran al paso mas cercano.

« Con el secuenciador corriendo: Si la secuencia ya esta en bucle, simplemente
pulsa el botén Record y ocurrird lo mismo: KeyStep mk2 comenzara a grabar y
a sustituir notas.

Por supuesto, también puedes grabar otros datos ademas de notas, como Pitch Bend,
Modulation, y automatizaciones de Gate y Spice.

0 Las notas recién grabadas reemplazaran a las notas que existen actualmente en ese paso. 0
iRecuerda guardar tu patrén! Hold Shift y Sequencer/Save, a continuacion, selecciona la ubicacion
girando el codificador. Confirma pulsando el codificador.

2.3.3.1. Configuracion de la longitud del patrén

Es posible que desees establecer la duracion de un patron del secuenciador antes de
comenzar a grabar. Para ello, primero asegurate de que estas en el modo Sequencer (el
botén del secuenciador esta iluminado). A continuacion, mantén pulsada la tecla Shift y
pulsa el botén Metronome/Length.

13 steps

La pantalla te pedira que establezcas la duracion deseada del patron. Gira el codificador
para ajustarla y pulsa para confirmar. El siguiente patrén en tiempo real que grabes tendra
ahora esta duracion.

0 Mientras mantienes pulsada la tecla Shift, puedes pulsar el botén Length varias veces para
aumentar la longitud en 16 pasos con cada pulsacion.




2.3.3.2. Tocando siguiendo un patrén después de grabar

Después de haber grabado un patrén en tiempo real, el secuenciador continGa repitiéndose
en modo de grabaciéon. Puedes salir del modo de grabacidon pero mantener el patréon
repitiéndose pulsando el botén de grabaciéon. Ahora puedes tocar en directo junto con tu
patrén recién creado sin afiadirle ninguna nota.

2.3.4. Mutate

¢Quieres afiadir algo de variedad a tus actividades musicales? Si es asi, Mutate es el botén
secreto que debes pulsar.

2.3.4.1. (Como funciona Mutate?

Toca tu secuencia (o arpegio). Pulsa brevemente el botén Mutate y algunas notas cambiaran
de forma impredecible. O pulsa el botén Mutate durante mas tiempo y todas las notas se
desplazaran.

La pantalla muestra una util animacion
que muestra el proceso de mutacion en
accion.

Observa la pantalla mientras realizas esta operacion. Veras cémo la barra Mutate se
desplaza de izquierda a derecha y viceversa. La posicion de la barra cuando sueltas el
botén Mutate determina en qué medida Mutate ha modificado el patrén.

Observa como Mutate conserva la identidad del patrén mientras que las notas se modifican
considerablemente.

0 Por supuesto, puedes pulsar Mutate varias veces y escuchar una nueva variacion de tu patrén de
secuenciador cada vez

2.3.4.2. Como restablecer un patrén de Mutate

Si deseas iniciar el proceso Mutate de nuevo con un patrén sin modificar, mantén pulsada
la tecla Shift y pulsa el botén Mutate/Reset. Volveras al patron inicial y podras comenzar a
mutar de nuevo.

Mutate Reset




2.3.5. Spice

Si mantienes pulsada la tecla Shift y deslizas hacia arriba y hacia abajo la barra de
modulacioén, se afiadiran cambios aleatorios a la secuencia actual. Cuanto mas subas por
la barra de modulaciéon, mayores seran los cambios.

Spice afade aleatoriedad a la duracidon de gate y al ratchet (afadiendo multiples disparos).

2.3.5.1. Reemplazar notas

Como se ha mencionado anteriormente, las notas que toques mientras grabas en tiempo
real se cuantizardn segun los ajustes de cuantizacién de grabacién. Cualquier nota que
exista en ese paso se sustituira por las notas que toques.

Asi, a medida que la secuencia se repite, puedes sustituir ciertas notas tocando otras
nuevas dentro del intervalo de tiempo del paso correspondiente.

0 Si deseas eliminar la Gltima nota que has grabado en tiempo real, puedes hacerlo facilmente
manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando la tecla Undo. Ni siquiera tienes que detener el
secuenciador.

2.3.5.2. Divisioéon de tiempo durante la grabacion

La configuracion de division de tiempo no te permite introducir diferentes valores de paso
en medio de una secuencia mientras grabas. Pero puedes utilizarla para modificar el tempo
relativo mientras grabas.

Si estas grabando un pasaje dificil, es posible que desees utilizar un ajuste de division de
tiempo diferente durante la grabacion (por ejemplo, utilizar 1/4 en lugar de 1/8). Solo tienes
que mantener pulsado el botéon Shift y pulsar cualquiera de las teclas < Time Division >. La
pantalla confirmara el ajuste actual.

2.3.5.3. Division de tiempo y velocidad

El metrénomo en pantalla muestra la velocidad actual en BPM. Parpadea una vez por cada
nota de 1/4, independientemente de la divisién de tiempo seleccionada.

Puedes ajustar el tempo del secuenciador de tres maneras.

1. Toca el botén Tempo una vez y gira inmediatamente el encoder. Esto te permitira realizar
un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.

2. Toca el botén Tempo al menos 3 veces para entrar en el modo Tap Tempo. La pantalla
confirmara la velocidad BPM.

3. Mantén pulsado el botdon Tempo para abrir el ment Tempo en la pantalla y haz clic en el
encoder para seleccionar.
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2.3.6. Ajustar la longitud del patroén

Puedes ajustar la duracion de una secuencia (de 1 a 64 pasos) manteniendo pulsada la tecla
Shift y pulsando el botdn Metronome/Length. Utiliza el encoder para ajustar la duraciéon y
pulsa para confirmar.

2.3.7. ¢(Qué graba el secuenciador?

El secuenciador KeyStep mk2 grabara ciertos tipos de datos para cada paso de la
secuencia:

* Las notas tocadas desde el teclado

* Los datos que llegan a través de MIDI o USB

* La velocidad de cada nota

* Los silencios introducidos pulsando el botén Hold

¢ Cada nota de un acorde del modo Chord se grabard como una nota
independiente en el mismo paso. Por lo tanto, si tienes un acorde de 6 notas,
ocupara 6 notas del maximo de 8 notas que puede contener un paso de
secuencia.

0 Si mantienes pulsada una tecla durante dos o mas pasos, se grabara una nota ligada

0 El nimero méaximo de notas en un acorde es de 16, lo que supera el limite de 8 notas por paso en
un patrén. En este caso, solo se introduciran las 8 notas inferiores del acorde.

0 Si la grabacién en tiempo real esta activada, se grabaran las notas. Esta es una forma cémoda de
«transferir» un clip MIDI desde un DAW a Keystep mk2. O Si no estan activados ni el secuenciador ni el

arpegiador, las notas MIDI se emitiran en la salida CV.
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2.3.8. (Qué NO graba el secuenciador?

Estos son los tipos de datos que no captura el secuenciador KeyStep mk2:

¢ La duracion (tiempo de Gate) de la nota
¢ Los cambios de division de tiempo

* El porcentaje de swing

* Los datos del controlador

¢ Las notas del modo Chord que superen el limite de 8 notas por paso. Solo se
grabaran las 8 notas inferiores del acorde.

2.3.9. Swing

Swing introduce un efecto «shuffle» en la secuencia activa o el arpegio. Puedes acceder al
ajuste Swing manteniendo pulsado el boton Tempo (Metrénomo) y utilizando el codificador
para desplazarte hasta Swing.

El valor de Swing puede oscilar entre el 50 % y el 75 %. El 50 % representa notas de igual
duracién, mientras que el 67 % hace que la primera nota sea el doble de larga que la
siguiente.

Lo que hace el ajuste Swing es cambiar el tiempo de las notas en una secuencia.
Suponiendo que la divisiéon de tiempo esta ajustada en 1/8, esto es lo que sucedera: A
medida que el valor Swing supera el 50 %, la primera octava nota se mantiene mas tiempo
y la segunda se toca mas tarde y es mas corta. Notaras que la secuencia comienza a
«mezclarse» un poco y tal vez suene menos «mecanica» a tu oido.

El ajuste maximo de Swing es del 75 %, punto en el que las corcheas suenan mas como
una semicorchea mas una fusa. Un ajuste de swing del 67 % har& que las corcheas suenen
como notas swing en el jazz.

Aqui tienes un grafico que muestra los valores minimos y maximos de Swing en notacion
musical:

0 Cada secuencia puede tener su propia configuraciéon de swing. El modo Arpeggio también tiene
una configuracién de swing independiente.




2.3.10. Modificar una secuencia

Ahora centrémonos en las formas de modificar una secuencia existente.

2.3.11. Sobregrabacion On/Off

Es posible que quieras realizar una sobregrabacién en un patrén del secuenciador. O quiza
te resulte Gtil no poder hacerlo. Sea cual sea tu preferencia, la sobregrabacion se puede
activar o desactivar manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando Record. Cada vez que se
pulsa el botén Record, la sobregrabacion se activa o desactiva.

0 Al realizar una sobregrabacion, las nuevas notas se afiaden a las ya existentes; las notas
existentes no se sobrescriben.

2.3.12. Cadenas de patrones del secuenciador

En KeyStep mk2 puedes encadenar facilmente patrones. El procedimiento es muy sencillo.

En el modo de Secuenciador, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa Chain. La pantalla
te pedird que selecciones los patrones. Mantén pulsada la tecla Shift y utiliza las teclas
Sequencer Bank y Pattern para seleccionar los patrones que deseas incluir en la cadena.

112

Aqui tenemos patrones encadenados 1/1 +
/72 +1/1+1/3

La pantalla mostrara los patrones a medida que avanzas.

Si cometes un error, utiliza el codificador para seleccionar un patrén, pulsa el codificador
para seleccionar y gira el codificador para elegir otro patrén. Para seleccionar un patrén en
otro banco, simplemente sigue girando el codificador.

Cuando hayas terminado, pulsa Back.

2.3.12.1. Edici6n de la cadena de patrones

Para editar una cadena de patrones después de haberla creado, mantén pulsada la tecla
Shift y pulsa Chain para entrar en el modo de edicién de cadenas. La pantalla te ofrecera
tres opciones:

e On: Al pulsar el codificador se activara y desactivara el modo de reproduccion
en cadena.

¢ Clear: Pulsa aqui para borrar la cadena de patrones.
« Edit: Pulsa aqui para acceder al modo de edicidon descrito anteriormente.
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0 Las cadenas de patrones se eliminaran cuando apagues tu KeyStep mk2.

2.3.13. Rate

Rate (velocidad), tempo o pulsaciones por minuto: todos significan lo mismo. Puedes
configurar el tempo del secuenciador y el arpegiador de tres maneras.

1. Pulsa una vez el botén Tempo y gira el encoder en menos de un segundo. Esto
te permitira realizar un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.

2. Pulsa el botén Tempo al menos tres veces para entrar en el modo Tap Tempo. La
pantalla confirmara la velocidad BPM.

3. Mantén pulsado el botéon Tempo para abrir el ment Tempo en la pantalla y haz
clic en el encoder para seleccionar.

2.3.13.1. Time Division

Una secuencia que se ha grabado utilizando una divisidon de tiempo concreta, por ejemplo,
semicorcheas (1/16), se puede reproducir a la mitad de velocidad cambiando la division de
tiempo a corcheas (1/8).

A continuacion se explica cdmo hacerlo: mantén pulsada la tecla Shift y pulsa cualquiera de
las teclas Rate: < Time Division >. La flecha izquierda reduce a la mitad la divisiéon temporal
de 1/16 a 1/8, 1/4 y 1/2. La flecha derecha duplica la division temporal de 1/16 a 1/32.

Time Div: 18

0 También puedes acceder a la divisiéon de tiempo manteniendo pulsado el botén Tempo. Esto te
llevara al menua Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podras seleccionar cualquier ajuste
de tiempo y subdivisién que vaya desde 1/2D hasta 1/32T.

Asi, una secuencia que se haya grabado con una divisiéon de tiempo de 1/16 se puede
reproducir el doble de rapido cambiando a 1/32 (notas de 32).

Al cambiar la divisidon de tiempo, la longitud del patréon se mantiene intacta. Es decir, todas
las notas grabadas en el patron se mantendran intactas; solo se reproduciran mas lento o
mas rapido. Por lo tanto, se podria decir que el tempo se reduce a la mitad o se duplica,
pero eso es solo porque las notas tardan menos o mas tiempo en reproducirse.




2.3.13.2. Sub Division

Las notas que has introducido en un patron pueden editarse en cuanto a su division
temporal y subdivisién. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla con el simbolo de la
octava nota (debajo de Rate) para modificar la duracion de las notas, por ejemplo, de una
nota de 1/4 (cuartilla) a una 1/4T (triplete de cuartilla) o a una nota de 1/4D (cuartilla con
puntillo).

Asi es como funcionan las subdivisiones 1/4, 1/4T « tripletes » y 1/4D « punteadas »

0 También puedes acceder a la subdivision manteniendo pulsado el botén Tempo. Esto te llevara
al menu Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podras seleccionar cualquier tiempo y
subdivisién entre 1/2D y 1/32T.

2.3.14. Edicion del secuenciador

Hay varias formas de modificar o editar una secuencia existente. Estos ajustes se
encuentran en el teclado, en Seq Edit. Puedes acceder a todas las funciones manteniendo
pulsada la tecla Shift y pulsando la tecla correspondiente del teclado.

2.3.14.1. Nudge

Puedes mover todo un patrén de secuencia hacia atrds o hacia adelante en el tiempo
mediante el desplazamiento. Esto funciona tanto si el secuenciador esta en marcha como si
esta detenido. Mantén pulsada la tecla Shift y utiliza las teclas < Nudge > para desplazar tu
patrén en el tiempo.

Nudge -l step

0 Al utilizar Nudge, por ejemplo Nudge to the right, todo el patréon se desplazard un paso hacia
delante en el tiempo y la Gltima nota saltara al principio.

2.3.15. Octave

Puedes cambiar la octava de un patrén de secuencia con las teclas < Octave > (no confundir
con los botones Oct — y Oct + del panel izquierdo). Esto funciona tanto si el secuenciador
estd en marcha como si esta detenido. Mantén pulsada la tecla Shift y utiliza las teclas <
Octave > para cambiar la octava.
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2.3.16. Double

Si deseas duplicar la duracién de un patréon, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla
Double del teclado. El patréon se duplicara en duracioén y las notas también se duplicaran.

2.3.17. Quantize

Cuantizar significa corregir las notas ritmicamente. Siempre tienes la opcién de mantener
la grabacion del patréon tal y como estaba o elegir enderezarla ritmicamente después de
grabarla.

La cuantizacion solo es efectiva en grabaciones en tiempo real, no en grabaciones por

pasos. Mantén pulsado el botén Sequencer y desplazate hasta Rec Quantize. Pulsa el
encoder para activar o desactivar la cuantizacion durante la grabacion en tiempo real.

e TinGs Hec Luantize

On

El valor de cuantizacion se puede configurar facilmente manteniendo pulsada la tecla Shift
y utilizando la opcién Rate: Time Division (Velocidad: Divisién de tiempo) y seleccionando
un valor, por ejemplo, 1/8.

2.3.18. Quantizar la intensidad

La cuantizaciobn mueve las notas a la division de tiempo que hayas especificado, por
ejemplo, a la semicorchea mas cercana. Puedes especificar si deseas que todas las notas
se corrijan al 100 % o solo se acerquen un 50 % al valor de la division de tiempo. En otras
palabras, si deseas que las notas se corrijan al 100 % o solo al 50 % (manteniendo parte
del sentimiento original de tu grabacion).

Luantize

Mantén pulsado el botdn Sequencer y gira el encoder hasta Quantize, donde podras ajustar
la intensidad de cuantizacién al 50 % o al 100 %.

2.3.19. Reload

Volver a cargar el patron que se guard6 previamente en la ranura de patrén seleccionada
actualmente.




2.3.20. Clear

Si deseas empezar de cero y crear un nuevo patron desde cero, puedes vaciar la ranura de
patrén actual de varias maneras.

1. Mantén pulsado el boton Sequencer. La pantalla mostrara Pattern Init
(Inicializar). Pulsa el encoder para confirmar o Back para salir. El siguiente
patrén que grabes tendra la duracion que ta decidas durante la grabacion.

2. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla Clear del teclado. La pantalla
mostrara Pattern Cleared. Esto borra el contenido de las notas, pero deja sin
cambios el resto de ajustes del patrén. El siguiente patron que grabes tendra la
misma duracién que el que acabas de borrar.

0 Cuando inicializas un patrén, esa ranura de patrén se establece por defecto en semicorcheas y un
tempo de 120. La duracién del patrén viene determinada por el nimero de pasos que grabes hasta que
pulses el botén Stop. Cuando borras un patrén, esa ranura se establece por defecto con las propiedades
del patrén que acabas de borrar en términos de tempo, duracion y subdivisién.

2.3.21. Undo

Esta funcion te permite eliminar los Ultimos pasos grabados de un patréon. Funciona de
forma ligeramente diferente segin el modo de grabacién. - Cuando grabas en tiempo por
pasos, al pulsar Undo se eliminara la ultima nota grabada. Al pulsar Undo de nuevo se
eliminard la anterior, y asi sucesivamente. - Cuando grabas en tiempo real, Undo elimina
las notas grabadas durante el ultimo bucle. Al pulsar Undo de nuevo no se producira ningn
efecto.

2.4. Exportar e importar secuencias

KeyStep mk2 te permite llevar contigo 64 patrones en todo momento. Pero puedes
almacenar un numero ilimitado de secuencias utilizando el MIDI Control Center [p.62]. Asi
que asegurate de hacer copias de seguridad de tu trabajo en el ordenador con frecuencia.

Una vez que las secuencias estén almacenadas de forma segura en tu ordenador, es
posible seleccionar conjuntos de secuencias dirigidos a publicos o sesiones concretos.
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2.5. Sequencer Settings

Al mantener pulsado el botédn Sequencer, accederas a la configuracion del secuenciador.

2.5.1. Ini

izar patroén

El primer elemento es un texto que dice «Pattern Initialize» . Si pulsas ahora el codificador,
se borrara el patréon actual, jasi que ten cuidado!

iettinn

Pattern Init

0 Si accidentalmente inicializas o borras un patrén, puedes recuperarlo manteniendo pulsada la
tecla Mayus y pulsando la tecla situada debajo de Sequencer Edit / Reload.

2.5.2. Borrar automatizacion

Puedes borrar selectivamente la automatizacion de patrones.

* Clear Bend: Pulsa aqui para eliminar los datos de inflexién de tono.
¢ Clear Mod: Borrar solo los datos de modulacion

* Clear Gate: Elimina los datos de tiempo de compuerta de un patron.
« Clear Spice: Elimina Spice del patron seleccionado.

0 Si un patrén no incluye el tipo de datos que deseas eliminar, la pantalla mostrara el mensaje "No
Automation Found".

2.5.3. Quantize

La cuantizaciobn mueve las notas a la division de tiempo que hayas especificado, por
ejemplo, a la semicorchea mas cercana. Puedes especificar si deseas que todas las notas
se corrijan al 100 % o que solo se acerquen un 50 % al valor de la division de tiempo.

2.5.4. Sequence Length

Si deseas grabar en tiempo real un patrén de secuenciador con una duracion diferente a
16 pasos, debes introducir la duracion en este menu. La duracion puede ser de entre 1y 64
pasos.




2.5.5. Recording Count-In

Al grabar en tiempo real, resulta Gtil disponer de una cuenta atras. Activa esta funcion si
deseas una cuenta atras visual antes de que comience la grabacion.

e finGssHeo Lount In

2.5.6. Grabacioén de cuantizacion

Si deseas aplicar la cuantizacion (correccion temporal) a tus grabaciones en tiempo real,
activa esta funciéon aqui. El valor de cuantizaciéon se puede ajustar manteniendo pulsada la
tecla Shift y pulsando la tecla Sequencer Edit: Quantize.

0 También puedes aplicar la cuantizacion después de grabar un patréon. Mantén pulsada la tecla
Shift y utiliza las teclas de divisiéon de tiempo del teclado. A continuaciéon, mantén pulsada la tecla Shift
y utiliza la tecla de cuantizacién del teclado.

2.5.6.1. Grabacion de automatizacion

Puedes decidir si deseas grabar la automatizacion con tus grabaciones en tiempo real.
Estos datos pueden ser Pitch Bend, Modulation, Gate Length, Spice, o Aftertouch. Marca Si o
No en este menu.

2.5.6.2. Utilizar el tempo del patroén

El reloj de tempo del KeyStep mk2 es algo genérico para todo el controlador. Sin embargo,
es totalmente posible asignar un tempo especifico a un patrén del secuenciador. Primero,
establece el tempo deseado. A continuacion, ve a este menu y selecciona On. Por dltimo,
recuerda guardar tu patron.

Ahora, sea cual sea el tempo establecido en KeyStep mk2 (el valor predeterminado es
120 BPM), el patrén que acabas de guardar se reproducira a la velocidad BPM que hayas
introducido.

Hay dos ajustes mas:

« Off: El tempo del patrén solo se carga cuando se enciende el KeyStep mk2 y se
ignora después.

*  When Paused: El tempo del patréon solo se carga cuando el secuenciador no esta
en funcionamiento.

0 El tempo del patrén no tiene ningun efecto cuando hay un reloj externo activo.
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2.5.6.3. Sequencer Wait to load

Supongamos que estas tocando en Sequencer Pattern y quieres pasar a otro. Esto se puede
hacer de tres maneras.

Puedes acceder a estos ajustes manteniendo pulsado el botén Sequencer. Accederas a los
ajustes del secuenciador, donde podras utilizar el codificador para desplazarte hasta Wait
to load.

« At End: El siguiente patrén comienza a reproducirse una vez que el actual ha
llegado a su fin.

« Instant: El siguiente patrén comienza a reproducirse inmediatamente.

« 1 Bar: El siguiente patron comienza a reproducirse después del compas actual.

2.5.6.4. Program Change

KeyStep mk2 tiene la capacidad de enviar cambios de programa por patrén. El cambio
de programa se puede utilizar para cambiar los patches de tus sintetizadores esclavos y
activar eventos en otro secuenciador conectado al KeyStep mk2, lo que supone una mejora
revolucionaria en la integraciéon de tu sistema.

0 Los cambios en el programa se guardan por patrén/proyecto, asi que asegurate de guardar tus
patrones y proyectos antes de apagar la unidad, o se perderan todas las asignaciones realizadas desde
la dltima vez que se guardé el proyecto en cuestion.

+ Bank MSB: Selecciona MSB o controlador MIDI O.
* Bank LSB: Selecciona LSB o controlador MIDI 32.
* Program Change: Te permite seleccionar los programas 1-128.

Algunos bancos de sonidos tienen mas de 128 sonidos. Un cambio de programa real que
también selecciona un banco se compone de 3 mensajes MIDI: - CC OOO nnn (seleccion
de banco MSB, byte mas significativo) - CC 032 nnn (selecciéon de banco LSB, byte menos
significativo) - Cambio de programa nnn (mensaje de cambio de programa MIDI 1-128)

2.5.6.5. All Patterns Initialize

Si deseas eliminar todos los patrones del secuenciador en KeyStep mk2, puedes hacerlo
facilmente en el menu Sequencer. Mantén pulsado el boton Sequencer y gira el encoder
hasta su Gltima posicion, donde dice All Patterns Init. Pulsa para seleccionar, elige Yes o No
y confirma pulsando el encoder.




3. EL ARPEGIADOR

Uno de los componentes clave del KeyStep mk2 es el arpegiador. Es una herramienta facil
de aprender a usar que te permite tener las manos libres para hacer otras cosas, como
ajustar los controles de las unidades de efectos o un sintetizador modular.

Arp

To Seq

3.1. ¢(Qué es un arpegio?
Un arpegio es un tipo de acorde en el que las notas que lo componen se tocan

individualmente en orden ascendente o descendente.

Por ejemplo, si tocas las notas que componen un acorde de Do (Do, Mi y Sol) por separado
(una tras otra), habras creado un arpegio.

En un arpegio, el orden y la direccidon de las notas no son importantes. La duracion, la
velocidad y el rango del arpegio también pueden ser los que tu quieras.

En resumen: toca un acorde y el arpegiador lo convertir4 en notas que subiran y bajaran
por el teclado.
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3.2. Funciones del arpegiador

El arpegiador KeyStep mk2 ofrece muchas formas diferentes de arpegiar las notas que
tocas en el teclado. En las siguientes secciones, trataremos estos temas.

0 El botén Record esta inactivo en el modo de arpegiador.

3.2.1. Iniciar el arpegiador

Antes de describir cada uno de los modos del arpegiador, repasemos rapidamente como
seleccionar un modo e iniciar el arpegiador.:

« Activa el arpegiador pulsando el botén Arpeggiator.

* Mantén pulsada la tecla Shift y selecciona un modo de arpegio (utiliza las teclas
del teclado situadas debajo de Arp Mode).

* Mantén pulsadas algunas teclas.

Arp Mode: UpDown

El arpegiador comenzara a tocar las notas que mantienes pulsadas, una tras otra. El orden
en que se tocan viene determinado por el modo de arpegio.

Si lo deseas, puedes activar Hold para que el arpegio siga sonando después de soltar las
teclas.

0 El arpegiador no funcionara si la opcién «Sync Receive» (Recepcién de sincronizacion) esta
configurada en un valor distinto de Internal o Auto y no hay ningun reloj externo presente.

Todos los ejemplos siguientes implican mantener pulsadas solo 4 notas en el teclado. Sin
embargo, puedes afadir hasta 64 notas a tu arpegio mediante el uso inteligente del botén
Hold y los botones Octave -/+.

3.2.2. Establecer el ritmo

Puedes configurar el tempo del arpegiador de tres maneras.

1. Pulsa una vez el botbn Tempo y gira inmediatamente el encoder. Esto te
permitira realizar un ajuste detallado. Confirma pulsando el encoder.

2. Pulsa el boton Tempo al menos tres veces para entrar en el modo Tap Tempo. La
pantalla confirmara la velocidad BPM.

3. Mantén pulsado el botébn Tempo para abrir el ment Tempo en la pantalla y haz
clic en el encoder para seleccionar.
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3.2.3. Time Division

Un arpegio que se ha creado utilizando una divisiéon de tiempo concreta, por ejemplo,
semicorcheas (1/16), se puede reproducir a la mitad de velocidad cambiando la division de
tiempo a corcheas (1/8).

A continuacion se explica cdmo hacerlo: mantén pulsada la tecla Shift y pulsa cualquiera de
las teclas Rate: < Time Division > La flecha izquierda reduce a la mitad la division temporal
de 1/16 a 1/8, 1/4 y 1/2. La flecha derecha duplica la division temporal de 1/16 a 1/32.

Time Diw: 152

0 También puedes acceder a la divisién de tiempo pulsando prolongadamente el botén Tempo. Esto
te llevara al mena Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podréas seleccionar cualquier
ajuste de tiempo y subdivisiéon que vaya desde 1/2D hasta 1/32T.

Asi, un arpegio que se haya creado con una division de tiempo de 1/16 se puede utilizar para
tocar el doble de rapido cambiando a 1/32 (notas de 32).

Al cambiar la divisién de tiempo, la longitud del arpegio se mantiene intacta. Es decir, todas
las notas grabadas en el arpegio se mantendran sin cambios; solo se reproduciran mas
lento o méas rapido. Por lo tanto, se podria decir que el tempo se reduce a la mitad o se
duplica, pero eso es solo porque las notas tardan menos o mas tiempo en reproducirse.

3.2.4. Subdivision

Las notas que has introducido en un patrén pueden editarse en cuanto a su division
temporal y subdivisién. Mantén pulsada la tecla Shift y pulsa la tecla con el simbolo de la
octava nota (debajo de Rate) para modificar la duracién de las notas, por ejemplo, de una
nota de 1/4 (cuartilla) a una 1/4T (triplete de cuartilla) o a una nota de 1/4D (cuartilla con
puntillo).

Asi es como funcionan las subdivisiones 1/4, 1/4T « tripletes » y 1/4D « punteadas »

0 También puedes acceder a Subdivision manteniendo pulsado el botén Tempo. Esto te llevara
al menu Timing. Gira el encoder hasta Time Division, donde podras seleccionar cualquier tiempo y
subdivisién entre 1/2D y 1/32T.
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3.2.5. Arpeggio Octaves

Al tocar un arpegio, puedes ampliar facilmente su rango. Manteniendo pulsada la tecla
Mayus y pulsando una de las 4 teclas mas graves marcadas con Arpeggio Octave 1, 2, 3 0
4, amplias el rango del arpegio hasta 2, 3 o 4 octavas.

Arp Oct: 5

3.2.6. Swing

Swing introduce un efecto «shuffle» en la secuencia o arpegio activo. Puedes acceder
al ajuste Swing pulsando prolongadamente el boton Tempo (Metrénomo) y utilizando el
codificador para desplazarte hasta Swing.

El valor de Swing puede oscilar entre el 50 % y el 75 %. El 50 % representa notas de igual
duraciéon, mientras que el 67 % hace que la primera nota sea dos veces mas larga que la
siguiente.

Lo que hace el ajuste Swing es cambiar la sincronizacion de las notas en un arpegio.
Suponiendo que la division de tiempo esta ajustada en 1/8, esto es lo que sucedera: A
medida que el valor Swing supera el 50 %, la primera octava nota se mantiene mas tiempo
y la segunda se toca mas tarde y es mas corta. Notaras que la secuencia comienza a
«mezclarse» un poco y tal vez suene menos «mecéanica» a tu oido.

imins-:

a2l

El ajuste maximo de Swing es del 75 %, punto en el que las corcheas suenan mas como
una semicorchea mas una fusa. Un ajuste de Swing del 67 % hara que las corcheas suenen
como notas swing en jazz.

Aqui tienes un grafico que muestra los valores minimos y maximos de Swing en notacion
musical: ¢

0 Los modos del arpegiador comparten un ajuste de swing combinado, mientras que los patrones
del secuenciador pueden tener ajustes de swing individuales.

yx $* (Gl ) &#!



3.2.7. Convertir arpegios en secuencias

Puedes convertir facilmente cualquier arpegio en un patrén de secuenciador. Esto se puede
hacer de dos maneras.

AsegUrate de que el arpegiador esté reproduciendo. Mantén pulsado el botén Record o
mantén pulsado Shift y pulsa To Seq (debajo del botdn Arp). La pantalla mostrara:

Hold for Arp to Seq

Un segundo después, mostrara:

Arp copied to Seq

Ahora, el patréon del secuenciador almacenado en la RAM se borrarda y se sustituira por el
contenido del arpegio. El secuenciador se activa y reproduce sin interrupciones el patrén
recién creado.

Ahora puedes guardar tu nuevo patron en cualquier ubicacion del secuenciador
manteniendo pulsada la tecla Shift y pulsando el botén Sequencer. A continuacion, gira el
encoder y guardalo en la ranura que elijas.
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3.2.8. Mutate

Mutate afiade variacion a tus arpegios mezclando las notas, ya sea un poco o mucho.

3.2.8.1. ;Coémo funciona Mutate?

Toca un arpegio. Pulsa el boton Mutate muy brevemente y algunas notas cambiaran de
forma impredecible. O mantén pulsado el botén Mutate durante mas tiempo y todas las
notas se habran desplazado.

Observa la pantalla mientras realizas esta operacion. Veras como la barra Mutate se

desplaza de izquierda a derecha y viceversa. La posicién de la barra cuando sueltes el
botén Mutate determina en qué medida Mutate ha modificado el arpegio.

0 La pantalla muestra una Util animaciéon que muestra el proceso de mutacién en accién

0 Por supuesto, puedes pulsar Mutate varias veces y escuchar una nueva variacion de tu arpegio
cada vez.

3.2.8.2. Coémo restablecer un arpegio mutado

Si deseas comenzar de nuevo con un Arpeggio sin modificar, mantén pulsada la tecla Shift
y pulsa el botén Mutate/Reset. Todo volvera a la normalidad y podras comenzar a mutar de
nuevo.
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3.2.9. Spice

Mantén pulsada la tecla Shift y desliza hacia arriba y hacia abajo la barra de modulacién
para afiadir cambios aleatorios al arpegio actual. Cuanto mas subas la barra de
modulacién, mayores seran los cambios.

Spice aflade aleatoriedad a Gate Length, Silence y Ratchet (afiadiendo multiples
activaciones).

0 Para eliminar todos los cambios creados por Spice, simplemente vuelve a bajar el control de Spice.

3.2.9.1. Dice
Al utilizar Spice, notaras como el arpegio cambia de la misma manera cada vez que subes
el control Spice. Para escuchar nuevos cambios, tendras que «tirar los dados».
Para ello, mantén pulsada la tecla Shift y pulsa tres veces la banda de modulacién. La

pantalla mostrara entonces Dice Rolled.

3.2.10. Arpegiar la memoria de acordes

Es totalmente posible arpegiar la memoria de acordes. Selecciona cualquier acorde y elige
un modo de arpegio. Inicia el arpegiador. Ahora solo tienes que tocar una tecla para
escuchar ese acorde arpegiado.
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3.3. Modos del arpegiador

KeyStep mk2 incluye un total de 15 modos de arpegiador predefinidos, ademas de uno que
puedes crear ti mismo. Los graficos que aparecen junto a cada modo te dan una idea de
como suenan.

3.3.1. Modos de arpegiador 1-6
3.3.1.1. Modo Arpegio 1: Up
Con el modo Arpeggio ajustado en Up, el arpegiador tocara las notas mantenidas en orden

de abajo hacia arriba. Cuando llegue a la parte superior, volvera a empezar desde abajo.

El resultado sonara mas o menos asi:

Modo Arpegio: Up

3.3.1.2. Modo Arpegio 2: Down

Las notas que tocas se arpegian hacia abajo y luego vuelven a empezar desde el principio.

Modo Arpegio: Down

3.3.1.3. Modo Arpegio 3: UpDown

Las notas suenan hacia arriba y luego hacia abajo en un bucle.

Modo Arpegio: UpDown
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3.3.1.4. Modo Arpegio 4: Random

Las notas se reproducen en orden aleatorio.

Modo Arpegio: Random

3.3.1.5. Modo Arpegio 5: Order

Las notas sonaran en el orden en que las hayas tocado.

Modo Arpegio: Order

3.3.1.6. Modo Arpegio 6: Poly

Todas las notas mantenidas se reproduciran como un acorde repetitivo.

Modo Arpegio: Poly
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3.3.2. Modos Arpegio 7-15

Estos patrones son generativos y se repetiran hasta que presiones Mutate o selecciones otro
patréon.

Los patrones difieren en varios aspectos: - Densidad de notas: muchos pasos no tienen
notas recién activadas. - Duracion de las notas: algunos pasos son silenciosos o tienen colas
de notas anteriores. - Polifonia: la probabilidad de que se activen varias notas al mismo
tiempo.

Dado que es imposible proporcionar ejemplos escritos de los modos de arpegio 7-15, a
continuacion se ofrece una breve descripciéon de cada uno de ellos.

* Arpeggio Mode 7: Short 1 Densidad completa, por lo que hay un trig en cada
paso, duracién de la nota 1 paso, sin polifonia.

* Arpeggio Mode 8: Short 2 Menos densidad pero notas cortas, sin polifonia
* Arpeggio Mode 9: Long 1 Aln menos densidad y notas cortas, sin polifonia
* Arpeggio Mode 10: Long 2 Denso, con notas en su mayoria breves

* Arpeggio Mode 11: Long 3 Denso, con notas mayoritariamente largas

« Arpeggio Mode 12: Poly 1 Notas sueltas y algunos acordes cortos con silencios
entre ellos.

« Arpeggio Mode 13: Poly 2 Principalmente acordes cortos

* Arpeggio Mode 14: Poly 3 Principalmente acordes largos con algunas notas
sueltas.

* Arpeggio Mode 15: Poly 4 Principalmente acordes largos con colas largas
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3.3.3. Modo Arpegio especial 16: Secuencia de usuario

El modo 16 del arpegiador es una funcion realmente creativa. Copia el Gltimo patrén del
secuenciador reproducido en la ranura 16 del arpegiador.

Asi es como funciona: selecciona cualquier patrén del secuenciador o graba uno nuevo.
Pulsa el botdon Arpeggiator y selecciona el modo 16 del arpegiador: User Sequence. El
patréon del secuenciador que acabas de reproducir o crear ahora sera reproducido por el
arpegiador.

3.3.3.1. Configuraciéon de la duracion del arpegio

Puedes ajustar la duraciéon de un arpegio manteniendo pulsado el botéon Arpeggio. La
pantalla mostrara «Arpeggiator Length» (Duracién del arpegiador). Haz clic en el codificador
y selecciona cualquier valor entre 1 y 64 pasos.

3.3.3.2. Reflexiones sobre «Modo Arpeggio 16: Secuencia de
usuario»

« Puede ser una buena idea memorizar las notas utilizadas en el patréon del
secuenciador que acabas de grabar y copiar en la ranura 16 del arpegiador, si
deseas que el patron suene idéntico y lo desarrolles.

¢ El uso del modo Arpeggio 16 como se ha descrito anteriormente te permitira
utilizar cualquier patron del secuenciador, pero con una gran diferencia:
mientras que el patron del secuenciador contiene un conjunto fijo de notas
(grabadas), la secuencia de usuario que has creado te permite tocar cualquier
nota que desees con el mismo contenido del patrén.

* Los patrones de secuenciador de fabrica que vienen con KeyStep mk2 cobran
nueva vida cuando los utilizas con el modo Arpeggio 16.

« El modo Arpeggio 16 abre la puerta a la interacciéon armoénica. En lugar de la
tonalidad fija de un patron de secuenciador, ahora puedes tocar los acordes de
cualquier cancién utilizando la belleza de un arpegio.

3.3.4. Arpeggio Retrigger

Al mantener pulsado el boton Arpeggio y girar el encoder, accederas al menu Arpeggio
Retrigger. Este se puede configurar en On (Activado) u Off (Desactivado).

Veamos un ejemplo. Con una longitud de arpegio de 8 pasos y un numero de notas
reproducidas de 3, el bucle de las notas puede producirse de dos maneras:

* Retrigger On: El patrén se reiniciara al final de los 8 pasos.

« Retrigger Off: El patron seguira reproduciéndose independientemente de la
duracion del patréon.

eeelMIGS

Arpegio Retrigger configurado en ON
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3.3.5. Gate

El tiempo de puerta (duracién de la nota) de una nota de arpegio es el porcentaje de tiempo
que «permanece activa» antes de que suene la siguiente nota, siendo el 10 % el tiempo mas
corto y el 90 % el mas largo. Mantén pulsada la tecla Shift y desliza el dedo hacia arriba y
hacia abajo por la banda tactil de tono para realizar una seleccion.

El modo de arpegio tiene su propia configuraciéon general de Gate, independiente de la configuracion
de Gate del secuenciador.

3.3.6. Construye un arpegio de varias octavas

Hemos establecido que el botén Hold te permite mantener el arpegiador en funcionamiento
después de retirar los dedos de las teclas.

El botén Hold tiene un segundo uso. Con Hold activo, puedes seguir afiadiendo notas a un
arpegio siempre que mantengas pulsada al menos una tecla. Incluso puedes pulsar los
botones Octave + / - para acceder a otros rangos de octavas del teclado.

Un ejemplo: pulsa el botén Hold y pulsa algunas notas para iniciar el arpegiador. Ahora
puedes pulsar dos veces el botén Oct + y tocar la misma nota en el teclado para crear un
arpegio con la misma nota separada por dos octavas.

0 No olvides que, después de soltar las teclas, el arpegio que se esta reproduciendo se sustituira tan
pronto como pulses otra tecla.
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3.3.7. Ahade hasta 64 notas.

Puedes afiadir hasta 64 notas a tu arpegio. A continuacién te mostramos un ejemplo de
como hacerlo.

0 Recuerda: Mantén pulsada al menos una tecla en todo momento hasta el tltimo paso.

Pulsa el botén de arpegio

Pulsa el boton de Play/Pause para iniciar el arpegiador

Pulsa el boton Hold

Pulsa una o mas teclas; el arpegio tocara esas notas

Mantén pulsada al menos una tecla y luego pulsa el botén Octave +

Afade mas notas al arpegio desde la octava superior

Asegurate de mantener al menos una tecla pulsada y pulsa el botén Octave -
Afade mas notas al arpegio desde la octava inferior, y asi sucesivamente.

Puedes seguir afladiendo notas al arpegio durante bastante tiempo. El limite es
de 64 notas.

Cuando hayas terminado de afadir notas, puedes soltar todas las teclas. El arpegio de
varias octavas continuara hasta que toques otra tecla o detengas el arpegiador.

3.4.

0 Es posible soltar la nota o notas originales en cualquier momento del proceso, siempre y cuando
mantengas pulsada al menos una de las nuevas notas que afiadas.

Interrumpir un arpegio

Es posible pausar un arpegio y volver a iniciarlo. Esto se puede hacer de dos maneras.

Selecciona cualquier modo de arpegiador excepto Random u Order (asi sera
mas facil escuchar lo que esta sucediendo).

Inicia el arpegiador.
Pulsa el botén Hold.
Toca unas cuantas teclas para crear un patron.

Ahora hay dos maneras de continuar.

1L

Pulsa Stop. El arpegio se detiene y, cuando pulsas Play, el arpegio comienza
desde el principio.

Pulsa Pause. El arpegio se detiene. Pulsa Play y el arpegio continla desde donde
lo detuviste.
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4_ MODO CHORD

KeyStep mk2 tiene la capacidad de memorizar un acorde. A continuaciéon, puedes tocar
un acorde completo pulsando una sola tecla del teclado. El acorde se transpondra
automaticamente a medida que toques diferentes notas.

Chord

scale

Para escuchar en el modo de acordes, solo tienes que pulsar el boton Chord y cualquier
otra tecla. Escucharas un acorde mayor predeterminado.

4.1. Uso de acordes predefinidos

KeyStep mk2 tiene varios acordes preprogramados. Al mantener pulsado el botén Chord,
accederas al menu Preset. Vuelve a pulsar el encoder para realizar tu seleccion.

e User
e Octave
e 5th

* Major Triad
e Minor Triad

e Sus?2

e Sus4

« Major 7
* Minor 7
* Major 9
« Minor 9
* Major 11
¢ Minor 11

4.1.1. Crear un acorde

Por supuesto, puedes crear tu propio acorde. Este se convertira en el acorde de usuario. A
continuacion te explicamos como hacerlo.

0 Advertencia: El siguiente procedimiento borraréa el acorde anterior y creara uno nuevo




Mantén pulsado el botén Chord

Toca algunas notas, simultaneamente o una tras otra
Suelta el botén Chord

Ahora, al pulsar una tecla se reproducira el acorde completo. Al tocar otra tecla se
transpondra el acorde.

La primera nota que hayas introducido se convertira en la fundamental del acorde. Por lo

tanto, si deseas asegurarte de que una nota concreta se convierta en la fundamental, técala
al menos ligeramente antes que las demas.

User Chord

5 notes

0 Un acorde en KeyStep mk2 puede contener un maximo de 16 notas.

0 La memoria de acordes no se guarda cuando se apaga el KeyStep mk2, pero si se guarda cuando
se utiliza en un patrén de secuenciador.

4.1.2. Spread

Al mantener pulsado Chord y girar el encoder, accederas al menu Spread. Aqui puedes
definir como tu estilo de interpretacion afectara a la reproduccion de acordes.

* No: Sin cambios, los acordes se tocaran tal y como los hayas introducido o segin
los preajustes de acordes.

* Velocity: Toca suavemente para crear acordes mas pequefos, toca mas fuerte
para crear acordes mas grandes.

« Aftertouch: Cuando usas Aftertouch, Chord activara mas notas.
« 1-16: Aqui puedes especificar cuantas notas de acorde se tocaran, de 1 a 16.

Lhord-SFead

Aftertouch

4.1.3. Strum (ms)

Las notas de los acordes normalmente se tocan todas a la vez, pero puedes hacer que
KeyStep mk2 toque de forma rasgueada, como si rasguearas un acorde en una guitarra. Un
ajuste de O no produce ningun cambio, mientras que 500 milisegundos rasguea el acorde
muy lentamente.
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4.1.4. Strum (sync)

El efecto Strumming descrito anteriormente también se puede sincronizar con el reloj
interno o externo. En este caso, el efecto Strumming depende del tempo. Por lo tanto, en
lugar de utilizar milisegundos como referencia, aqui se emplean subdivisiones. Los ajustes
van desde Off (Desactivado) hasta 1/64 y 1/4.

4.1.5. Strum Type

Si estas utilizando la opcién de rasgueo, puedes definir el orden de las notas. Estas son las
opciones disponibles.

¢ Up: Todas las notas se tocan en orden ascendente.

* Alt Up: Las notas se tocan en orden ascendente, pero mas bien en forma de
1-3-2-4.

< Down: Todas las notas se tocan en orden descendente.

« Alt Down: Las notas se tocan en orden descendente, pero mas bien en forma de
1-3-2-4.

hio brUm |

Alt Down

4.1.6. Voicing

Este modo afiade variacion a los acordes. Con la funcién Voicing activada, el KeyStep mk2
interpreta los acordes de forma elegante y diferente para crear una sonoridad mas musical
durante los cambios de acordes.

Ejemplo: al tocar C Mayor seguido de F Mayor, el acorde completo no solo se mueve una
cuarta hacia arriba, sino que se reinterpreta de forma mas similar a como lo haria un
teclista en directo. Los ajustes Bass 1-3 afladen una nota grave 1, 2 o 3 octavas mas abajo.




4.2. Los acordes y el secuenciador

Puedes utilizar el modo Chord y el secuenciador juntos, pero solo bajo ciertas condiciones.

4.2_.1. EIl secuenciador y el modo Chord

El secuenciador tiene un limite de 8 notas por paso. Los acordes del modo Chord se
grabaran como notas independientes en el secuenciador. Por lo tanto, si tienes un acorde
de 6 notas, ocuparda 6 de las 8 notas maximas permitidas en un paso de secuencia.

4.2.2. Los acordes y el arpegiador

El arpegiador se puede utilizar junto con el modo Chord para tocar acordes arpegiados. El
proceso es sencillo.

Pulsa el botén Chord vy, si lo deseas, selecciona un acorde

« Activa el arpegiador pulsando el boton Arpeggiator
« Pulsa el botén Arpeggiator y toca una nota

Eso es todo. Y no importa si primero inicias el arpegiador y luego activas el modo Chord o
si lo haces al revés. Las notas del Chord se afiaden al arpegio.
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5. FUNCIONES CV GATE Y MOD

KeyStep mk2 ofrece acceso directo a algunas de las mejores tecnologias musicales que se
han desarrollado desde que el ser humano comenzé a utilizar la electricidad: conectores
USB, MIDI, Sync y CV/Gate, todos ellos presentes en tu panel trasero, en un espacio del
tamafio de una barra de chocolate.

CV OUTPUTS

MOD2 MOD1 GATE PITCH

©eee®

En este capitulo, nos centraremos en las caracteristicas de los circuitos CV/Gate del KeyStep
mk2.

5.1. Sefiales de Pitch y Gate

Las salidas CV/Gate/Mod son faciles de usar, pero dado que cualquier dispositivo receptor
puede ser diferente, es posible que tengas que ajustar un poco la configuracion.

5.1.1. ¢(Cébmo funcionan Pitch y Gate?

Las notas que tocas en las teclas se traducen inmediatamente en sefiales de voltaje de
control (CV) y puerta (Gate) y se envian a esos conectores del panel trasero. Se envian dos
conjuntos de voltajes por cada nota: tono y apertura/cierre de la puerta.

El tono corresponde al numero de nota MIDI y la apertura/cierre de la puerta corresponde
a la nota activada y desactivada, respectivamente. La velocidad y otra informaciéon pueden
transmitirse a través de las salidas Mod (consulta la siguiente seccion).

El secuenciador grabara lo que toques en las teclas y, durante la reproduccién, enviara
esas sefales a los dispositivos conectados a través de los conectores CV/Gate, como si se
hubieran tocado desde el teclado.

0 Cuando el secuenciador reproduce los dispositivos CV/Gate conectados, ti puedes seguir tocando
tus dispositivos MIDI desde el teclado.
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5.1.2. ¢( Puede mi DAW enviar sefales CV/Gate?

Es posible enviar datos de notas desde una pista MIDI de tu DAW a las tomas CV/Gate del
KeyStep mk2. Para ello, solo tienes que hacer coincidir el canal MIDI de la pista del DAW
con el del KeyStep mk2.

Sin embargo, hay dos cosas que debes tener en cuenta:

1. Las tomas CV/Gate son monofénicas, por lo que si la pista MIDI seleccionada
en el DAW contiene datos polifénicos, no escucharas todas las notas en el
dispositivo de destino.

2. Las tomas CV/Gate solo pueden enviar sefiales basicas: tono y nota activada/
desactivada. En otras palabras, no podras utilizarlas para controlar los
parametros del sintetizador. Todas las ediciones de la configuracion del
sintetizador modular deben realizarse en el propio sintetizador.

0 Las notas MIDI entrantes se fusionan con el secuenciador y el teclado interno, por lo que no hay
una ruta exclusiva entre MIDI y CV.

5.2. Salida de modulaciéon (Mod)

Mientras que CV Pitch produce el tono y CV Gate produce los tiempos de inicio y finalizacién
de las notas, puedes modular ain mas las notas a través de las salidas Mod 1y Mod 2.

5.2.1. ¢(Cébmo funcionan las salidas Mod 1 y Mod 2?

Los conectores de salida Mod envian valores de voltaje generados por una de las fuentes
internas del KeyStep mk2: Velocity, Aftertouch, Modulation Strip, Random o Pulse. Puedes
utilizar esta salida para controlar el volumen, la frecuencia del filtro o cualquier otra funcién
del dispositivo de destino.

eee Mod-Mod 1 Source

Uelocity

Puedes configurar esos parametros en KeyStep mk2 pulsando el encoder y yendo a la
seccion CV/Gate. Los menus Mod 1 Source y Mod 2 Source te permiten elegir entre Velocity,
Aftertouch, Modulation Strip, Random y Pulse.

5.3. Enrutamiento de las sefales

Normalmente, la salida Pitch (CV) se conecta a un oscilador controlado por voltaje (VCO)
y la salida Gate se conecta a una entrada de disparo o a un amplificador controlado por
voltaje (VCA). Cada salida Mod se conecta a un VCA o a un filtro controlado por voltaje (VCF),
0 a ambos, a través de un divisor o un patch bay. Estas rutas produciran los resultados mas
predecibles, pero puedes enviar esas sefales a cualquier parametro que las acepte.
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5.4. Especificaciones de CV Pitch/Gate/Mod

Algunos sintetizadores o mdédulos analégicos tienen implementaciones inusuales que no
son totalmente compatibles con las sefiales CV Pitch/Gate/Mod del KeyStep mk2. Consulta
sus especificaciones antes de realizar la compra para asegurarte de que ambos
dispositivos funcionaran bien juntos.

Sin embargo, hemos disefiado el KeyStep mk2 para que sea lo mas flexible posible. Puedes
configurar la respuesta de las tomas CV Pitch, Gate y Mod de varias maneras.

Estos son los rangos de sefiales eléctricas que pueden enviar las tomas CV, Gate y Mod del
KeyStep mk2. Los encontraras pulsando el encoder y seleccionando el menu CV/Gate.

5.4.1. Formatos de CV Pitch

CV Pitch tiene dos opciones, cada una con su propia configuracion de referencia del teclado:
- VoltOct: 1 voltio/octava (0O-10 V) - Rango de notas MIDI de O voltios: C-2 a G8 - HertzVolt:
Hercios por voltio (max. ~12 V) - Rango de notas MIDI de 1 voltio: C-2 a G8 (referencia
predeterminada de 1 V: CO)

HertzUolt

5.4.2. Referencia de CV Pitch

Esta referencia define qué nota MIDI envia una salida CV de O (cero) voltios. Las opciones
son:

« C-2,C-1CO0O,C1C2 0rcC3

5.4_.3. Legato Retrig

Cuando tocas dos notas que se superponen (la segunda nota comienza antes de que hayas
dejado de tocar la primera), debes decidir como debe manejar KeyStep mk2 ese legato.

« Off La segunda nota es una continuacion de la primera, sin pausa ni curva de
envolvente renovada.

* Retrig: La segunda nota se activa de nuevo, es decir, se trata como una nueva
nota.

« Slide: La primera nota se inclina hacia el tono de la segunda nota sin
reactivacion.

5.4.4. Fuente de Mod 1/2

En KeyStep mk2, puedes especificar la fuente del voltaje de control enviado a través de las
salidas CV Mod 1 y Mod 2. Las opciones son Velocity, Aftertouch, Modulation Strip, Random
y Pulse.

Random es un poco especial. Esta configuracion envia un valor aleatorio uniforme entre O
V y el voltaje maximo cada vez que se envia una nueva nota en la salida CV.

Pulse envia una sefal de pulso de 2 milisegundos cada vez que se envia una nueva nota en
la salida CV.
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5.4.5. Voltaje maximo Mod 1/2

Para garantizar la compatibilidad con dispositivos externos, el voltaje maximo enviado a
través de las salidas CV se puede ajustar entre 1y 10 voltios.

5.4.6. Rango de Pitch Bend

Aqui puedes especificar el rango de la banda tactil de tono. Puedes seleccionar cualquier
valor entre 1y 24 semitonos.

5.4.7. Gate Format

Para garantizar la compatibilidad con los dispositivos conectados a tu KeyStep mk2, puedes
seleccionar cualquiera de los siguientes formatos enviados a través de la salida CV Gate:

e GatesGate Format

D-trig 50

e S-trig
e V-trig 5V
e V-trig 12V

0 S-trig es para compatibilidad con algunos dispositivos Korg. V-trig es una puerta de voltaje normal
en la que O V estd apagado y 5V 0 12 V esta encendido.

5.4.8. Wheel Vibrato

Esta es la cantidad de cambio de tono que generara el Lfo cuando se utilice la banda tactil
de modulacién o el aftertouch. El rango es de 0,0 a 12,0 semitonos.

5.4.9. Vibrato Rate

Establece la velocidad del cambio de tono emitido por la banda tactil de modulaciéon en
cualquier valor entre 0,3 y 10 hercios.

e g (x L) &#1 *$ %S ( )



6. SINCRONIZACION

KeyStep mk2 puede actuar como reloj maestro para una amplia gama de dispositivos
musicales, o como esclavo de cualquiera de varias fuentes.

6.1. KeyStep mk2 como Master

Por defecto, KeyStep mk2 estd configurado en Auto. Esto significa que actuard como
maestro o esclavo dependiendo de si hay un reloj entrante o no.

Para convertir KeyStep mk2 en el reloj maestro, presiona la rueda del codificador y girala
hasta que la pantalla muestre Sync. Presiona el codificador y giralo hasta que la pantalla
muestre Clock Source. Presiona el codificador de nuevo y giralo hasta que la pantalla
muestre Internal o Auto. Haz clic en el codificador para confirmar. Presiona el botén Back
hasta que la pantalla muestre Arturia KeyStep.

Cuando sea asi:

* La seccion Transport controlara el secuenciador interno y el arpegiador

* Los mensajes de reloj MIDI se envian a la salida MIDI y al USB MIDI

* Las sefiales de reloj se envian a la salida Sync. Puedes especificar el tipo de
salida de reloj en el menu Sync, en la configuracion global

* El tempo se puede ajustar pulsando varias veces el botébn Tempo o manteniendo
pulsado el botdn Tempo
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6.2. KeyStep mk2 como esclavo

Para convertir el KeyStep mk2 en esclavo de un reloj externo, presiona la rueda del
codificador y girala hasta que la pantalla muestre Sync. Presiona el codificador y giralo
hasta que la pantalla muestre Clock Receive. Presiona el codificador de nuevo y selecciona
Internal, USB, MIDI, Clock o Auto. Haz clic en el codificador para confirmar. Presiona Back
hasta que la pantalla muestre Arturia KeyStep.

amn ::l Yhcs I_:ll:l iz I-.:

Auto

Cuando KeyStep mk2 esta en modo esclavo:

* Los controles de tempo no controlaran el secuenciador interno ni el arpegiador
mientras la fuente externa (reloj) esté en funcionamiento

e La seccion de transporte de KeyStep mk2 seguirda funcionando como de
costumbre; podras detener, iniciar y pausar las secuencias internas y el
arpegiador, y podras seguir grabando secuencias

« KeyStep mk2 pasara los mensajes de sincronizacion que reciba de la fuente
externa a las tres salidas de reloj y convertira todos los tipos de reloj a reloj MIDI
para las salidas MIDI y USB.

6.2.1. Clock Send

Hay un ajuste global que activa y desactiva la transmisiéon del reloj a través de USB, MIDI
y Sync. Se encuentra pulsando el encoder y entrando en el menu Clock Send. Las opciones
disponibles son on y off.

6.2.2. Sync In/Out types

La parte trasera del KeyStep mk2 alberga puertos para Sync In y Out. Puedes configurar
qué tipo de sefial de sincronizacion se utilizara aqui.

Para acceder a los tipos de sincronizacion, pulsa el codificador y selecciona Sync. Al girar
el codificador, accederas a Clock Out Type y Clock In Type. Ahora puedes configurar el
KeyStep mk2 para enviar y recibir uno de los siguientes tipos de sefiales de reloj en los
conectores de entrada y salida de sincronizacion.

* 1PPQ (pulso por negra)

- 4PPQ
« 24PPQ
« 48PPQ

« Korg




6.2.3. Transport Send On/Off

Hay una configuraciéon global para determinar si KeyStep mk2 transmitird o no comandos
de inicio y parada. Ve al menu Sync / Transport Receive. Cuando estad activado, los
comandos MIDI Start, Stop, Continue, Pause y Song Position Pointer se transmiten a través
de las salidas USB y MIDI.

6.2.4. Transport Receive On/Off

Puedes decidir como se comportara KeyStep mk2 cuando reciba comandos de inicio y
parada. Esta configuracion global se puede realizar en el mend Sync / Transport Receive.

Si Transport Receive esta activado, los comandos externos de inicio y parada iniciaran
automaticamente el secuenciador o el arpegiador. Si est4 desactivado, KeyStep mk2 no
reaccionara a los comandos externos de transporte.

6.2.5. Conectores de reloj

Para conectar KeyStep mk2 a otros dispositivos, utiliza siempre cables TRS de 3,5 mm. A
veces se denominan cables conector estéreo de 1/8 pulgadas. La sefal de reloj se encuentra
en la punta y la de inicio/parada en el anillo.

Utiliza siempre cables TRS para
conectarte a otros dispositivos.
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