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Gracias por comprar el A rturia MatrixBrute!

Este manual cubre las caracteri;sticas y funcionam iento de MatrixBrute de A rturia.

En el empaque encontrara;s:

¥ Un sintetizador anal—gico MatrixBrute , con un nœmero de seri e en la parte
inferior. Necesitar‡ esta inf ormaci—n para registrar tu MatrixBrute en l’nea.

¥ Una pr‡ctica tarjeta "Cheat Sheet" que enumera m uchos de los ataj os del panel
frontal

¥ Un cab le de alimentaci—n de C A I EC.

Asegu�rate de registrar tu MatrixBrute tan pronto como sea posib le! Existe una etiqueta en
el panel inferior que conti ene el nu;mero de seri e de tu unidad. Este nu;mero es necesario
durante el proceso de registro en li;nea. Probab lemente desees anotar este dato en otro
lugar o tomar una f oto de la etiqueta en caso de que esta se dan:e .

Registrar tu MatrixBrute pro porciona los sigui entes beneficios:

¥ Te perm ite descargar el manual del usuario de MatrixBrute y la versio;n ma;s reci ente
del programa Centro de Control MID I (MID I Control Center) ¥ Te perm ite recibir ofertas
especiales exclusiv as para los pro pietarios de MatrixBrute .



Seccio�n de Mensaje Especial

Especificaciones Sujetas A C ambio:

La inf ormacio;n contenida en este manual se considera correcta en el momento de
impresio;n. Sin embargo , Arturia se reserv a el derecho a cambiar o modificar cualqui era de
las especificaciones sin notificacio;n u ob ligacio;n para actualizar el hard w are que ha sido
adquirido .

IMPO RTANTE:

El producto y su softw are , cuando se usan en combinacio;n con un amplificador , audi;f onos
o parlantes, puede producir niv eles de sonido que pueden causar pe;rdida permanente de la
audicio;n. NO operes durante largos periodos de tiempo a un alto niv el o a un niv el que no
sea co;modo . Si presentas pe;rdida de la audicio;n o zumbido en los oi;dos, debes consultar
un audio;logo .

NOTIFI CACI O�N:

Los cargos de servicio incurridos debido a la falta de conocim iento relacionado con la forma
como trabaj a una funcio;n o caracteri;stica (cuando el producto se opera segu;n lo disen:ado)
no esta;n cubi ertos por la garanti;a del fabricante y por lo tanto son responsabilidad del
pro pietario . Por fav or estudia este manual cuidadosamente y consulta a tu distribuidor
antes de solicitar servicio .

Precauciones que incluyen, pero no esta�n lim itadas a, lo sigui ente:

1. Lee y comprenda todas las instrucciones.

2. Siempre sigue las instrucciones del instrumento .

3. Antes de limpiar el instrumento , siempre rem ue ve el cab le USB y AC. Durante
la limpi eza, usa un pan:o suav e y seco . No uses gasolina, alcohol, acetona,
trementina o cualqui er otra solucio;n orga;nica, no uses limpiadores li;quidos, en
spray o pan:os m uy h u;medos.

4. No uses el instrumento cerca del agua o fuentes de humedad, tales como
ban:era, grif os, piscinas o lugares sim ilares.

5. No ubiques el instrumento en posicio;n inestab le donde se pueda caer
accidentalmente .

6. No pongas objetos pesados sobre el instrumento . No bloquees las aberturas o
rendij as del instrumento , estas sirv en para la circulacio;n del aire y pre venir que
el instrumento se sobrecali ente . No ubiques el instrumento cerca de una fuente
de calor o algu;n lugar con pobre circulacio;n de aire .

7. No abras o insertes nada dentro del instrumento que pueda causar fuego o
choque ele;ctrico .

8. No derrames ninguna clase de li;quido dentro del instrumento .

9. Siempre lleva el instrumento a un centro de servicio calificado . I nvalidara;s tu
garanti;a si abres y rem ue ves la cubi erta, adema;s el ensamb laje inapro piado
puede causar choque ele;ctrico u otros mal funcionam ientos.

10. No uses el instrumento cuando haya truenos y rela;mpagos; de otra forma puede
causar choque ele;ctrico a larga distancia.

11. No expongas el instrumento a calentam iento por luz solar.

12. No uses el instrumento cuando haya una fuga de gas cercana.

13. Arturia no es responsab le por ningu;n dan:o o pe;rdida de datos causados por la
operacio;n inadecuada del instrumento .



I ntroduccio�n

Felicitaciones por adquirir el A rturia MatrixBrute!

El MatrixBrute esta; disen:ado para ser un poderoso y moderno sintetizador analo;gico
cla;sico .

Las rai;ces de este producto pro vienen de los mej ores sintetizadores de todos los Tiempos,
todo mej orado con el toque moderno y el cara;cter de Arturia. Los ahora famosos
osciladores estilo 'Brute', en conjunto con los sonidos cla;sicos tanto del filtro Steiner Park er
como el filtro de escalera del Dr. Bob Moog y nuestra pro pia seccio;n de efectos analo;gicos,
te dan una gran cantidad de herram ientas e increi;b le cara;cter so;nico para construir tus
pro pios sonidos.

El punto central del MatrixBrute es la impresionante Matriz de Modulaci—n de donde se
deriv a su nombre . Esta matriz te perm ite tomar el control y te perm ite enrutar las fuentes
de modulacio;n en una cantidad casi interm inab le de formas. Esto en conjunto con las
funciones de ejecucio;n del secuenciador , arpegiador , perillas macro asignab les y la amplia
conectividad CV nos da un producto que sera; la pi eza central de tu estudio o de tu
configuracio;n para el escenario .

Estamos orgullosos y emocionados de traerte este sintetizador ico;nico . Es la fusio;n de todos
los deseos y suen:os en cuanto a las funciones de un sintetizador analo;gico programab le de
todo nuestro equi po de desarrollo .

Asegu;rate de visitar el sitio w eb www .arturia.com para obtener la versio;n ma;s reci ente del
Firmw are , descargar el Centro de Control MID I (MCC) y echar un vistazo a los tutoriales y
preguntas frecuentes. P re pa;rate para explorar la si;ntesis de una manera totalmente nue va.

Musicalmente tuyo , el equi po de A rturia

http://www.arturia.com/
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1. CONEXI ONES

Pestillo de liberacio;n del panel - Empuj a, luego usa el so porte articulado dentro del el panel
de control para ajustarlo en el a;ngulo ma;s con veni ente . Tambi e;n puedes dej ar el panel
abaj o.

1. Salida Maestra - Salidas estŽreo de 1/4" no balanceadas a + 4dBu de niv el de l’nea,
destinadas a conectarse a un amplificador y altav oces, o una inter faz de audio o consola
mezcladora. C onecta solamente el canal izqui erdo para uso monof —nico.

2. I nserci—n Env’o/ Regreso - Conector TRS de 1/4" a + 4dBu para en viar la salida del
sintetizador (mono) a un procesador externo y vice versa. Esta se–al se toma antes de
la salida Maestra en el fluj o de se–al, requi ere un cab le de inserci—n, con la sigui ente
configuraci—n: P unta = En v’o , Aro = R etorno , Casquillo = T ierra.

3. Entradas/ Salidas de CV - Salidas y entradas de voltaje de control de 3.5mm para
ser controlado / controlar sintetizadores modulares. 12 par‡metros est‡n disponib les
(VCA,Monto del LFO 1, frecuencia de corte del filtro de escalera, frecuencia de corte del filtro
Steiner , ancho de pulso , ultra, metal y tono del VCO 1,ancho de pulso , ultra, metal y tono del
VCO 2). Las entradas de CV son tolerantes a +/- 15V

4. Entrada - Entrada externa. Procesa instrumentos externos a trav Žs del motor de s’ntesis
de MatrixBrute .

5. Entrada Tipo (I nst/ Linea) - Para instrumentos externos, utiliza niv el de se–al de
instrumento para las fuentes Hi-Z (Alta I mpedancia) como una guitarra elŽctrica o un baj o;
Utiliza niv el de l’nea para fuentes como otro instrumento electr—nico , salida del mezclador ,
etc. Se trata de una entrada no balanceada. L’nea = 68k9. I nstrumento = 1.1Meg9

6. Ganancia - Control de niv el para la entrada de instrumentos externos, Usado en conjunto
con la compuerta - 'Gate' (#7). Ganancia de l’nea = 0 -> 20dB. Ganancia de instrumento = 0
-> 40dB

7. Encendid o/ Apagad o de Compuerta de Audio - Un extractor de compuerta (Gate) que te
perm ite usar se–ales de audio externas, como una guitarra, para disparar los Generadores
de en volv ente . El control de ganancia (#6) ajusta el niv el del instrumento relativ o a este
umbral.

8. Entrada/ Salida de Compuerta - Recibe / en v’a un disparador de voltaje , usualmente a otro
/ desde otro sintetizador anal—gico . Util’zalo para activ ar el MatrixBrute desde otra fuente ,
tal como una caj a de ritmos anal—gica.

9. Entrada/ Salida de Sincron’a - Esto te perm ite sincronizar MatrixBrute con dispositiv os
compatib les con el est‡ndar de sincronizaci—n D IN 24.

10. Expresi—n 1,2; Sostenid o - Entradas de pedal. Expresi—n 1 y 2 son para los pedales de
expresi—n de variaci—n continua (a veces llamados Pedales de Volumen), Sostenido es para
un pedal de encendido / apagado moment‡neo (es decir , un pedal de sostenido). Algunos
fabricantes in vierten la polaridad de sus pedales; descarga el programa Centro de Control
MID I de www .arturia.com para ajustar la polaridad de cualqui era de ellos. Estos pedales se
con vierten a MID I, por lo que aparecen en el fluj o de datos MID I Out.El cab leado del pedal
de expresi—n es: P unta = T oma central de la perilla; A nillo = 3.3V ; Casquillo = T ierra

Vista trasera

� �*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ����(' 0#(' +
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11. Encendid o/ apagad o de la Protecci—n de Memoria - Cuando est‡ apagado , impide que
MatrixBrute la memoria de preajustes y la memoria de patrones del secuenciador se
puedan sobrescribir.

12. MID I I n/ Out/ Thru - Conectores est‡ndar DIN de 5 pines. Conectar a I nter faces MID I y
otros equi pos MID I.

13. USB - Conector USB B para conectar MatrixBrute a una Mac o PC (Que normalmente
tienen conexiones USB A, el cab le es a menudo llamado"C ab le de impresora".) Esto te
perm ite usar el programa Centro de Control MID I de Arturia (disponib le en
www .arturia.com ), y tambi Žn en v’a / recibe datos MID I - no se requi ere ninguna inter faz
MID I adicional.

14. I nterru ptor de P oder - Enci ende o A paga el instrumento .

15. Conector A C 100-240V ac, 50-60H z, 45W

�*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ����(' 0#(' + �
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2. COMENZAN DO CON MA TRIXBRUTE

Ubica el MatrixBrute sobre una su per fici e de s—lida en la cual se pueda tocar , empuj a el
seguro (Panel Release ) y utiliza el apoyo articulado ubicado adentro para ajustar el panel
de control en el ‡ngulo m‡s con veni ente (o simplemente dej arlo plano si lo prefi eres). Ten
cuidado al le vantar el panel de Matrixbrute ya que puede caerse el so porte .

Para poder escuchar el instrumento , conecta cab les desde la salida Maestra (Master Out) a
tu amplificador y altav oces. Utiliza la salida izqui erda para se–al monof —nica, esto si s—lo
est‡s utilizando un cab le. (Tambi Žn puede usar auriculares - la conexi—n est‡ ubicado en el
lado izqui erdo del borde delantero , cerca de las ruedas.)

� Registra y actualiza primero: MatrixBrute est‡ dise–ado para funcionar como una unidad

I nde pendi ente , Sin embargo tambi Žn brinda algunas caracter’sticas m uy œtiles si se conecta a una

computadora.

Si acabas de obtener el MatrixBrute , Por fav or utiliza un cab le USB-B a USB-A para
conectarlo a una Mac o PC.

Back V iew
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DespuŽs dir’g ete a www .arturia.com y descarga el programa Centro de Control MID I para
Mac y PC. Arturia mej ora constantemente nuestros I nstrumentos, por lo que te pedimos que
actualices a la versi—n m‡s reci ente de firmw are (Esto lo puedes realizar a trav Žs de este
programa).

El Centro de Control MID I (MCC) te perm ite crear una librer’a de tus preajustes, secuencias
y tambi Žn te perm ite configurar los ajustes MID I del instrumento .

MID I: Adem‡s del teclado , casi todas las perillas y deslizadores Env’an y responden a
mensajes MID I, por lo que puedes grabarlos y editarlos en un tu programa de audio digital
(DAW). Esto perm ite que el instrumento se pueda utilizar como un controlador pr‡ctico para
otros I nstrumentos. Es posib le en viar y recibir mensajes del protocolo MID I a trav Žs del
puerto USB , los puertos D IN de 5 pines, A mbos o ninguno ..

Para m‡s detalles acerca de los mensajes MID I de control continuo (MID I CC) que cada
control deslizante y perilla en v’a / recibe , por f av or Consulta la secci—n sobre MID I [p.58].

El Centro de C ontrol MID I

�*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ����(& '2�'�(��('���,*#0�*-, 
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2.1. Auto-Afinaci—n de MatrixBrute

� Kbd Track + Panel Auto-afina el instrumento . Esto tendr‡s que realizarlo de vez en cuando , sobre

todo en lo que el equi po se cali enta.

Parte de la belleza de los sintetizadores anal—gicos como el MatrixBrute es que los
componentes de los circuitos anal—gicos son sensib les a la temperatura, lo cual le da
un car‡cter lig eramente aleatorio . Tambi Žn toma un poco de tiempo para que el voltaje
se estabilice cuando enci endes el sintetizador por primera vez; Entre m‡s calida la
temperatura, menos es el tiempo que tarda, Sin embargo necesitar‡s Auto-Afinar el
instrumento de v ez en cuando .

MantŽn presionado los botones de Kbd Track y Panel para iniciar el proceso de Auto-
Afinaci—n.

� �*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ����(& '2�'�(��('���,*#0�*-, 



2.2. Comprensi—n de un A nal—gico C ontrolad o Digitalmente

Resumen: Las perillas y los controles deslizantes no reflej an la configuraci—n subyacente .
Existen div ersos ajustes de comportam iento en el Centro de Control MID I, Sin embargo en
el ajuste predeterm inado debes de girar la perilla hasta que Žsta se empate con el ajuste
real para engancharla.

A diferencia de los primeros sintetizadores anal—gicos, MatrixBrute tiene la ventaj a de
poseer control digital sobre sus circuitos anal—gicos. Es lo mej or de ambos m undos: La
calidŽz y control pr‡ctico de un anal—gico real, con la capacidad de guardado de preajustes
y configuraciones - adem‡s de la Matrix (Bah ’a de parcheo electr—nica), MID I, y otras
comodidades modernas.

Debido a esto , las perillas y controles deslizantes del instrumento no controlan el voltaje
directamente , sino que son mandos que instruyen a los circuitos digitales c—mo controlar el
voltaje anal—gico . Por lo tanto , las posiciones que ves en el panel no reflej an necesariamente
la posici—n a la cual est‡n realmente configuradas, por ejemplo despuŽs de cargar un
sonido predefinido .

El programa Centro de Control MID I tiene tres modos. En el modo 'Hook' debes girar la
perilla hasta que alcance su posici—n real antes de que tenga algœn efecto . El modo 'Jump'
significa que el voltaje saltar‡ a la posici—n de la perilla tan pronto como la m ue vas; Y el
modo 'Scaled' escala el rango dela perilla tomando como base el valor almacenado y la
distancia f’sica hacia cualqui era de los extremos.

El bot—n de 'Panel' desactiv a el preajuste actual y te dar‡ un sonido basado en las
posiciones actuales de las perillas y deslizadores.

�*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ����(& '2�'�(��('���,*#0�*-, �



2.3. Cargar un P reajuste , Tocar y Ajustar el N iv el de Salida

Presiona 'PRESET' y el bot—n se ilum inar‡ color pœrpura.

Presiona un bot—n para cargar un preajuste y puedas tocar el instrumento . Ajusta el niv el de
salida y / o de aud’f onos y ajusta el tono .

� Asegœrate de que el bot—n 'Panel' mencionado anteriormente no estŽ encendido , de lo contrario no

escuchar‡s el preajuste seleccionado .

MatrixBrute almacena 16 bancos con 16 preajustes (256 preajustes en total). Los bancos son
las Filas A - P ubicadas a la izqui erda, los preajustes dentro de cada banco est‡n en las
columnas 1-16.Para Seleccionar , por ejemplo , el preajuste B3, presiona el bot—n ubicado dos
filas hacia abaj o y tres columnas ala derecha ; B03 A parecer‡ en la pantalla numŽrica.

(La matriz tambi Žn se utiliza para programar el secuenciador / arpegiador de patrones de
64 pasos, y cuando presionas el bot—n de 'MOD' se con vierte en una bah ’a de conexiones
electr—nica.)
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3. GUêA Bç SI CA

La sigui ente gu’a te dar‡ una base s—lida para el MatrixBrute . DespuŽs de esto tendr‡s un
buen entendim iento de lo que lle vas acabo cuando creas y conf ormas sonidos.

3.1. Vista g eneral de la s’ntesis substractiv a

MatrixBrute es un sintetizador substractiv o anal—gico . La s’ntesis substractiv a com ienza
generando formas de onda b‡sicas para luego elim inar lo que no desees y as’ obtener el
timbre que buscas. MatrixBrute tambi Žn puede utilizar sonidos externos como formas de
onda b‡sicas para luego procesarlos a trav Žs de sus componentes.

El fluj o de se–al b‡sico es simple:
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¥ VCO (osciladores controlados por voltaje) [p.21] generan diferentes ti pos de
forma de onda.

¥ VCF (filtros controlados por voltaje) [p.32] moldean el contenido arm—nico , pero
tambi Žn pueden auto-oscilar para con vertirse en fuentes de sonido .

¥ Una extensa lista de moduladores, identificados por el color carb—n de Fondo ,
m ue ven y alteran los otros par‡metros a trav Žs del tiempo de diferentes
maneras. En algunos casos, los moduladores pueden controlar otros
moduladores.

Una de las princi pales caracter’sticas en el MatrixBrute es ...su Matriz (de ah ’ el nombre). Se
trata de una bah ’a de parcheo electr—nica de modulaci—n, por lo que todo lo que puede ser
una fuente de modulaci—n se puede asignar a cualqui er par‡metro que pueda usarse como
destino . Algunas fuentes de modulaci—n son mo vidas f’sicamente por ti, como la rueda de
modulaci—n; Otras pueden correr libremente o sincronizarse al reloj del secuenciador o a
MID I.

Los disparadores del teclado de 4 octav as y el secuenciador / arpegiador - as’ como las
notas MID I entrantes - tambi Žn podr’an considerarse moduladores cuando est‡n haci endo
algo m‡s que solo tocar notas.

El œltimo m—dulo en el fluj o de se–al de audio del MatrixBrute es una secci—n de efectos
anal—gicos. Los niv eles de salida y la afinaci—n maestra est‡n separados del motor de
s’ntesis.

A lo largo de un sintetizador anal—gico , las frecuencias (altura tonal) son controladas por
voltaje . MatrixBrute utiliza el est‡ndar de 1Voltio por octav a, por lo que por ejemplo de C3 a
C4 es un aumento de 1V y de C3 a F#3 es un aumento de 0.5V .

3.2. I nicializand o un preajuste

Para crear tu pro pio sonido desde cero , com ienza por inicializar un preajuste . Esto crear‡
un sonido simple sin enrutam iento de modulaci—n que te perm itir‡ construir r‡pidamente
tu sonido . Para hacer la inicializaci—n presiona juntos los botones de: Panel + P reset .

3.3. Manos a la Obra

MatrixBrute tiene m‡s de un componente de cada ti po de m—dulo , pero s—lo es necesario
re visar uno de cada uno para esta vista de p‡j aro . As’ que solo usaremos un VCO, un VCF,
un LFO y un G enerador de En volv ente .
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3.3.1. VCO 1

Toca el teclado y escuchar‡s un zumbido . Si no lo hace , mantŽn presionado Panel y luego
presiona Preset para inicializar el sonido [p.11].

Ajusta VCO 1 hasta arriba y todo lo dem‡s hasta abaj o en el mezclador. Estas son todas
las formas de onda disponib les para ser procesadas, sin embargo estamos trabaj ando solo
con el V CO 1.

MantŽn presionado el bot—n Filtro de VCO 1 hasta que se asigne solamente al filtro Steiner
de color roj o (circulo roj o). Los osciladores deben enrutarse a un filtro para poder
escucharse .
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Ahora que est‡s escuchando solamente VCO 1,m ue ve la perilla Coarse para escuchar como
suena a diferentes alturas tonales.

EL VCO cuenta con cuatro formas de onda diferentes - un sub oscilador el cual suena una
octav a abaj o de las otras tres. Cada generador de ondas tiene una perilla de niv el en la
parte inferior y un efecto arm—nico en la parte su perior.

Baj a las cuatro , luego sube una a una a la vez para que puedas escuchar las diferentes
formas de onda. Prueba los efectos arm—nicos para escuchar como alterar las formas de
onda.

Por ahora, ajusta todas las perillas a las 12 en punto . No importa que esto no produzca un
gran sonido .

3.3.2. VCF 1

Ahora para dar f orma al timbre del sonido con V CF 1.

Gira la perilla Master Cutoff m ientras tocas las teclas. (La perilla de frecuencia de corte
del VCF 1 tiene el m ismo efecto cuando est‡s escuchando s—lo un filtro; la perilla maestra
controla ambos al m ismo ti empo .)

Con el ajuste de inicializaci—n, el filtro se estab lece en el modo pasa baj os (Lo wpass), lo
que significa que elim ina las frecuencias altas. la perilla 'Cutoff' selecciona la frecuencia
de corte , que es donde com ienza a funcionar. Esto tiene un efecto radical en el timbre del
sonido .

Nota como no hay sonido cuando se baj a totalmente (porque est‡s impidi endo que pasen
todas las frecuencias). Podr’as pensar que el VCO, el generador de onda de sonido , ser’a
qui Žn encender’a y apagar’a el sonido , y as’ es; Sin embargo el sonido tambi Žn se pueden
controlar abri endo o cerrando un filtro .

Sube la perilla Brute Factor y experimenta con ella y con la perilla Driv e. No es necesario
se–alar que est‡s agregando algo de testosterona al sonido . La perilla Resonance a–ade
m‡s brillo . Puedes dej ar ajustado el V CF 1 en donde te guste como se escucha.

El sonido en su estado actual es s—lo Encendido / Apagado , que es lo que deseas para,
digamos, sonidos de ti po —rgano . Ajustaremos esto a continuaci—n.
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3.3.3. ENV 2

Los generadores de en volv ente dan forma a los niv eles de voltaje a trav Žs del tiempo
cuando ejecutas una nota en el teclado . A pesar de que lo puedes enrutar a destinos
adicionales en la matriz de modulaci—n (ver m‡s abaj o), ENV 2 siempre est‡ enrutado de
manera predeterm inada a controlar los VCA's de MatrixBrute . VCA significa Amplificadores
Controlados por Voltaje , Lo cual se refi ere a todas las fuentes de sonido que aparecen en el
mezclador , es decir , los VCO y/ o cualqui er se–al externa conectada en la parte posterior del
instrumento .

¥ Com ienza por mo ver el control deslizante Attack de ENV 2 hasta arriba y hasta
abaj o, esto "Captura" la posici—n real del control. Toca el teclado m ientras lo
subes gradualmente . Esto produce un efecto de desv anecim iento inicial de la
nota. Ajusta el control deslizante a un cuarto del recorrido total.

¥ Ahora para la etapa de Liberaci—n de esta en volv ente de 4 etapas (Ataque
/ Decaim iento / Mantenim iento / Liberaci—n, o ADSR). Esto estab lece quŽ tan
r‡pido la nota se desv anece cuando sueltas la tecla. De nue vo, un cuarto del
cam ino podr’a Ser un entorno razonab le.

¥ Observ a c—mo se re produce cada nota al m ismo volumen, sin importar lo duro
que toques el teclado . El deslizador de Velo/ VCA te perm ite marcar quŽ tan
sensib le es la en volv ente a la velocidad del teclado , que es lo que usan los
teclados electr—nicos para determ inar quŽ tan fuerte se ejecuta el teclado .
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Cuando el control deslizante se ajusta hasta abaj o, cada nota se re produce al m‡ximo
volumen; Cuando se ajusta hasta arriba, tienes que tocar el teclado m uy fuerte para
conseguir que suene . Ajusta este par‡metro a tres cuartas partes del rango total y pruŽbalo
a v er si te gusta.

MatrixBrute tiene otras dos en volv entes, que se describen en esta secci—n [p.34]. Pero he
aqu’ un resumen r‡pido:

¥ ENV 1 est‡ conectado a la frecuencia de corte de los dos filtros. Funciona igual
que ENV 2, por lo que puedes experimentar con su ajustes como se describe
arriba. Ten en cuenta que cada filtro tiene una perilla etiquetada "Env Amt", que
debe estab lecerse en un valor distinto de cero para que la ENV 2 pueda afectar
ese filtro .

¥ ENV 3 est‡ disponib le como fuente de modulaci—n en MOD Matrix; No tiene
efecto directo sobre el preajuste .

3.3.4. LFO/Aftertouch/Matrix

A continuaci—n, c—mo enrutar las fuentes de modulaci—n en Matrix, incluidos los LFO .

Los osciladores de baj a frecuencia (LFO) son formas de onda peri—dicas al igual que los
VCO, solo que son m uy baj os, lo que por definici—n significa que son m uy lentos. En lugar
de usarse como fuentes de sonido , los LFO 1y 2 se usan como modificadores para agregar
mo vim iento a otros par‡metros. (Sin embargo , VCO3 es destinado a ser utilizado como
fuente de sonido y modificador).

Presiona el bot—n MOD . El Matrix se con vierte en una bah ’a de conexiones electr—nica.

Vamos a asignar el LFO 1 al tono de VCO1. Dependi endo de los ajustes, Esto puede crear
cualqui er cosa, desde un efecto de vibrato hasta un mo vim iento sutil, hasta algunas cosas
realmente locas.
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Al igual que todos los moduladores (exce pto los generadores de en volv ente), LFO 1 tiene
que ser enrutado antes de que haga algo . Las fuentes de modulaci—n est‡n en las filas a la
izqui erda de la matriz, los destinos son columnas en la parte su perior.

EL LFO 1 se ubica 5 filas hacia abaj o, el tono del VCO 1 es la primera columna, por lo
que simplemente presiona el bot—n donde los dos se cruzan. El bot—n se ilum ina de color
pœrpura, I ndicando que est‡ seleccionado; Si presionas en otro bot—n para seleccionar rutas
de modulaci—n adicionales, se v olv er‡ azul para mostrar que est‡ asignado .

LFO 1todav’a no modular‡ el tono del VCO 1hasta que configures un monto de modulaci—n
con la perilla MODAmount . Prueba + o -13, lo cual es una modulaci—n de tono bastante
radical, para que as’ puedas escuchar su efecto .
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Tambi Žn necesitar‡s ajustar las perillas de Phase y Rate de LFO 1 a una posici—n que sea
audib le, as’ que prueba a las 12 en punto como punto de partida (como de costumbre ,
despuŽs de girar las perillas hasta que Žstas capturen sus posiciones de v oltaje reales).

El tono debe oscilar hacia arriba y hacia abaj o cuando toques.

Ajusta la perilla MODAmount a + o - 64 y producir‡s un sonido ti po ciencia ficci—n. Este es
un buen ajuste para experimentar con los botones de forma de onda Wav e para entender
lo que hacen.

Los LFOs de MatrixBrute tienen una selecci—n de siete formas de onda, y tal vez te
Sorprenda que suenan como se ven. Algunos de los m ismas formas de onda est‡n
disponib les en los VCO, donde oscilan m ucho m‡s r‡pido , por lo que esta es una buena
manera de escuchar c—mo suenan.

Ahora ajusta MODAmount a apro ximadamente 13, lo cual produce un efecto de vibrato .

Las teclas de MatrixBrute son sensib les a la presi—n. Esto se llama 'Aftertouch', una fuente
de control la cual se activ a cuando presionas las teclas despuŽs de que la nota ha sonado .
Vamos a usar 'Aftertouch' para aumentar la velocidad de LFO 1 a un niv el alto para a–adir
al sonido una especi e de gru–ido .

'Aftertouch' est‡ al lado de la letra J, pero la velocidad de LFO 1no es uno de los 12 destinos
de modulaci—n predeterm inados. Las columnas 13 - 16 son asignab les por el usuario a casi
cualqui er par‡metro en el instrumento .

¥ MantŽn presionado el bot—n 13, luego gira un poco la perilla de LFO 1 Rate . La
pantalla LCD se oscurecer‡ y se ilum inar‡ y LFO 1 Rate aparecer‡ en la pantalla
para indicar que ha sido asignado .

¥ Ahora presiona el bot—n en la intersecci—n entre Aftertouch (J) y 13. Ajusta su
monto de modulaci—n a + 99 con la perilla MODAmount .

Toca una nota en una altura tonal baj a, luego presiona m‡s la tecla para traer activ ar el
'aftertouch', Y escuchar‡s como el LFO 1 a–ade un gru–ido suav eal sonido .
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3.3.5. Secci—n de Efectos A nal—gicos

Las instrucciones de operaci—n cubren los efectos anal—gicos [p.36] de MatrixBrute en
detalle , pero s—lopara "term inar" el sonido y traer este m—dulo a tu atenci—n, gira el mando
'Wet/ Dry' un poco para a–adir un poco de espacio . Utiliza el bot—n Mode para probar otros
efectos.
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4. OPERACI îN

4.1. Controles Maestros

Estos controles si empre est‡n activ os.

¥ Volumen Maestro - El sintetizador en s’ no distorcionar‡ a pesar de ajustar su
volumen a su m‡ximo niv el; El control es s—lo para evitar la sobrecarga del
sigui ente paso en la cadena (mezclador , inter faz de audio , amplificador , etc).

¥ Aud’f onos - El niv el de los aud’f onos es inde pendi ente del niv el maestro .

¥ Afinaci—n Fina - La afinaci—n global puede ajustarse a ± 1 sem itono a partir del
centro de la perilla.

4.2. Comand os U tilitarios

4.2.1. Panel y...

Si presionas el bot—n de Panel en conjunto con los sigui entes botones abaj o mencionados,
se ejecutan los sigui entes comandos ocultos:

¥ Panel + Kbd Track - Afina autom‡ticamente el instrumento . Debido a que los
voltajes var’an con el tiempo - que es parte del car‡cter de los sintetizadores
anal—gicos - es necesario afinar el instrumento de vez en cuando , sobre todo
cuando se acaba de encender y com ienza a calentarse .
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¥ Panel + PRESET - Configura el preajuste actual a un sonido inicializado (Sin
guardar o sobrescribir el preajuste). Este es un buen punto de partida para crear
un sonido desde cero con MatrixBrute .

¥ Panel + MOD - I nicializa la matriz (que es la bah ’a de parcheo electr—nica)
borrando todos los enrutam ientos de modulaci—n. Esto no afectar‡ al sonido
actual en la memoria a menos que GU ARDES el preajuste .

¥ Panel + SEQ - Restab lece el patr—n actual en el secuenciador para as’ brindarte
un lienzo en blanco para comenzar a construir. Para deshacer esto , simplemente
vuelv e a cargar tu preajuste .

¥ Panel + [Macro knobs, Master Cutoff , MOD Amount] - Restab lece el valor de las
perillas 3606a 0.

4.2.2. Otras combinaciones

¥ PRESET + [Knobs, Sliders] - Muestra la diferencia entre el valor preestab lecido y
la posici—n actual de la perilla o control deslizante en la pantalla de preajuste .
Un valor negativ o en la pantalla significa que la posici—n de la perilla o del
deslizador es menor que el valor preestab lecido . Un valor positiv o significa que
es m‡s alto que el v alor preestab lecido .

¥ Potenci—metro TAP Rate - Ajusta el tempo en nœmeros enteros. Si no se manti ene
TAP, el tempo se ajusta en incrementos decimales cuando se gira la perilla R ate .
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4.3. VCOs

A menos que conectes instrumentos externos para su procesam iento , Las ondas sonoras
del MatrixBrute son generadas por sus tres Osciladores Controlados por Voltaje (VCOs). Un
cuarto oscilador produce f ormas de onda de ruido aleatorio .

Los VCO 1y 2 son exponenciales tal como los de los sintetizadores originales m‡s famosos.
Esto les da un car‡cter m usical y algo impredecib le, porque la afinaci—n varia un poco a
trav Žs del tiempo . Es posib le que necesites auto afinar el instrumento de vez en cuando
(mantŽn presionado los botones de P anel y K eyboard T rack para activ ar la auto afinaci—n).

VCO 3 es un oscilador m ultifuncional. Se puede utilizar como una fuente de sonido y como
un modulador adicional, adem‡s su afinaci—n es m‡s estab le debido a que es lineal.

4.3.1. VCOs 1 and 2

La œnica diferencia entre estos dos osciladores es que el VCO 1 puede ser enrutado al VCO
2 para modularlo (esto se llama modulaci—n de frecuencia , o FM). Ambos VCO funcionan
de la m isma manera.

Los controles est‡n dispuestos de modo que la perilla su perior refina el ajuste m‡s
fundamental de la perilla debaj o de ella.

Coarse ajusta el tono ± 2 octav as en pasos de sem itono . La luz se enci ende cuando la perilla
est‡ centrada, cuando est‡ arriba o abaj o una octav a y cuando se alcanza dos octav as.

Fine ajusta el tono continuamente hasta ± 1 sem itono .

4.3.2. Sub-Oscilad or

El sub-oscilador se combina con las formas de onda mezclab les (Las cuales se abordan a
continuaci—n), y su altura tonal es de una octav a abaj o de ellas.

Sub ajusta el niv el.

La perilla de selecci—n de forma de onda (w av ef orm selection ) ubicada ariba de la perilla
de niv el, transf orma la forma de onda del sub-oscilador de una onda sinusoidal pura a la
izqui erda a una onda cortada a la derecha, la cual suena m‡s brillante .
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4.3.3. Formas de Onda Mezclab les

Existen tres formas de onda primarias en los osciladores VCOs 1 y 2 - di entes de sierra,
cuadro y tri‡ngulo . Subjetiv amente , la di entes de sierra tiene un sonido m‡s brillante y la de
cuadro suena m‡s h ueca, M ientras que el tri‡ngulo suena cercana al sonido de una flauta.

Cada bot—n de forma de onda cuenta con una perilla arriba la cual es un efecto arm—nico .
Estos efectos a–aden complejidad a la forma de onda a trav Žs de combinar una versi—n
lig eramente aleatoria y lig eramente desf asada de la m isma.

¥ Ultrasaw Mej ora la onda de di entes de sierra a trav Žs de combinar dos co pias
lig eramente desf asadas de la m isma, dando como resultado un sonido m‡s
brillante y filoso .

¥ Pulse Width Var’a el ancho de pulso de la forma de onda de cuadro - por lo que a
veces es un rect‡ngulo o pulso en lugar de un cuadrado , produci endo un sonido
m‡s complej o.

¥ Metalizer A–ade un borde duro a la onda del tri‡ngulo . Es un ti po de 'Wav e Folder'
el cual pli ega la forma de onda a–adi Žndole m‡s arm—nicos a la onda triangular
original.

4.3.4. VCO 3 - LFO 3

VCO 3 es un oscilador m ultifuncional, dise–ado para ser utilizado como un sonido fuente o
como una fuente de modulaci—n. El oscilador de ruido est‡ al lado de Žl y tambi Žn puede
utilizarse como una fuente de modulaci—n.

¥ Coarse Ajusta el tono ± 2 octav as en pasos de sem itono . La luz se enci ende
cuando est‡ centrado , cuando est‡s arriba o abaj o una octav a, y cuando se
alcanza dos octav as.

¥ Wav e Selecciona la forma de onda. Si presionas re petidamente los botones (de
izqui erda a Derecha) la forma de onda cambia entre un di ente de sierra in verso ,
un cuadrado , un tri‡ngulo y una onda sinusoidal. Cada una cuenta con menos
arm—nicos sucesiv amente , hasta llegar a la onda sinusoidal pura.

¥ LFO Div Divide la frecuencia hasta entre cuatro (16, 32, 64, 128) cuando se est‡
utilizado el V CO 3 como un modulador; Esto determ ina la v elocidad del LFO .

¥ Kbd Track , Es un interru ptor de encendido / apagado . Esto har‡ que VCO 3 siga
el tono del teclado . Tambi Žn har‡ que el LFO 3 se acelere de pendi endo de la
altura tonal que se ejecute en el teclado .
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4.3.5. Generad or de ruid o

La definici—n de ruido es una forma de onda aleatoria, por lo que no cuenta con tono . El
MatrixBrute ofrece cuatro ti pos de ruido y la diferencia est‡ en su contenido espectral.

Como una descri pci—n pr‡ctica, el ruido azul cuenta con mayor energ’a en las frecuencias
altas y menos en las baj as, El sonido del ruido blanco es un poco m‡s grav e, seguido del
ruido rosa y finalmente el ruido roj o el cual produce el sonido m‡s grav e. El ruido puede ser
un componente importante de un sonido , puede a–adir aspereza y granulaci—n o puede ser
usado para modular otra onda.

El bot—n 'Noise Ty pe ' selecciona los cuatro ti pos sucesiv amente y cada uno cuenta con una
luz del color apro piado .

4.4. Modulaci—n a V elocidad A udib le

Adem‡s de hacer sonidos, los VCOs pueden modular otros VCOs y los dos VCFs (Voltag e-
Controlled Filters). Esto crear‡ m‡s car‡cter y a–adir‡n arm—nicos al sonido del destino que
est‡ si endo modulado .

Cuando los V CO modulan otros V COs, se llama M odulaci—n de F recuencia - FM.

¥ VCO 1 > VCO 2 Ajusta el monto de modulaci—n del V CO 1 sobre el V CO 2.

¥ VCO 1 < VCO 3 > VCO 2 Perm ite que el VCO 3 module al VCO 1 o 2. Ningœn VCO
ser‡ modulado si la perilla se encuentra en su posici—n central.

¥ VCF 1 < VCO 3 > VCF 2 Perm ite que el VCO 3 module al VCF 1 o 2. Ningœn VCF
ser‡ modulado si la perilla se encuentra en su posici—n centra.

¥ VCO 1 < Noise > VCF 1 Perm ite al oscilador de ruido modular el VCO 1 o VCF 1.
Ninguno ser‡ modulado si la perilla se encuentra en su posici—n centra.

For the bi-polar knobs to be used in the modulation matrix, you w ill need to turn the knob
in the direction of the item that you w ant to be modulated. There is a small dead zone on
either side of the center detent that w ill allo w you to hav e no modulation but still allo w the
knob position to be sensed.

4.5. VCO Sync

VCO 2 > VCO 1 Cuando se activ a esta funci—n el ciclo del VCO 1 se reinicia cada vez que
se cumple un ciclo del VCO 2. Al girar la perilla de afinaci—n ('Coarse ') del VCO 1, podr‡s
escuchar el cl‡sico sonido de barrido de arm—nicos producto de la sincronizaci—n.
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4.6. Mod o de V oz

Existen 3 modos de VOZ que est‡n disponib les en MatrixBrute . Estos los modos te perm iten
tocar el sintetizador de f ormas m‡s all‡ del monof —nico est‡ndar cam ino .

4.6.1. Paraf —nico

El modo Paraf —nico te perm ite re producir varias notas al m ismo tiempo . Divide los tres
osciladores, uno por nota ejecutada, de modo que puedes tocar hasta 3 notas a la vez. El
modo paraf —nico difi ere del polif —nico en que los 3 osciladores comparten los m ismos filtros
y los ajustes de V CA.

4.6.2. Divisi—n Dual

El modo de Divisi—n Dual te perm ite dividir el teclado y tocar 2 sonidos completamente
diferentes en cada m itad. Para lograr esto , dividimos las Voces como se m uestra en el
sigui ente diagrama.

4.6.2.1. Parte Su perior

Las se–ales enrutadas al VCF 1(el filtro Steiner), son controladas por ENV 1y ENV 2. El control
de 'PitchBend' s—lo afectar‡ a la parte su perior , ya que es m‡s probab le que se utilice para
tocar melod’as.

4.6.2.2. Parte Su perior

Las se–ales enrutadas al VCF 1(el filtro Steiner), son controladas por ENV 1y ENV 2. El control
de 'PitchBend' s—lo afectar‡ a la parte su perior , ya que es m‡s probab le que se utilice para
tocar melod’as.
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4.6.2.3. Low er P art

Pare I nferior

¥ Se–ales enrutadas al VCF 2 (el filtro Ladder); Son controlados por ENV 3 el cual
controla a la v ez el filtro 'Ladder' y un V CA oculto .

¥ El secuenciador y el arpegiador se encam inan a la parte inferior , por lo que
puedes tocar una tecla para re producir un patr—n o arpegio en la parte inferior
del teclado , Mientras tocas notas en la parte su perior.

4.6.2.4. Setting the split point

Set the split point by holding the MODE button and playing a key. (Th is is the MODE button
in the V OI CE panel area, not one of the filter mode buttons.)

4.6.2.5. Setting the octav e of the lo w er section

Set the octav e of the low er part by holding the MODE button and using the Octav e <- ->
buttons to transpose it.

� 7: Glide can be enab led inde pendently f or the u pper and lo w er sections. Details are here [p.26].

4.7. Ruedas

Como en la mayor’a de los teclados, en el MatrixBrute la rueda de tono regresa a su
posici—n central (posici—n en la que el tono no se ve afectado) gracias a su resorte , m ientras
que la rueda de modulaci—n es continua.

¥ Mod Wheel - Si presionas varias veces este bot—n, cambiar‡s sucesiv amente
entre las sigui entes asignaciones de la rueda de modulaci—n: Matrix (Donde se
puede enrutar a m œltiples par‡metros); Frecuencia de corte del filtro maestro;
Velocidad del LFO 1 V ibrato * ; O monto de control del * LFO 1.

¥ Bend Rang e Ajusta el monto de control de la rueda de tono sobre la afinaci—n del
sonido , Su rango m‡ximo de control es de ± 1 octav a. La posici—n central de la
perilla ajusta el monto de control en una Q uinta hacia arriba y hacia abaj o.

¥ Mod Wheel - Si presionas varias veces este bot—n, cambiar‡s sucesiv amente
entre las sigui entes asignaciones de la rueda de modulaci—n: Matrix (Donde se
puede enrutar a m œltiples par‡metros);

*Frecuencia de corte; * LFO 1 Vibrato ** v elocidad; o a ** cantidad de LFO 1 **.
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4.8. Controles de ejecuci—n del teclad o

¥ Ruedas de inflexi—n de tono y modulaci—n - Consulta la secci—n anterior
(RUEDAS) para estab lecer el rango de inflexi—n de tono y la asignaci—n de la
rueda de modulaci—n.

¥ Octav e < - - > - Transpone todo el teclado de 49 teclas ± 1 o 2 octav as para
extender su rango m‡s all‡ de las cuatro octav as. Esto afecta al instrumento
localmente as’ como v’a MID I.

4.8.1. Glide

¥ Glide Apagad o/ Encendid o - El efecto Glide barre el tono de una nota a la
sigui ente . El bot—n Apagado/ Encendido activ a y desactiv a la funci—n de
deslizam iento .

¥ Deslizam iento - Esta perilla estab lece el tiempo de deslizam iento desde apenas
perce ptib le hasta m‡s de cinco segundos cuando est‡ completamente hacia
arriba.

� 7: El comportam iento de deslizam iento se puede cambiar globalmente usando la configuraci—n

*Velocidad vs.Tiempo * en el MCC o en Modo de configuraci—n [p.64]. La diferencia se describe en esta

secci—n [p.62].

4.8.1.1. Mod os deslizam iento y Duo-S plit

Cuando MatrixBrute est‡ en modo Duo-S plit, Glide se puede habilitar inde pendi entemente
para las secciones su perior e inferior del teclado . (Ten en cuenta que Glide time no es
inde pendi ente para las dos partes: este v alor se comparte). A s’ es como funciona.
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El bot—n de encendido / apagado Glide se aplica a la parte su perior de forma
predeterm inada. Para alternar Glide para la parte inferior , mantŽn presionado el bot—n
Mode en la secci—n de Voz y presiona el bot—n Glide encendido / apagado . El LED del
bot—n de deslizam iento m uestra el estado de deslizam iento de la parte inferior cuando se
manti ene presionado el bot—n de modo , y m uestra el estado de deslizam iento de la parte
su perior cuando el bot—n de modo no se manti ene presionado . (Asegœrate de mantener
presionado el bot—n durante apro ximadamente un segundo; mantenerlo presionado
durante menos de 7 00 ms alternar‡ el modo de v oz).

ÁEsta caracter’stica es m uy div ertida con los preajustes Duo-S plit que tienen patrones de
secuenciador! La parte inferior se deslizar‡ siempre que ocurra un evento Slide , siempre
que Glide se haya habilitado para la parte inferior. Pero recuerda: el efecto puede no ser
audib le si el ti empo de glissando es demasiado r‡pido .

4.8.2. Control de Ejecuci—n

¥ Legato - Esta opci—n te perm ite tocar y que el generador de en volv ente se reinici e
o no con cada nota activ ada. Los sigui entes ajustes se aplican a cada nota
ejecutada y de penden del modo de voz seleccionado . En el modo Monof —nico el
ajuste se aplica al sonido completo , en el modo Paraf —nico y Divisi—n Dual se
aplica al sonido que est‡ siendo ejecutado . Consulta la secci—n de Modo de Voz
[p.24].

¥ On - Con esta opci—n activ a el generador de en volv ente solo se volv er‡ a disparar
hasta que todas las teclas hayan sido liberadas. Si manti enes presionada una
tecla m ientras tocas otra antes de soltar la primera, se crea un efecto de barrido .
Esto aplica para todas las notas que a–adas sucesiv amente , y su efecto de pende
de los ajustes de la en volv ente (porque la duraci—n total del sonido es relativ a
a la primera nota que ejecutes). Si ejecutas el teclado de forma "staccato", El
generador de en volv ente se activ ar‡ con cada nota ejecutada como es com œn.

¥ Off - Cada nota reiniciar‡ al g enerador de en volv ente .

¥ Glide - Este modo es sim ilar al modo Legato en que el generador de en volv ente
solo se volv er‡ a disparar hasta que todas las teclas hayan sido liberadas. Si
activ as la opci—n de GLIDE, entonces cuando toques notas ligadas no solo no se
va a reiniciar el generador de en volv ente , sino tambi Žn se producir‡ un barrido
de tono de nota a nota (G lissando).

Note Priority ÐDeterm ina que sucede cuando tocas m‡s voces de las que est‡n disponib les
(una en el modo de v oz monof —nico y dos en los otros modos de v oz).

¥ Low - La nota m‡s grav e que estŽs tocando se manti ene sostenida, m ientras que
las dem‡s se cortar‡n;

¥ High - La nota m‡s alta que estŽs tocando se mantendr‡ sostenida, m ientras
que las dem‡s se cortar‡n;

¥ Last - Las notas sostenidas se cortar‡n cuando toques nue vas notas.

Key Hold Ð Sim ula el efecto de mantener una nota presionada para siempre . ƒsta opci—n
toca la œltima nota que activ aste y la sosti ene , no importando cuanto tiempo haya pasado .
Esto de pende de la configuraci—n del generador de en volv ente , as’ que los sonidos sin
sostenido no sonar‡n m‡s all‡ del tiempo de decaim iento . Esto tambi Žn se utiliza para
mantener activ o un arpegio .

�� �*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ����) *��#5'



4.9. Perillas Macro

M1, M2, M3, and M4 Estas perillas son fuentes de modulaci—n las cuales aparecen en la
Matriz ( Consulta la secci—n Modo Matriz [p.41] ) en las filas M, N, O y P. Est‡n dise–adas para
ser controles de ejecuci—n pr‡cticos.

Cada perilla MACRO puede modular m œltiples par‡metros del MatrixBrute y todos en v’an
mensajes MID I de control continuo (CC \ # 11, 2, 3, 4 respectiv amente).

4.9.0.1. Reiniciad o los MacroÕs a 0

Presiona Panel + [M1 - M4] para reiniciar la perilla Macro a 0.

Perillas
Macro
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4.10. Mezclad or

En esta secci—n se estab lecen los niv eles de las cinco posib les fuentes sonoras del
MatrixBrute: los VCO, el generador de ruido y la entrada externa. Las fuentes deben en viarse
a uno o ambos filtros para ser escuchadas.

(Si haz asignado una fuente a uno de los filtros y sigues sin escucharla, re visa que la
frecuencia de corte del filtro no estŽ fuera de su rango .)

Las cinco entradas del mezclador ti enen las m ismas caracter’sticas:

¥ Niv el [VCO 1, VCO 2, V CO 3, Noise , External]

¥ Enrutam iento de Filtro Presiona el bot—n re petidamente para asignar el sonido
fuente a VCF 1,VCF 2, ambos, o ninguno . Si los filtros est‡n configurados en seri e,
los V COs s—lo se pueden asignar a V CF 1 (o apagarlos).

En el modo de Divisi—n Dual el enrutam iento asignar‡ la fuente de sonido ya sea a la parte
su perior (F iltro Steiner) o la parte inferior (F iltro Ladder) del teclado .

Mixer Knobs
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4.11. LFOs 1 y 2

Los dos LFO (osciladores de baj a frecuencia) son moduladores que pueden ser enrutados
para a–adir mo vim iento a casi cualqui er par‡metro en el MatrixBrute . Las ondas generadas
por un LFO est‡n cerca o debaj o del umbral inferior de nuestra audici—n, Van desde
apro ximadamente un ciclo cada 18 segundos hasta 100 ciclos por segundo . Son ò tiles para
crear todo ti po de sonidos, desde 'vibrato' a barrido de filtros hasta Cambios de tono; Sus
efectos pueden ser sutiles o salv ajes.

Existen siete formas de onda disponib les, de izqui erda a derecha: sinusoidal, tri‡ngulo ,
cuadrado , di entes de sierra in verso , di entes de sierra, S&H, y baj a frecuencia aleatoria. Las
im‡g enes de estas formas de onda m uestran exactamente c—mo se comportan, Ejemplo ,
la onda cuadrada se enci ende y se apaga abru ptamente y las rampas triangulares suben
gradualmente y baj an de manera abru pta. Esto lo puedes escuchar m uy claramente a
velocidades lentas.

Existe una forma de onda personalizada disponib le que puedes dibuj ar tu m ismo . M‡s sobre
esto en la secci—n Dibuj a una forma de onda de LFO [p.31]. Primero , esto es lo que hacen los
botones del LFO .

¥ Wav e < & > Estos botones te perm iten nav egar a trav Žs de las formas de onda
para seleccionarlas.
El LFO 1 y 2 son iguales exce pto por un par‡metro sim ilar (Fase vs. Retraso) y
los enrutas al fluj o de se–al con la matriz. consulta la secci—n sobre la Matriz de
modulaci—n [p.38].

¥ Phase [LFO 1 solamente] Ajusta en que parte del ciclo comenzar‡ la onda del
LFO en relaci—n al momento en que se toca una nota, ya sea antes o despuŽs. Si
se posiciona la perilla en el centro el LFO iniciar‡ desde el princi pio .

¥ Seq-Sync Sincroniza la velocidad del LFO al secuenciador Consulta la secci—n
sobre el secuenciador [p.48], el cual a su vez se puede sincronizar con varias
fuentes.

¥ Retrig Te perm ite seleccionar una de las tres opciones que definen como
responden los LFOs cuando se dispara una nota:

8 Off - El LFO oscila continuamente por s’ solo , inde pendi entemente
de si se activ an o no las notas; Este modo sim ula un tradicional LFO
anal—gico .

8 Single - El LFO recorre el ciclo de su onda una sola vez cuando se
activ a una nota. Esto es œtil para crear un ataque de nota interesante ,
Entre otras aplicaciones.

8 Multi - El LFO inicia su ciclo cada v ez que se activ a una nota.
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4.11.1.Divisiones de ti empo del LFO

La velocidad de LFO se puede subdividir en valores de trsillo o de nota con puntillo . Para
estab lecer el valor de divisi—n de tiempo del LFO, mantŽn presionada la tecla Seq-Sync y
presiona uno de los tres botones de valor de nota en la secci—n Secuenciador (la nota negra,
el tr’o o los iconos de puntos debaj o del bot—n Enlace). Esta configuraci—n es inde pendi ente
de la configuraci—n del secuenciador y es visib le cada vez que se manti ene presionado el
bot—n Seq-Sync.

4.11.2. Dibuj a una f orma de onda de LFO

Presiona ambas flechas de selecci—n de onda al m ismo tiempo para ingresar al modo de
dibuj o de forma de onda de LFO. Todos los LED de forma de onda del LFO parpadean tres
veces, y la pantalla de preajuste m uestra "LF1"o "LF2" segœn el LFO que se est‡ editando . La
pantalla del secuenciador dice "ED ITAR".

Los botones de la matriz re velan la forma de onda personalizada del LFO. Tambi Žn se
utilizan para definir la f orma de onda. A s’ es como funciona.

¥ Las columnas 1-16 son los pasos en la f orma de onda

¥ La fila H es el punto de cruce por cero

¥ Las filas A-G son v alores positiv os.

¥ Las filas I-O son v alores negativ os

¥ La fila P decide si el cambio entre los pasos anteriores y actuales es instant‡neo
o suavizado

¥ Si un paso en la fila P es azul, la transici—n es instant‡nea. Si es roj o, la transici—n
se suaviza.

He aqu’ un simple ejemplo:

1. Com ience con un preajuste inicializado (MantŽn presionado el bot—n de Panel y
presiona P reajuste)

2. Configure una ruta de modulaci—n de LFO1> Pitch (presiona MOD , luego E1, y
configura una cantidad con la perilla sobre la matriz)

3. I ngresa al modo Dibuj ar para LFO 1 y haz una l’nea diagonal desde el bot—n A1
hasta el bot—n O16. U sa dos v alores cero en medio por ahora (H8 e I9).

Ahora m ira la matriz: es una onda de di ente de sierra, Àverdad? No exactamente: reduzca
la velocidad del LFO 1, toca una tecla y escucha. Dado que los botones de la fila P son todos
azules, en realidad es un di ente de sierra escalonado . Presiona todos los botones de la fila
P, o cada uno , o cada tercero , para suavizar diferentes partes de la forma de onda. DespuŽs
de esto , prueba diferentes valores en cada columna para construir diferentes formas de
onda. Áexisten m‡s de 2 billones de combinaciones!

Tambi Žn puedes crear una forma de onda LFO personalizada para LFO2 manteni endo
presionadas las flechas de selecci—n de onda y utilizando los botones de la matriz como
antes. Usa los botones Seq-Sync para sincronizarlos al tempo , use la funci—n de divisi—n de
LFO para alterar su relaci—n r’tm ica, dir’j alos a otros destinos en cantidades variab les y no
hagas los c‡lculos. T u calculadora se derretir‡.

Para salir del modo de dibuj o LFO, usa las flechas de selecci—n de onda o los botones
Preset, SEQ o MOD .
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4.12. Filtros

*Filtro Steiner (V CF 1) y filtro de escalera (V CF 2) *

Los filtros elim inan selectiv amente frecuencias de las fuentes de sonido procedentes del
mezclador. Consulta la secci—n del mezclador [p.29], Y son un componente fundamental en
la S’ntesis Substractiv a utilizada por el MatrixBrute y todos los sintetizadores anal—gicos.
Modular los filtros te perm ite cambiar el timbre del sonido a trav Žs del tiempo . Con altos
niv eles de resonancia pueden auto-oscilar , con virti Žndose as’ en otra fuente de sonido .

MatrixBrute cuenta con dos filtros controlados por v oltaje de ti po m ultimodo (V CFs):

¥ El filtro Steiner (VCF 1) Fue dise–ado por Nyle Steiner en los a–os setenta.
Tiene un car‡cter œnico que se hace evidente de inmediato con configuraciones
relativ amente pronunciadas.

¥ El filtro Ladder (VCF 2) Es el otro filtro cl‡sico con un famoso dise–o est‡ndar
de baleros conocido por su sonido rico y grueso; A diferencia del original, Žste
cuenta con compensaci—n de ganancia para evitar la ca’da en volumen que
se produce a altos niv eles de resonancia. Este tambi Žn es un filtro m ultimodo
y tiene tanto curv a de 12dB por octav a como de 24dB por octav a. Estos filtros
desempe–an un papel m uy importante en el car‡cter s—nico de MatrixBrute .

Ambos filtros ti enen los m ismos par‡metros b‡sicos, pero el filtro Steiner ti ene un par m‡s.

El par‡metro central en un filtro es la frecuencia de corte . Esto se llama 'Cutoff' en los
sintetizadores. Este par‡metro se puede ajustar de dos maneras en el MatrixBrute:

¥ Cutoff Ajusta la frecuencia de corte de cada filtro individualmente para despuŽs
ser controlados en conjunto por una perilla maestra:

¥ Master Cutoff Es una perilla prom inente la cual controla la frecuencia de corte
de ambos filtros de manera conjunta.

La palabra "multimodo" significa que el filtro puede ado ptar diferentes curv as, lo cual
cambia el sonido completamente .
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El bot—n Mode te perm ite seleccionar entre los sigui entes modos:**

¥ LP (Pasa Baj os) Perm ite que las frecuencias baj as pasen m ientras que las
frecuencias altas son atenuadas.

¥ BP (Pasa Banda) Perm ite pasar una banda de frecuencias m ientras bloquea
todo lo dem‡s. Otra forma de verlo es que los agudos y grav es son atenuados,
dej ando pasar una banda de gama media, Sin embargo esto de pende del ajuste
de la frecuencia de corte .

¥ HP (Pasa Altas) Perm ite que pasen las frecuencias altas m ientras que las
frecuencias baj as son atenuadas.

¥ Notch (solo disponib le en el filtro Steiner / Park er) Tambi Žn llamado filtro rechaza
banda, Atenœa o b loquea una banda estrecha de F recuencias.

La pendi ente de inclinaci—n o curv a del filtro estab lece que tan dr‡stico es el corte de
frecuencias, cambiando as’ el sonido .

¥ Slo pe Selecciona entre una curv a de 12dB o 24dB por octav a. 12dB produce un
corte menos taj ante y por lo g eneral suena m‡s brillante .

¥ Driv e Ajusta la intensidad con que la se–al llega al filtro . Cuanto m‡s alto lo
ajustes, mayor ser‡ la distorsi—n agradab le que obtengas.

¥ Brute Factorª Es el aderezo secreto de Arturia. Este par‡metro puede producir
desde calidez en las frecuencias baj as hasta la creaci—n de un gru–ido
monstruoso cuando se ajusta a niv eles altos. El efecto exacto de pende de c—mo
interactœa con otros ajustes.

¥ Resonance Enf atiza las frecuencias en el punto de la frecuencia de corte , esto
sucede porque Žstas frecuencias son alimentadas de regreso al circuito . Niveles
altos de resonancia pueden hacer que los filtros auto-oscilen. NOTA: Por su
naturaleza el filtro Steiner no sigue bi en el teclado a lo largo de un amplio rango
tonal. P ara un mej or seguim iento del tono por octav a, utiliza el filtro Ladder.

¥ Env 1 Amt Estab lece el monto con que Env 1 (La en volv ente dedicada a los
VCFs) modula la frecuencia de corte . Este control perm ite tanto cantidades de
modulaci—n positiv as como negativ as.

¥ Routing Selecciona entre usar los dos filtros en paralelo o que el VCF 1 alimente
al VCF 2. Este control œnico te perm ite alterar el fluj o de se–al de la voz y crear
una gran v ari edad de nue vos sonidos.
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4.13. Envolv entes

Las en volv entes son moduladores ajustab les que dan forma al voltaje con el tiempo .
MatrixBrute tiene dos en volv entes ADSR (Attack Decay Sustain Release) de 4 etapas, m‡s
un tercero (ENV 3) que agrega una fase de Retardo antes del ADSR (todo esto se explica a
continuaci—n). Cada en volv ente tiene un LED de "compuerta" que m uestra cu‡ndo se recibe
una puerta y se desv anecer‡ para mostrar cuando la etapa de liberaci—n aœn estŽ activ a.

Puedes agregar asignaciones a las en volv entes en Matrix, pero de manera predeterm inada:

¥ ENV 1 (VCF) est‡ asignado a la frecuencia de corte maestra de los VCFs, para
que puedas moldear el barrido g eneral del filtro;

¥ ENV 2 (VCA) esta asignado al VCA (Amplificador controlado por voltaje) para que
puedas moldear el contorno de amplitud o niv el de v olumen del sonido;

¥ ENV 3 Se puede asignar libremente en la matriz de modulaci—n.
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Las tres en volv entes cuentan con los sigui entes par‡metros:

¥ Attack (Ataque) Ajusta el tiempo que toma para que el voltaje alcance su
m‡ximo niv el inicial. El rango de este par‡metro va desde 2ms a m‡s de 10
segundos;

¥ Decay (Decaim iento) Ajusta el tiempo que toma al voltaje ir de su niv el inicial al
niv el estab lecido por el sostenido . El rango de este par‡metro tambi Žn va desde
2ms a m‡s de 10 segundos;

¥ Sustain (sostenido) Es el niv el de voltaje en el cual se estab lece la se–al despuŽs
de la etapa de decaim iento . Este niv el es por lo general m‡s baj o que el niv el
inicial (por eso se da el "decaim iento"), Sin embargo tambi Žn puede ser el m ismo
niv el - en cuyo caso el ajuste de Decaim iento no tiene efecto alguno . Tambi Žn se
puede ajustar al m ’nimo , por ejemplo , si est‡s programando Sonidos percusiv os.

¥ Release (Liberaci—n) Ajusta el tiempo que toma al voltaje para desv anecerse
despuŽs de soltar la tecla que est‡ activ ando el sonido .

¥ Velo/ VCF y Velo/ VCA (ENV 1 y ENV 2 solamente) : Puedes controlar la respuesta
de ENV 1 y ENV 2 con el mensaje MID I de 'Velocity', es decir , entre m‡s fuerte
toques las teclas, mayor es el voltaje de la se–al. (A diferencia de los pianos,
los teclados electr—nicos m iden la rapidez con la que una tecla se activ a - su
velocidad - para determ inar la din‡m ica de tu ejecuci—n.)

¥ Velo/ VCF (ENV 1 solamente) Este deslizador estab lece el porcentaje de control
sobre los niv eles de ADSR por parte del mensaje MID I de 'Velocity', si lo ajustas
hasta abaj o, el 'velocity' no tendra efecto alguno; Cuanto m‡s alto lo subas,
mayor valor de 'Velocity' se requi ere para alcanzar el niv el m‡ximo de la
frecuencia de corte del filtro .

¥ Velo/ VCA (ENV 2 solamente) Cuando ajustas este control deslizante hasta abaj o,
los osciladores sonar‡n a su niv el m‡ximo , no importa que tan fuerte toques las
teclas; Conf orme incrementes la posici—n de este par‡metro mayor respuesta al
'Velocity' del teclado tendr‡ el V CA.

¥ ENV 3 Esta en volv ente es lig eramente diferente de dos maneras. Primero , no
tiene efecto alguno hasta que se asigne a un destino en la matriz de modulaci—n.
En segundo lugar , recorre todos sus etapas inde pendi entemente del mensaje de
'Velocity' em itido por teclado (aunque puedes modular su etapas en la Matriz).

8 Delay (ENV 3 solamente) Te perm ite definir un tiempo de retardo a la
ENV 3 para que Žsta no se dispare en cuanto se presiona una tecla. El
tiempo de retardo v a desde 2ms a m‡s de 10 Segundos.
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4.14. Efectos A nal—gicos

MatrixBrute cuenta con efectos anal—gicos con 5 modos diferentes en la salida.

Los efectos anal—gicos est‡n basados en el cl‡sico 'Chip BBD' (Buck et Brigade Devices). Sin
embargo las diferencias tŽcnicas es que estos cuentan con una funci—n de los tiempos de
retardo y c—mo son modulados o si est‡n siendo modulados. Ten en cuenta que todos los
par‡metros pueden ser destinos de modulaci—n en la Matriz de modulaci—n.

El bot—n Mode te perm ite nav egar a trav Žs de los cinco efectos, los cuales se ajustan con
las cinco perillas ubicadas en la parte su perior de la secci—n de efectos anal—gicos:

¥ Stereo Delay Genera dos co pias de la se–al (lo que significa re peticiones del
sonido original), Primero a la izqui erda luego a la derecha. Cuando la perilla de
tiempo de retardo (m‡s inf ormaci—n a continuaci—n) se ajusta en su posici—n
central, La primera re petici—n tiene un retardo de unos 100 ms y la segunda de
unos 200 ms. El ti empo m‡ximo de retardo es de medio segundo .

¥ Mono Delay Produce una sola re petici—n en el centro (es decir , es igual en ambos
lados).

¥ Chorus Es un efecto de retardo modulado por un LFO, su tiempo de re petici—n va
de 5 a 50 ms. P roduce un sonido enriquecedor y espeso .

¥ Flang e Es un efecto de retardo m‡s corto y modulado , alrededor de 0.5 a 10ms.
T’ picamente , los flang ers tienen un sonido de "avi—n"y a diferencia de los Efectos
de C oro es com œn que se escuche que entra y sale el efecto ..

¥ Reverb Es un efecto espacial anal—gico œnico, producido a trav Žs de la
recirculaci—n de los retrasos con diferentes ti empos de retardo .
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Los par‡metros modificadores de los cinco efectos:

¥ Delay Time Tiene diferentes rangos en diferentes modos. Los tiempos de retardo
m‡s largos se logran girando la perilla en el sentido de las manecillas del reloj.

¥ Regeneration Es un control de niv el de la cantidad de la se–al que se
retroalimenta al procesador. Las cosas pueden ponerse salv ajes si lo activ as y
puede producir resultados buenos o malos..

¥ Tone/ Rate Este control funciona como un control de tono o filtro pasa baj os para
los efectos de retardo y como un control de velocidad en los modos de Chorus y
Flang er.

¥ Width/ Depth Especifica la cantidad de imag en estŽreo para los efectos de Delay
/ re verb , y la profundidad de modulaci—n del LFO en el Chorus y Flang er.

¥ Dry/ Wet Ajusta el equilibrio entre la se–al limpia y la se–al procesada. En su
posici—n totalmente en sentido horario , la se–al de salida pasa completamente
a trav Žs de los efectos (procesada); cuando la perilla est‡ completamente en
sentido anti-horario , la se–al no pasa a trav Žs de los efectos (limpia). Las
posiciones intermedias de la perilla combinan las se–ales limpias y procesadas
en cantidades v ariab les.
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5. LA MA TRIZ

La matriz es una cuadr’cula de 16 x 16 (256 botones) la cual cuenta con tres modos.

PRESET (rosa), SEQ (roj o) y MOD (azul) son botones grandes que te perm iten seleccionar y
activ ar los modos de la Matriz:

¥ PRESET, Modo en el que la Matriz se utiliza para guardar y recu perar preajustes
en 16 bancos (filas A - P) de 16 preajustes cada uno (columnas 1-16). Los
preajustes tambi Žn pueden incluir secuencias.

¥ SEQ, Un secuenciador de 64 pasos que tambi Žn funciona como un arpegiador.

¥ MOD , Una Matriz de modulaci—n electr—nica (de ah ’ el nombre de "MatrixBrute")
Que enruta 16 fuentes de modulaci—n (filas A-P) a 16 destinos (columnas 1 - 16).

5.1. Mod o de P REAJUSTE
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5.1.1. Panel

El bot—n Panel alterna entre la posici—n f’sica de las perillas y la versi—n editada del
preajuste actual. Cuando el bot—n Panel est‡ ilum inado , la pantalla de preajuste m uestra las
letras PNL en lugar del nœmero de preajuste .

En el modo Panel, la posici—n de cada perilla determ ina el sonido . Este es el modo a utilizar
si deseas retroalimentaci—n 1:1 entre los par‡metros y el sonido que est‡s editando: lo que
ve es lo que obti enes.

� !: Para escuchar un preajuste que haz cargado , el bot—n P anel debe estar apagado!

5.1.2. Cargand o preajustes internos

Para recu perar uno de los 256 preajustes internos:

Solo presiona el bot—n PRESET para activ ar este Modo . Los bancos son las filas de la A a la
P ubicadas del lado izqui erdo y los preajustes dentro de cada banco son las columnas 1 a
16.Para seleccionar , digamos, el preajuste B3, dir’g ete dos filas hacia abaj o y tres columnas
a la derecha; B03 aparecer‡ en la pantalla numŽrica. Alternativ amente puedes utilizar los
botones < y > Debaj o de la pantalla numŽrica para desplazarse hacia arriba o hacia abaj o
de la lista de preajustes.

5.1.3. Comparaci—n de preajustes

MatrixBrute ti ene 3 memorias disponib les cuando se trabaj a con un preset:

¥ El preajuste activ o (es decir , el bœfer de edici—n)

¥ La configuraci—n del panel f’sico

¥ La memoria del modo C omparar

El modo de comparaci—n te perm ite ver los preajustes almacenados m ientras editas el
preajuste actual. Esto es œtil de dos maneras:

¥ Para comparar el estado editado del preajuste con la versi—n no editada
(almacenada), o con cualqui er otro preajuste

¥ Para obtener una vista pre via de otra ubicaci—n de preajuste antes de
sobrescribirla con un preajuste editado .

Para habilitar el modo Comparar , mantŽn presionado el bot—n grande de Preajuste y
presiona un bot—n de matriz para seleccionar un preajuste .
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El panel frontal se comporta de manera diferente en el modo C omparar:

¥ El bot—n de P reajuste parpadea y los botones SEQ / MOD est‡n oscuros

¥ La pantalla del secuenciador m uestra COMP

¥ La pantalla de preajuste m uestra el nœmero del preajuste pre visualizado

¥ Selecciona un preajuste diferente para pre visualizar presionando su bot—n de
matriz

¥ El bot—n azul de matriz parpadeante indica quŽ preajuste se est‡ pre visualizando

¥ Puede realizar cambios temporales en el preajuste pre visualizado , pero no se
pueden guardar ...

¥ ... porque el bot—n Guardar solo guardar‡ el preajuste que se edit— antes de
ingresar al modo C omparar.

Presiona Panel o Preajuste para salir del modo Comparar. Esto vuelv e a cargar el estado
anterior del preajuste , incluidas las ediciones realizadas antes de ingresar al modo
Comparar.

� 7: No puedes ingresar al modo Configuraci—n o al modo LFO Draw m ientras est‡s en el modo

Comparar.

5.1.4. Guardar un preajuste

Para guardar el Panel o el Preajuste editado en una ubicaci—n interna, primero sal del modo
Comparar. Luego presiona Guardar + [ubicaci—n deseada del banco / canal ], usando los
botones de la Matriz o los botones < y >.

� 7: Para escuchar el preajuste en la ubicaci—n de destino antes de sobrescribirlo , usa el mŽtodo

Comparaci—n de P reajuste descrito en la secci—n anterior.
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5.2. Mod o MOD

La Matriz de MOD ulaci—n es una bah ia de conexiones electr—nica que dirig e todas las
fuentes de modulaci—n de MatrixBrute a cualqui era o todos los destinos posib les. Piensa en
esto como una cuadr’cula de cab les de conexi—n, cada uno con un atenuador que perm ite
generar modulaci—n positiv a o negativ a. Cada par‡metro que tiene sentido modular , es
decir casi cualqui er cosa con una perilla o deslizador , puede ser un destino .

Las 16 fuentes de modulaci—n est‡n en las filas A - P, y los destinos est‡n en las columnas 1-
16.Los destinos 1- 12 est‡n pre-conectados, y los botones 13 - 16 acceden a otros 16 destinos
asignab les (4 bancos de 4 destinos cada uno).

5.2.1. Crea una ruta de modulaci—n

Para asignar una fuente de modulaci—n a un par‡metro de destino:

1. En el modo MOD , selecciona un modulador y un destino presionando cualqui er
bot—n en la cuadr’cula.

8 La selecci—n actual se ilum ina en rosa.

8 Puedes seleccionar de 0 a los 16 destinos para cada fuente de
modulaci—n, y cada par‡metro de destino puede modularse por 0 a
16 fuentes.

8 Los "puntos de conexi—n" de modulaci—n se ilum inan en azul cuando
no son la selecci—n actual.

2. Estab lece una cantidad de modulaci—n positiv a o negativ a (± 99 pasos) para la
selecci—n actual con la perilla Mod Amount . Este es un desplazam iento del voltaje
de entrada. Los valores negativ os dism inuyen la cantidad de MOD de un destino
a medida que aumenta el voltaje de entrada, los valores positiv os lo aumentan.
Por ejemplo , es posib le que desees que Aftertouch reduzca un poco el tono de
VCO 1 y aumente m ucho el Metal de V CO 1.
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5.2.2. Ajustar la cantidad de modulaci—n

Cuando MOD Amount est‡ centrado , solo se enci ende el LED roj o a las 12 en punto . Los
LED blancos en cualqui er direcci—n indican la posici—n de la perilla cuando est‡ fuera de su
centro; cada punto se vuelv e progresiv amente m‡s brillante cuando se m ue ve hacia Žl.

Adem‡s, la cantidad de modulaci—n exacta se m uestra en la pantalla numŽrica en el ‡rea
de P reajuste .

5.2.3. Destinos asignab les por el usuario

El modo MOD pro porciona 16 rutas MOD definib les por el usuario , divididas en cuatro bancos
de cuatro rutas cada una. Los botones 13-16 se utilizan para acceder a los cuatro bancos.
Comencemos aprendi endo c—mo asignar un par‡metro a los destinos 13-16:

Selecciona el primer banco de rutas MOD personalizadas presionando el bot—n 13 una vez.
Las rutas MOD 13-16 ya est‡n disponib les.

A continuaci—n, mantŽn presionado el bot—n [13, 14, 15 o 16 ] m ientras m ue ves la perilla o el
control deslizante deseado en el panel frontal. El par‡metro aparecer‡ en la pantalla OLED
como se m uestra arriba. Luego puedes asignar una fuente de modulaci—n a este destino y
estab lecer una cantidad de modulaci—n con el mando Mod A mount .

Usa un proceso sim ilar para acceder y editar las rutas MOD 17-20, 21-24 y 25-28:

¥ Presiona el bot—n 14 una v ez para acceder a las rutas MOD 17-20

¥ Presiona el bot—n 15 una v ez para acceder a las rutas MOD 21-24

¥ Presiona el bot—n 16 una v ez para acceder a las rutas MOD 25-28

Si haz seleccionado las rutas MOD 17-20, por ejemplo , mantŽn presionado el bot—n [13, 14,
15 o 16 ] m ientras m ue ves el control del par‡metro deseado para editar las rutas MOD 17,18,
19, o 20, respectiv amente .

�*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ��������,*#2 ��



He aqu’ un cuadro que puede ayudar a visualizar las relaciones de los botones:

Presione esto una v ez... ...para acceder a las rutas... DespuŽs mantŽn... ...para editar esta ruta

Bot—n 13 13-16 13 / 14 / 15 / 16 13 / 14 / 15 / 16

Bot—n 14 17-20 13 / 14 / 15 / 16 17 / 18 / 19 / 20

Bot—n 15 21-24 13 / 14 / 15 / 16 21 / 22 / 23 / 24

Bot—n 16 25-28 13 / 14 / 15 / 16 25 / 26 / 27 / 28

5.2.4. Moduland o una ruta MOD

Tambi Žn puedes asignar una cantidad de modulaci—n en Matrix como destino de
modulaci—n. Primero selecciona el banco de mods deseado presionando uno de los botones
13-16 (ver arriba), luego mantŽn presionado el bot—n [13, 14, 15 o 16 ] apro piado y presiona
un bot—n en la cuadr’cula de modulaci—n .

Por ejemplo , si desea que la rueda de modulaci—n controle la cantidad de modulaci—n entre
LFO2 y el V CO1 Metalizer:

1. Dirig e el LFO2 al V CO1 Metalizer presionando el bot—n F4

2. MantŽn presionado el bot—n [13] (por ejemplo) y presiona el bot—n F4 para
seleccionar F4 como destino

3. Dirig e la rueda M od a F4 presionando el bot—n H13

4. Usa la perilla para subir este v alor.

Este mŽtodo puede incluso asignar una ruta de modificaci—n personalizada para modular
el niv el de otra ruta de modificaci—n personalizada. Pero dado que el proceso implica
mantener presionado un bot—n de columna, no es posib le realizar las sigui entes
asignaciones:

¥ Mod de p‡gina 1 equiv ale a la columna 13

¥ Mod de p‡gina 2 equiv ale a la columna 14

¥ Mod de p‡gina 3 equiv ale a la columna 15

¥ Mod de p‡gina 4 equiv ale a la columna 16
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5.2.5. Descri pciones de fuente mod

# MOD fuente Notas

A ENV 1 Esta es la salida de v oltaje del g enerador En v 1.

B ENV 2 Esta es la salida de v oltaje del g enerador En v 2.

C ENV 3 Esta es la salida de v oltaje del g enerador En v 3.

D
Rastreo de

ENV
Genera un v oltaje de control basado en el niv el de la entrada externa.

E LFO 1 Salida de LFO1. Esta es una salida de v oltaje bi polar (exce pto onda cuadrada).

F LFO 2 Salida de LFO2. Esta es una salida de v oltaje bi polar (exce pto onda cuadrada).

G LFO 3 Salida de LFO3. Esta es una salida de v oltaje bi polar (exce pto onda cuadrada).

H
Rueda de

Modulaci—n

Salida de la rueda de modulaci—n cuando se asigna a MATRIX. Si la rueda est‡ asignada

a las otras o pciones, no en viar‡ una se–al aqu’.

I Kbd / Seq
Salida de voltaje constante que corresponde a la tecla actualmente en el teclado , o la

nota que toca el secuenciador

J Aftertouch
Las teclas son sensib les a la presi—n cuando sigues presionando despuŽs de que se

activ a la nota.

K Velocity
Los teclados electr—nicos m iden quŽ tan r‡pido viaj a una tecla para determ inar quŽ tan

fuerte pretend’a tocar.

L Seq M od Mod del secuenciador

M M1 Macro P erilla M1

N M2 Macro P erilla M2

O Exp 1 / M3 Pedal de expresi—n conectado en el panel trasero , y perilla Macro M3.

P Exp 2 / M4 Pedal de expresi—n conectado en el panel posterior , y perilla Macro M4.

Ten en cuenta que los pedales de expresi—n y los mandos M3 / M4 correspondi entes se
suman antes de enrutarse a Matrix.
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5.3. Mod o SEQ

El secuenciador de 64 pasos de MatrixBrute tiene dos modos princi pales: secuenciador y
arpegiador. Tambi Žn existe un tercer modo h’brido que es exclusiv o de este instrumento: el
Matrix A rpeggiator.

El modo Secuenciad or conti ene 256 secuencias (es decir , "patrones"), que pueden activ ar
notas, eventos de modulaci—n o ambos. Los patrones se pueden vincular a preajustes o
almacenarse y recu perarse de f orma inde pendi ente .

En modo Arpegiador [p.52] las notas que manti enes presionadas se av anzan en una
vari edad de —rdenes y se re piten en octav as m‡s altas.

Modo de arpegiador de matriz [p.53] te perm ite construir un marco de trabaj o de 16 pasos
que puede g enerar arpegios complej os.

Los patrones y los arpegios pueden ejecutarse hacia adelante y hacia atr‡s, hacia adelante
y hacia atr‡s o en orden aleatorio , y en diferentes valores de nota (por ejemplo , si cada
paso es una nota de 1/8, c‡mbiala a 1/4 notas para reducir a la m itad la velocidad de
re producci—n, etc. ) Marca el tempo , t—calo o sincroniza todo con un reloj USB / MID I
entrante .
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5.3.1. Controles de tempo , v elocidad y re producci—n

� 7: Las sigui entes descri pciones se aplican a todos los modos SEQ (secuenciador , arpegiador y

arpegiador Matrix).

MID I Sync ignora el tempo interno y sincroniza el secuenciador y el arpegiador al reloj MID I
entrante . ò salo si est‡s utilizando MatrixBrute con un secuenciador MID I u otro equi po MID I.
La sincronizaci—n externa puede pro venir de tres fuentes: entrada MID I, MID I a trav Žs de
USB y el puerto de sincronizaci—n. Puedes elegir la fuente que desees utilizar con el Centro
de C ontrol MID I o en Modo de configuraci—n [p.64].

¥ Rate ajusta el tempo del secuenciador , de 30 a 259.9. El tempo se m uestra
en la pantalla. Ten en cuenta que la perilla de velocidad est‡ inactiv a cuando
MatrixBrute est‡ sincronizado a un reloj externo . (MID I Sync ON)

¥ Sw ing retrasa cada paso par para crear una combinaci—n aleatoria en lugar de
un patr—n directo . 50% no es sw ing, 75% es sw ing m‡ximo . Con las notas de
corchea, por ejemplo , el 50% de sw ing te da incluso notas de corchea, y cuanto
m‡s sw ing agregues, m‡s se acercar‡ a una corchea con puntillo seguido de
una nota de di eciseisav o con puntillo .

¥ Gate estab lece la duraci—n de encendido / apagado de cada paso , en una escala
del 1 al 99. En 99, cada activ aci—n de nota se manti ene hasta el sigui ente paso .

¥ Tap Usa este bot—n para tocar el tempo . El motor del secuenciador se actualiza
con cada toque , por lo que puedes seguir tocando si necesitas seguir un tempo
de deriv a, y el resultado se m uestra en la pantalla. Los toques son relativ os al
valor de la nota actual (consulta el sigui ente tema), por lo que si est‡ configurado
en notas negras, cada toque es una nota negra. Si est‡ configurado en notas de
tresillos de 1/8 de nota, cada toque es uno de esos, y as’ sucesiv amente .

� 7: MantŽn presionado el bot—n TAP y gira la perilla Rate para ajustar el tempo en nœmeros enteros

en lugar de valores decimales. Sin embargo , ten cuidado de no hacer esto m ientras el patr—n se re pite

en el modo G rabar: en ese escenario , las notas se borran cuando se manti ene presionado T AP.
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5.3.1.1. Botones de v alor de nota

Estos ajustes de re producci—n determ inan quŽ valor de nota es cada paso , en relaci—n
con el tempo de re producci—n. Si est‡s utilizando MatrixBrute por s’ solo , esto simplemente
cambiar‡ la velocidad de re producci—n de una manera predecib le. Pero si est‡ sincronizado
a el tempo del reloj MID I, cambiar‡ el valor m usical de cada paso en el secuenciador o
arpegiador.

De izqui erda a derecha, los tres botones con notas m usicales re presentan notas "naturales",
con tresillos y notas punteadas. Los botones de "fracci—n" debaj o de ellos determ inan quŽ
valor ti enen las notas m usicales.

Ejemplos:

¥ 1/4 + �ý significa que cada paso es un cuarto de nota;

¥ 1/8 + �ý hace que cada paso sea una octav a nota;

¥ 1/8 + �ý�ý�ý har‡ que cada paso sea una nota de tresillo de octav o;

¥ 1/16 + �ý. ...eso har‡ que cada paso sea 1/16 con puntillo .
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5.3.2. Secuenciad or

Existen dos formas de grabar un patr—n en modo secuenciador: tiempo real (es decir , en
viv o) y por pasos (es decir , una nota a la v ez).

La grabaci—n en tiempo real recuerda dos niv eles de velocidad (normal o acento), duraci—n
de la nota, re producci—n ligada (Legato) y actividad en la perilla Mod. Si activ as o desactiv as
el bot—n de glissando (Glide), tambi Žn lo registra. Puedes grabar en tiempo real y editar el
patr—n por pasos posteriormente .

La grabaci—n por pasos te perm ite ingresar una nota, descanso o evento de modulaci—n en
cada paso . Los pasos responden a dos niv eles de velocidad (normal o acento), y puedes
ingresar acentos manualmente . Las notas se pueden vincular en varios pasos, y cualqui er
paso puede pasar al sigui ente .

El secuenciador se puede usar como fuente de modulaci—n a trav Žs de la fila L de la matriz.
Cada paso puede en viar un evento de modulaci—n con un valor positiv o o negativ o, o no
en viar nada.

� 7: El ajuste Legato de Glide en la secci—n control de ejecuci—n [p.27] no est‡ disponib le cuando el

bot—n de Secuenciador est‡ ilum inado (el que se m uestra a continuaci—n).

Presiona el bot—n Sequencer para acceder al secuenciador. Las funciones de los botones se
describen a continuaci—n.
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5.3.2.1. Cargar / Enlace / G uardar P atrones

¥ Patrones - Puedes cargar diferentes patrones manteni endo presionado el bot—n
Patrones y eligi endo una de las 256 secuencias. Los bancos son filas A - P a
la izqui erda, y los patrones dentro de cada banco est‡n en las columnas 1-16.
Un bot—n roj o te perm ite saber quŽ patr—n est‡ seleccionado actualmente . Para
cargar el patr—n B3, por ejemplo , vaya dos filas hacia abaj o, tres columnas, y
presione ese bot—n.

¥ Link - Puedes vincular una secuencia a au preajuste . Al guardar el preajuste ,
habilita el bot—n de enlace para almacenarlos juntos.

¥ Sav e - MantŽn presionado este bot—n y selecciona el banco de patrones /
preajuste donde deseas guardar el patr—n. Activ a el bot—n de Enlace * para
guardar el patr—n con el preajuste actual. *Consulta la secci—n Matriz de
preajustes [p.38].

5.3.2.2. Longitud de secuencia

Para estab lecer la longitud de la secuencia (es decir , el nœmero de pasos hasta el m‡ximo
de 64), mantŽn presionado longitud de SEQ y toca cualqui era de los cuatro botones en el
œltimo paso a re producir. Se encender‡n, y despuŽs de eso , la secuencia volv er‡ al princi pio
cuando llegue all’ (su poni endo que no la detengas primero , y que se estŽ re produci endo
hacia adelante en lugar de hacia atr‡s o al azar).
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5.3.2.3. Par‡metros de paso

Los 64 pasos del secuenciador est‡n organizados en cuatro filas de 16 pasos. Cada paso
conti ene 4 botones:

¥ ** Paso ** indica un disparador en ese paso (cuando est‡ ilum inado en roj o).
Consulta el bot—n Grabar a continuaci—n para obtener instrucciones sobre c—mo
programar patrones, pero puedes presionar un bot—n de paso para desactiv ar
una nota programada / grabada. Para unir varios pasos, mantŽn presionado
el bot—n del primer paso y presiona el œltimo en el rango deseado . Todos los
botones de paso , exce pto el primero , est‡n atenuados (m‡s oscuros). Para
deshabilitar varios pasos, in vierte el orden (presiona el œltimo paso primero y
despuŽs el primer paso). Para obtener estos y m‡s consej os de secuenciaci—n,
consulta Edici—n av anzada de secuencia [p.54].

¥ Acento se enci ende autom‡ticamente cuando ingresas o grabas una nota a
velocidades m‡s altas, o puedes activ arla para crear un acento . Esto se usa junto
con los controles deslizantes V elocity en ENV 1 (V CF) y ENV 2 (V CA).

¥ Slide activ a el bot—n Glide Encendido / Apagado para ese paso para que el tono
pueda deslizarse desde la nota anterior a la nue va nota. Nota: Ajusta el tiempo
de deslizam iento para que se pueda escuchar el deslizam iento .

¥ MOD activ a y desactiv a la modulaci—n para el paso . Tiene que ser enrutado a un
par‡metro en la matriz de modulaci—n para que tenga efecto .
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5.3.2.4. Transporte de secuenciad or y grabaci—n de patrones

¥ < y > m ue ve el transporte hacia atr‡s o hacia adelante un paso (cuando est‡
detenido) y activ a la nota en el paso . (Tienen una funci—n diferente en el modo
Arpegiador; v er m‡s abaj o).

¥ Record - (Se ilum ina en roj o.) Esto funciona tanto si el transporte se m ue ve
como si no . Cuando se m ue ve, las notas que toca se graban en tiempo real,
incluidos las ligaduras y acentos. El mo vim iento de la perilla Mod tambi Žn
se graba; m‡s sobre esto [aqu’(#grabaci-n-de-mo vim iento-de-la-perilla-mod).
MantŽn presionado TAP para borrar eventos m ientras el patr—n se re pite . Si
Record est‡ encendido cuando se deti ene el transporte , el secuenciador est‡
en modo de grabaci—n por pasos. Cada nota que tocas reemplaza una nota
existente y av anza al sigui ente paso . El bot—n rosa m uestra el paso actual. Para
reemplazar una nota espec’fica, mantŽn presionado uno de los 64 botones de
paso y toque una tecla. El bot—n TAP se usa para ingresar un descanso . Si
presiona uno de los botones de paso , activ ar‡ ese paso y lo seleccionar‡ como
el paso actual.

¥ ** Reproducir desde el princi pio ** - (Se ilum ina en blanco .) Esto funciona baj o
cualqui er condici—n: transporte en mo vim iento o detenido , Grabaci—n activ a, etc.

¥ Reproducir / detener / continuar - (Se ilum ina en verde .) Esto tambi Žn funciona
baj o cualqui er condici—n.

¥ Funci—n "Auto-play": Si el peque–o bot—n Sequencer est‡ encendido (el que est‡
al lado de SEQ Length), el patr—n com ienza cuando se toca una tecla. Reproducir
/ detener / continuar se ilum ina y el patr—n continœa hasta que se libera la nota.
Toca otra nota y el patr—n com ienza desde el princi pio . Si tocas notas ligadas, el
patr—n se transpondr‡ en medio de la re producci—n.

� 7: Un patr—n re produce sus tonos originales cuando se re produce C central, pero se transpone si

com ienza el patr—n con una nota diferente . Es m‡s f‡cil saber lo que escuchar‡ si graba un patr—n

pensando en C como la nota ra’z; por ejemplo , si deseas escuchar un patr—n E menor cuando toca una

E, grabe el patr—n en Do menor.

5.3.2.5. Grabaci—n de mo vim iento de la perilla M od

Se puede grabar el mo vim iento de la perilla Mod, que es una excelente manera de animar
tus patrones.

As’ es como funciona: durante la grabaci—n en tiempo real, el patr—n se re pite
indefinidamente . Cuando se m ue ve la perilla Mod, la grabaci—n de mo vim iento com ienza en
ese paso (que llamaremos Paso N). Los pasos MOD reci Žn grabados se vuelv en morados.
Cuando el ciclo de grabaci—n de mo vim iento alcanza el Paso N-1, la luz de grabaci—n se
apaga y los pasos MOD que conti enen un v alor se vuelv en roj os.

� 7: Para obtener m‡s detalles sobre la edici—n del contenido de un patr—n, consulta edici—n av anzada

de secuencia [p.54].
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5.3.3. Arpegiad or

El bot—n Arpegiad or ingresa a este modo , en el que las notas que manti enes presionadas, se
tocan autom‡ticamente de una en una. Puedes mantener presionadas tantas teclas como
tus manos o incluso tu antebrazo te perm itan, hasta un m‡ximo de 16; cada nota que
sosti enes ilum ina un paso roj o en Matrix.

El arpegiador responde a la velocidad de la tecla, por lo que las notas individuales pueden
ser m‡s prom inentes (o menos) de pendi endo de quŽ tan fuerte se toc— la tecla. Por
su puesto , los resultados de penden de la configuraci—n del control deslizante Velo para ENV
1 (VCF) y ENV 2 (V CA).

Las letras amarillas debaj o de estos botones se aplican al arpegiador.

¥ Arriba recorre las notas de izqui erda a derecha y se re pite;

¥ Dwn las toca de derecha a izqui erda y se re pite;

¥ Arriba / A baj o hace ex actamente eso: toca de Izq. a Der. y de Der. a Izq.;

¥ Rand re produce las notas presionadas en orden aleatorio .

¥ Octav e >; Cada vez que se presiona este bot—n, el arpegiador re pite la secuencia
ascendente / descendente o aleatoria una octav a adicional m‡s alta, hasta
cuatro octav as, y ** <** resta una octav a con cada pulsaci—n. El ajuste se m uestra
en la pantalla.

�*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ��������,*#2 	�



5.3.4. Arpegiad or Matrix

Presiona ambos botones Sequencer y A rpeggiator.

Este modo te perm ite mantener hasta cuatro notas y tocarlas en cualqui er orden, en la
octav a que estab lezcas para cada nota, hasta 16 pasos. Tambi Žn puedes variar el ritmo del
arpegio dentro de esos 16 pasos.

� 7: Se om iti eron algunos botones azules en el gr‡fico para enf atizar que una nota no se activ ar‡ en

ese paso . Sin embargo , cada columna siempre tiene un bot—n azul encendido . Esto te ayuda a saber

quŽ nota se agregar‡ si se habilita un bot—n roj o para ese paso .

Puedes mantener presionadas cuatro notas (o menos). En el ejemplo anterior , Ab-C-E-G se
arpegia en el patr—n que se m uestra. Los botones azules se usan para desplazar notas
espec’ficas del arpegio hacia arriba o hacia abaj o dentro de las tres octav as.

La l’nea roj a m uestra los pasos, es decir , el patr—n de ritmo . Ten en cuenta que las otras
funciones del secuenciador tambi Žn est‡n disponib les en este modo (Mod, Diapositiv a,
Acento y notas vinculadas).

Adem‡s, puedes usar notas de "enf oque crom‡tico":

¥ Nota de apro ximaci—n inferior: si manti enes presionado el control de transporte
< m ientras presionas un bot—n en la secci—n de octav a, la nota en viada se
encuentra medio paso debaj o y el bot—n se vuelv e roj o en lugar de azul

¥ Nota de apro ximaci—n su perior: si manti enes presionado el control de transporte
> m ientras presionas un bot—n en la secci—n de octav a, la nota en viada est‡
medio paso arriba y el bot—n se vuelv e rosa en lugar de azul.
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6. EDI CI îN A VANZAD A DE SECUENCIA

6.1. Ediciones de patrones enteros

6.1.1.Rotar Secuencia

A veces, una buena idea term ina en medio cuando se graba un patr—n. Esta caracter’stica te
perm ite arreglar eso desplazando el contenido de una secuencia hacia la izqui erda o hacia
la derecha.

Tambi Žn te perm ite experimentar con un ritmo al ver c—mo suena con un paso diferente en
el ti empo . Eso podr’a liberar una nue va idea que de otro modo no se te habr’a ocurrido .

Es f ‡cil de hacer (y div ertido de v er).

1. Asegœrate de que el bot—n Grabar no estŽ encendido . Rotar la secuencia solo
funciona cuando SEQ no est‡ en modo de grabaci—n.

2. MantŽn presionado TAP y presiona el bot—n Paso < o >. Los LED de paso rotar‡n
un paso por cada pulsaci—n del bot—n.

Este proceso m ue ve los pasos y todas sus pro piedades: eventos Compuerta, Tono , Acento ,
Glissando y Modulaci—n. Pero solo afecta los pasos dentro de la longitud de la secuencia (es
decir , la m œsica que escucha m ientras se ejecuta el patr—n). Los pasos fuera de la longitud
de la secuencia no se desplazan.

� 7: El bot—n TAP se usa en el modo Grabar para insertar silencios o borrar notas, por lo que la funci—n

Rotar solo est‡ disponib le cuando G rabar est‡ desactiv ado .

6.1.2. Extender & du plicar contenid o de Secuencia

Esta caracter’stica puede du plicar la longitud de un patr—n en un instante , al tiempo que
du plica el contenido . Por ejemplo , un patr—n de 16 pasos se con vierte en un patr—n de 32
pasos, con la segunda m itad pre-cargada con datos m usicales de los primeros 16 pasos.
Si despuŽs, realizas algunas ediciones para crear variaciones en cada m itad del patr—n, de
re pente habr‡s hecho de una buena idea, algo aœn mej or.

Ejemplo 1: Guardaremos los detalles para los sigui entes dos ejemplos. Para una
gratificaci—n instant‡nea, com ienza aqu’. Si ya est‡s en modo de secuencia con un patr—n
existente (32 pasos o menos), simplemente mantŽn presionado el bot—n de longitud de
secuencia y presiona el bot—n Paso>. Esto es lo que suceder‡:

¥ La longitud del patr—n se du plica

¥ El contenido de la secuencia est‡ du plicado Ten en cuenta que esto sobrescribe
los pasos que estaban fuera de la longitud de la secuencia antes de la operaci—n.

¥ El contenido de la secuencia se recorta si su pera los 64 pasos.
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Ejemplo 2: Comencemos desde el princi pio . Selecciona un preajuste con un ataque r‡pido
para que los resultados puedan escucharse de inmediato . Luego presiona SEQ y sigue estos
pasos:

1. I nicializa la secuencia: mantŽn presionado P anel y presione SEQ.

2. MantŽn presionado el bot—n SEQ Length y presiona A4 para estab lecer la
longitud en 4 pasos.

3. Presiona el bot—n G rabar para ingresar al modo de grabaci—n por pasos.

4. Toca solo cuatro teclas. P ara este ejemplo usaremos CDEF .

5. MantŽn presionado SEQ Length y presiona el bot—n Paso>. La longitud SEQ ahora
es de 8 pasos.

6. Suelta el bot—n SEQ Lenght: los pasos 5-8 est‡n encendidos, lo que significa que
conti enen datos.

7. Repite el paso 5: la longitud de la secuencia ahora es de 16 pasos, todos los
cuales conti enen CDEF .

8. Repite el paso 5 dos veces: la longitud de la secuencia ahora es de 64 pasos (el
m‡ximo).

9. El bot—n de Grabar aœn est‡ encendido . Ahora presiona Reproducir e ingresa
diferentes notas con el teclado .

10. Activ ar / desactiv ar pasos, acentos, glissando , etc., en diferentes pasos.
Finalmente , los 64 pasos son œnicos.

Ejemplo 3: Esto es lo que sucede cuando el mŽtodo Extender intenta su perar una longitud
de patr—n de 64 pasos. Digamos que comenz— con un patr—n de 60 pasos:

-MantŽn presionada el bot—n SEQ Lenght y presiona el bot—n Paso> - El patr—n ahora tiene
64 pasos de largo con el œltimo paso estab lecido en el paso 64. - Resultado: los pasos 61-64
conti enen los 4 primeros pasos de la secuencia inicial.

� 7: Para acortar una secuencia, usa el mŽtodo normal del bot—n de la matriz SEQ Lenght (no la flecha

<).

6.2. Edici—n de pasos

La edici—n por pasos es beneficiosa de dos maneras: te perm ite realizar ediciones de
precisi—n para una grabaci—n en tiempo real m‡s tarde , y ofrece un enf oque
completamente diferente de la composici—n. Las funciones b‡sicas son:

¥ I ngresa un pasaje m usical paso a paso , incluidos los silencios y las notas ligadas

¥ Use la perilla M od A mount para editar los v alores de tono y M od

¥ Usa los botones de paso / evento para seleccionar uno o m‡s eventos para
editar , o para activ arlos o desactiv arlos

¥ MantŽn presionado un bot—n de evento de paso , toca una tecla para ingresar una
nota y acento para ese paso .

Muchas de las tŽcnicas de edici—n por pasos descritas en las pr—ximas dos p‡ginas
tambi Žn funcionan durante la grabaci—n en tiempo real, pero nuestro enf oque aqu’ estar‡
princi palmente en la edici—n por pasos. Para ver un gr‡fico que presenta esta inf ormaci—n
de otra manera, consulta Acciones de edici—n de pasos [p.67].
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6.2.1. I ngresar / editar un paso

Con Grabar encendido y el patr—n no re produci Žndose: presiona un bot—n de paso o los
botones < y > para mo verse a trav Žs del patr—n hasta alcanzar el paso deseado . (El bot—n de
paso actual se vuelv e rosa cuando se selecciona para que sepas d—nde te encuentras en el
patr—n). Las sigui entes ediciones son posib les:

¥ Para ingresar o reemplazar una nota en el paso actual, toca una tecla. Para
reemplazar cualqui er nota, mantŽn presionado el bot—n de paso y toca una tecla.

¥ Para un glissando o un acento , presiona el bot—n relacionado para activ arlo
o desactiv arlo . Cuando se activ a un glissando , afecta la transici—n en el paso
actual. El tiempo de glissando debe ser sufici ente para que se escuche el
glissando .

¥ Para un evento mod, presiona el bot—n relacionado para activ arlo o desactiv arlo .
Para estab lecer una cantidad para el paso actual, gira la perilla Mod Amount.
Usa los botones Paso < y > para av anzar el cursor y selecciona un paso diferente ,
segœn sea necesario .

Con Grabar apagado y el patr—n no re produci Žndose , los mŽtodos son los m ismos que con
Grabar encendido exce pto:

¥ Para ingresar o reemplazar una nota, mantŽn presionado el bot—n de paso y
toca una tecla, o mantŽn presionado el bot—n de paso y gira la perilla Mod
Amount. (Ambos mŽtodos tambi Žn editan la nota cuando se re produce el patr—n,
siempre que G rabar estŽ desactiv ado).

¥ Para estab lecer una cantidad Mod para un paso espec’fico , primero mantŽn
presionado el bot—n MOD y luego gira la perilla Mod Amount. Para ver la cantidad
de Mod para un paso espec’fico , usa los botones Ste p < y > para seleccionar el
paso y gira la perilla M od A mount.

6.2.2. I ngresar / editar m œltiples pasos

Con Grabar encendido y el patr—n no re produci Žndose , son posib les las sigui entes
ediciones:

¥ Para ingresar o reemplazar una seri e de notas, toca las teclas deseadas. El
cursor av anza cada vez que se toca una tecla y selecciona el sigui ente paso .
Presiona el bot—n T AP para ingresar un silencio .

¥ Para habilitar varios eventos de glissando o acento a la vez, mantŽn presionado
el primer bot—n y luego presiona el segundo . Asegœrate de presionar los botones
de izqui erda a derecha, ya que in vertir el orden deshabilitar‡ el gru po
seleccionado de e ventos.

¥ Para habilitar varios eventos Mod a la vez, mantŽn presionado el primer bot—n,
mantŽn presionado el segundo bot—n y luego gira la perilla Mod Amount. A todos
los pasos seleccionados se les asigna el m ismo valor Mod (el œltimo que alcanz—
el mando Mod m ientras se manten’an presionados los botones). Una idea es
marcar el niv el m‡ximo de Mod que desees m ientras manti ene presionados los
botones, y luego ajustar los valores en los otros pasos para crear un aumento /
dism inuci—n gradual. Recuerda, si la perilla Mod Amount se gira m ientras grabas
en tiempo real, el secuenciador saldr‡ del modo de grabaci—n despuŽs de un
ciclo .
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Con Grabar apagado y el patr—n sin ciclo , los resultados son en su mayor’a los m ismos que
los anteriores. La œnica diferencia es lo que sucede con la fila Paso (es decir , las notas).
Para unir varios pasos, mantŽn presionado el primer bot—n y luego presiona el segundo
(de izqui erda a derecha). Si todas son la m isma nota, escuchar‡s una nota larga en la
re producci—n; Si los pasos conti enen notas diferentes, el resultado es un pasaje legato .
El uso de esta tŽcnica con cualqui er otra fila de eventos habilitar‡ el rango de botones
seleccionados como un gru po .

Con Grabar apagado y el patr—n en ciclo , los resultados son los m ismos que los anteriores,
con estas exce pciones:

¥ Tocar el teclado transpone el patr—n

¥ Al girar la perilla Mod Amount no se alterar‡n los eventos Mod, incluso si se
manti ene presionado un bot—n M od.

6.2.3. Borrar / deshabilitar m œltiples pasos

Puedes deshabilitar dos o m‡s eventos a la vez manteni endo presionado el bot—n œltimo
del rango que se deshabilitar‡ y luego presionando el primer bot—n (es decir , mantŽn
presionado el derecho , presiona el izqui erdo). Todos los eventos entre dos botones en la
m isma fila se deshabilitar‡n, incluidos el primer y el œltimo evento . Este mŽtodo funciona si
un patr—n se re pite o no (Ápero lea la nota a continuaci—n!).

� 7: Esto es tanto una caracter’stica como una adv ertencia: cuando se re pite un patr—n con Grabar

encendido , mantener presionado TAP borrar‡ las notas y deshabilitar‡ todos los eventos m ientras se

manti ene presionado TAP. Todo lo dem‡s es igual que en el p‡rraf o anterior: mantŽn presionado un

bot—n a la derecha, presiona uno a la izqui erda y los botones dentro de ese rango se desactiv ar‡n,

incluidos los dos que se presionaron.
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7. MID I

Adem‡s del teclado , casi todos los mandos, controles deslizantes de MatrixBrute y las
ruedas en v’an y responden a MID I, para que puedas grabar y editar sus mo vim ientos en
un DAW ejecut‡ndose en una computadora. Eso hace que el instrumento sea œtil como un
controlador pr‡ctico para instrumentos externos, no solo como un teclado maestro .

MID I puede entrar y salir del puerto USB, los puertos DIN de 5 pines, ambos, o ninguno .
Todos los ajustes MID I est‡n en la aplicaci—n del Centro de Control MID I de Arturia,
que puedes descargar para Mac o PC desde el sitio w eb de Arturia . Se describen aqu’
[p.62]. Tambi Žn se puede acceder a esta configuraci—n desde el panel frontal en Modo de
configuraci—n [p.64].

El secuenciador y el arpegiador pueden sincronizarse al reloj MID I. Env’an notas MID I, por
lo que puedes grabar y editar las notas que en v’an en un DAW . Dado que los LFO pueden
sincronizarse a MID I y luego ser conectados a cualqui er destino , efectiv amente todo en el
instrumento puede estar en tempo .

7.1. Asignaciones de controlad or continuo MID I

Par‡metros de los P edales MID I CC Resoluci—n

Pedal de sostenido 64 7-bit

Pedal de Expresi—n 2 3 7-bit/14-bit

Pedal de Expresi—n 1 4 7-bit/14-bit

Par‡metros del V CO 1 MID I CC Resoluci—n

Fino 65 7-bit

Grueso 66 7-bit

Selecci—n de f orma de onda 67 7-bit

Sub 9 7-bit/14-bit

Ultrasaw 68 7-bit

Sawtooth 10 7-bit/14-bit

Square 12 7-bit/14-bit

Triangle 13 7-bit/14-bit

Pulse W idth 69 7-bit

Metalizer 10 7-bit
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Par‡metros del V CO 2 MID I CC Resoluci—n

Fino 71 7-bit

Grueso 72 7-bit

Selecci—n de f orma de onda 73 7-bit

Sub 14 7-bit/14-bit

Ultrasaw 74 7-bit

Sawtooth 15 7-bit/14-bit

Square 16 7-bit/14-bit

Triangle 17 7-bit/14-bit

Pulse W idth 75 7-bit

Metalizer 76 7-bit

Par‡metros de V CO 3 - LFO 3 MID I CC Resoluci—n

Grueso 22 7-bit/14-bit

Par‡metros de M odulaci—n de A udio MID I CC Resoluci—n

VCO 1 > VCO 2 77 7-bit

VCO 1 < VCO 3 > V CO 2 78 7-bit

VCF 1 < VCO 3 > V CF 2 79 7-bit

VCO 1 < Noise > V CF 1 80 7-bit

Par‡metros del Mezclad or MID I CC Resoluci—n

VCO 1 18 7-bit/14-bit

VCO 2 19 7-bit/14-bit

VCO 3 20 7-bit/14-bit

Ruido 21 7-bit/14-bit

Externo 89 7-bit

Par‡metros F iltro STEINER MID I CC Resoluci—n

Driv e 81 7-bit

Cutoff 23 7-bit/14-bit

Resonance 83 7-bit

Brute F actor 82 7-bit

Env 1 Amt 24 7-bit/14-bit

Steiner O ut 7 7-bit/14-bit

Master Cutoff 27 7-bit/14-bit
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Par‡metros F iltro LADDER MID I CC Resoluci—n

Driv e 85 7-bit

Brute F actor 86 7-bit

Cutoff 25 7-bit/14-bit

Env 1 Amt 26 7-bit/14-bit

Resonance 87 7-bit

Ladder O ut 8 7-bit/14-bit

Par‡metros LFO 1 MID I CC Resoluci—n

Phase 90 7-bit

Rate 91 7-bit

Par‡metros LFO 2 MID I CC Resoluci—n

Delay 92 7-bit

Rate 93 7-bit

Par‡metros ENV 1 MID I CC Resoluci—n

Velo / V CF 94 7-bit

Attack 102 7-bit

Decay 103 7-bit

Sustain 28 7-bit/14-bit

Release 104 7-bit

Par‡metros ENV 2 (V CF) MID I CC Resoluci—n

Velo / V CF 95 7-bit

Attack 105 7-bit

Decay 106 7-bit

Sustain 29 7-bit/14-bit

Release 107 7-bit

Par‡metros ENV 3 MID I CC Resoluci—n

Delay 108 7-bit

Attack 109 7-bit

Decay 110 7-bit

Sustain 30 7-bit/14-bit

Release 111 7-bit
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Par‡metros Efectos A nal—gicos MID I CC Resoluci—n

Delay T ime 112 7-bit

Reg eneration 113 7-bit

Tone / R ate 114 7-bit

W idth / De pth 115 7-bit

Dry / W et 31 7-bit/14-bit

Par‡metros Secuenciad or MID I CC Resoluci—n

Rate 116 7-bit

Sw ing 117 7-bit

Gate 118 7-bit

Par‡metros R uedas MID I CC Resoluci—n

Modulation 1 7-bit/14-bit

Bend R ang e 119 7-bit

Par‡metros Deslizam iento MID I CC Resoluci—n

Glide 5 7-bit/14-bit

Par‡metros P erillas MA CRO MID I CC Resoluci—n

M1 11 7-bit/14-bit

M2 2 7-bit/14-bit

M3 4 7-bit/14-bit

M4 3 7-bit/14-bit

Mientras la rueda Pitch no est‡ marcada, est‡ activ a; pitch no es un CC en el protocolo MID I,
es un comando separado en el protocolo . Si conecta los pedales de expresi—n 1 o 2 al panel
posterior , tienen asignaciones CC du plicadas a las perillas Macro 3 y 4 (a la izqui erda del
teclado). La entrada del pedal Sustain en la parte trasera es CC#64, que es el est‡ndar.
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7.2. Configuraci—n del C entro de C ontrol MID I

La configuraci—n MID I se puede configurar utilizando la pesta–a Dispositiv o del Centro
de Control MID I. Nue vamente , descarga el programa entrando a nuestro sitio:
www .arturia.com .

Canal MID I de entrada - Todos, 1-16, Ninguno . MatrixBrute recibe solo en este canal MID I
cuando el canal MID I de la parte inferior est‡ configurado en N inguno .

Canal MID I de la parte inferior - Ninguno , 1-16. Este es el canal MID I en el que recibe la
m itad inferior de MatrixBrute cuando el modo de v oz est‡ configurado en Duo S plit.

Canal MID I de salida - 1-16. Esto selecciona el canal de transm isi—n MID I.

** Fuente de reloj MID I ** - USB, MID I, Sync. El puerto USB es la inter faz MID I incorporada
de MatrixBrute , que se conecta a una Mac o PC; MID I es la entrada D IN MID I de 5 pines.

Configuraci—n de entrada / salida del reloj de sincronizaci—n - Usa el puerto de
sincronizaci—n para interactuar con dispositiv os pre-MID I, como las viejas m‡quinas de
ritmos Korg y Roland. Se adm iten cuatro ti pos: 1 paso (reloj), 1 pulso (Korg), 24 pulsos por
cuarto de nota, o ppqn (R oland D IN) y 48 ppqn (K org y otros).

Selecci—n de salida MID I - Las opciones son Off , USB, MID I o MID I + USB. USB tiene la
ventaj a de conectarse directamente a una Mac o PC sin una inter faz MID I, pero puedes
conectar cab les MID I a distancias m‡s largas. Tambi Žn ten en cuenta que si guardas un
proyecto DAW que utiliza la conexi—n USB, y despuŽs al cargarlo nue vamente m‡s tarde , el
DAW puede entrar en conflicto si MatrixBrute no est‡ conectado y encendido; buscar‡ una
inter faz MID I que no encontrar‡.

Env’o y rece pci—n de par‡metros MID I - Activ a y desactiv a MID I desde el panel. El teclado
aœn en v’a notas cuando est‡ apagado . Es posib le que no desees que los mandos y controles
deslizantes se activ en o respondan a MID I desde otro instrumento m ientras tocas.

Habilitar la automatizaci—n de 14 bits - Encendido , Apagado . Muchos de los mandos del
panel frontal pueden en viar datos MID I de alta resoluci—n de 14 bits. Sin embargo , es posib le
que algunos dispositiv os y DAW no puedan recibir esta inf ormaci—n. Si notas un retraso en
la com unicaci—n u otros prob lemas, intenta deshabilitar la automatizaci—n de 14 bits con
este par‡metro .
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Rece pci—n de cambio de programa - Los comandos de cambio de programa MID I cambian
los preajustes. Eso puede ser con veni ente , o puedes desactiv arlo para evitar que los
preajustes cambi en cuando no lo desees.

*Secuenciador / Arp en v’an notas * - Activ ado o Desactiv ado . El secuenciador / arpegiador
pueden en viar notas MID I para activ ar otros instrumentos o para grabarlas en un D AW .

Tiempo de secuencia de carga - S’, IFP o No. Cuando se estab lece en "No", el ajuste de tempo
es global; El cambio de preajustes no actualizar‡ el tempo . "Si est‡ en pausa" manti ene el
tempo actual si el preajuste se cambia m ientras Seq/ Arp se est‡ ejecutando , y actualiza el
tempo si el preajuste se cambia m ientras Seq/ Arp est‡ en pausa. Si se selecciona "S’", el
tempo de la secuencia almacenada si empre se cargar‡.

Mod o de Perilas - Debido a que las perillas son de 2706 y no codificadores de 360, no
necesariamente reflej an su configuraci—n subyacente . Existen tres opciones de c—mo se
comportan al en viar MID I.

¥ Saltar significa que una perilla en v’a el valor de su posici—n f’sica tan pronto
como la m ue vas, inde pendi entemente de su configuraci—n subyacente . Si la
configuraci—n subyacente es 12, la perilla est‡ en 3 y la m ue ves a 4, saltar‡ a 4.
(Estos no son nœmeros reales).

¥ Enganchar espera hasta que m ue vas una perilla m‡s all‡ de su configuraci—n
actual para "atraparla" (engancharla) antes de en viar algo . Este es el modo por
defecto .

¥ Escalad o aumenta o dism inuye la configuraci—n real inde pendi entemente de
d—nde se encuentre la perilla. Por lo tanto , si el valor real es 12 y m ue ves la perilla
de 3 a 4, el valor real ir‡ a 13. El modo escalado te perm ite aumentar o dism inuir
el valor de la perilla. El incon veni ente es que si la perilla est‡ en un extremo alto
o baj o, ob viamente no puedes mo verla m‡s. En este caso , debes girar la perilla
y el v alor tendr‡ que ser negativ o o positiv o primero .

Curv a de velocidad Esto te perm ite ajustar la respuesta del teclado a su estilo y preferencia
de ejecuci—n.

¥ Lineal (el valor predeterm inado) tiene una respuesta unif orme en todo el rango
din‡m ico;

¥ Log requi ere la menor cantidad de fuerza para tocar notas m‡s fuertes, pero es
m‡s dif’cil controlar la din‡m ica en los niv eles m‡s baj os;

¥ Exponencial es menos nervioso en niv eles din‡m icos m‡s baj os, pero se
necesita m‡s fuerza para alcanzar niv eles din‡m icos altos.

Sensibilidad a la presi—n: Te perm ite ajustar la respuesta de aftertouch del teclado . El valor
predeterm inado es 25%. Si necesita alcanzar el valor de aftertouch m‡ximo con menos
presi—n, aumenta este v alor.
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** Pedal 1, Pedal 2, polaridad del interru ptor de pedal ** - Las opciones son Normal e
I nvertida. Los pedales de algunos fabricantes est‡n in vertidos, por lo que cuanto m‡s alto
es m‡s baj o y apagado est‡ activ ado . Esto corrig e para eso .

** VCO1, VCO2 Pitch 0V MID I Note ** - C-1 a B4. Use esta configuraci—n cuando en v’ e
Voltajes de control a MatrixBrute para que puedas escalar los voltajes entrantes y producir
el tono adecuado . Esto se puede configurar de forma inde pendi ente para los VCO 1 y 2, por
lo que diferentes ti pos de dispositiv os externos pueden controlar esos osciladores.

Mod os de deslizam iento - Tiempo o velocidad. Esto determ ina el comportam iento de la
funci—n Deslizam iento: cuando se estab lece en Tiempo , el deslizam iento tardar‡ la m isma
cantidad de tiempo en llegar al tono de destino , ya sea medio paso o cuatro octav as.
Cuando se estab lece en Velocidad , el deslizam iento cubrir‡ los interv alos a la m isma
velocidad, por lo que el tono tarda 12 v eces m‡s en cubrir una octav a que en medio paso .

Zona m uerta de Pitch wheel - Cinco configuraciones: 0, 25, 50, 75 o 100%. Perm iten el ajuste
del ‡rea central de la rueda de inflexi—n de tono , para garantizar que el tono vuelv a al centro
en todas las circunstancias.

** Control local ** - Local desactiv ado significa todos los controles del panel y el teclado se
en v’a a trav Žs de MID I, pero est‡n desconectados de MatrixBrute . Esto es con veni ente si
est‡s trabaj ando con un DAW ; escuchar‡s el teclado y los controles en MatrixBrute cuando
se seleccione su pista y se en v’ e MID I de vuelta para activ arlo desde el DAW , pero no lo
escuchar‡s cuando se seleccionen las pistas DAW asignadas a otros instrumentos. Luego
puedes tocar otros instrumentos desde MatrixBrute sin que suene . Adem‡s, MatrixBrute
puede re producir MID I que haya grabado m ientras toca otros instrumentos desde su
teclado y controles.

7.3. Mod o de configuraci—n

Es m‡s r‡pido usar el Centro de Control MID I para cambiar estas configuraciones porque
puedes verlas todas a la vez. Pero puedes cambiarlas sin una computadora conectada:
simplemente accede al modo C onfiguraci—n.

Para hacer esto , mantŽn PRESET + SEQ + MOD . La pantalla de preajuste parpadea PAR y la
pantalla Sequencer parpadea la palabra EDIT . DespuŽs de 2 segundos, los botones Matrix
re velar‡n la configuraci—n, que luego se puede cambiar con los botones Matrix.

¥ Los botones relacionados con el par‡metro seleccionado son m‡s brillantes que
los dem‡s.

¥ Los v alores disponib les para el par‡metro seleccionado se ilum inan en azul.

¥ El valor actual para el par‡metro seleccionado es morado .

¥ Los valores disponib les para todos los par‡metros no seleccionados son un azul
oscuro .

¥ Los valores actuales para todos los par‡metros no seleccionados son de color
pœrpura oscuro .

¥ Los par‡metros en cada fila est‡n separados por botones oscuros, que est‡n
inactiv os.
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Esto es lo que re presentan las distintas filas y botones ilum inados, y a quŽ par‡metros de
MCC acceden:

Fila Botones
Nombre en la

pantalla Seq
Par‡metro MCC Configuraciones

A 1-16 Ch.<- Canal MID I de entrada
1-16, Omni,

Apagado [1]

B 1-16 Ch.Lo Parte inferior del canal MID I 1-16, Apagado [2]

C 1-16 Ch.-> Canal MID I de salida 1-16 [3]

D 1-4 Ck.Sr. Fuente de reloj MID I
IN T, CLK, USB ,

MID I

6-9 Ck.Rt
Configuraci—n de sincronizaci—n de entrada

/ salida del reloj

1pps, Korg,

24ppq, 48ppq

11-14 M.Out Selecci—n de salida MID I
Off , MID I, USB ,

Todas

E 1-2 CC.-> Env’o de par‡metros MID I
Apagado ,

Encendido

4-5 CC.<- Rece pci—n de par‡metros MID I
Apagado ,

Encendido

7-8 14.Bt automatizaci—n 14-bit
Apagado ,

Encendido

10-11 Pr.Ch rece pci—n de cambio de programa
Apagado ,

Encendido

F 1-2 SQ.-> Sequencer / A rp en v’an notas
Apagado ,

Encendido

4-6 S.TPo Tempo de secuencia de carga
Si, Si est‡ en

pausa, No

G 1-3 Pot.M Modo de P erilla JMP , HK, SCL

5-7 Velo Curv a de v elocidad LIN, L OG, EXP

9-13 P. Sen Sensibilidad a la presi—n
0, 25, 50, 7 5, or

100%

H 1-2 Exp.1 polaridad P edal 1 STD, REV

4-5 Exp.2 polaridad P edal 2 STD, REV

7-8 Sust Polaridad del interru ptor de pedal STD, REV

I 1-7 0V .01 VCO1 Pitch 0V Nota MID I
C-2, C-1...C3, C4

[4]

J 1-7 0V .02 VCO2 P itch 0V Nota MID I
C-2, C-1...C3, C4

[4]
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Fila Botones Nombre en la pantalla Seq Par‡metro MCC Configuraciones

K 1-2 Glid Modo P ortamento Tiempo , Velocidad

4-8 PB.DZ Zona m uerta de P itch wheel 0, 25, 50, 7 5, or 100%

L-O (dark) - - -

P LocI Control local 1-2 (Encendido/A pagado)

[1]MantŽn presionado un bot—n y presiona otro en la m isma fila para seleccionar Omni (todo
rosa) o Desactiv ado (todo azul).

[2] MantŽn presionado un bot—n y presiona otro en la m isma fila para seleccionar
Desactiv ado (todo azul).

[3] U sa el ajuste de Salida MID I en la fila D para seleccionar A pagado .

[4] U sa las flechas de P reajuste < y > para seleccionar v alores intermedios de nota.

Todas las descri pciones de los par‡metros se enumeran en la secci—n anterior de este
cap’tulo [p.62].

Aqu’ se explica c—mo usar los botones:

¥ Las flechas Sequencer < y > recorren los par‡metros de MCC

¥ Las flechas Preset < y > editan el v alor del par‡metro seleccionado

¥ La pantalla predefinida m uestra el v alor del par‡metro seleccionado

¥ La **pantalla del secuenciador * m uestra el par‡metro seleccionado

¥ Si sabes lo que qui eres, presiona el bot—n Matriz apro piado para seleccionar el
par‡metro y estab lecer su v alor.

Para salir del modo Configuraci—n, presiona uno de los tres botones de modo grande
(Preset, SEQ, MOD). Estas configuraciones se guardar‡n y recu perar‡n cuando MatrixBrute
se apague y se vuelv a a encender.
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8. ACCI ONES DE EDI CI îN DE P ASOS

Acci—n
Detener (G rabar.

Encendid o)

Detener

(Grabar.

Apagad o)

Reproducci—n (G rabar.

Encendid o)

Reproducci—n

(Grabar.

Apagad o)

presione una

tecla

(Secuenciador

encendido)

Estab lecer nota de paso

+ acento + ligado (si

ligado est‡ encendido)

I niciar

secuenciador

+ transponer

Grabar en ti empo real:

nota + accento + ligado (si

ligado est‡ encendido)

Transponer

Secuencia

Presiona la

ranura de paso
Disparar P aso

Conm utar

Encendido/

apagado

Conm utar Encendido/

apagado

Conm utar

Encendido/

apagado

Presiona la

ranura de

acento

Conm utar Encendido/

apagado

Conm utar

Encendido/

apagado

Conm utar Encendido/

apagado

Conm utar

Encendido/

apagado

Presiona la

ranura

deslizante

Conm utar Encendido/

apagado

Conm utar

Encendido/

apagado

Conm utar Encendido/

apagado

Conm utar

Encendido/

apagado

Presiona la

ranura MOD

Conm utar Encendido/

apagado

Conm utar

Encendido/

apagado

Conm utar Encendido/

apagado

Conm utar

Encendido/

apagado

MantŽn dos

ranuras de

paso (L>R) [1]

-NA- Ligadura Ligadura Ligadura

MantŽn dos

ranuras de

acento (L>R)

Habilitar A>B Habilitar A>B Habilitar A>B Habilitar A>B

MantŽn dos

ranuras

deslizantes

(L>R)

Habilitar A>B Habilitar A>B Habilitar A>B Habilitar A>B

MantŽn dos

ranuras MOD

(L>R)

Habilitar A>B Habilitar A>B Habilitar A>B Habilitar A>B

MantŽn dos

ranuras de

paso (R>L) [1]

-NA-
I nhabilitar

A>B
I nhabilitar A>B

I nhabilitar

A>B

MantŽn dos

ranuras de

acento (R>L)

I nhabilitar A>B
I nhabilitar

A>B
I nhabilitar A>B

I nhabilitar

A>B

MantŽn dos

ranuras

deslizantes

(R>L)

I nhabilitar A>B
I nhabilitar

A>B
I nhabilitar A>B

I nhabilitar

A>B
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Acci—n
Detener (G rabar.

Encendid o)

Detener (G rabar.

Apagad o)

Reproducci—n

(Grabar.

Encendid o)

Reproducci—n

(Grabar.

Apagad o)

MantŽn dos ranuras

MOD (R>L)
I nhabilitar A>B I nhabilitar A>B

I nhabilitar

A>B

I nhabilitar

A>B

MantŽn presionada

una ranura de paso

+ presiona una tecla

habilita un paso +

estab lece el tono +

acento + dispara un

paso

habilita un paso +

estab lece el tono +

acento

-NA-
I gual que

detener

MantŽn presionadas

dos ranuras de paso

+ presiona una tecla

Agrega un solo paso

en el œltimo paso

presionado

Liga la nota de A a B +

estab lece el tono +

acento para todos los

pasos

-NA-
I gual que

Detener

MantŽn una ranura

de paso + G ira M od

habilita un paso +

estab lece tono

habilita un paso +

estab lece tono

I gual que

Detener

I gual que

Detener

[1] Bot—n de sostener / presionar orden: L> R = De izqui erda a derecha; R> L = derecha a
izqui erda

Acci—n
Detener (G rabar

Encendid o)

Detener (G rabar

Apagad o)

Reproducir (G rabar

Encendid o)

Reproducir

(Grabar

Apagad o)

MantŽn dos

ranuras de

paso (L>R) +

Gira M od

Agrega un solo

paso en el œltimo

paso presionado

Liga nota de A a B

+ estab lece tono

para todos los

pasos

I gual que detener I gual que detener

Gira la perilla

MOD

Estab lece el v alor

de Seq M od del

paso

seleccionado

Mostrar el v alor

del paso

seleccionado (no

edici—n)

Com ienza el registro de

mo vim iento para un

ciclo , luego sal de

Grabar

-NA-

Mant una

ranura de

MOD + gira

Mod

ajusta v alor ajusta v alor -NA- ajusta v alor

MantŽn dos

ranuras MOD

(L>R) + Gira

Mod

Habilitar pasos +

estab lecer

valores idŽnticos

de A a B

Habilitar pasos +

estab lecer v alores

idŽnticos de A a B

Habilitar pasos +

estab lecer v alores

idŽnticos de A a B

Habilitar pasos +

estab lecer

valores idŽnticos

de A a B
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9. TABLA DE A TAJOS / COMBINA CI ONES

He aqu’ algunos cuadros que resumen los ataj os y combinaciones de botones de
MatrixBrute:

9.1. Ataj os de utilidad

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

I ngresa al modo de

configuraci—n
Presiona P reset + SEQ + MOD

Abre el menœ de edici—n de

configuraciones

Afinar osciladores
MantŽn presionado Panel +

presiona Kbd T rack

Asegura el sintetizador e inicializa la

afinaci—n del oscilador

Restab lece octav a del

teclado
Presiona octav a < + >

Restab lece la octav a del teclado a la

predeterm inada

9.2. Comand os de R estab lecim iento

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

Restab lece preajuste
MantŽn presionado Panel +

presiona el bot—n de P reset

Restab lece el estado de I nicializaci—n (Diente

de si erra simple)

Restab lece secuencia
MantŽn presionado Panel +

presiona el bot—n de SEQ
Restab lece la secuencia a un patr—n en b lanco

Restab lece

modulaciones

MantŽn presionado Panel +

presiona el bot—n de MOD

Restab lece las asignaciones de modulaci—n

preestab lecidas actuales + montos

Restab lece macros MantŽn presionado + Gira Macro Restab lece el v alor de Macro

Restab lece frecuencia

de corte maestro

MantŽn presionado + Gira

frecuencia de corte Maestra

Restab lece el valor de frecuencia de corte

Maestra

Restab lece monto de

Mod

MantŽn presionado Panel + Gira

monto de M od
Restab lece el v alor de monto de M od

9.3. Comand os de destinos de M od personalizad os

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

Cambiar la p‡gina de

destino de modulaci—n

Solo presiona un bot—n de

destino de modulaci—n

personalizada

Selecciona la p‡gina de destino de

modulaci—n correspondi ente .

Asignar destino de

modulaci—n personalizada

MantŽn presionado el bot—n

Mod Column + ajustar el

control de destino

Asignar una columna de modulaci—n a un

destino personalizado

Asignar una cantidad de

modulaci—n

MantŽn presionado el bot—n

Mod Column + presiona una

ranura de modulaci—n

Te perm ite asignar una cantidad de mod

como un destino de modulaci—n

personalizado

Cambiar p‡gina m ientras

asigna un destino de

modulaci—n personalizado

MantŽn presionado el bot—n

Mod Column + presiona otro

bot—n de columna

te perm ite cambiar la p‡gina para alcanzar

la cantidad de modulaci—n personalizada

ubicada en otras p‡ginas
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9.4. Comand os del M od o de C omparaci—n

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

Comparar un

preajuste

MantŽn presionado Preset +

presiona un bot—n de ranura de

preajuste

Perm ite el modo de comparaci—n y carga el

preajuste en la memoria de comparaci—n

Mostrar

desplazam iento

de control

MantŽn presionado Preset + Gira

una perilla o m ue ve un deslizador

Muestra el desplazam iento entre el valor del

preajuste y el valor de posici—n actual del control

9.5. Ataj os de LFO

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

Edici—n de forma de

onda personalizada del

LFO

Presiona LFO < + >

Habilita el modo de edici—n de

formas de onda personalizadas del

LFO

Cambiar la divisi—n de

tiempo del LFO

MantŽn presionado LFO Seq-Sync +

presiona Cuarto , Tresillo o C on puntillo

Cambia la divisi—n de tiempo del LFO

a est‡ndar , tresillo or con puntillo

9.6. Ataj os del mod o Duo-S plit

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

Estab lece nota Duo-S plit
MantŽn presionado Voice Mode +

presiona una tecla

Estab lece la nota dividida entre la

parte inferior y su perior

Estab lece la octav a de la

parte inferior

MantŽn presionado Voice Mode +

presiona los botones de Octav a

Ajusta el rango del teclado de la parte

inferior

Habilitar el deslizam iento

de la parte inferior

MantŽn presionado + presiona el

bot—n Glide

Alterna entre Encendido/ Apagado de

Glide para la parte inferior

�*,-*#������'-�%�� %��+-�*#(���,*#0�*-, ���� ��%��� ��,�$(+����(&�#'��#(' + ��



9.7. Comand os de Secuenciad or

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

Cambiar longitud de

secuencia

MantŽn presionado el bot—n SEQ

Length, presiona un bot—n Ste p
Estab lece la longitud de la secuencia.

Rotar secuencia
MantŽn presionado TAP + presiona

Step < or >

Rota el contenido de una secuencia entre

el primero y el œltimo paso .

Ampliar y du plicar

contenido de secuencia

MantŽn presionado SEQ Length +

presiona Ste p >

La longitud de la secuencia se du plica y

el contenido se du plica.

Ajustar BPM (Solo

nœmeros enteros)
MantŽn presionado T AP + Gira R ate

I ncrementa / decrementa BPM en

nœmeros enteros

Editar el valor de tono de

un paso (con teclas)

MantŽn presionado Seq Step +

presiona una tecla
Modifica la nota del paso

Editar el valor de tono de

un paso (con la perilla

de M od A mt)

MantŽn presionado Seq Step + Gira

la perilla de M od A mt
Modifica la nota de paso

A–adir una nota ligada /

ligar pasos

MantŽn presionado dos botones de

paso

Agregue una nota ligada entre los dos

pasos presionados

A–adir una nota ligada +

Ajustar tono

MantŽn presionado dos botones de

paso + presiona una tecla

Agrega una nota ligada y estab lece el

valor de tono pulsando una tecla

A–adir una nota ligada +

Ajustar tono

MantŽn presionado dos botones de

paso + G ira la perilla de M od A mt

Agrega una nota ligada y estab lece el

valor de tono al exam inar las notas con

el mando M od A mt

Editar valor de un paso

de Seq MOD

MantŽn presionado Seq Mod ste p +

Gira la perilla de M od A mt
Modifica el v alor del paso M od A mt

Deshabilitar m œltiples

pasos

MantŽn dos pasos en la m isma fila:

primero el paso derecho , despuŽs el

paso izqui erdo

Deshabilita todos los pasos entre los dos

pasos presionados, incluidos los pasos

presionados

9.8. Comand os del A rpegiad or Matrix

Funci—n Combinaciones de botones Descri pci—n

Habilitar el Arpegiador

Matrix
Presiona Sequencer + Arpeggiator Habilita el modo de A rpegiador de Matriz

I ngresar nota de

acercam iento grav e

MantŽn presionado Step < +

presiona bot—n Matrix

Estab lece la nota medio paso debaj o de la

nota definida

I ngresar nota de

acercam iento aguda

MantŽn presionado Step > +

presiona bot—n Matrix

Estab lece la nota medio paso por encima

de la nota definida
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10. ESPECIFI CACI ONES

Especificaciones de entrada de C A

voltaje 100V - 240V A C

Poder 45W

Frecuencia 50-60 H z

Conexiones de pedal

Expresi—n(x2) Tip = Pot center tap ; R ing = 3.3V ; Slee ve = Gnd

Sostenido Normal abi erto

E/S de V oltajes de C ontrol

VCO1 Pitch 0 - 10V

VCO1 Ultra Saw +/- 5V

VCO1 Pulse W idth +/- 5V

VCO1 Metalizer +/- 5V

VCO2 P itch 0 - 10V

VCO2 U ltra Saw +/- 5V

VCO2 P ulse W idth +/- 5V

VCO2 Metalizer +/- 5V

Steiner Cutoff 0 - 10V

Ladder Cutoff 0 - 10V

LFO 1 amount 0 - 10V

VCA 0 - 10V

E/S de C ompuerta (TS)

Gate (TS) 0 Ð 5V

Sincron’a (T RS)

Gate 0 Ð 5V

Etiquetas de E/S de

Audio
Conexi—n Niv el Nota

Salida Maestra L/R Mono TS +4dBu

Entrada de A udio Mono TS
Linea = 0-20dB I nstrumento =

0-40dB

68k9

1.1M9

I nserci—n
TRS = Tip=Send; Ring = Return;

Slee ve = Gnd
+4dBu
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11.SOFTW ARE LI CENSE AGREEMENT

I n consideration of payment of the Licensee fee , wh ich is a portion of the price you paid,
Arturia, as Licensor , grants to you (hereinafter termed ÒLicenseeÓ) a nonexclusiv e right to
use th is co py of the SOFTW ARE.

All intellectual pro perty rights in the softw are belong to Arturia SA (hereinafter: ÒArturiaÓ).
Arturia perm its you only to co py, do wnload, install and use the softw are in accordance w ith
the terms and conditions of th is A greement.

The product contains product activ ation for protection against unlawful co pying. The OEM
softw are can be used only f ollo w ing registration.

I nternet access is required for the activ ation process. The terms and conditions for use of the
softw are by you, the end-user , appear belo w . By installing the softw are on your computer
you agree to these terms and conditions. Please read the follo w ing text carefully in its
entirety. I f you do not appro ve these terms and conditions, you m ust not install th is softw are .
I n th is event giv e the product back to where you hav e purchased it (including all written
material, the complete undamag ed packing as w ell as the enclosed hard w are) immediately
but at the latest w ith in 30 days in return f or a refund of the purchase price .

1. Softw are Ownersh ip - Arturia shall retain full and complete title to the SOFTW ARE
recorded on the enclosed dis ks and all subsequent co pies of the SOFTW ARE, regardless of
the media or form on or in wh ich the original dis ks or co pies may exist. The License is not a
sale of the original SOFTW ARE.

2. Grant of License Arturia grants you a non-exclusiv e license for the use of the softw are
according to the terms and conditions of th is Agreement. You may not lease , loan or sub-
license the softw are .
The use of the softw are w ith in a netw ork is illegal where there is the possibility of a
contemporaneous m ulti ple use of the program.
You are entitled to pre pare a backu p co py of the softw are wh ich w ill not be used for
purposes other than storag e purposes.
You shall hav e no further right or interest to use the softw are other than the lim ited rights as
specifi ed in th is A greement. A rturia reserv es all rights not expressly granted.

3. Activ ation of the Softw are Arturia may use a compulsory activ ation of the softw are and
a compulsory registration of the OEM softw are for license control to protect the softw are
against unlawful co pying. I f you do not acce pt the terms and conditions of th is Agreement,
the softw are w ill not w ork.
I n such a case the product including the softw are may only be returned w ith in 30 days
follo w ing acquisition of the product. U pon return a claim according to ¤ 11 shall not apply.

4. Support, Upgrades and Updates after Product Registration You can only receiv e su pport,
upgrades and updates follo w ing the personal product registration. Support is pro vided only
for the current version and for the pre vious version during one year after pub lication of the
ne w version. Arturia can modify and partly or completely adjust the nature of the su pport
(hotline , f orum on the w ebsite etc.), u pgrades and u pdates at any time .
The product registration is possib le during the activ ation process or at any time later through
the I nternet. I n such a process you are as ked to agree to the storag e and use of your
personal data (name , address, contact, email-address, and license data) for the purposes
specifi ed abo ve. Arturia may also forw ard these data to engag ed th ird parti es, in particular
distributors, f or su pport purposes and f or the v erification of the u pgrade or u pdate right.

5. No Unbundling The softw are usually contains a vari ety of different files wh ich in its
configuration ensure the complete functionality of the softw are . The softw are may be used
as one product only. I t is not required that you use or install all components of the softw are .
You m ust not arrang e components of the softw are in a ne w w ay and de velo p a modifi ed
version of the softw are or a ne w product as a result. The configuration of the softw are may
not be modifi ed f or the purpose of distribution, assignment or resale .
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6. Assignment of Rights You may assign all your rights to use the softw are to another
person subject to the conditions that (a) you assign to th is other person (i) th is Agreement
and (ii) the softw are or hard w are pro vided w ith the softw are , pack ed or preinstalled
thereon, including all co pies, upgrades, updates, backu p co pies and pre vious versions,
wh ich granted a right to an update or upgrade on th is softw are , (b) you do not retain
upgrades, updates, backu p co pies und pre vious versions of th is softw are and (c) the
reci pi ent acce pts the terms and conditions of th is Agreement as w ell as other regulations
pursuant to wh ich you acquired a v alid softw are license .
A return of the product due to a failure to acce pt the terms and conditions of th is Agreement,
e.g. the product activ ation, shall not be possib le f ollo w ing the assignment of rights.

7. Upgrades and Updates You m ust hav e a valid license for the pre vious or more inferior
version of the softw are in order to be allo w ed to use an upgrade or update for the softw are .
Upon transferring th is pre vious or more inferior version of the softw are to th ird parti es the
right to use the u pgrade or u pdate of the softw are shall expire .
The acquisition of an upgrade or update does not in itself confer any right to use the
softw are .
The right of su pport for the pre vious or inferior version of the softw are expires upon the
installation of an u pgrade or u pdate .

8. Lim ited Warranty Arturia w arrants that the dis ks on wh ich the softw are is furnished is
free from defects in materials and w orkmansh ip under normal use for a period of th irty (30)
days from the date of purchase . Your recei pt shall be evidence of the date of purchase . Any
impli ed w arranti es on the softw are are lim ited to th irty (30) days from the date of purchase .
Some states do not allo w lim itations on duration of an impli ed w arranty, so the abo ve
lim itation may not apply to you. All programs and accompanying materials are pro vided Òas
isÓw ithout w arranty of any kind. The complete ris k as to the quality and per formance of the
programs is w ith you. Should the program pro ve defectiv e, you assume the entire cost of all
necessary servicing, re pair or correction.

9. Remedi es Arturia's entire liability and your exclusiv e remedy shall be at Arturia's option
either (a) return of the purchase price or (b) re placement of the dis k that does not meet the
Lim ited W arranty and wh ich is returned to Arturia w ith a co py of your recei pt. This lim ited
W arranty is void if failure of the softw are has resulted from accident, abuse , modification,
or m isapplication. Any re placement softw are w ill be w arranted for the remainder of the
original w arranty period or th irty (30) days, wh iche ver is long er.

10. No other Warranti es The abo ve w arranti es are in lieu of all other w arranti es, expressed
or impli ed, including but not lim ited to, the impli ed w arranti es of merchantability and fitness
for a particular purpose . No oral or written inf ormation or advice giv en by Arturia, its dealers,
distributors, ag ents or employees shall create a w arranty or in any w ay increase the sco pe
of th is lim ited w arranty.

11. No Liability for Consequential Damag es Neither Arturia nor anyone else in volv ed in
the creation, production, or deliv ery of th is product shall be liab le for any direct, indirect,
consequential, or incidental damag es arising out of the use of , or inability to use th is product
(including w ithout lim itation, damag es for loss of business profits, business interru ption, loss
of business inf ormation and the lik e) even if Arturia w as pre viously advised of the possibility
of such damag es. Some states do not allo w lim itations on the length of an impli ed w arranty
or the exclusion or lim itation of incidental or consequential damag es, so the abo ve lim itation
or exclusions may not apply to you. This w arranty giv es you specific legal rights, and you
may also hav e other rights wh ich v ary from state to state .
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12. DECLARATI ON OF CONFO RMITY

USA

I mportant notice: DO NO T MOD IFY THE UNIT!

This product, when installed as indicate in the instructions contained in th is manual, meets
FCC requirement. Modifications not expressly appro ved by Arturia may av oid your authority,
granted by the FCC , to use the product.

IMPO RTANT: When connecting th is product to accessori es and/ or another product, use only
high quality sh ielded cab les. Cab le (s) su ppli ed w ith th is product MUST be used. Follo w all
installation instructions. Failure to follo w instructions could void your FFC authorization to
use th is product in the US A.

NOTE: This product has been tested and found to comply w ith the lim it for a Class B
Digital de vice , pursuant to Part 15 of the FCC rules. These lim its are designed to pro vide
a reasonab le protection against harmful inter ference in a residential en vironment. This
equi pment generate , use and radiate radio frequency energy and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause inter ferences harmful
to the operation to other electronic de vices. Compliance w ith FCC regulations does not
guarantee that inter ferences w ill not occur in all the installations. I f th is product is found to
be the source of inter ferences, w itch can be determ ined by turning the unit ÒOFFÓand ÒONÓ,
please try to elim inate the prob lem by using one of the f ollo w ing measures:

¥ Relocate either th is product or the de vice that is affected by the inter ference .

¥ Use po w er outlets that are on different branch (circuit break er or fuse) circuits or
install A C line filter(s).

¥ I n the case of radio or TV inter ferences, relocate/ reori ent the antenna. I f the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, chang e the lead-in to coaxial cab le.

¥ I f these correctiv e measures do not bring any satisfi ed results, please the local
retailer authorized to distribute th is ty pe of product. I f you cannot locate the
appro priate retailer , please contact A rturia.

The abo ve statements apply ONL Y to those products distributed in the US A.

CANAD A

NOTI CE: This class B digital apparatus meets all the requirements of the Canadian
I nter ference-C ausing Equi pment R egulation.

AVIS : Cet appareil numŽrique de la classe B respecte toutes les exig ences du R•glement sur
le matŽri el brouilleur du C anada.

EUROPE

This product compli es w ith the requirements of Euro pean Directiv e 89/336/EEC

This product may not w ork correctly by the influence of electro-static discharg e; if it
happens, simply restart the product.
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