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Merci dOav oir achetZ le MatrixBrute dOA  rturia !

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le onctionnementdu  MatrixBrute  dOAturia.

Ce pack comprend :

¥ Un synthZtiseur analogique MatrixBrute , ainsi quOun numZro de sZrie situZ °
|Qarrere du  pZriphZrique . Ces informations sont indispensab les *
IOenregistrement de v otre MatrixBrute en ligne

¥ Une fiche C Antissche E pratique qui rZpertori e de nombreux raccourcis du
panneau av ant.

¥ Un cordon dDalimentation secteur | EC.

Assurez-v ous dOenregistrer votre MatrixBrute des que possib le ! Un autocollant sur le
panneau arri sre conti ent le numZro de sZrie de votre dispositif . Il vous sera demandZ lors
de son enregistrement en ligne . Nous vous conseillons de le mZmoriser ou de prendre une
photo de IOautocollant au cas o- il sOab’merait.

En enregistrant v otre MatrixBrute , vous bZnZfici erez des av antag es suiv ants :

¥ Vous pourrez tZlZcharg er le manuel utilisateur du MatrixBrute ainsi que la
derni ere v ersion du logici el MID | C ontrol C enter

¥ Vous recevrez les offres spZciales rZserv Zes uniquement aux dZtenteurs du
MatrixBrute



I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes stre correctes au moment de
sa sorti e. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les spZcifications
sans prZavis ou ob ligation de mettre “j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le produit et son logici el, lorsquOutilisZs avec un amplificateur , un casque ou des haut-
parleurs, peuv ent produire des niveaux sonores pouv ant stre " IQorigine dOune perte auditiv e
permanente . NE PAS faire fonctionner de mani sre prolong Ze ~ un niveau sonore trop ZlevZ
ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dDacou phenes, v euillez consulterun O RL.

AVERTISSEMEN T :

Les frais encourus en raison dOun manque de connaissances  relatif |Outilisation dOune
fonctionnalitZ  du pZri phZrique (lorsque le produit fonctionne convenab lement) ne sont pas
couv erts par la garanti e du fabricant et sont, par consZquent, " la charg e du pro pri Ztaire
de IOinstrument. Veuillez lire attentiv ement ce manuel et demander conseil ~ votre revendeur
avantde f aire appel " IOassistance



Liste non exhaustiv e des prZcautions ~ prendre :

10.

11.

12.
13.

Lire et comprendre toutes les consignes.
Suiv ez touj ours les instructions sur IQinstrument.

Avant de nettoyer IQinstrument, dZbranchez toujours le c%MHde USB. Au moment
du nettoyag e, servez-vous dOun chiffon doux et sec. NOutilisez pas dOessence,
dOalcool, ddacZtone, de tZrZbenth ine ou toutes autres solutions organiques.

NOutilisez pas de nettoyant liquide ou en spray, ni de ch iffontro p hum ide.
NOutilisez pas I0instrument pres  dOune source dOeau ou dOhm iditZ telle quOune
baignoire , unlav abo, une piscine , ou tout autre endroit sim ilaire .

Ne positionnez pas IQinstrument de mani ere instab le afin dOZXZiter toute chute
accidentelle

Ne placez pas dOobjets lourds sur IOinstrument. Ne bloquez pas les ouv ertures ou
les ventilations de IQinstrument : ces derni eres servent " faire circuler |Qair afin
dOXiter la surchauffe de ce derni er. Ne placez pas IOinstrument ~ pro xim itZ dOune
source de chaleur ou dans un endroit dZ pourvu dOaZration.

Ne tentez pas dOouvrir ou dOinsZrer quelque chose dans IQinstrument sous peine
de pro voquer un incendi e ou une dZcharg e Zlectrique .

Ne v ersez aucun liquide sur |Qinstrument.

Ramenez toujours votre instrument dans un centre de service qualifi Z. Vous
invalideri ez votre garanti e en ouvrant ou en retirant une partie de |Oappareil,
et un assemb lage inappro priZ pourrait entra’ner des dZcharg es Zlectriques ou
dOautres dysf onctionnements.

NOutilisez pas IOinstrument en cas dOorage ou de tonnerre , sous peine de
pro voquer une Zlectrocution ~ distance

NOexposez pas v otre instrument aux rayons directs du soleil.

NOutilisez pas v otre instrument pres dOune fuite de gaz.

Arturia dZcline toute responsabilitZ pour tous dommag es ou pertes de donnZes
causZs par une utilisation inappro pri Ze de IOinstrument.



| ntroduction
FZlicitations pour IOachat du MatrixBrute dOA rturia !

Le MatrixBrute est coneu pour stre un synthZtiseur analogique classique prodigi eusement
puissant et moderne

Les racines de ce produit dZcoulent des plus grands synthZtiseurs de tous les temps. Elles
ont ZtZ amZliorZes par la touche de modernitZ et le caractsre dOAturia. Les oscillateurs style
CBrute EdZsormais cZlebres, associ Zs aux sons classiques du filtre Steiner Park er, du filtre
Ladder (en Zchelle) 24dB/ Octav e et ~ notre pro pre section dOeffets analogiques, vous offrent
une larg e gamme dOoutils ainsi quOun caractsre  sonore incroyab le qui vous permettront

dOZlaborer v os pro pres sons.

Le point central du MatrixBrute est son impressionnante  Matrice de Modulation, dont le nom
est inspirZ . Cette matrice vous permet de prendre le contr™le et de router les sources de
modulation de mani ere presque illim itZe. Ajoutez ~ cela les fonctionnalitZs de per formance
du sZquenceur , de I|DarpZgiateur, des potentiometres macro assignab les et sa vaste
connectivitZ CV et vous obtenez la pisce centrale de votre installation de studio ou de
concert.

Nous sommes heureux et fiers de vous prZsenter ce synthZtiseur iconique . Ce synthZtiseur
analogique programmab e est la concrZtisation des re ves et des dZsirs de toute notre Zqui pe
de dZ velo ppement.

NOoubiez pas de vous rendre sur le site www .arturia.com et de vZrifi er la derni re version
du firmw are, de tZIZcharg er le MIDI Control Center, de regarder les tutori els et les FAQ.
PrZparez-v ous " explorer la synthese dOune toute nouv elle mani ere .

Musicalementv  ™tre

LOZquipe A rturia
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1. CONNEXI ONS

Panneau arri  re

Loquet de sZcuritZ du Panneau D Poussez, puis utilisez le support articulZ ~ IQintZrieur du
bo"ti er pour rZgler le panneau de contr™le ~ IOangle le plus pratique .1l est possib le de laisser
le panneau ~ plat.

1. Master Out D Sorties niveau ligne stZrZo asymZtriques 6,35 mm +4dBu, prZvues pour
brancher un ampli et des haut-parleurs, une inter face audio ou un mixer. Pour le mono ,
nOuitilisez que le canal gauche

2. Insert Send/ Return D Prise TRS 6,35 mm +4dBu pour envoyer la sortie du synthZtiseur
(mono) vers un processeur externe et la renvoyer. Elle passe avant la sorti e Master Out dans
le chem in du signal. Un c%ete dOinsert est nZcessaire , connectZ : ExtrZm itZ = Envoi, Bague =
Retour , Manchon =T erre.

3. CV Ins/Outs P EntrZes et sorties 3,5 mm contr™|Zes en tension pour contr™ler/stre
contr™|Zes par des synthZtiseurs modulaires. Douze paramstres sont disponib les (VCA, LFO
1 Amount, Ladder Filter Cutoff , Steiner Filter Cutoff , VCO 2 Metal, Pulse Width, Ultra, Pitch ;
VCO 1 Metal, P ulse W idth, U ltra, P itch). Les entrZes CV tolerent le +/- 15 V

4. Input DEntrZe externe . Faites fonctionner des instruments externes gr¥%ce au moteur de
synthese du MatrixBrute

5. Input Type (I nst/ Line) BPour un instrument externe , utilisez le niveau Instrument pour les
sources Hi-Z (haute impZdance) telles quOune guitare Zlectrique ou une basse ; servez-vous
du niveau ligne (Line Level) pour des sources telles quOun autre instrument Zlectronique , la
sorti e m ixer. | | sOagit dOune entrZe asymZtrique . Line = 68 k7.1 nstrument = 1,1 Meg?.

6. Gain DContr™le du niveau dOuneentrZe instrument externe , utilisZe avec le Gate (nj7). Line
Gain=0->20dB.| nstrumentG ain= 0 ->40dB.

7. Audio Gate (Offf On) B Un extracteur de gate vous donnant la possibilitZz dOutiliser des
signaux audio externes, comme une guitare , pour dZclencher les gZnZrateurs dOervelo ppe.
Le contr™le du G ain (nj6) ajuste le niv  eau de IQinstrument par rapport " ce seuil.

8. Gate In/Out - Resoit/ Envoie un dZclencheur Zlectronique |, habituellement vers/ ~ partir dOun
autre synthZtiseur analogique . Utilisez-le pour dZclencher le MatrixBrute ~ partir dOune autre
source , telle quOune bote ~ rythmes analogique

9. Sync In/Out BVous permet de synchroniser le MatrixBrute avec des dispositifs su pportant
le DIN sync 24.

10. Expression 1,2 ; Sustain DEntrZes pZdales. Expression 1let 2 correspondent aux pZdales
dOexpression " variation continue (par fois appelZes pZdales de volume), Sustain se rapporte
" une pZdale on/off momentanZe (cOest-"-dire une pZdale de sustain).

Certains fabricants inversent la polaritZ de leurs pZdales ; tZlZcharg ez le logici el MID I
Control Center sur www .arturia.com pour corrig er leur polaritZ . Ces pZdales sont con verti es
au MIDI, elles apparaissent donc dans le flux de donnZes de la sortie MIDI (Out). Le
branchement de la pZdale dOexpression est ExtrZm itZ = Potentiometre " prise mZdiane
Bague = 3,3V ; Manchon =G  nd (terre).

J& O && #, &L H ¥)HI&Y)-
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11. Memory Protection On/ Off B DZsactiv Ze, la fonction Memory Protection empsche les
prZsZlections (Presets) de patch du MatrixBrute et les mZmoires de motif (Pattern) du
sZquenceur dOstre ZcrasZes.

12. MID | In/Out/ Thru BPrises DIN 5 broches standard. Se connectent ~ des inter faces MID |
et~ dOautres Zqui pements.

13. USB DPrise USB B pour connecter le MatrixBrute ~ un Mac ou un PC (qui est normalement
dotZ de connexions USB A ; le c%obe est souvent appelZ Cc%He dOimprimante E).Elle vous
permet dOutiliser le logici el MID | Control Center dOAturia (disponib le sur www .arturia.com ),

etelle en voie/resoit aussile MID | B aucune inter face MID | su pplZmentaire nOest requise
14. Interru pteur dOalimentation B Allume et Zteint IQinstrument.

15. Prise secteur 100-240V ca, 50-60 H z,45W .

& && H#, &L H# )HI&Y)-
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2. PREMI ERS PAS AVEC LE MA TRIXBRUTE

Une fois le MatrixBrute posZ sur une surface de jeu solide , poussez le loquet de sZcuritZ du
Panneau (panel release) et utilisez le support ~ IQintZrieur du bo™ti er pour incliner le panneau
de contr™le ~ IQangle le plus conf ortab le (ou laissez le panneau ~ plat si cela vous con vient
dav antag e). Soyez prudent lorsque vous levez le panneau du MatrixBrute afin de ne pas
faire tomber le su  pport.

Panneau arri  ere

Pour entendre IQinstrument, connectez les c%Hes entre la sortie Master Out et vos haut-
parleurs/ votre ampli. Servez-vous de la sortie de gauche pour le mono , cOest-"-dire si vous
nOutilisez quOun c%.He. (Vous pouv ez aussi nOutiliser quOun casque : la prise est sur le c™tZ
gauche de la parti e av ant, pres des molettes).

Avant tout, enregistrement et mise " jour : le MatrixBrute est coneu pour fonctionner de facon
autonome , mais il apporte Zgalement des f onctionnalitZs tres utiles ~ un en vironnement inf  ormatique .

Veuillez vous servir dOunc%ctde USB-B vers USB-A pour le connecter un Mac ou un PC des

IOachat de IOinstrument.

W& &'& H, &L H#H H(&H,-+- O#H &L #



Le MID | C ontrol C enter

Ensuite , rendez-v ous sur www .arturia.com et tZlZcharg ez le logici el MID | Control Center
pour Mac et PC. Arturia trav aille continuellement ~ IOamZlioration de ses instruments, nous
vous recommandons donc de mettre = jour le derni er firmw are (ce que vous ferez avec ce
programme).

Le MID I Control Center est un bib liothZcaire pour les prZsZlections et les sZquences. |l sert *
configurer les r”Zglag  es MID | dOun instrument.

MID | :en plus du clavi er, presque tous les potentiomstres et curseurs envoient et rZpondent
au MID 1, afin que vous puissi ez les enregistrer et les modifi er sur un DAW. Il rend aussi
IOinstrument utile en tant que contr™leur intuitif pour dOautres instruments. Le MID | peut
entrer et sortir du port USB  , de ports D IN 5 broches, des deux, ou dOaucuns.

Pour en apprendre dav antag e sur les Contr™leurs Continus MID | envoyZs/ reeus par chacun
des curseurs et potentiometres, v euillez consulter la parti e surle MID I [p.56].

& && #I, &L #  #H&H-+- O#IH &L #
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2.1. Accorder automatiquement le MatrixBrute

Kbd Track + Panel accorde automatiquement IQinstrument. Vous devrez le faire de temps en temps,
plus souv ent av ant le temps de chauffe

PRESET

Coarse

Coarse

Velo/VCF Attack Decay Sustain Release

VCo1>VCo 2 VCO1¢VCO3>VCO2 VCF1¢VCO3>VCF2 VCO1<Noise > VCF 1

Une parti e de la beautZ des synthZtiseurs analogiques comme le MatrixBrute rZside dans
le fait que les composants situZs dans les circuits analogiques sont thermosensib les, ce qui
leur donne un caractere IZgerement alZatoire . La stabilisation de la tension prend aussi du
temps quand vous allumez le synthZ pour la prem iere fois : plus la tempZrature est ZlevZe,
plus cOestrapide , mais il vous faudra quand meme accorder automatiquement  IQinstrument
de temps en temps.

Maintenez Kbd T rack et Panel enfoncZs pour initialiser le processus dOaccord automatique

2.2. Comprendre IOanalogique contr™I|Z numZriquement

En rZsumZ : Les potentiometres et curseurs ne reflstent pas nZcessairement les rZglag es
sous+j acents. Certains rZglag es ont un comportement  diffZrent sur le logici el MID | Control
Center , mais, dans le mode par dZfaut, vous devez faire varier le potentiometre  au-del” de
son rZglag e actuel pour le C saisir E.

Contrairement  aux prem iers synthZs analogiques, le MatrixBrute a |IOaantag e de contr™ler
numZriquement  ses circuits analogiques. COestle meilleur des deux mondes :la chaleur et
le contr™le intuitif du vrai analogique , avec la possibilitZ de sauv egarder et de rappeler des
patchs et rZglag es, pour ne rien dire de la matrice (patchbay Zlectronique), du MID | et des
autres av antag es modernes.

COestpour cela que les potentiomstres et les curseurs de IQinstrument ne contr™lent pas
directement les tensions : il sOagitde potentiometres  disant au circuit numZrique comment
contr™ler les tensions analogiques. Ainsi, les positionnements que vous voyez sur le panneau
ne reflstent pas nZcessairement la mani ere dont ils sont rZglZs, par exemple apres avoir
charg Z un son prZsZlectionnZ

Le logici el MID | Control Center comporte trois modes. Dans le mode Hook, vous devez faire
varier le potentiometre  jusqu®~ ce quOil saisisse sa position rZelle avant quOil produise un
quelconque effet. Le mode Jump signifi e que la tension passe " la position du potentiometre
des que vous le tournez, et le mode Scale regle la plag e du potentiometre  selon la valeur
mZmorisZe et la distance physique " IOune ou IQautre extrsme

Le bouton Panel mentionnZ plus haut contournera la prZsZlection actuelle et vous donnera
un son basZ sur les positions rZelles des potentiometres et des curseurs.

W& &'& H, &L H#H H(&H,-+- O#H &L #



2.3. Charg er une prZsZlection, Lecture et Ajuster le niv eau de sorti e

G E G0 ED ED e ED B E
o= 0000000000
be- 0000000000
cem 0000000000
be= 0000 00000C

o JOOO 0000 0C
Ole==) N | NN | N | I O | O {
o= OO0 0000 00

— a1 0 D

Appuyez sur P RESET et le bouton de viendra violet.

1 t
Left Out Right Out

Fine Tune Phones Master Volume

Appuyez sur un bouton pour charg er un patch, afin de pouv oir jouer de IQinstrument. RZglez
les niv eaux de sorti e et/ou du casque , et accordez finement la hauteur (si nZcessaire).

Assurez-v ous que le bouton Panel mentionnZ prZcZdemment nOest pas allumZ , sinon vous ne
pourrez pas Zcouter la prZsZlection.

Le MatrixBrute mZmorise 16 banques de 16 prZsZlections (total : 256). Les banques
correspondent  aux lignes A BP " gauche , les prZsZlections dans chaque banque sont les
colonnes 1-16.Par exemple , pour sZlectionner le patch B3, allez deux lignes en dessous et
trois colonnes v ers la droite : B 03 appara’tra sur IQaffichag e numZrique

(La matrice est aussi utilisZe pour IOarpZgiateur /le sZquenceur de motifs 64 pas, et quand
vous appuyez sur MOD , elle se transf orme en patchbay Zlectronique).

&V &'& #H, &L H(&H,-+- O#H &L H#



3. VISITE GU IDfE

La dZmonstration  suivante vous offrira une base solide du MatrixBrute . Apres cela, vous
de vri ez av oir une idZe prZcise ce que v ous f aites lorsque v ous crZez et sculptez des sons.

3.1. PrZsentation de la synthese soustractiv e

Le MatrixBrute est un synthZtiseur analogique soustractif . La synthese  soustractiv e
commence par gZnZrer des formes dOonde de base, puis vous retirez ce que vous ne voulez
pas sculpter , selon le timbre que vous recherchez. Le MatrixBrute peut Zgalement se servir
de sons externes comme f ormes dOonde de base |, et les traiter par le biais de ses moteurs.

VCOs MIXER FILTERS

0000 @/\T@T SEO0 0O ANALOG FX
6oooo o 299 od060
OO0 o UV ocof o

o

0w e

MODIFIERS

MASTER VOLUME
TUNE

o 00

/

Al
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Le flux de signal de base est simple :

¥ VCO (Oscillateurs contr™|Zs en tension) [p.20] : gZnerent plusi eurs types de
formes dOonde .

¥ VCF (Filtres contr™I|Zs en tension) [p.31]: sculptent le contenu harmonique , mais
peuv ent Zgalement auto-osciller pour de venir des sources sonores.

¥ Une liste importante de modificateurs, identifi Zs par un fond gris foncZ, modifi e
les autres parametres de diffZrentes fasons au fil du temps. Dans certains cas,
des modulateurs peuv  ent contr™ler dOautres modulateurs.

LOunedes princi pales fonctionnalitZs du MatrixBrute estE sa matrice (dOoe son nom). 11 sOagit
dOune patchbay " routag e de modulation Zlectronique , toute source peut donc stre routZe
vers nOimporte quels parametres de destination. Vous dZplacez physiquement certaines

sources de modulation, comme la molette de modulation, dOautres peuv ent soit fonctionner

librement, soit se verrouiller sur IOhorloge interne du sZquenceur. Ou alors, elles peuv ent se
verrouilleren MID  I.

Les dZclencheurs du clavi er quatre octav es et le sZquenceur /arpZgiateur , tout comme les
notes MID | entrantes, pourrai ent aussi stre considZrZs comme des modificateurs lorsquOils
ne j ouent pas uniquement des notes.

Le derni er module du chem in audio du MatrixBrute est une section dOeffets analogiques. Les
niv eaux de sorti e et IOaccord ma’tre sont sZ  parZs du moteur de synthese

Dans un synthZtiseur analogique , les frZquences sont contr™|Zes en tension. Le MatrixBrute

utilise 1V par octav e, par exemple :de Do3 ~ Do4, la tension augmente de 1V et de Do3 ~
Fa#3, la tension augmente de 0,5 V

3.2. Initialiser une prZsZlection

Panel Save

(

Pour crZer votre propre son de A" Z, tout commence par linitialisation d'une prZsZlection.
Cela va crZer un son simple , sans routag e de modulation, vous permettant ainsi d'Zlaborer
rapidement votre son. Pour lancer Iinitialisation :maintenez Panel enfoncZ puis appuyez sur
Preset .
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3.3. En pratique

Le MatrixBrute comporte plus dOunmodule de chaque type, mais il suffit dOenparcourir un
de chaque pour cette vue dOensemble. Nous nOutiliserons donc qudunVCO, un VCF, un LFO et
une en velo ppe.

3.3.1.VCO1

Jouez sur le clavi er et vous entendrez un son bourdonnant. Sice nf)estpas le cas, maintenez
Panel enf oncZ et appuyez sur P reset pour initialiser le son  [p.10].

1@&'

Dans la section Mixer du panneau, tournez complstement le potentiometre VCO 1dans le
sens des aiguilles dOune montre et tournez tous les autres dans le sens inverse. |l sOagit de
toutes les formes dOonde disponib les pour le traitement, et nous ne trav aillons quOawec le
VCO 1.

Maintenez enfoncZ le bouton Filter du VCO 1 jusqud®” ce quilne soit routZz quOau bouton
roug e, le filtre Steiner. Les oscillateurs doiv ent stre routZs " un filtre pour stre audib les.

Maintenant que vous entendez le VCO 1seul, tournez le potentiometre  Coarse pour entendre
ce que cela donne " diffZrentes hauteurs.

Il'y a quatre formes dOonde diffZrentes dans ce VCO :un sub-oscillateur qui rZsonne une
octav e en dessous des trois autres. Chaque gZnZrateur dOondes dispose dOunpotentiomstre
de niv eau sur larang Ze du bas et dOun amplificateur (enhancer) au-dessus.

Tournez les quatre potentiomstres  vers le bas, puis ramenez-les un par un afin dOentendre
les diffZrentes formes dOonde. Testez les amplificateurs  pour entendre leurs effets sur les
formes dOonde .

Pour le moment, laissez tous les potentiomstres 12 heures. Ce nOestpas grav e si ce son

nOest pas g Znial.
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3.3.2. VCF1

VCH1 STEINER
o
f [
f
—J ..
Mode O Noten

Resonance

o
O 128

Slope

Brute Factor Env Amt Steiner Out
o—=
Master Cutoff
Routing O —m-u-
Nous allons maintenant sculpter le timbre du son av ecleV CF 1.

Faites varier le potentiometre  Master Cutoff tout en jouant. (Le potentiometre  Cutoff du VCF
la le meme effet que quand vous nOZcoutez quOun seul filtre , le Master contr™le les deux
sim ultanZment).

Sur le rZglag e initialisZ , le filtre est rZglZ sur passe-bas, ce qui signifi e quOil supprime les
hautes frZquences. Cutoff sZlectionne la zone de frZquence de cou pure, cOest-"-dire le
moment oe il commence " f onctionner. C ela a un effet radical sur le timbre du son.

Notez quOaucun son nOestZmis quand vous tournez le potentiometre  dans le sens inverse des
aiguilles dOune montre (car vous empechez toutes les frZquences de passer). Vous pourri ez
penser que le VCO, le gZnZrateur de forme dOonde sonore , est celui qui active ou dZsactiv e
le son, et cOest le cas. C ependant, les sons peuv  ent aussi stre contr™IZs en ouvrant un filtre

Tournez le potentiometre  Brute Factor et testez-le , notamment avec le potentiometre  Driv e.
11 nOestpas nZcessaire de souligner que vous apportez |° de la vrai e testostZrone au son. La
commande Resonance apporte plus de ClartZ . Vous pouv ez laisser le rZglag e VCF 11" o- il a
une bonne sonoritZ

Actuellement, le son est simplement en on/ off, cOestce que vous voulez pour, disons, des
sons dOorgue . Nous allons ajuster cela par la suite
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3.3.3. ENV 2

EN KD o
Velo / VCF Attack Decay Sustain Release

W

E|

Velo f VCF Attack Decay Sustain Release

Les niveaux de tension des formes dOerveloppes sOZgalisent peu peu lorsque vous
dZclenchez une note sur le clavi er. Alors quQelle peut stre routZe ~ dOautres emplacements
sur la MOD Matrix (matrice de modulation/ voir ci-dessous), IOENV2 est touj ours c%oHZe pour
contr™ler les VCA du MatrixBrute . VCA signifi e amplificateurs  contr™IZs en tension, cOest-
“-dire toutes les sources sonores apparaissant sur le Mixer, par exemple :les VCO et/ ou
nOimporte quels sighaux externes branchZs au dos de IQinstrument.

¥ Commencez par Zlever puis baisser completement le curseur Attack de IOENV
2 pour Ccapter ElOemplacement rZel du curseur. Jouez sur le clavi er tout en le
montant petit ~ petit. Cela a pour effet de dim inuer la note.Un rZglag e * un quart
semb le raisonnab le.

¥ Les deux Ztages intermZdiaires de IOewveloppe, Decay et Sustain , sont rZglZs de
mani ere unif orme sur le patch initialisZ " partir duquel nous avons commencZ
Le rZglag e Attack correspond au temps que la tension prend pour dim inuer
jusqud” son niveau initial. E partir de I, Decay regle le temps quQillui faut pour
glisser jusqu®” son niv  eau de Sustain.

¥ Maintenant pour IOZtage de Release de cette enveloppe ~ quatre Ztag es. (Attack/

Decay/ Sustain/ Release, ou ADSR). Ceci regle la vitesse ~ laquelle la note

sOaffaib lit quand vous rel%.chez la touche . De meme , un rZglag e ~ un quart

semb le raisonnab le.

¥ Vous remarquez la mani ere dont chaque note est jouZe au meme volume ,
peu importe la force employZe pour jouer sur le clavier ? Le curseur Velo/
VCA vous donne la possibilitZ de dZterm iner la sensibilitZz de IOewveloppe ~ la
vZlocitZ du clavi er, qui correspond ~ ce que les clavi ers Zlectroniques utilisent
pour dZterm iner la mani ere dontv ous compti ez jouer.
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Quand le curseur est descendu jusquden bas, chaque note est jouZe ~ plein volume . SOilest
remontZ jusquOen haut, vous devez frapper le clavi er pour quOilparle plus fort. VZrifi ez si le
rZglag e " trois quarts v ers le hautv ous con vient.

Le MatrixBrute est dotZ de deux autres Enveloppes, qui sont dZcrites dans cette parti e [p.33].
Mais en v oici un rapide rZsumzZ :

¥ LOENVlest c%ohZe aux deux coupures (Cutoffs) des filtres. Le fonctionnement de
IOENV2 est le meme , de sorte que vous pouv ez tester ses rZglag es comme dZcrit
ci-dessus. Notez que chaque filtre est dotZ dun potentiometre ~ CEnv Amt E,qui
doit stre rZglZ surune v aleur non nulle afin que IOENV 2 puisse affecter ce filtre

¥ L'ENV 3 est disponib le comme source de modulation dans la Matrice de MOD ;
elle nOa pas dOeffet direct sur le patch.

3.3.4. LFO/Aftertouch/Matrice

Ensuite , voici comment router les sources de modulation dans la matrice , en incluant les
LFO.

Les Oscillateurs basse frZzquence (LFO) sont des formes dOonde pZriodiques tout comme les
VCO, " la diffZrence quQelles sont tres basses, ce qui, par dZfinition, signifi e quelles sont tres
lentes. Au lieu dOstre utilisZs en tant que sources sonores, les LFO let 2 le sont en tant que
modificateurs  pour apporter du mouv ement ~ dOautres paramstres. (Cependant, le VCO 3
est prZ vu pour stre utilisZ " la f 0is comme source sonore et comme modificateur).

13:Stein. Reso
16:PX Delay
15: Env.2 Attack
16:Stei, Ot

Appuyez sur le bouton MOD. La matrice se transf  orme en patchbay Zlectronique

Nous allons router le LFO 1vers la hauteur du VCO 1(VCO 1Pitch). En fonction des rZglag es,
cela peut crZer nOimporte quoi allant dOuneffet de vibrato "~ un mouv ement subtil, ou "~ des
choses complstement f olles.
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Avant toute chose, et c'est le cas pour tous les modificateurs (autres que les envelo ppes
c%olZes), le LFO 1 doit etre routZ. Les sources de modulation se situent sur les lignes
gauche de la matrice , les destinations correspondent aux colonnes en partant du haut.

4 4

(W] [

Pitch Ulti

o [
@) @z C
o]
® @ [ [C

Glam=] N

Le LFO 1lest sur la cinqui *me ligne en partant du haut, le VCO 1Pitch se situe sur la prem iere
colonne : appuyez simplement sur le bouton oe les deux ZIZments se croisent. Le bouton
sOallume en violet, indiquant que cOestle bouton sZlectionnZ . Si vous cliquez sur un autre
bouton pour sZlectionner des routag es de modulation supplZmentaires, il deviendra bleu
pour montrer quQil a ZtZ assignZ

[ Mod Amount

4 4+ 4 4 4 4 4
veoz | [V Ve02 | [Steiner| [Ladder| [TLFOT | [vca
Ultra Metal Cutoff Cutoff AMT

Le LFO 1ne modulera toujours pas la hauteur de note avant que vous dZterm iniez une
MOD Amount (quantitZ de modulation). Essayez +ou D13,une modulation de hauteur plut™t
radicale , afin que v ous puissi ez entendre |Qeffet.

Off Sngl Multi

—J —J —J

< Wave > Retrig
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Il vous faudra Zgalement rZgler les potentiometres  Phase et Rate du LFO 1 lorsquQils sont
audib les, essayez donc 12heures en point de dZpart (comme dOhabitude , apres les avoir fait
vari er pour re pZrer leurs positions en tension rZelles).

La hauteur de note de  vrait osciller v ersle hautetv ersle bas lorsque v ous j ouez.

Augmentez la MOD Amount de +ou D64 et vous obti endrez un son de science-fiction. |l s'agit
d'un bon rZglag e pour tester les boutons Wav e et comprendre ce quOils f  ont.

Les LFO du MatrixBrute prZsentent un choix de sept formes dOonde de LFO, et vous seriez
surpris de voir ~ quel point leur sonoritZ leur ressemb le. Certaines de ces memes formes
dOonde sont disponib les sur les VCO, o+ elles passent beaucou p plus vite, cOestdonc une
bonne mani ere de se f am iliariser av ec leur sonoritZ

Maintenant, re placezla MOD A mount " 13 en viron : un effet de vibrato

Les touches du MatrixBrute sont sensib les ~ la pression. COestce que IOonappelle |OAftertouch,
un contr™leur marquant le moment o vous appuyez sur la note apres quOellea Zmis un son.
Nous allons utiliser IOAftertouch pour augmenter fortement la vitesse du LFO lafin dOapporter
un grognement aigu.

LOAftertouch se trouv e ~ c™tZde la lettre J, mais la vitesse du LFO 1nOestpas IOunedes douze

destinations de modulation c%.HZes. LOutilisateur peut assigner les colonnes 13" 16" presque
chaque paramstre de IQinstrument.

13: Stein. Reso.
© T

Mod Amount

Seq-Sync

e eaos 8900
000 0000 00N =

¥ Maintenez le bouton 13, puis faites IZgerement jouer le potentiometre  LFO 1 Rate.
LOaffichag e LCD sOZteindra puis sOallumera, et le LFO 1 Rate appara’tra sur cet
affichag e pour indiquer quOil est assignZ

o= 000000000000 goog =
o= 0000 00000000 e000 =
o= 000 0000 00000000 =
o= 0000 000000000000

¥ Maintenant, appuyez sur le bouton |Qintersection entre |OAftertouch (J) et 13.
RZglez sa quantitZ de modulation (MOD A mount) ~ + 99.

Jouez une note assez grav e, puis appuyez davantag e sur la touche pour apporter de
IQaftertouch. V ous entendrez le LFO 1 aj outer un|Zg er grognement.
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3.3.5. Parti e Analog Effects

ANALOG EFFECTS

OO0

Delay Time Regeneration Tone / Rate Width / Depth
O stereo Delay
O Mono Delay
Sync Mode O flanger
O Reverb Dry Wet

Les instructions de fonctionnement couvrent en dZtail les Effets Analogiques [p.35] du
MatrixBrute . Cependant, juste pour Cfinir Ele son et attirer votre attention sur ce module ,
tournez 1Zgerement le potentiometre Wet/ Dry pour ajouter de IOespace. Servez-vous du
bouton M ode pour tester dOautres effets.
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4. FONCTI ONNEMENT

4.1. Contr™les ma”tres

Left Out Right Out

[

O

Fine Tune Phones Master Volume

Ces contr™les sont touj ours actifs.

¥ Master Volume - Le synthZtiseur lui-meme ne se dZformera pas quand le bouton
est tournZ vers le haut. La commande sert uniquement ~ Zviter la surcharg e de
la prochaine Ztape de la cha’ne (m ixer, inter face audio , ampli,E).

¥ Phones - Le volume du casque est indZpendant du volume ma'tre (Master
Volume).

¥ Fine Tune - Accord global * 1 dem i-ton partir de la position neutre du

potentiometre

4.2. Commandes utilitaires
4.2.1. Panel et...

Le fait dOappuyer sur Panel et sur un autre bouton fait appel aux commandes CcachZes E
suiv antes.

oiow i e SutinPedl  GpcPed2 G hea) SOt yxh Gleot G autotate odtan  votpe  dasoise o

———
ov
& o o & 8884
(-] o
&8 O o3 o= 4
" ° = ;
Y g & BB

Fiter Routing Sustain

H

Putse Wath Metaizer o3
L A 1

4 3 o 0ua 3
3 D (-] Oua
iter Sope
e Extenal Bute actor Eniant Ladder Out

LADDER FILTER:

ouv
[ P

e O

brive Cutott Resonance

| R

émwlulmlml
mn il \:

Atk Decay  Sustain

¥ Panel + Kbd Track - Accorde automatiquement |Qinstrument. E cause dOune
possib le tension variab le, ce qui fait parti e du caractere des synthZs analogiques,
il faut accorder IOinstrument de temps en temps, plus frZquemment pendant le
temps de chauffe
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¥ Panel + PRESET - RZinitialise la prZsZlection actuelle

¥

une voix initialisZe (sans
la sauv egarder ni Zcraser la prZsZlection). COestun bon moyen de commencer
trav ailler av ec le MatrixBrute

Panel + MOD - Efface tous les routag es de modulation de la matrice (qui est la
patchbay Zlectronique). Cela n'affectera pas le son actuel de la mZmoire sauf si
vous S AUVEGARDEZ la prZsZlection.

Panel + SEQ - RZinitialise le motif actuel dans le sZquenceur , ce qui vous permet
de partir de zZro.Pour annuler cette action, rappelez simplement votre derni sre
prZsZlection.

o]

orne ol Resanance

Velo [VEF  Mtack  Deay Sl Relewse

Panel + [Macro Knobs, Master Cutoff , MOD Amount] P RZinitialise la valeur des
potentiometres 360; ~ 0.

4.2.2. Autres combinaisons

¥

¥

PRESET + [Potentiometres, ~ Curseurs] - Montre le dZcalag e entre la valeur de la
prZsZlection et la position actuelle du Potentiomstre  ou Curseur sur l'affichag e
des PrZsZlections. Une valeur nZgativ e sur l'affichag e signifi e que la position du
Potentiometre  ou Curseur est infZri eure " la valeur de la prZsZlection. Une valeur
positiv e signifi e que cette position estsu  pZrieure " lav aleur de la prZsZlection.

TAP + potentiometre Rate - Ajuste le tempo en nombres entiers. Si TAP nOest
pas maintenu enfoncZ, le tempo est ajustZ en incrZments dZcimaux quand le
potentiometre R ate est tournZ

&
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4.3. LesVCO

E moins dOaputer des instruments  externes traiter , les ondes acoustiques pures du
MatrixBrute  sont gZnZrZes par ses trois Oscillateurs contr™|Zs en tension (VCO - Voltag e-
Controlled  Oscillators).  Un quatri sme  oscillateur  produit des formes dOondes de bruit
alZatoires.

Les VCO 1let 2 sont exponenti els, tout comme ceux des synthZtiseurs originaux les plus
connus. Cela leur donne wun caractere musical |Zgerement imprZ visib le, car la hauteur
de note dZrive un peu avec le temps. Vous pourri ez avoir ~ accorder automatiquement

IQinstrument de temps en temps (maintenez P anel et K eyboard T rack enf oncZs).
Le VCO 3 est un oscillateur m ultif onctions. |1 peut stre utilisZ en tant que source sonore et
que modulateur su  pplZmentaire . Sa hauteur de note est plus stab le gr¥%oce " sa linZaritZ

43.1.VCO1let2

La seule diffZrence entre ces deux VCO est que le VCO 1peut stre routZ au VCO 2 pour
le moduler (cOestce que IOonappelle la modulation de frZquence , ou FM). Les deux VCO
fonctionnent de la meme f ason.

Les contr™les sont disposZs de sorte que le potentiomestre  du haut affine le rZglag e le plus
fondamental du potentiometre du dessous.

Le potentiometre  Coarse ajuste la hauteur de note de * 2 octav es par pas dOundem i-ton. La
lum isre sOallume quand il est centrZ , quand vous etes ~ plus ou moins une octav e et lorsque
vous atteignez deux octav  es.

Le potentiometre  Fine ajuste la hauteur de note de mani ore continue jusqud®” + 1 dem  i-ton.

4.3.2. Sub-oscillateur

Le sub-oscillateur ~est combinZ aux formes dOondes mZlang eables (plus dOinformations  ci-
dessous), une octav e en dessous de ces derni ores.

Le potentiometre  Sub regle le niv eau.

Le potentiometre  de sZlection de formes d'onde au-dessus balaye la forme dOonde sub entre

une onde sinusoedale pure ~ gauche et une saccadZe , dont la sonoritZ est plus vibrante ,
droite .
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4.3.3. Formes dOondes mZlang eables
A L I N

Il'y a trois formes dOondes princi pales dans les VCO 1et 2 D dent de scie, carrZe et
triangulaire . De mani sre subjectiv e, la dent de scie est la plus riche , la carrZe rZsonne plus
creux et la triangulaire rZsonne comme une flzte

Au-dessus de chaque potentiometre de forme dOonde, on trouv e un amplificateur  de signal.
Ils rendent la forme dOonde plus complex e en combinant des versions dOelle-meme
IZgerement alZatoires et IZg ~ srement dZcalZes dans le temps.

¥ Ultrasaw intensifi e la forme dOonde dent de scie en combinant deux copies dOelle-
meme |Zgerement dZcalZes dans le temps. Le son devient alors plus clair et
nerv eux.

¥ Pulse Width fait varier les durZes des bZmols hauts et bas des impulsions
carrZes - la larg eur (width) - il s'agit donc par fois dav antag e d'un rectangle que
dOun carrZ, ce qui rend le son plus complex e.

¥ Metalizer ajoute un contour dur " IQonde triangulaire . Le Metalizer est un type de
re pliement dOonde qui aj oute des harmoniques ~ IOonde triangulaire originale

4.3.4. VCO3-LFO3

| HOISE g

o000
Wht Prk Red Blu

Coarse Wave LFO Div Kbd Track Type

Le VCO 3 est un oscillateur m ultif onctions, coneu pour stre utilisZ en tant que source sonore
ou que source de modulation. LOoscillateur Noise se situe ~ sa droite , et peut aussi stre utilisZ
en tant que source de modulation.

¥ Le potentiometre  Coarse ajuste la hauteur de note de + 2 octav es par pas dOun
dem i-ton. La lumiere sOallume quand il est centrZ, quand vous stes " plus ou
moins une octav e et lorsque v ous atteignez deux octav  es.

¥ Wave sZlectionne la forme dOonde. Appuyer sur le bouton de mani ere rZpZtZe
passe (de gauche " droite) de la forme dOonde dent de scie inversZe,” la carrZe ,
" la triangulaire  puis " la sinusoedale .Chacune des sonoritZs est successiv ement
moins nerv euse , jusqud” ce que v ous atteigni ez IOonde sinusosdale pure

¥ Le bouton LFO Div divise la frZquence jusqu®" quatre fois (16, 32, 64, 128) quand
il est utilisZ en tant que modulateur. C eci dZterm ine la vitesse du LFO

¥ Kbd Track est un interru pteur marche/ arrst. Cette action a deux effets :le VCO 3

suivra la hauteur de note du clavi er ou le LFO 3 accZlZrera mesure que vous
jouerez sur le clavi er.
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4.3.5. GZnZrateur de bruit (Noise)

| NOISE
0co0o0o0

Wht Pnk Red Blu

Coarse Wave LFO Div Kbd Track Type

La dZfinition du bruit est une forme d®onde alZatoire , elle a donc une hauteur indZterm inZe.
Le MatrixBrute prZsente quatre types de bruits qui se diffZrenci ent par leur spectre de
frzquence .

Voici une descri ption pratique :le bruit bleu est le plus Znergique dans les hautes frZquences
et le moins Znergique dans les basses. Ensuite, le bruit blanc est un peu plus grav e. Il est
suivi du bruit rose et enfin du roug e qui sont les plus grav es. Le bruit peut constituer un
ZIZment important dOunson, apportant un c™tZgrineant, mais pouv ant aussi etre utilisZ pour
moduler une autre onde

Le bouton Type de la parti e Noise sZlectionne successiv ement les quatre types de bruits et
chacun possede une lum isre colorZe de mani  ere appro pri Ze.

4.4, AudioM od

A AUDIO MOD " b /O SYNC g

- Veo2»veo 1
VCoi1»veo 2 VCO1<VCO3>VCO2 VCF1<VCO3>VCF2 VCO1<Noise > VCF1

En plus de crZer des sons, les VCO peuv ent moduler dOautres VCO et les deux VCF (Voltag e-
Controlled Filters - Filtres contr™IZs en tension). |ls vont crZer plus de caractere et ajouter des
harmoniques au son de la destination de modulation.

Quand les V CO modulent dDautres V. CO, on appelle celalaM odulation de F  rZquence - FM.
¥ VCO1>VCO 2 dZfinit ~ quel point le V CO 1 module leV CO 2.

¥ VCO 1<VCO 3 >VCO 2 permet au VCO 3 de moduler les VCO 1et 2. Il nOen
module aucun lorsque le potentiomstre atteint sa position neutre .

¥ VCF 1<VCO 3 >VCF 2 permet au VCO3 de moduler les VCF 1et 2. || nOenmodule
aucun lorsque le potentiometre atteint sa position neutre

¥ VCO 1<Noise >VCF 1permet ~ IQoscillateur de bruit (Noise) de moduler le VCO 1
ou le VCF 1.Encore une fois, il nOenmodule aucun lorsque le potentiometre  atteint
sa position neutre

Pour utiliser les potentiometres  bipolaires sur la matrice de modulation, vous devrez tourner
le potentiometre  dans le sens de 10ZIZment que vous voulez moduler. Une petite zone inactiv e
est prZsente de chaque c™tZde la position neutre , elle vous donnera la possibilitZ de nOawir
aucune modulation, tout en perce vant la position du potentiomstre

4.5. VCO Sync

VCO 2 >VCO 1force le VCO 1" suivre la hauteur de note du VCO 2 quand il est dZclenchZ .Le
fait de tourner le potentiometre  Coarse du VCO 1vous permettra dOentendre le son classique
de balayag e de synchronisation harmonique
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4.6. Mode V oice

Mat
O O Monophonic
O cutoff
O rotvin
Mod Wheel @ 1o 1amt Mode O Dot

Bend Range

Trois modes VOICE sont disponib les sur le MatrixBrute . Ces modes vous donnent la
possibilitZ de j ouer du synthZtiseur bi  en au-del” de la mani ere mono phonique standard.

4.6.1. Mono phonic

Le mode Mono phonic est le mode de voix standard. Dans ce derni er, tous les oscillateurs
fonctionneront  lorsque vous appui erez sur une touche (ou enverrez une information MID I
ou CV).

4.6.2. Paraphonic

Le mode Paraphonic vous donne la possibilitZ de jouer plusieurs notes en meme temps. Il
sZpare les trois oscillateurs, un par note jouZe, afin que vous puissi ez jouer jusqud" trois
notes en meme temps. Le mode Paraphonic diffre du mode Poly phonic dans le sens o
les trois oscillateurs partag ent les memes filtres et rZglag esdeV CA.

4.6.3. Mode Duo-S plit

Le mode Duo Split (Duo phonique) vous offre la possibilitZ de partag er le clavi er et de jouer
deux sons completement  diffZrents sur chaque moiti Z de ce derni er. Pour accomplir cela,
nous partag eons la v oix comme le montre le schZma ci-dessous.

0osC1
STEINER |——>1 VCA

LADDER —— VCA

EENV 3

DEFAULT IN DUO SPLIT

MIXER

0scC 2

0sC 3

00 0

IMAOmﬂﬂmI

4.6.3.1. Parti e su pZri eure

Les signaux routZs sur le VCF 1 (le filtre Steiner), sont contr™I|Zs par IOENV1 et IDENV2. Le
Pitchbender n'affectera que cette parti e supZrieure puisque c'est la plus susce ptible d'stre
utilisZe pourj ouer des mZlodi es.

J& O && #, &L H# )&M)



4.6.3.2. Parti einfZri eure
Les signaux routZs au VCF 2 (le filtre Ladder), sont contr™IZs par IOENV3 qui contr™le ensuite
le filtre Ladder etun V.~ CA cachZ .
Le SZquenceur et IOApZgiateur sont routZs sur la parti e infZri eure, afin que vous puissi ez

maintenir une touche pour jouer un motif ou un arpeg e sur la parti e infZri eure du clavi er,
tout enj ouant des notes sur la parti e su pZrieure .

4.6.3.3. DZterm iner le point de partag e

DZfinissez le point de partag e du clavi er en maintenant le bouton MODE enfoncZ tout en
jouant une note . (11 sOagitdu bouton MODE situZ dans la parti e VOI CE du panneau, et non de
IGun des boutons du mode F ilter).

4.6.3.4. DZfinir IOoctav e de la parti e infZri eure

DZfinissez |Ooctave de la parti e infZri eure du clavi er en maintenant le bouton MODE enf oncZ
et en utilisant les boutons <- -> de la parti e Octav e pour le transposer.

5: Glide peut stre activ Z indZ pendamment  pour les parti es supZrieure et infZri eure . Cliquez ici [p.25]

pour en sav oir plus.

4.7. Wheels
PN g M:: O Monophonic
Be e Mad Wheel @ 150 14mt Moge O BuesAit

Comme sur la plupart des clavi ers, la molette (wheel) Pitch du MatrixBrute revient = sa
position centrale (pas de transposition), alors que la molette de modulation est continue

¥ Bend Range dZterm ine la distance de variation de la molette Pitch, jusqu®" un
maxim um de £ 1 octav e. La position centrale est de plus ou moins une quinte

¥ Mod Wheel - Des pressions successiv es assignent la molette de modulation, soit
" la Matrice (o elle peut stre routZe " plusi eurs paramstres), soit ~ la frZquence
Cutoff (de cou pure) du filtre ma’tre , soit = la vitesse du LFO 1 Vibrato , soit ~ la
LFO 1 amount .
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4.8. Contr™les de per formance duclavi er

ANALOG SYNTHESIZER
[, MACRO KNOBS

0000
2 4 0 4 2

(-

«  Octave =

Pitch Modulation Legato

¥ Molettes Pitch et Modulation - Veuillez consulter la parti e prZcZdente (WHEELS)
pour dZfinir laplag e du P itch bend et IDassignation de la molette de M odulation.

¥ Octav e <- ->- Transpose |OintZgralitZ du clavi er 49 notes ~ + 1ou 2 octav es pour
Ztendre sa gamme au-del” de quatre octav es. Cette fonction affecte 1Qinstrument
localement ainsi quOen MID ~ I.

4.8.1. Glide

¥ Glide On/ Off - LOeffetGlide (portamento) fait varier la hauteur dOunenote " I0autre.
Le bouton ON/OFF activ e et dZsactiv e la f onction G lide .

¥ Glide - Ce potentiomstre regle la durZe du glide allant dO" peine perce ptib le
jusquO" plus de cing secondes, quand il est tournZ complstement v ers le haut.

5:Le comportement du Glide peut stre modifi Z de fason globale " IQaidedu parametre Rate vs. Time
dans le MCCouen mode Settings [p.62]. La diffZrence est dZcrite dans cette parti e [p.60] .

4.8.1.1. Glide et mode Duo-S  plit

Lorsque le MatrixBrute est en mode Duo-S plit, Glide peut stre activZ indZ pendamment
sur les parti es supZrieure et infZri eure du clavi er. (Notez que le temps de Glide nOestpas
indZ pendant sur les deux parti es : cette valeur est partag Ze). Voici comment cela fonctionne .
Le bouton Glide on/ off sOapplique " la parti e supZrieure par dZfaut. Pour activ er le Glide sur
la parti e infZri eure , maintenez le bouton Mode enfoncZ dans la parti e Voice et appuyez sur le
bouton Glide on/ off . La LED du bouton Glide montre le statut du glide de la parti e infZri eure
quand le bouton Mode est maintenu enfoncZ, et affiche le statut du glide de la parti e
supZrieure quand le bouton Mode nOestpas maintenu enfoncZ. (Veillez ~ bien maintenir le
bouton enfoncZ pendant une seconde . Le maintenir moins de 700 ms activ erait le Mode
Voice).
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Cette fonctionnalitZ est tres am usante avec les patchs Duo-Split qui ont des motifs de
sZquenceur ! La parti e infZri eure glissera chaque fois qu'un ZvZnement Slide se produira,
tant que Glide a ZtZ activ Z sur la parti e infZri eure . Mais n'oub liez pas :l'effet peut ne pas stre
audib le sile temps de G lide esttro p rapide .

4.8.2. Contr™|e de lecture

Legato D Legato permet de jouer des notes en dZclenchant ou non les enveloppes sur
chaque enfoncement de touche . Les parametres  suivants sOappliguent ~ chaque note
rZsonnant dans le mode Voice actuel. En Mono phonic, ils sOappliquent au son seul. En
Paraphonic et en Duo Split, ils sOappliquent au son qui est jouZ. Consultez la parti e Mode
Voice [p.23].

¥ On - RedZclenchera IQemveloppe, seulement apres que toutes les notes ont ZtZ
rel%.chZes. Maintenir une note enfoncZe tout en jouant la prochaine , avant de
rel%ocher la prem iere , crZe un effet de liaison. Cela fonctionne aussi pour des
notes successiv es, et son effet dZpend des rZglag es dOerveloppe (en effet, la
longueur globale dOunson est relativ e~ la prem iere note que vous jouez). Sivous
jouez staccato , I0ervelo ppe se dZclenchera normalement sur chaque note j ouZe.

¥ Off - Chaque notej ouZe dZclencheralesen veloppes.

¥ Glide - Ce mode est similaire au mode Legato dans le sens oe jouer des notes
alors quOune note est maintenue ne redZclenchera pas les enveloppes. Si GLIDE
est activ Z, alors jouer legato empechera |Qewveloppe de se redZclencher et de
glisser dOune hauteur de note "~ la suivante. Notez que ce parametre  nOestpas
disponib le quand le bouton Sequencer est allumZ (il se trouv e ~ c™tZdu bouton
SEQ Length).

Note Priority B DZterm ine ce qui se produit quand vous jouez plus de voix que le nombre
disponib le (une en mode M ono phonic et deux dans les autres modes V oice).

¥ Low - La note la plus grave que vous enfoncez reste maintenue et les autres
notes sont cou pZes.

¥ High - La note la plus aigu® que vous enfoncez reste maintenue et les autres
notes sont cou pZes.

¥ Last- Lesnotes enf oncZessontcou pZes parlesnouv elles notes que v ous j ouez.

Key Hold B Simule IQeffet dDune note maintenue de fason prolong Ze. Cette fonction joue la
derni sre note que vous avez dZclenchZe , peu importe le temps ZcoulZ, et la mainti ent. Cela
nOaffecte pas les enveloppes, ainsi, les sons sans sustain ne rZsonneront pas au-del” de la
durZe du decay. C ette f onctionnalitZ sert Zgalement * maintenir une arpZgiation.
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4.9. Macro Knobs

MACRO KNOBS

Potentiometres
macro

Les potentiomstres M1, M2, M3 et M4 correspondent aux sources de modulation
apparaissant sur les lignes M, N, O et P de la Matrice de modulation (MOD) (voir la parti e Mod
Matrix [p.40]). lls sont coneus pour f  aire office de commandes de per formance pratiques.

Chaque potentiomstre MACRO peut moduler plusi eurs parametres du MatrixBrute et
envoyer des C ontr™leurs C ontinus MID | (dans IQordre : CC nj11, 2, 3, 4).

888

4.9.0.1. RZinitialiser les Macros ~ 0

Appuyez sur Panel et tournez les potentiomstres [M1 B M4] pour rZinitialiser —chaque
potentiomstre MA  CRO "~ 0.
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4.10. Mixer

3

Filter

veo1

/3

Filter

/3

Filter

(4

Filter

/3

Filter

External

Potentiometres du M ixer

Les niveaux des cing sources sonores potenti elles du MatrixBrute :les VCO, le gZnZrateur
de bruit et IQentrZe externe , sont paramZtrZs ici. Les sources doiv ent tre envoyZes " 1Ounou
IGautre ou aux deux filtres afin dOetre entendues.

(Si vous avez assignZ une source "~ lOundes filires et que vous nOentendez toujours rien, il se
pourrait que la frZquence de cou pure se situe en dehors de sa plag e).

Les cing entrZes du m  ixer ontles memes f  onctionnalitZs :
¥ Level [VCO 1, VCO 2,V CO 3, Noise , External]
¥ Filter routing - Appuyez sur le bouton de mani sre rZpZtZe pour assigner la source
sonore au VCF 1,VCF 2, aux deux, ou ~ aucun. Siles filtres sont en sZrie, les VCO

ne peuv ent stre assignZs quOau V. CF 1 (ou dZsactiv Zs).

En mode Duo Split, ce routag e assignera la source sonore soit ~ la parti e supZrieure
(Steiner) soit “laparti e infZri eure (Ladder) du clavi er.
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411.LFO1let2

Rate

0000000 00O

Off  Sngl Multi AN A W off Sngl Muti

J | I | L L | | —J
< Wave > Retrig « Wave > Retrig

Les deux LFO (Oscillateurs basse frZquence) sont des modulateurs pouv ant stre routZs afin
dOaputer du mouv ement " presque tous les parametres du MatrixBrute .Les formes dOondes
du LFO sont proches ou en dessous du seuil infZri eur de notre audition, allant dOerviron un
cycle toutes les 18 secondes jusqud" 100 Hz. Elles sont utiles pour crZer toutes sortes de
sons, allant du vibrato aux balayag es de filtre et aux chang ements de hauteur de note :leurs
effets v ont de subtils “sauv  ages.

OO0OO0OO0O®O0O0
NAL N A W

Sept formes ddondes sont disponib les, de gauche ~ droite :sinusoedale |, triangulaire carrZe ,
dent de scie inversZe, dent de scie, S&H (sample & hold) et alZatoire basse frZquence . Les
imag es ci-dessus montrent exactement la mani sre dont ces formes dOonde se comportent.
Par exemple , IDonde carrZe sOactive et se dZsactiv e brusquement et la triangulaire  accZlere
puis dZcZlere . Vous les entendrez tres bi en”f aibles vitesses.

Il est Zgalement possib le de dessiner une forme d'onde personnalisZe .Veuillez vous re porter
" la parti e Dessiner une forme donde de LFO [p.30]. Prem isrement, voici ce que font les
boutons LFO .

¥ Wave Selection < et >font dZfiler les formes dOondes vers la gauche et vers
la droite . Une LED indique le choix actuel. Quand les sept sont allumZes, cela
signifi e que laf orme d'onde personnalisZe est sZlectionnZe
Les LFO 1let 2 sont les memes sauf sur le prem ier paramstre (Phase vs. Delay ).
Il est possib le de les patcher dans le chem in de signal sur la Matrice . Consultez
la parti e Matrice [p.37].

¥ Phase [LFO 1 uniquement] dZterm ine o le cycle de IOonde du LFO commence
selon le dZclenchement de la note (en avance ou en retard). Le potentiomstre a
une position neutre afin de dZmarrer le LFO au dZbut.

¥ Delay [LFO 2 uniquement] retarde lorsque le LFO dZmarre et IQaffaib lit Zgalement
petit ” petit.

¥ Rate dZterm ine la frZquence du LFO. La lumiere "~ gauche de ce potentiometre
clignote en meme temps (jusqud" ce que le rZglag e soit trop haut, dans ce cas,
lalum iere rede vientfix e).

¥ Seg-Sync verrouille le tempo du LFO sur le SZquenceur , (consultez la parti e
SZquenceur [p.47]), qui peut, " son tour , stre synchronisZ " plusi eurs sources.
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¥ Retrig fait dZfiler les trois choix, ~ savoir la mani ere dont les LFO rZpondent aux
dZclenchements/redZclenchements de note :
6 Off - Le LFO continue dOosciller seul de mani ere continue ,
indZ pendamment  des notes dZclenchZes ou non. Ce mode sim ule un
LFO analogique traditionnel.

6 Single - Le LFO parcourt son onde une fois, uniquement apres le
dZclenchement  dOune note . Cette fonction est utile pour crZer, entre
autres, une attaque de note intZressante

6 Multi - Le LFO renouv elle son cycle chaque fois que vous dZclenchez
une note .

4.11.1.Divisions temporelles du LFO

La vitesse du LFO peut stre subdivisZe en valeurs pointZes ou de triolets. Pour dZterm iner la
valeur de division temporelle du LFO, maintenez Seq-Sync enfoncZ et appuyez sur IOundes
trois boutons de valeur de note dans la parti e Sequencer (les ic™nes de noire , de triolet ou
de note pointZe sous le bouton Link). Ce paramstre est indZ pendant de celui du Sequencer ,
et est visib le lorsque le bouton Seg-Sync est maintenu enf oncZ.

4.11.2. Dessiner une f orme d'onde de LFO

Appuyez en meme temps sur les deux fliches de sZlection d'ondes (Wave) pour entrer en
mode LFO Draw . Toutes les LED de formes dOonde du LFO clignotent trois fois, et IOZcran
Preset affiche C LF1 E ou C LF2 E selon le LFO zditz . LOZcran du Sequencer affiche C ED ITE.

Les boutons de la matrice rZvelent la forme dOonde de LFO personnalisZe . Ils servent aussi
" dZfinirlaf orme dOonde . Voici comment celaf  onctionne .

Les colonnes 1-16 correspondent aux pas de la f orme dOonde
La ligne H constitue le point de passag e par zZro

Les lignes A-G sont des v aleurs positiv es

Les lignes I-O sontdes v aleurs nZgativ es

La ligne P dZterm ine si le chang ement entre les pas prZcZdent et actuel est
instantanZ ou lissZ

K K K K K

¥ Siun pas de la Ligne P est bleu, alors la transition est instantanZe . S'il est roug e,
la transition est lissZe

Voici un ex emple simple :

1. Commencez avec un patch initialisZ (Maintenez Panel enfoncZ, appuyez sur
Preset)

2. Configurez un chem in de mod du LFO1 > Pitch (appuyez sur MOD, puis E1,puis
dZfinissez une quantitZ av  ec le potentiometre au-dessus de la matrice)

3. Entrez en mode Draw pour le LFO1 et Ctracez Eune ligne diagonale du bouton
Alau bouton O16.Pour le moment, servez-vous de deux valeurs nulles au milieu
(H8 et 19).

Puis, observ ez la matrice : il sOagit bien dOune onde dent de scie, non ? Et bien pas
exactement :ralentissez le LFO 1Rate, jouez sur une touche et Zcoutez. Puisque les boutons
de la ligne P sont tous bleus, il sDagiten fait d'une dent de scie en escali er. Appuyez sur tous
les boutons de la ligne P, ou un sur deux, ou un sur trois, pour lisser les diffZrentes portions
de la forme dOonde. Ensuite , testez diffZrentes valeurs dans chaque colonne pour crZer des
formes d'onde diffZrentes. 11y a plus de deux mille billions (2 000 000 000 000 000)

de combinaisons possib  les'!
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Vous pouv ez aussi crZer une forme donde de LFO complZmentaire pour le LFO2 en
maintenant  ses fleches de sZlection donde (Wave) enfoncZes et en vous servant des
boutons de la matrice comme prZcZdemment. Servez-vous des boutons Seg-Sync pour les
verrouiller au tempo , puis de la fonction LFO division pour modifi er leur relation rythm ique .
Puis routez-les "~ dOautres destinations en quantitZs variab les, ne faites pas le calcul. Votre
calculatrice risquerait de ne j amais sOen remettre

Pour quitter le mode LFO Draw , servez-vous des fliches de sZlection dOondes (Wave) ou des
boutons P reset, SEQ ou MOD

4.12. Filtres

Filtre Steiner (V CF 1) et Filtre Ladder (V CF 2)

Resonance

O 2
O 128

Slope
Brute Factor Env 1 Amt Steiner Out

Master Cutoff

Brute Factor Env 1Amt Ladder Out

Les filtres retirent les frZquences des sources sonores provenant du Mixer, (cf.la parti e Mixer
[p.28]). Ils re prZsentent un composant fondamental de la technique de synthese soustractiv e
utilisZe par le MatrixBrute et par tous les synthZtiseurs analogiques. Le fait de les moduler
fait peu ~ peu varier le timbre du son. E des niveaux de RZsonance tres ZlevZs, ils peuv ent
auto-osciller et ainside  venir une autre source sonore

Le MatrixBrute prZsente deux F iltres contr™|Zs en tension (V. CF) m ultimode :

¥ Le Filtre Steiner (VCF 1) a ZtZ consu par Nyle Steiner dans les annZes 70. Il a un
caractere  unique devenant immZdiatement  Zvident "~ des rZglag es relativ ement
prononcZs.

¥ Puis vient le Filtre Ladder (VCF 2) classique , une conce ption normalisZe , cZlsbre
pour sa sonoritZ riche et Zpaisse . Contrairement ~ IQoriginal, ce derni er compense
le gain pour Zviter la chute du son que IQonretrouv e ~ des niveaux de rZsonance
plus ZlevZs. De meme , il s'agit d'un filtre multimode comprenant les options ~ 12
dB et 24 dB par octav e. Ces filtres jouent un r™leimportant dans le caractere du
MatrixBrute
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Ces deux filtres ont les memes parametres de base, ~ IOexception du filtre Steiner qui en
conti ent deux ou trois su  pplZmentaires.

Le parametre central dans un filire est la zone de frZquence de cou pure ou les frZquences
sur lesquelles il commence ~ couper. Sur les synthZs, cOestce que |Oon appelle Cutoff
(cou pure). Le MatrixBrute dispose de deux possibilitZs de rZglag e:

¥ Cutoff regle la zone de frZquence de cou pure/ les frZquences de mani re
individuelle  pour chaque filtre . Elles sont ensuite envoyZes vers une commande
combinZe :

¥ Master Cutoff est un potentiometre  important qui balaye les cou pures des deux
filtres.

Le mot Cmultimode Esignifi e que le filtre peut ado pter des courbes diffZrentes, ce qui a pour
effet de chang er completement le son.

Le bouton M ode sZlectionne ces courbes :

¥ LP (Lowpass/ Passe-bas) permet uniquement aux basses frZquences de passer
pendant que les hautes frZquences sont attZnuZes.

¥ BP (Bandpass/ Passe-bande) donne la possibilitZ ~ une bande de frZquences de
passer tout en bloquant tout le reste . Autrement dit, les grav es et les aigus sont
dZsactiv Zs, laissant donc une bande mZdiane

¥ HP (High pass/ Passe-haut) permet aux hautes frZquences de passer alors que les
basses frZquences sontb  loquZes.

¥ Notch (Coupe-bande/ filtre  Steiner /Park er uniquement) retire  une bande
restreinte de frZquences.

La pente dOattZnuation du filtre chang e 10acuitZ du son.

¥ Slope sZlectionne soit le rZglag e 12 dB soit 24 dB par octav e. Habituellement, le
son ~ 12 dB est plus clair.

¥ Drive rgle la puissance avec laquelle le signal atteint le filtre . Plus le rZglag e est
ZlevZ, plus la distorsion que v ous obti endrez sera plaisante

¥ Brute Factor® est la Crecette secrte EdOAturia. Il provoque un rZchauffement
des basses, crZant un grognement monstrueux lorsquOil est activ Z. LOeffet exact
dZpend de son interaction av  ec dDautres rZglag es.

¥ Resonance accentue les frZquences au point de cou pure, parce quQelles sont
rZinjectZes dans le circuit. Les plus hauts niveaux de rZsonance peuv ent faire
auto-osciller les filtres. REMARQUE : Par nature , le filtre Steiner ne suit pas bien
le clavi er sur une larg e gamme . Pour un meilleur suivi de la hauteur de note ~
IQoctave, utilisez le filtre Ladder.

¥ Env 1 Amt dZterm ine la fason dont IOEweloppe 1 (celle dZdiZe aux VCF) module
la frzquence de cou pure. Cette commande permet d'obtenir des quantitZs de
modulation positiv  es et nZgativ es.

¥ Routing choisit soit les deux filtres fonctionnant en parallsle , soit le VCF 1
alimentant le VCF 2. Cette commande unique vous permet dOaltZrer le signal
vocal et de crZer une myriade de nouv eaux sons.
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4.13. Envelo ppes

ENV 1 (VCF)

m%
m%
M%

Ll

Velo/VCF  Attack Decay  Sustain  Release

11l

Velo/VCF  Attack Decay  Sustain  Release

EER

Delay  Attack  Decay  Sustain Release

ENV 2 (VCA)

%%
%%
%%

ENV 3

[%%
%%
%%

Les enveloppes sont des modulateurs ajustab les qui dZterm inent peu ~ peu la tension.
Le MatrixBrute comporte deux enveloppes ADSR ~ quatre Ztages (Attack Decay Sustain
Release) et une troisi sme (ENV 3) qui ajoute une phase de Delay avant IOADSR (des
explications sont donnZes par la suite). Chaque enveloppe comporte une LED Cgate Equi
indique lorsque le gate est reeu. Cette meme LED dim inue dOintensitZ pour montrer que
IOZtage de release est encore actif

Dans la matrice , vous pouv ez aj outer des assignations aux en velo ppes, mais par dZf aut :

¥ ENV 1(VCF) est routZe " la frZquence du rZglag e Master Cutoff du VCF, afin que
vous puissi ez sculpter le balayag e complet du filtre

¥ ENV 2 (VCA) (amplificateur  contr™IZ en tension) contr™le le volume global du son.
¥ ENV 3 estassignab le librement dans la Matrice

ATTACK DECAY SUSTAIN
RELEASE DELAY
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Dans les trois en velo ppes :

¥

Attack dZterm ine le temps, de 2ms " plus de 10 secondes, quQilfaut ~ la tension

pour atteindre son niv  eau initial.

Decay regle le temps, toujours de 2 ms ~ plus de 10 secondes, que la tension met
pour aller de son niv  eau initial au niv.  eau de Sustain.

Sustain est le niveau auquel le signal se stabilise apres son dZclin (decay).
Habituellement, le niveau est plus bas que le niveau initial (dOos Cdecay E/CdZclin
E), il peut cependant stre identique , dans ce cas, le rZglag e de Decay nOapas
dOeffet. Ce curseur peut Zgalement stre descendu complstement, par exemple si
vous programmez des sons percussifs.

Release est le temps quOilfaut ~ la tension pour dim inuer complstement  apres
que vous avez rel%ochZ la touche dZclenchant le son. Sa plag e varie de 2 ms *
plus de 10 secondes.

Velo/ VCF et Velo/ VCA (ENV 1 et ENV 2 uniquement) :vous pouv ez accorder la
rZponse des ENV let 2 " la vZlocitZ des touches. En effet, plus vous jouez Cfort
E, plus la tension du signal sera forte. (Contrairement aux pianos, les clavi ers
Zlectroniques mesurent la vitesse " laquelle une touche progresse , sa vZlocitZ ,
pour dZterm iner la mani ere dontv ous avi ez IQintention de j ouer).

Velo/ VCF (ENV 1uniquement) Ce curseur compense les niveaux dOADSRafin que
la vZlocitZ nOaitpas dOeffet quand il est descendu jusquden bas : plus vous 10Zleez,
plusil f audrade v ZlocitZ pour atteindre le niv. eau maximal de cou  pure du filtre

Velo/ VCA (ENV 2 uniquement) Quand ce curseur est tout en bas, les VCO
rZsonnent " leur niveau maximal, quelle que soit votre force de jeu. Montez le
curseur pour augmenter la rZ ponse env ZlocitZ du clavi er.

ENV 3 est IZgerement diffZrente sur deux points. Prem isrement, elle nOaaucun
effet avant quOelle ne soit assignZe " la Matrice . Deuxi smement, elle parcourt
ses Ztages indZ pendamment de la vZlocitZ du clavi er (bien que vous puissi ez
moduler ses Ztag  es sur la matrice).

Delay (ENV 3 uniquement) vous permet de dZmarrer |Qeveloppe ENV 3 apres le
dZclenchement  dOunetouche ; il nOya aucun delay si le curseur est tout en bas.
La durZe de delay v ade 2 ms "~ plus de 10 secondes.
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4.14. Analog Effects

ANALOG EFFECTS
Delay Time Regeneration Tone / Rate Width / Depth
O stereo Delay
O Mono Delay
— -
Sync Mode O Flanger
O Reverb Dry Wet

Le MatrixBrute comporte une parti e Analog Effects comprenant cinq modes diffZrents sur la
sorti e.

Les effets analogiques sont tous basZs sur les cZlsbres Buck et Brigade Devices (BBD). Les
diffZrences techniques entre ces derni ers sont une fonction des temps de delay et la fason
dont ils sont modulZs, sOilsle sont. Notez que tous les potentiomstres peuv ent stre des
destinations de modulation dans la Matrice

Le bouton Mode fait dZfiler les cinq effets, qui sont accordZs aux cing potentiometres  en
haut de la parti e Analog Effects :

¥ Stereo Delay a deux tapotements (= rZpZtitions du son original), ~ gauche puis
"~ droite . Lorsque le potentiometre  Delay Time (voir ci-dessus) est ~ 12 heures, le
prem ier est ~ environ 100 ms et le second ~ 200 ms. La durZe maximale est
dOune dem i-seconde en viron.

¥ Mono Delay est un seul tapotement au centre (cOest--dire que IOimpulsion est
Zgale " droite comme " gauche).

¥ Chorus est un delay modulZ au LFO, aux alentours de 5" 50 ms. COestun son
riche , qui sOZpaissit.

¥ Flang er est un delay modulZ plus concis, quelque part entre 0,5 et 10 ms. En
gZnZral, les flang ers ont un son CdOavion E, et contrairement aux chorus, Oeffet
chang e souv ent.

¥ Reverb correspond un effet analogique spatial unique , produit en redistribuant
des delays av ec des temps de delay v ariab les.
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Les cing parametres modificateurs dOeffets :

¥ Delay Time a diffZrentes plag es dans des Modes diffZrents. Des temps de delay
plus longs sont obtenus en tournant ce potentiometre  dans le sens des aiguilles
dOune montre .

¥ Regeneration contr™le la quantitZ du signal qui est rZinjectZe dans le processeur.
Si vous |Oaugmentez, les choses peuv ent se dZcha’ner , dans le bon comme dans
le mauv ais sens du terme

¥ Tone/ Rate Cette commande doub le comme un contr™le de filtre de tonalitZ ou
passe-bas pour les delays, et comme un contr™le de vitesse dans les modes
Chorus et Flang er.

¥ Width/ Depth spZcifi e la quantitZ de champ stZrZo dans le delay/ rZverb stZrZo, et
la prof ondeur de modulation du LFO dans le chorus et flang er.
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La Matrice est une grille de 16x16 (256 boutons) composZe de trois modes.

(CAOROIE,

Mod Amount

PRESET (rose), SEQ (roug €) et MOD (bleu) sont les gros boutons servant ~ sZlectionner le
mode actif de la Matrice :

¥ PRESET, dans lequel la matrice est utilisZe pour sauv egarder et rappeler des
patchs dans 16 banques (lignes A BP) de 16 patchs chacune (colonnes 1B16).Les
patchs peuv ent aussi inclure des sZquences.

¥ SEQ, unsZquenceur 64 pasf onctionnant aussi comme un arpZgiateur.
¥ MOD, une matrice ~ systrme de patch Zlectronique (dOoele nom CMatrixBrute E)

pouv ant router 16sources de modulation (lignes A - P) " 16destinations (colonnes
1D 16).
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5.1. Mode P RESET

(—E

B8E8
| === =

5.1.1.Panel

Le bouton Panel alterne entre la position physique des potentiomstres et la version modifi Ze
de la prZsZlection actuelle . Lorsque le bouton Panel est allumZ , IOZcran Preset affiche les
lettres PNL au i eu du numZro de la prZsZlection.

En mode Panel, la position de chaque potentiomstre  dZterm ine le son. COestle mode
utiliser si vous cherchez une rZtroaction 1:lentre les parametres et le son que vous Zditez
vous obtenez ce quev  ous v oyez.

1: Pour entendre une prZsZlection que v ous av ez charg Ze, le bouton P anel doit «tre Zteint !

5.1.2. Retrouv er des prZsZlections internes

Pour retrouv er IOune des 256 prZsZlections internes :

Dans le mode PRESET, sZlectionnez simplement ce bouton. Les banques correspondent

aux lignes A DP ~ gauche et les prZsZlections dans chaque banque correspondent —aux
colonnes 1D 16. Pour sZlectionner , disons, le patch B3, allez deux lignes vers le bas et
trois colonnes vers la droite . B 03 va appara’tre sur |Qaffichag e numZrique . De mani ere
alternativ e, serv ez-vous des boutons <et >en dessous de |Daffichag e numZrique pour faire
dZfiler les prZsZlections v ers le hautou v ers le bas.

5.1.3. Comparaison de P rZsZlections

Le MatrixBrute est dotZ de trois mZmoires disponib les en trav aillant av ec une prZsZlection :

¥ LaprZsZlection activ e (c.-*-d. la mZmoire tampon dOZdition)
¥ LesrZglag es du panneau physique
¥ LamZmoire du mode C  ompare

Le mode Compare vous permet dOafficher les prZsZlections mZmorisZes tout en Zditant la
prZsZlection actuelle . |1 est utile sous deux aspects :

¥ Pour comparer |OZtat ZditZ de la prZsZlection et la version non ZditZe
(mZmorisZe), ou de n'importe quelle autre prZsZlection

¥ Pour prZvisualiser un autre emplacement de prZsZlection avant de IOZcraser avec
une prZsZlection ZditZe

Pour activ er le mode Compare , maintenez le gros bouton Preset enfoncZ puis appuyez sur
un bouton de la matrice pour choisir une prZsZlection.
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Le panneau av ant se comporte diffZremment en mode C ompare :

¥ Le bouton P reset clignote et les boutons SEQ/MOD sont Zteints

¥ COMP est affichZ sur I0Zcran du Sequencer

¥ LOZcran de la parti e Preset affiche le nombre de prZsZlections prZ visualisZes

¥ SZlectionnez une autre prZsZlection ~ afficher en appuyant sur son bouton de la

matrice

¥ Le bouton bleu clignotant de la matrice indique la prZsZlection en cours de
prZ visualisation

¥ |l est possib le dOapporter des modifications temporaires
prZ visualisZe , mais elles ne peuv  ent pas stre enregistrZes...

¥ ..car le bouton Save nOenregistrera que la prZsZlection ayant ZtZ ZditZe avant
dOentrer en mode C ompare .

la prZsZlection

Appuyez sur Panel ou Preset pour quitter le mode Compare . Ceci a pour effet de recharg er
|OZtatprZzcZdent de la prZsZlection, en incluant toute Zdition ayant ZtZ faite avant dOentrer en
mode C ompare .

5: 11 nOestpas possib le dOentrer en mode Settings ou en mode LFO Draw si vous stes dZj" en mode
Compare .

5.1.4. Enregistrer une prZsZlection

Pour sauv egarder le Panneau ou la PrZsZlection ZditZe sur un emplacement interne ,
commencez par quitter le mode Compare .Puis, appuyez sur Save +[emplacement de canal/
banque de v otre choix ], en utilisant les boutons de la Matrice ou les boutons <et >

5: Pour auditionner IOemplacement de la prZsZlection cible avant de IOZcraser, servez-vous de la
mZthode Preset C ompare dZcrite au cours de la parti e prZcZdente .
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5.2. Mode MOD

. . @ 13 Stein. Reso

La Matrice de Modulation est une patchbay Zlectronique qui route toutes les sources de
modulation  du MatrixBrute " toutes les destinations possib les. Voyez cela comme une
grille de c%.Hes patch, chacun avec un attZnuateur qui permet une modulation positiv e ou
nZgativ e. Chaque paramstre qu'il serait logique de moduler , cOest-"-dire ~ peu pres n'importe
quoi av ec un potentiometre ou un attZnuateur , peut stre une destination.

Les 16 sources de modulation sont sur les lignes A D P, et les destinations sont sur les
colonnes 1P16.Les destinations 1D12sont c%ebZes et les boutons 13 D16 donnent acces ~ 16
autres destinations assignab les (4 banques de 4 destinations chacune).

5.2.1. CrZer un chem in de modulation

Pour assigner une source de modulation ~ un paramstre de destination :

1. En mode MOD, sZlectionnez un modulateur et une destination en appuyant sur
nOimporte quel bouton de la grille

6 La sZlection actuelle sOZclaire en rose

6 Vous pouv ez sZlectionner de 0 "~ 16 destinations pour chaque source
de modulation, et chaque parametre de destination peut stre modulZ
par 0~ 16 sources.

6 Les Cpoints de patch Ede modulation sOallument en bleu lorsquQils ne
re prZsentent pas la sZlection actuelle

2. Gri%ceau potentiometre  Mod Amount , rZglez une quantitZ de modulation positiv e

ou nZgativ e (+ 99 pas) pour la sZlection actuelle . COestune compensation de la
tension dOentrZe .
Les valeurs nZgativ es dim inuent la quantitZ de modulation dOune destination
mesure que la tension dOentrZe augmente . Les valeurs positiv es, quant " elles,
accroissent la quantitZ de modulation. Par exemple , vous pourri ez vouloir que
|OAftertouch dim inue 1Zgerement la hauteur de note du VCO 1et quOelle augmente
fortement le rZglag e VCO 1 Metal.
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5.2.2. RZgler la quantitZ de modulation

Quand le potentiometre  Mod Amount est centrZ , seule la LED roug e = 12 heures est allumZe .
Les LED blanches dans chaque direction indiquent la position du potentiometre  quand il est
dZcentrZ . Plus v ous allez v ers le centre , plus chaque pointde  vientlum ineux.

De plus, la quantitZ exacte de modulation est prZsentZe sur |Oaffichag e numZrique , dans la
parti e Preset.

5.2.3. Destinations assignab les par [Qutilisateur

Le mode MOD fournit 16 chem ins de modulation dZfinissab les par |Outilisateur , divisZs en
quatre banques de quatre chem ins chacune .Les boutons 13-16servent ~ accZder aux quatre
banques. C ommeneons par apprendre ~ assigner un paramstre aux destinations 13-16 :

13: Stein. Reso
14: FX Delay
15: Env.2 Attack
16: Stein. Out

0000

(el el el el

SZlectionnez la prem isre banque de chem ins de modulation personnalisZs en appuyant une
fois sur le bouton 13. Les chem  ins de mod 13-16 sont dZsormais disponib les.

Ensuite , maintenez le bouton [13, 14, 15, ou 16] enfoncZ tout en mani pulant le potentiometre
ou le curseur de votre choix sur le panneau avant. Le paramestre appara’tra sur 10Zcran OLED

comme indiquZ ci-dessus. |l est ensuite possib le dOassigner une source de modulation
cette destination et de dZterm iner une quantitZ de modulation " IQaidedu potentiometre  Mod
Amount .

Servez-vous d'un procZdZ similaire pour accZder et Zditer les chem ins de mod 17-20, 21-24
et 25-28 :

¥ Appuyez une f ois sur le bouton 14 pour accZder aux chem ins de mod 17-20
¥ Appuyez une f ois sur le bouton 15 pour accZder aux chem ins de mod 21-24
¥ Appuyez une f ois sur le bouton 16 pour accZder aux chem ins de mod 25-28

Par exemple , si vous avez sZlectionnZ les chem ins de mod 17-20, alors maintenez le bouton
[13, 14, 15, ou 16] enfoncZ tout en mani pulant le contr™le de parametre  dZsirZ pour Zditer
respectiv ement les chem ins de mod 17, 18, 19, ou 20.
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Voici un tab leau susce ptib le de v ous aider " visualiser les relations entre les boutons :

Appuyez une f oissurle ... ...pour accZder aux chem ins... Puis maintenez... ...pour Zditer ce chem in
Bouton 13 13-16 13/14/15/16 13/14/15/16
Bouton 14 17-20 13/14/15/16 17/18/19/20
Bouton 15 21-24 13/14/15/16 21/22123124
Bouton 16 25-28 13/14/15/16 25/26/27/28

5.2.4. Moduler un chem in de mod

Il est aussi possib le dOassigner une quantitZ de modulation dans la Matrice meme , en tant
que destination de modulation. Commencez par sZlectionner la banque de mod de votre
choix en appuyant sur IOundes boutons 13-16 (voir ci-dessus), puis maintenez enfoncZ le
bouton [ 13, 14, 15, ou 16 ] appro pri Z et appuyez sur un bouton dans la grille de modulation.

Par exemple , si vous voulez que la molette de modulation contr™le la quantitZ de modulation
entre le LFO2 etleV CO1 Metalizer :

1. Routezle LFO2 auV CO1 Metalizer en appuyant sur le bouton F4.

2. Maintenez le bouton [13]enfoncZ (par exemple) et appuyez sur le bouton F4 pour
sZlectionner F4 comme destination.

3. Routez Mod Wheel (molette de modulation) sur F4 en appuyant sur le bouton
H13.

4. Servez-vous de IOencodeur pour augmenter cette v aleur.

Cette mZthode peut meme assigner un chem in de mod personnalisZ pour moduler le niveau
dOunautre chem in de mod personnalisZ . Mais puisque le processus implique de maintenir
enf oncZ le bouton dOune colonne , il estimpossib  le dOeffectuer les assignations suiv antes :

QuantitZs de M od de la pag e 1" la colonne 13
QuantitZs de M od de lapag e 2" lacolonne 14
QuantitZs de M od de lapag e 3" lacolonne 15

¥
¥
¥
¥ QuantitZsdeM oddelapag e4"lacolonne 16
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5.2.5. Descri ptions des sources de mod

Source de
# Notes
MOD
A ENV 1 Il s'agitde lasorti e entensiondug ZnZrateur d'en veloppe 1.
B ENV 2 |l s'agitde la sorti e entensiondug ZnZrateur d'en velo ppe 2.
C ENV 3 |l s'agitde lasorti e entensiondug ZnZrateur den velo ppe 3.
ENV - . - X . -
D Follow GZnere une tension de contr™le basZe sur le niv eau de |OentrZe externe
E LFO1 Sorti e du LFO 1. C'est une sorti e en tension bi  polaire (sauf IOonde carrZe).
F LFO 2 Sorti e du LFO 2. C'est une sorti e en tension bi  polaire (sauf IOonde carrZe).
G LFO 3 Sorti e du LFO 3. C'est une sorti e en tension bi  polaire (sauf [Oonde carrZe).
H Mod Sorti e de la molette de modulation lorsquelle est assignZe ~ la MATRICE. Si la molette est
Wheel assignZe "~ d'autres o ptions, aucun signal n'y sera en voyZ.
Sortie en tension constante qui correspond " la touche actuellement enfoncZe sur le
Kbd / Seq

clavi er, ou"lanotej ouZe parle SfQ uenceur.

Les touches sont sensib les ~ la pression quand vous maintenez enfoncZe une note apres

J Aftertouch .. -
I0awir dZclenchZe

Les clavi ers Zlectroniques mesurent la vitesse laquelle une touche progresse , pour

K Velocity dZterm inerlamani ere dontv ous avi ez IQintention de j ouer.

L Seq M od Mod " partir du SfQ  uenceur.

M M1 Potentiomstre Macro M1.

N M2 Potentiomstre Macro M2.

(o] Exp 1/M3 PZdale dOexpression branchZe au panneau arri ere , et potentiometre Macro M3.
P Exp 2/ M4 PZdale dOexpression branchZe au panneau arri ere , et potentiometre Macro M4.

Notez que la pZdale dOexpression et les potentiomstres M3 et M4 sont additonnZs avant
dOetre routZs " la Matrice
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5.3. Mode SEQ

Patterns Link SEQ Length Sequencer Arpeggiator

J 433 J
O O L) ke
/4 /8 116 132
J ) )
Fwd Rev Fwd / Rev Rand
Up Dwn Up/Dwn Rand

CaOoCa &3

Octave

Le] [»] [»J

Le sZquenceur 64 pas du MatrixBrute a deux modes princi paux : Sequencer et Arpeggiator.
Un troisi 'me mode hybride est aussi disponib le. Il est unique = cet instrument : Matrix
Arpeggiator.

Le mode Sequencer comporte 256 sZquences (cOest--dire des C motifs E), qui peuv ent
dZclencher des notes, des ZvZnements de modulation, ou les deux. Les motifs peuv ent stre
liZs aux P rZsZlections ou mZmorisZs et rappelZs indZ pendamment.

En mode Arpeggiator [p.50], les notes que vous maintenez enfoncZes sont parcourues dans
plusi eurs ordres, et rZ pZtZes dans les octav  es su pZri eures.

Le mode Matrix Arpeggiator [p.51]vous donne la possibilitZ de crZer une infrastructure de 16
pas capab le de g ZnZrer des arpeg  es complex es.

Les motifs et les arpeg es peuv ent fonctionner vers IOaant, vers |Oarrire , vers |Oaant puis
vers |Qarrere , ou en ordre alZatoire , et ~ diffZrentes valeurs de note (ex :si chaque pas est
une croche , chang ez cela en noire pour rZduire de moiti Z la vitesse de lecture , etc.). Saisissez
le tempo , tapotez-le ou synchronisez le tout ~ une horlog e USB/MID | entrante
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5.3.1. Contr™les de tempo , de vitesse et de lecture

5: Les descri ptions suivantes sOappliquent ~ tous les modes SEQ (Sequencer , Arpeggiator et Matrix

Arpeggiator).

J J g .
Patterns Link SEQ Length Sequencer Arpeqggiator

MID | Sync ignore le tempo interne et verrouille le SZquenceur et |OApZgiateur sur |Ohorloge
MID | entrante . Servez-vous-en si vous utilisez le MatrixBrute avec un sZquenceur MID | ou
un autre Zqui pement MID I. External Sync peut provenir de trois sources :Les ports MID | In,
MID | sur USB, et Sync. Vous pouv ez dZfinir la source que vous voulez utiliser avec le MID |
Control C enter ou dansle  mode Settings  [p.62].

J Eer) J
{ ] 1 J J J
/4 18 116 1/32
) ) 2 )
Fwd Rev Fwd / Rev Rand
Up Dwn Up / Dwn Rand

| ster | TAP

I< Octave >I I I |
& = 08

Gate

¥ Rate saisit le tempo du sZquenceur ,de 30 "~ 259,9. Le tempo est affichz " IOZcran.
Veuillez noter que le potentiometre  Rate n'est pas actif lorsque le MatrixBrute est
asservi“une horlog e externe (MID |1Sync: A ctiv Ze).

¥ Swing retarde tous les pas paires pour crZer un shuffle plut™t quOun motif droit.
50 % correspondent ~ aucun Swing, 75 % au maxim um de Swing. Avec les
croches, par exemple , 50 % de Swing donne des croches paires, et plus vous
ajoutez de Swing, puis vous obtiendrez de croches pointZes suivies par une
doub le-croche .

¥ Gate dZterm ine la longueur d'activ ation/ dZsactiv ation de chaque pas, sur une
plage de 1~ 99. E 99, chaque dZclencheur de note est maintenu jusquOau pas
suiv ant.

¥ Tapotez ce bouton pour entrer un tempo .Le moteur du sZquenceur se met ~ jour
sur chaque tapotement, afin que vous puissi ez continuer ~ tapoter si vous devez
suivre un tempo dZriv ant, et le rZsultat est affichZ ~ I0Zcran. Les tapotements —sont
relatifs ~ la valeur de note actuelle (voir le sujet suivant), donc si vous stes rZglZ
sur les noires, chaque tapotement correspond alors ~ une noire . Si vous -etes
rZglZ en triolets de croches, chaque tapotement est IOunedOentre elles, et ainsi de
suite .
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5: Maintenez le bouton TAP enfoncZ et tournez le potentiometre  Rate pour ajuster le tempo par des
valeurs entieres plut™tque des valeurs dZcimales. Cependant, veillez ~ ne pas le faire lorsque le motif
est en boucle en mode Record :dans ce cas, les notes sont eff acZes quand le bouton TAP est maintenu
enfoncZ.

5.3.1.1. Boutons de v aleurs de note

1/4 /8 16 1132

Ces rZglag es de lecture dZterm inent la valeur de note de chaque pas, selon le tempo de
lecture . Si vous vous servez du MatrixBrute seul, cela chang era simplement la vitesse de
lecture de mani ere prZvisib le. Mais si vous verrouillez le tempo sur IOhorloge MID I, la valeur
m usicale de chaque pas sera modifi Ze dans le sZquenceur ou I0arpZgiateur.

De gauche ~ droite , les trois boutons avec des notes de musique reprZsentent des notes C
directes E,des triolets et des notes pointZes. Le bouton en Cfraction Een dessous dZterm ine
la v aleur des notes de m  usique .

Exemples :

¥ 1/4 + y:chaque pas est une noire

¥ 1/8+ y:chaque pas est une croche

¥ 1/8 + yyy:chaque pas devient un triolet de croches

¥ 1/16 + y. : chaque pas de vient une doub le-croche pointZe
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5.3.2. Mode Sequencer

Il existe deux moyens dOenregistrer un motif en mode Sequencer :en temps rZel (c.->-d. en
direct), et pas " pas (c.-"-d. une note " la f 0is).

LOenregistrement en temps rZel mZmorise deux niveaux de vZlocitZ (Normal ou Accent), la
durZe des notes, le jeu legato et I0activitZ du potentiometre  Mod. Il en va de meme si vous
activ ez ou dZsactiv ez le bouton Glide. Vous avez la possibilitZ dOenregistrer en temps rZel
puis dOZditer le motif en pas un peu plus tard.

LOenregistrement  pas pas vous permet de saisir une note, un silence ou un ZvZnement
de modulation sur chaque pas. Les pas rZpondent " deux niveaux de vZlocitZ (Normal ou
Accent), et vous pouv ez saisir des accents manuellement. Les notes peuv ent stre liZes sur
plusi eurs pas et chaque pas peut glisser v ers le suiv ant.

Le sZquenceur peut servir de source de modulation sur la ligne L de la Matrice . Chaque pas
est capab le dOervoyer un ZvZnement de modulation avec une valeur positiv e ou nZgativ e,
ou neri en en voyer du tout.

5:Le rZglag e Legato du Glide dans la parti e Contr™le de lecture [p.26] nOestpas disponib le quand le
bouton Sequencer est allumZ (comme re prZsentZ ci-dessous).

J J LJ LJ C.J

Patterns Link SEQ Length Sequencer Arpeggiator

Appuyez sur le bouton Sequencer pour accZder au SZquenceur. Les fonctions du bouton
sont dZcrites plus bas.

5.3.2.1. Charg er/Li er/Enregistrer des motifs

¥ Patterns - Vous pouv ez charg er diffZrents motifs (patterns) en maintenant le
bouton Patterns enfoncZ et en choisissant |Ounedes 256 sZquences. Les banques
correspondent aux lignes A - P~ gauche , et les motifs dans chaque banque
correspondent  aux colonnes 1- 16.Un bouton roug e vous fait savoir quel motif
est en cours de sZlection. Par exemple , pour charg er le motif B3, descendez de
deux lignes, puis trois colonnes v ers la droite et appuyez sur ce bouton.

¥ Link - Il est possible de lier une sZquence ~ votre son prZsZlectionnZ . En
enregistrant ~ votre prZsZlection, activez le bouton LINK pour les mZmoriser
ensemb le.

¥ Save - Maintenez ce bouton enfoncZ et sZlectionnez la banque/ prZsZlection du
motif o vous souhaitez enregistrer le motif . Activ ez Link pour enregistrer le motif
avec la P rZsZlection actuelle . C.f. la parti e Matrix P reset [p.38].
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5.3.2.2. Sequence Length

Pour dZterm iner la longueur dOunesZquence (c.--d. le nombre de pas jusqud®" un maxim um
de 64), maintenez SEQ Length enfoncZ et touchez IOundes quatre boutons dans le derni er
pas ~ otre jouZ.lls vont sOallumer et apres cela, la sZquence recommencera de puis le dZbut
quand elle IQatteindra (en imaginant que vous ne lQarrstez pas, et quOelle est jouZe en avant
plut™t quOen arri sre ou alZatoirement).

steps
1-16

17-32

33 -48

5.3.2.3. Parametres des pas

SEQ parameters | IGI |

0000 000000000000 =
0000 000000000000 =
0000 000000000000=
0000000000000000=
0000000000000000=
0000 000000000000= Slide
0000 000000000000=
o o o o o
0000000000000000= et
0000000000000000= :

0000000000000000=

49 -84

aooo
000000000000 =
aooo
0000

00(
O
0o
ao
ao
i
1
I
I
I
I

Les 64 pas du sZquenceur sont organisZs en quatre lignes de 16 pas. Chaque pas conti ent
quatre boutons :

¥

Step indique un dZclencheur sur ce pas (quand il sOallume en roug e). Voir
le bouton Record ci-dessous pour savoir comment programmer des motifs,
mais vous pouv ez appuyer sur un bouton de pas pour dZsactiv er une note
programmZe/ enregistrZe . Pour lier plusi eurs pas, maintenez le prem ier bouton
de pas enfoncZ et appuyez sur le derni er dans la plag e dZsirZe . LOintensitZ
lum ineuse de tous les boutons de Pas, sauf le prem ier, dim inue (plus sombre).
Pour dZsactiv er plusi eurs pas, faites les choses " IQewvers (appuyez dOabord sur
le derni er pas et finissez avec le prem ier pas). Pour en savoir plus I"-dessus et
lire des astuces sur le sZquensag e, reportez-v ous " la parti e fdition avancZe du
SEQ [p.52].

Accent sOallume automatiquement  quand vous saisissez ou enregistrez une note
"~ des vZlocitZs plus importantes, ou vous pouv ez IOactiver pour crZer un accent.
Il est utilisZ av ec les curseurs V elocity de IGENV 1 (V CF) et ENV 2 (V CA).

Slide activ e le bouton Glide On/ Off pour ce pas afin que la hauteur puisse glisser
de la note prZcZdente vers la nouv elle note . Remarque :Ajustez le temps de Glide
afin de pouv oir IOentendre .

MOD active et dZsactiv e la modulation pour ce pas. Il doit stre routZ "~ un
parametre dans la Matrice de modulation pour av oir de IQeffet.
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5.3.2.4. Transport du SZquenceur et enregistrement de M otifs

CO e O

| 2 [P]

< et > localisent le transport dOun pas en avant ou en arriere (quand il est
arretZ) et dZclenchent la note sur le pas. (Ils ont une fonction diffZrente en mode
Arpeggiator. V oir ci-dessous).

Enregistrement - (sOallume en roug e.) Fonctionne indZ pendamment  du fait que le
transport est en mouv ement ou non. Lorsque cOestle cas, votre jeu est enregistrZ
en temps rZel incluant les Liaisons et les Accents. Le mouv ement du
potentiometre Mod est aussi enregistrZ . Apprenez-en davantag e ici [p.50].
Maintenez TAP enfoncZ pour supprimer des ZvZnements quand le motif boucle .
Si le bouton Enregistrement est allumZ quand le transport est arrtZ , le
sZquenceur est en mode Step-record (enregistrement pas ~ pas). Chaque note
jouZe remplace une note existante et progresse jusquOau pas suivant. Le bouton
rose indique le pas actuel. Pour remplacer une note en particuli er, maintenez 1Oun
des 64 boutons de Pas et jouez sur une touche . Le bouton TAP sert " introduire
un silence . Si vous enfoncez IOundes boutons de Pas, il dZclenchera ce pas et le
sZlectionnera comme pas actuel.

Lecture depuis le dZbut - (SOallume en blanc). Ce bouton fonctionne en toutes
circonstances : transport arrstZ ou non, enregistrement activ Z, etc.

Lecture/ stop/reprise - (SOallume en vert) Ce bouton fonctionne aussi en toutes
circonstances.

Fonction C Auto-play E - Lorsque le petit bouton Sequencer est allumZ (situZ *
c™tZdu bouton SEQ Length), le motif dZmarre quand une touche est jouZe. Le
bouton Lecture/ stop/reprise sOallume, et le motif continue jusqud®~ ce que vous
rel%ochiez la note. Jouez une autre note et le motif recommencera sa lecture
depuis le dZbut. Si vous jouez des notes legato , le motif sera transposZ au milieu
de la lecture

5: Un motif lit automatiquement ses hauteurs originales quand un Do mZdian est jouZ, mais il
est transposZ si vous dZmarrez le motif par une autre note. Il est plus simple de savoir ce que vous
entendrez si vous enregistrez un motif en voyant le Do comme la note fondamentale ; par exemple , si
vous voulez entendre un motif en Mi mineur quand vous jouez un Mi, enregistrez le motif en Do mineur.

&
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5.3.2.5. Enregistrer le mouv  ement du potentiometre M od

Il est possib le dOenregistrer le mouv ement du potentiometre ~ Mod, ce qui est un tres bon
moyen dOanimer v os motifs.

Voici comment cela fonctionne : le motif boucle indZfiniment quand il est enregistrZ en
temps rZel. Quand le potentiometre  Mod est tournZ , IOenregistrement du mouv ement dZbute
sur ce pas (que IOonappellera le Pas N). Les pas MOD nouv ellement enregistrZs de viennent
violets. Lorsque la boucle d'enregistrement du mouv ement atteint le Pas N-1,la lumiere de
IGenregistrement sOZteint et les pas MOD qui conti ennentune v aleur de viennentroug es.

5:Pour en savoir plus sur 10Zdition des contenus d'un motif , veuillez lire la parti e fdition avancZe du
SEQ [p.52].

5.3.3. Bouton A rpeggiator

MIDI Sync

J J J LJ .J

Patterns Link SEQ Length Sequencer Arpeggiator

Le bouton Arpeggiator active ce mode , dans lequel les notes que vous maintenez sont
parcourues  automatiqguement IOune apres IQautre. 11 est possib le de maintenir enf oncZes
autant de touches que vos mains ou meme vos avant-bras le permettent, jusqud®" 16
maxim um. Chaque note que v ous maintenez allume un pas roug e dans la Matrice

LOarpZgiateur rZpond " la vZlocitZ des touches, ainsi, les notes individuelles peuv ent stre plus

notab les (ou moins) selon la force avec laquelle la touche est jouZe. Il est Zvident que les
rZsultats dZ pendront des rZglag  es du curseur V elo pour IDENV 1 (V CF) et IDENV 2 (VCA).

Fwd Rev Fwd / Rev Rand
Up Dwn Up / Dwn Rand
Step
< > TAP
II l Octave I I I

Les caracteresj  aunes en dessous des boutons sOappliquent ~ I0arpZgiateur.
¥ Up parcourt les notes de la plus grav e " la plus aigu* et recommence
¥ Dwn parcourt les notes de la plus aigu‘ ~ la plus grav e et recommence
¥ Up/Down nefaitquecela:j ouedelaplusgrav e " laplusaigu‘etvice v ersa
¥ Rand joue les notes maintenues dans un ordre alZatoire
¥ Octav e >Chaque pression sur ce bouton fait que IOarp?giateur rZ pete Ia~quuence
Up/down ou Rand une octave plus ZlevZe supplZmentaire , jusquO” quatre

octav es, et <soustrait dOune octav e ~ chaque pression. Le rZglag e est affichz *
10Zcran.
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5.3.4. Matrix A rpeggiator

Appuyez sur les boutons Sequencer et A

Ce mode vous permet de maintenir

rpeggiator.

jusqu®™ quatre notes enfoncZes et de les jouer dans

nOimporte quel ordre , dans IQoctave que vous avez rZglZe pour chaque note, jusqu®” 16 pas.
|| est aussi possib le de f aire v ari er le rythme de IQarpeg e jusqud” 16 pas.
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5: Certains boutons bleus sont omis du graph ique pour souligner le fait qu'une note ne sera pas
dZclenchZe sur ce pas. Cependant, chaque colonne conti ent toujours un bouton bleu allumZ . Cela vous
aide “re pZrer quelle note sera aj

outZe si un bouton roug e est activ Z pour ce pas.

Vous avez la possibilitZ de maintenir jusqu®” quatre notes (ou moins). Dans IOeemple ci-
dessus, Ab-C-E-G (Si i-Do-Mi-Sol) sont arpZg Zes sur le motif affichZ . Utilisez les boutons bleus
pour modifi er la note spZcifique de v otre arpeg e dans les trois octav  es.

les pas, cOest-"-dire le motif
du sZquenceur
Zes).

La ligne roug e montre
autres fonctionnalitZs
Accent, et les notes li

rythm ique . Gardez ~ |Qesprit que les
sont aussi disponib les dans ce mode (Mod, Slide,

De plus, v ous pouv ez utiliser des notes dOC approche chromatique E :

¥ Note dOapproche infZri eure :si vous maintenez le bouton de transport < enfoncZ
tout en appuyant sur un bouton dans la parti e octav e, la note envoyZe est un
dem i-ton en dessous et les boutons de viennentroug esauli eudeb leus.

¥ Note dOapproche supZrieure :si vous maintenez le bouton de transport >enfoncZ
tout en appuyant sur un bouton dans la parti e octav e, la note envoyZe sera un
dem i-ton au-dessus et les boutons de viennentroses auli eudeb leus.
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6. fDITI ON AVANCfE DU SEQ

6.1. fditions de motifs complets
6.1.1. Rotate sequence

Par fois, une bonne idZe se retrouv e quelque part au milieu de I'enregistrement d'un motif .
Cette fonctionnalitZ vous permet de corrig er cela en dZcalant le contenu dOunesZquence de
gauche ~ droite

Elle vous donne aussi la possibilitZ de tester un groo ve en voyant ce que cela donne avec
un autre pas sur le temps frappZ . Ceci pourrait faire na’tre une nouv elle idZe qui nOaurait
jamais vu le j our autrement.

COest facile “ f  aire (et sympa " regarder).

1. Veilez ~ ce que le bouton Enregistrement soit Zteint. Le mode Rotate ne
fonctionne que lorsque le SEQ nOest pas en mode R ecord.

2. Maintenez TAP enfoncZ et appuyez sur le bouton Step <ou > Les LED de pas
retourneront un pas par pression de bouton.

Ce processus dZplace les pas et toutes leurs pro priZtZs : fvZnements de Gate, Pitch, Accent,
Slide et Seq Mod. Mais il nOaffecte que les pas " [lintZri eur de la longueur de la sZquence
(cOest-"-dire la musique que vous entendez quand le motif est en cours d'ex Zcution). Les pas
en dehors de la longueur de la sZquence ne sont pas dZcalZs.

5:Le bouton TAP est utilisZ pour insZrer des silences ou supprimer des notes en mode Record, ainsi,
la f onction R otate nOest disponib le que lorsque IOEnregistrement est dZsactiv Z.

6.1.2. ftendre & du pliquer le contenu SEQ

Cette fonctionnalitZ peut instantanZment  doub ler la longueur d'un motif , mais aussi en
reproduire le contenu. Par exemple , un motif de 16 pas se transf orme en motif de 32 pas,
la seconde moiti Z Ztant prZrempli e par les donnZes musicales des 16 prem iers pas. Puis,
apportez quelques modifications  sur chaque moiti Z du motif pour crZer des variations, et
votre idZe de base est soudainement amZliorZe

Exemple 1 : Nous garderons les dZtails pour les deux prochains exemples. Pour de la
satisf action instantanZe , commencez par cela. Si vous stes dZj" en mode SEQ et que vous
disposez d'un motif existant (32 pas ou moins), maintenez simplement SEQ Length enfoncZ
et appuyez sur le bouton Step >. Voici ce qu'il se passe :

¥ Lalongueur du motif est doub 1Ze

¥ Le contenu de la sZquence est reproduit Notez que tous les pas en dehors de la
longueur de la sZquence av  ant la mani  pulation seront ZcrasZs

¥ Le contenu de la sZquence est rognZ s'il dZ passe les 64 pas.
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Exemple 2 : Commeneons par le commencement. Choisissez une prZsZlection avec une
attaque rapide de sorte que le rZsultat soit immZdiatement audib le. Puis, appuyez sur SEQ
et suiv ez ces Ztapes :

1. Initialisez la sZquence : maintenez P anel enf oncZ et appuyez sur SEQ.

2. Maintenez le bouton SEQ Length enfoncZ et appuyez sur A4 pour dZfinir la
longueur ~ 4 pas.

3. Appuyez sur le bouton Enregistrement pour activ er ce mode
4. Jouez sur quatre touches. P ar ex emple , utilisons CDEF (Do R Z Mi Fa).

5. Maintenez SEQ Length enfoncZ et appuyez sur le bouton Step > SEQ Length est
dZsormais composZe de h  uit pas.

6. Rel%chez SEQ Length :Les pas 5-8 sont allumZs, ce qui signifi e quOilsconti ennent
des donnZes.

7. Renouv elez |0Ztape 5 : SEQ Length comporte dZsormais 16 pas, contenant tous
CDEF.

8. Renouv elez |OZtape5 une nouv elle fois : SEQ Length conti ent ~ prZsent 64 pas (le
maxim um).

9. Le bouton Enregistrement est encore allumZ . Puis, appuyez sur Lecture et entrez
diffZrentes notes sur le clavi  er.

10. Activ ez/ dZsactiv ez des pas, des accents, des glissements, etc. sur diffZrents pas.
Finalement, les 64 pas sont uniques.

Exemple 3 : Voici ce qui se produit quand la mZthode dOAlong ement essaye de dZpasser la

longueur de 64 pas d'un motif . Imaginons que v ous commencez av  ec un motif de 60 pas :
¥ Maintenez SEQ Length enf  oncZ et appuyez sur le bouton Step >
¥ Le motiff ait dZsormais 64 pas de long et le derni er pas est dZfini au pas 64.

¥ RZsultat : Les pas 61-64 conti  ennent les 4 prem iers pas de la sZquence initiale

5: Pour raccourcir la sZquence , servez-vous de la mZthode normale SEQ Length + bouton de la
matrice (pas le bouton Q.

6.2. fdition pas ~ pas

LOZdition pas "~ pas est avantag euse pour deux raisons : elle vous permet dOeffectuer
des Zditions ultZri eures sur un enregistrement en temps rZel, et elle offre une approche
completement diffZrente de la composition. Les f onctions de base sont :

¥ Entrez un passag e musical un pas " la fois, comprenant des silences et des notes
liZes

¥ Servez-vous du potentiomstre Mod Amount pour Zditer les valeurs de hauteur et
de Mod

¥ Utllisez les boutons de pas/ ZvZnements pour sZlectionner un ou plusi eurs
ZvZnements " Zditer , ou pour les activ  er/dZsactiv er

¥ Maintenez le bouton dOXZnement de pas, jouez sur une touche pour entrer une

note et un A ccent pour ce pas.
La plupart des techniques dOZdition pas ~ pas dZcrites au cours des deux pages suiv antes
fonctionnent aussi en cours dOenregistrement en temps rZel, mais notre objectif ici reste
surtout 10Zdition pas * pas. La parti e Actions dOZdition [p.65] comporte un tab leau regrou pant
ces inf ormations.
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6.2.1. Entrer /Zditer un pas

Quand IOEnregistrement est activ Z et que le motif nOestpas en cours de fonctionnement
Appuyez sur un bouton de Pas ou sur les boutons < et > pour parcourir les motifs jusqud”
atteindre le Pas dZsirZ . (Quand il est sZlectionnZ , le bouton de Pas actuel devient rose pour
vous inf ormer de v otre position dans le motif). Les Zditions suiv antes sont possib  les :

¥ Pour entrer ou remplacer une note sur le pas actuel, jouez sur une touche . Pour
remplacer nOimporte quelle note, maintenez son bouton de Pas et jouez sur une
touche .

¥ Pour un glissement ou un accent, appuyez sur le bouton appro priZ pour IOactiver
ou le dZsactiv er. Lorsqu'un glissement est activ Z, il affecte la transition vers le pas
actuel. Le temps de G lide doit «tre suffisant pour que le glissement soit audib le.

¥ Pour un ZvZnement de mod, appuyez sur le bouton connex e pour |Oactiver/
dZsactiv er. Tournez le potentiometre ~ Mod Amount pour dZfinir une quantitZ pour
le Pas actuel. Servez-vous des boutons Step <et >pour faire avancer le curseur
et sZlectionnez un autre pas si besoin.

Quand IOEnregistrement est dZsactiv Z et que le motif est en cours de fonctionnement, les
mZthodes sont les memes que quand IOEnregistrement est activ Z, sauf :

¥ Pour entrer ou remplacer une note, maintenez le bouton de Pas enfoncZ et jouez
une note, ou maintenez le bouton de Pas enfoncZ et tournez le potentiometre
Mod Amount. (Ces deux mZthodes Zditeront aussi la note quand le motif est en
cours de jeu, tant que IOEnregistrement est dZsactiv 7).

¥ Pour dZfinir une quanttZ de Mod sur un pas spZcifique , commencez par
maintenir  son bouton MOD enfoncZ puis tournez le potentiomstre  Mod Amount.
Pour visualiser la quantitZ de Mod dOun pas en particuli er, servez-vous des
boutons Step < et > pour sZlectionner le pas et tournez le potentiometre Mod
Amount.

6.2.2. Entrer /Zditer plusi eurs pas

Quand IOEnregistrement est activ Z et que le motif nOestpas en cours dOexcution, les Zditions
suiv antes sont possib  les :

¥ Pour entrer ou remplacer une sZrie de notes, jouez sur les touches de votre choix.
Le curseur progresse chaque fois qu'une touche est jouZe et sZlectionne le pas
suiv ant. A ppuyez sur le bouton T AP pour entrer un silence

¥ Pour activer plusieurs ZvZnements de glissement ou dOaccent, maintenez le
prem ier bouton enfoncZ (Slide) puis appuyez sur le second (Accent). Veillez *
bien enfoncer les boutons de gauche ~ droite , car inverser |Qordre dZsactiv erait le
grou pe dOZ/Znements sZlectionnZ

¥ Pour activer plusieurs ZvZnements de Mod en meme temps, maintenez le
prem ier bouton enfoncZ, appuyez sur le second et maintenez-le enfoncZ, puis
tournez le potentiomstre ~ Mod Amount. Tous les pas sZlectionnZs sont assignZs
la meme valeur de Mod (la derni ere atteinte par le potentiometre = Mod pendant
que les boutons Ztaient maintenus enfoncZs). Une idZe : saisissez le niveau
maxim um de Mod que vous voulez tout en maintenant les boutons enf oncZs,
puis ajustez finement les valeurs des autres pas pour crZer une augmentation/
dim inution progressiv e. N'oub liez pas, si le potentiometre ~ Mod Amount est tournZ
en cours dOenregistrement en temps rZel, le SZquenceur quittera le mode Record
apres une boucle

&V && H#, &L H# 2'€&.&%) 0)4#"



Quand Record est dZsactiv Z et que le motif ne boucle pas, les rZsultats sont plus ou moins
identiques aux prZcZdents. La seule diffZrence rZside dans ce quil se passe avec la ligne
Step (cOest-"-dire les notes). Pour lier plusi eurs pas, maintenez le prem ier bouton enfoncZ
puis appuyez sur le second (de gauche ~ droite). S'ils conti ennent tous la meme note, vous
entendrez une longue note " la lecture ; si les pas conti ennent des notes diffZrentes, il en
rZsultera un passag e legato . Employer cette technique avec nOimporte quelle autre rang Ze
dOXZnements activ  era IOensemb le de boutons sZlectionnZs en tant que grou pe.

Quand IOEnregistrement est dZsactiv Z et que le motif boucle , les rZsultats sont les memes
que ci-dessus, exce ptZ:

¥ Jouer sur le clavi er transpose le motif

¥ Tourner le potentiometre  Mod Amount ne modifi era pas les ZvZnements de Mod,
meme si un bouton M od est maintenu enf  oncZ.

6.2.3. Supprimer /dZsactiv er plusi eurs pas

Il est possible de dZsactiv er deux ZvZnements ou davantag e en meme temps, en
maintenant enfoncZ le derni er bouton de la ligne ~ dZsactiv er, et en appuyant sur le prem ier
bouton (cOest-"-dire maintenir le prem ier ~ droite et appuyer sur le prem ier ~ gauche).
Tous les ZvZnements entre ces deux boutons de la meme rang Ze seront dZsactiv Zs, dont le

prem ier et le derni er ZvZnement. Cette mZthode fonctionne , qu'un motif boucle ou non (mais
lisez la remarque qui suit !).

5: 11 sOagit d'une fonctionnalitZ , mais aussi dun avertissement : Quand un motif

boucle et que
Record est activ Z, maintenir  TAP enfoncZ supprimera

les notes et dZsactiv era tous les ZvZnements se
produisant tant que TAP est maintenu. Tout le reste est identique au paragraphe prZcZdent : Maintenez
enfoncZ un bouton " droite , appuyez sur un bouton " gauche , et les boutons entre

les deux sont
dZsactiv Zs, dont les deux boutons enf ~ oncZs.

&
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. MID |

En plus du clavi er, la quasi-totalitZ des potentiometres, curseurs et molettes du MatrixBrute
envoie et rZpond au MID |, afin que vous puissi ez enregistrer et modifi er leurs mouv ements
dans un DAW fonctionnant sur un ordinateur. Ceci rend IQinstrument tres utile en tant que
contr™leur dOinstruments externes et pas seulement en tant que clavi er ma’tre

Le MID | peut entrer et sortir par le port USB, les ports DIN 5 broches, les deux ou aucun.
Tous les rZglag es MID | se trouv ent sur |Qapplication MID | Control Center dOAturia, que vous
pouv ez tZlZcharg er pour Mac ou PC sur le site internet dOAturia . Nous les dZcriv ons ici [p.60] .
Il est Zgalement possib le dOaccZder ~ ces parametres  depuis le panneau avant en mode
Settings [p.62].

Le sZquenceur et |OarpZgiateur peuv ent se verrouiller sur IOhorloge MIDI. Ils envoient des
notes MID |, afin que vous puissi ez enregistrer et modifi er les notes quQilsenvoient ~ un DAW.
Puisque les LFO peuvent se verrouiller en MID| puis stre patchZs partout, tout ce qui se
trouv e sur IQinstrument peut effectiv. ement «tre dans le tempo

7.1. Assignations de contr™leurs continus MID |

Paramstres des pZdales MID | CC RZsolution
Sustain P edal 64 7 bits

Expr. P edal 2 3 7 bits/14 bits
Expr. P edal 1 4 7 bits/14 bits
ParamstresduV CO1 MID | CC RZsolution
Fine 65 7 bits
Coarse 66 7 bits

W av ef orm Selection 67 7 bits

Sub 9 7 bits/14 bits
Ultrasaw 68 7 bits
Sawtooth 10 7 bits/14 bits
Square 12 7 bits/14 bits
Triangle 13 7 bits/14 bits
Pulse W idth 69 7 bits
Metalizer 10 7 bits
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ParamstresduV  CO 2
Fine

Coarse

Wav ef orm Selection
Sub

Ultrasaw

Sawtooth

Square

Triangle

Pulse W idth

Metalizer

ParamstresdesV CO3-LFO3

Coarse

Parametres de 'A UDI O MOD

VCO1>VCO2

VCO1<VCO3>VCO2

VCF1<VCO3>VCF2

VCO 1 < Noise > VCF 1

Parametres du MIX  ER

VCO1

VCO 2

VCO 3

Noise

External

Paramstres du STEINER

Drive

Cutoff

Resonance

Brute F actor

Env 1 Amt

Steiner O ut

Master Cutoff

MID I CC

71

72

73

14

74

15

16

17

75

76

MID | CC

22

MI

18

19

20

21

89

MID I CC

7

78

79

80

DICC

MID I CC

81

23

83

82

24

27

RZsolution

7 bits

7 bits

7 bits

7 bits/14 bits
7 bits

7 bits/14 bits
7 bits/14 bits
7 bits/14 bits
7 bits

7 bits

RZsolution

7 bits/14 bits

RZsolution
7 bits
7 bits
7 bits

7 bits

RZsolution

7 bits/14 bits
7 bits/14 bits
7 bits/14 bits
7 bits/14 bits

7 bits

RZsolution

7 bits

7 bits/14 bits
7 bits

7 bits

7 bits/14 bits
7 bits/14 bits

7 bits/14 bits
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Paramstres du LADDER MID I CC RZsolution
Drive 85 7 bits
Brute F actor 86 7 bits
Cutoff 25 7 bits/14 bits
Env 1 Amt 26 7 bits/14 bits
Resonance 87 7 bits
Ladder O ut 8 7 bits/14 bits
Parametres du LFO 1 MID | CC RZsolution
Phase 90 7 bits
Rate 91 7 bits
Parametres du LFO 2 MID I CC RZsolution
Delay 92 7 bits
Rate 93 7 bits
Parametres de 'ENV 1 MID I CC RZsolution
Velo/V CF 94 7 bits
Attack 102 7 bits
Decay 103 7 bits
Sustain 28 7 bits/14 bits
Release 104 7 bits
Parametres de lENV 2 (V  CF) MID | CC RZsolution
Velo/V CF 95 7 bits
Attack 105 7 bits
Decay 106 7 bits
Sustain 29 7 bits/14 bits
Release 107 7 bits
Paramstres de 'ENV 3 MID I CC RZsolution
Delay 108 7 bits
Attack 109 7 bits
Decay 110 7 bits
Sustain 30 7 bits/14 bits
Release 111 7 bits
&) && #, &1 #



Paramstres des ANA  LOG EFFECTS MID | CC RZsolution

Delay T ime 112 7 bits

Reg eneration 113 7 bits

Tone /R ate 114 7 bits

Width / De pth 115 7 bits
Dry/W et 31 7 bits/14 bits
Parametres du SEQ UENCER MID | CC RZsolution
Rate 116 7 bits
Swing 117 7 bits
Gate 118 7 bits
Parametres des WHEELS MID | CC RZsolution
Modulation 1 7 bits/14 bits
Bend R ang e 119 7 bits
Parametres de GLIDE MID I CC RZsolution
Glide 5 7 bits/14 bits
Paramstres des MA'  CRO KNOBS MID I CC RZsolution
M1 11 7 bits/14 bits
M2 2 7 bits/14 bits
M3 4 7 bits/14 bits
M4 3 7 bits/14 bits

Meme si la molette Pitch nOestpas marquZe , elle est active : Cpitch E nOestpas un CC
dans le protocole MID I, il sOagit dDune commande sZparZe . Si vous branchez les pZdales
dOexpression 1 ou 2 sur le panneau arriere du dispositif , elles ont des assignations CC
doub les ~ celles des potentiometres  Macro 3 et 4 (" gauche sur le clavi er). LOentrZe de la
pZdale Sustain ~ IQarri  ere est CC nj64, qui est standard.
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7.2. RZglag es du MID | C ontrol C enter

Les rZglag es MID | se font tous sous IQonglet Device du MID | Control Center. Une fois de plus,
veuillez tZIZcharg er ce logici el sur www .arturia.com

SELECTION DEVICE

Input MIDI Channel Sequencer/Arp Sen

Lower Part MIDI Channel Load Sequence Tempo
Output MIDI Channel Pot mode

MIDI clock source Velocity curve

Sync Clock In/Out Settings Aftertouch Sensitivity
MIDI out select Pedal 1 polarity

MIDI param send Pedal 2 polarity

MIDI param re

Enable 14-bit automation

Program C

Input MID | Channel - All, 1-16,None. Le MatrixBrute reeoit uniquement sur ce Canal MID |
quand C Lo wer Part MID | Channel E est rZglZ sur None

Lower Part MID | Channel - None, 1-16.COestle Canal MID | sur lequel la moiti Z infZri eure du
MatrixBrute re-oit quand le mode V oice estrZglZ surDuo S plit.

Output MID | Channel - 1-16. SZlectionne le canal de transm ission.

MID | clock source - USB, MIDI, Sync. Le port USB est IOinterface MID | intZgrZe du
MatrixBrute , que v ous connectez ~ un Mac ou PC ; MID | est IBentrZe MID | D IN 5 broches.

Sync Clock In/Out Settings - Servez-vous du port Sync pour comm uniquer avec des
dispositifs prZ-MID |, tels que les anci ennes bo’tes " rythmes Korg et Roland. Quatre ty pes
sont pris en charg e : 1step (Clock), 1pulse (Korg), 24 pulses per quarter note (impulsions par
noires), ou ppgn (R oland D IN), et 48 ppgn (K org et autres).

MID | out select - Les choix sont Off, USB, MID| ou MID | + USB. LOUSBa IDaantag e de se
connecter directement ~ un Mac ou PC sans inter face MID I, mais vous pouv ez faire passer
des c%Hes MID | sur de plus longues distances. Notez Zgalement que si vous enregistrez
un projet DAW dutilisant la connexion USB, charg ez-le de nouv eau ultZri eurement, et le DAW
pourrait stre perturbZ si le MatrixBrute nOestpas connectZ ou allumZ : il cherchera une
inter face MID | quil ne v oit pas.

MID | param send/ receiv e - Active et dZsactiv e le MID| du panneau. Le clavi er continue
dOervoyer des notes quand il est dZsactiv Z. Vous ne voudrez peut-stre pas que les
potentiomstres et curseurs se dZclenchent ou rZpondent au MID| ~ partir dOun autre
instrument pendant que v ous j ouez.

Enable 14-bit automation - On, Off . Nombre des potentiometres du panneau avant peuv ent
stre rZglZs pour envoyer des donnZes MID | 14 bits haute rZsolution. Cependant, certains
DAW pourrai ent ne pas rece voir correctement ces informations. Si vous remarquez un
retard de transm ission ou d'autres prob lemes, essayez de dZsactiv er lautomation 14 bits
|Gaide de ce paramstre
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Program Chang e Receive - Les commandes MIDI| Program Chang e (chang ement de
programme  MID I) chang ent de PrZsZlections. Cette fonctionnalitZ peut stre pratique , sinon,
vous pouv ez la dZsactiv er pour Zviter que les prZsZlections soient chang Zes sans que vous
le souhaiti ez.

Sequencer /Arp Sends Notes - On ou Off . Le SZquenceur /ArpZgiateur peut envoyer des notes
MID | pour dZclencher dautres instruments ou pour stre enregistrZ sur un D AW

Load Sequence Tempo - Yes, IFP, ou No.Quand il est rZglZ sur CNo E,le rZglag e de tempo est
global. Modifi er des prZsZlections ne mettra pas le tempo " jour. CIf Paused E(IFP) conserv e
le tempo actuel si la prZsZlection est modifi Ze alors que 10Ap/ Seq est en cours dOexXcution,
et met le tempo " jour si la prZsZlection est modifi Ze quand 10Ap/ Seq est en pause . Si CYes

E est sZlectionnZ , le tempo mZmorisZ de la sZquence sera touj ours charg Z.

Pot mode - Puisque les potentiometres  sont des boutons ~ 270; et non des encodeurs
360j, ils ne reflstent pas nZcessairement leurs rZglag es sous-j acents. Leur comportement
en en voyant du MID | peut tre dZterm  inZ de trois f asons diffZrentes.

¥ Jump est un potentiometre  qui envoie la valeur de sa position physique des que
vous le tournez, quels que soient ses rZglag es sous-j acents. Si le rZglag e sous-
jacent est 12,il se trouv e que le potentiomstre  est sur 3, si vous le dZplacez " 4, il
ira directement sur 4. (I I ne sOagit pas de nombres rZels).

¥ Hook attend que vous tourni ez un potentiometre  au-del* de son rZglag e actuel
pour le Gsaisir E(hoo k) avant dOervoyer quoi que ce soit. Il sOagitdu mode par
dZfaut.

¥ Scaled augmente ou diminue le rZglag e actuel, peu importe la position du
potentiometre . Donc si la valeur actuelle est 12 et que vous faites passer le
potentiometre de 3 ° 4, la valeur actuelle ira ~ 13. La fonction Scaled vous
permet dOaugmenter ou de dim inuer la valeur du potentiometre . LOinconvZnient
est que si le potentiomstre est © un extrme supZrieur ou infZri eur, vous ne
pouv ez Zvidemment pas le tourner dav antag e. Dans ce cas, il vous faut tourner
le potentiomstre et la v aleur de vra dOabord de venir nZgativ e ou positiv e.

Velocity curv e - Vous permet dOajuster la rZponse du clavi er ~ vos style et prZfZrence de jeu.

LINEAR LOG EXPONENTIAL
2 2 2
3 H 3
2 B 2
Voltage Voltage | Voltage

VELOCITY CURVES

Linear (par dZf aut)aunerZ ponse rZguli ere surtoute laplag e dynam ique .

Log requi ert la plus petite quantitZ de force pour jouer des notes plus fortes, mais
il est plus difficile de contr™ler les dynam iques "~ des niv  eaux plus bas.

¥ Exponential est moins instab le ~ des niveaux de dynam iques infZri eurs, mais il
faut plus de f orce pour atteindre des niv eaux de dynam iques su pZrieurs.

KK

Pressure sensitivity - Vous permet dOajuster la rZponse en aftertouch du clavi er. La valeur
par dZfaut est 25 %. Augmentez cette valeur si vous devez atteindre une valeur dOaftertouch
maximale av ec moins de pression.
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Pedal 1, Pedal 2, Footsw itch polarity - Les choix sont Normal et Inverted (inversZ). Certaines
pZdales de fabricants sont inversZes, donc supZrieur est infZri eur, Off est On. Ceci corrig e
cela.

VCO1, VCO2 Pitch OV MID | Note - C-1" B4. Servez-vous de ce parametre pour envoyer des
Tensions de contr™le au MatrixBrute afin qu'il puisse mettre ~ IOZchelle les tensions entrantes
et produire une hauteur convenab le. Elle peut stre dZfini e indZ pendamment pour les VCO 1
et 2, afin que diffZrentsty ~ pes de pZri phZriques externes puissent contr™ler ces oscillateurs.

Glide modes - Time ou Rate. Cette option dZterm ine le comportement de la fonction Glide :
rZglZe sur Time, le Glide prendra le meme temps pour arriver ~ la hauteur de destination,
quOil sOagisse dOun dem i-pas ou de quatre octav es. RZglZe sur Rate, le Glide couvrira les
interv alles ~ la meme vitesse , afin que la hauteur mette 12fois plus longtemps ~ couvrir une
octav e quOelle met pour couvrir un dem i-pas.

Pitch wheel Dead Zone - Cinq options :0, 25, 50, 75, ou 100 %. Elles permettent IC)ajustement
de la zone centrale de la molette de pitch bend, afin dOassurer que la hauteur se replace au
centre en toutes circonstances.

Local control - COff Esignifi e que tous les contr™les du panneau et le clavi er sont envoyZs en
MID I, mais qu'ils sont dZconnectZs du MatrixBrute .Cette option est pratique si vous trav aillez
avec un DAW ; vous entendrez le clavi er et les contr™les sur le MatrixBrute quand une piste
est sZlectionnZe et que le MID | est renvoyZ pour la dZclencher , mais vous ne les entendrez

pas quand les pistes du DAW assignZes " dOautres instruments sont sZlectionnZes. |l est
alors possib le de jouer dDautres instruments ~ partir du MatrixBrute sans quQilintervi enne .
De plus, le MatrixBrute peut lire le MID | que vous avez enregistrZ tout en jouant sur dOautres
instruments de  puis son clavi er et ses contr™les.

7.3. Mode Settings

Il est plus rapide dOutiliser le MID | Control Center pour modifi er ces rZglag es, et ce gr¥oce au
fait que vous pouv ez tous les voir en meme temps. |l est possib le de les modifi er sans vous
servir dOun ordinateur : accZdez simplement au mode Settings.

Pour ce faire, maintenez PRESET + SEQ + MOD. Le mot PAR clignote " I0Zcran de la parti e
Preset, alors que le mot EDIT clignote "~ I0Zcrande la parti e Sequencer. Apres deux secondes,
les boutons de la Matrice afficheront les rZglag es, qui peuv ent stre modifi Zs ~ IQaide des
boutons de la Matrice

¥ Lesboutons li Zs au paramstre sZlectionnZ sont plus ZclairZs que les autres.

¥ Les v aleurs disponib les pour le parametre sZlectionnZ sont allumZes en b leu.

¥ Lav aleur actuelle du paramstre sZlectionnZ est en violet.

¥ Les yaleuvrs disponib les pour tous les paramstres non sZlectionnZs sont en bleu
peu ZclairZ .

¥ Les valeurs actuelles pour tous les paramstres non sZlectionnZs sont en violet
peu ZclairZ .

¥ Les paramestres dans chaque rang Ze sont sZparZs par des boutons Zteints, qui
sont inactifs.
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Voici ce que les diffZrents

boutons et lignes

du MCC auxquels ils donnent acces :

[1]Maintenez un bouton enfoncZ et appuyez sur un autre de la meme

Ligne Bouton
A 1-16
B 1-16
[} 1-16
D 1-4

6-9
11-14
E 1-2
4-5
7-8
10-11
F 1-2
4-6
G 1-3
5-7
9-13
H 1-2
4-5
7-8
| 1-7
J 1-7
K 1-2
4-8
L-O (dark)
P

Ch.<-
Ch.Lo
Ch.->
Ck.Sr.
Ck.Rt
M.Out
CC.->
CC.<-
14.Bt
Pr.Ch
SQ.->
S.TPo
Pot.M
Velo
P. Sen
Exp.1
Exp.2
Sust
oV .01
oV .02
Glid

PB.DZ

Locl

Omni (tous roses) ou Off (tous b

[2] Maintenez un bouton enfoncZ et appuyez sur un autre de la meme

Off (tous b leus).

[3] Serv ez-v ous du rZglag e MID | O ut de la ligne D pour sZlectionner Off

[4] Utilisez

les flsches

intermZdiaires.

Nom sur IOZcran du SZq

leus).

< et >de la partie Preset pour

Toutes les descri ptions des parametres
[p.60] .

ZclairZs re prZsentent,

Paramstre du MCC
Input MID | Channel
Lower Part MID | Channel
Output MID | Channel
MID | clock source
Sync Clock | n/O ut Settings
MID | out select
MID | param send
MID | param receiv e
14-bit automation
Program Chang e receiv e
Sequencer /Arp sends notes
Load Sequence T empo
Pot mode
Velocity curv e
Pressure Sensitivity
Pedal 1 polarity
Pedal 2 polarity
Footsw itch polarity
VCO1 Pitch OV MID | Note
VCO2 Pitch OV MID | Note

Portamento mode

Pitch wheel Dead Z one

Local control

sZlectionner

ainsi que les parametres

RZglag es
1-16, Omni, Off [1]
1-16, Off [2]
1-16 [3]
INT, CLK, USB, MID |
1pps, Korg, 24ppq, 48ppqg
Off , MID I, USB , All
Off , On
Off,, On
Off,, On
Off , On
Off , On
Yes, | f Paused, No
JMP, HK, SCL
LIN, L OG, EXP
0, 25,50,7 5, or 100%
STD, REV
STD, REV
STD, REV
C-2, C-1...C3, C4 [4]
C-2, C-1...C3, C4 [4]
Time , Rate

0, 25,50,7 5, or 100%

1-2 (On/Off)

ligne pour sZlectionner

ligne pour sZlectionner

sont listZes dans la parti e prZcZdente de ce chapitre

&
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Voici comment utiliser les boutons :

Les <et >du Sequencer font dZfiler les parametres du MCC
Les <et >de Preset Zditentlav aleur du paramstre sZlectionnZ
L@cran P reset affiche les v aleurs du paramstre sZlectionnZ
L@cran Sequencer affiche le parametre sZlectionnZ

Si vous savez ce que vous voulez, appuyez sur le bouton appro priZ de la Matrice
pour sZlectionner le parametre et dZterm inez-enlav aleur.

K OK K K K

Pour quitter le mode Settings, appuyez sur IOundes trois grands boutons (Preset, SEQ, MOD).
Ces rZglag es seront enregistrZs et rappelZs quand le MatrixBrute est Zteint puis rallumZ
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8. ACTIONS DE L'fD ITI ONPASEPAS

Action

Appuyer sur une
touche
(SZquenceur
activ Z)

Appuyer sur un
emplacement
Step

Appuyer sur un
emplacement
Accent

Appuyer sur un
emplacement
Slide

Appuyer sur un
emplacement
MOD

Maintenir deux
emplacements
Step (G>D) [1]

Maintenir deux
emplacements
Accent (G>D)

Maintenir deux
emplacements
Slide (G>D)

Maintenir deux
emplacements
MOD (G>D)

Maintenir deux
emplacements
Step (D>G) [1]

Maintenir deux
emplacements
Accent (D>G)

Maintenir deux
emplacements
Slide (D>G)

Maintenir deux
emplacements
MOD (D>G))

[1] Ordre de pression/

gauche

Stop (Rec. ON)

DZterm iner note du
pas + accent + legato
(si Legato activ Z)

DZclencherun P as

Activ er/DZsactiv e

Activ er/DZsactiv e

Activ er/DZsactiv er

-NA-

Activ er A>B

Activ er A>B

Activ er A>B

-NA-

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

mainti en dOun bouton

Stop (Rec.
OFF)

DZmarrer le
SZquenceur +
transposition

Activ er/
DZsactiv er

Activ er/
DZsactiv er

Activ er/
DZsactiv er

Activ er/
DZsactiv er

Liaison

Activer A>B

Activ er A>B

Activ er A>B

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

: G>D = de gauche

Play (R ec. ON)

Enregistrer en temps rZel :

note + accent + legato
Legato activ Z)

Activ er/DZsactiv

Activ er/DZsactiv

Activ er/DZsactiv

Activ er/DZsactiv

Liaison

Activer A>B

Activ er A>B

Activ er A>B

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

DZsactiv er A>B

droite

(si

Play (R ec.
OFF)

Transposer
la
SZquence

Activ er/
DZsactiv er

Activ er/
DZsactiv er

Activ er/
DZsactiv er

Activ er/
DZsactiv er

Liaison

Activer A>B

Activ er A>B

Activer A>B

DZsactiv er
A>B

DZsactiv er
A>B

DZsactiv er
A>B

DZsactiv er
A>B

; D>G = de droite
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Action

Maintenir un
emplacement Ste  p +
appuyer sur une touche

Maintenir deux
emplacements Ste  p +
appuyer sur une touche

Maintenir un
emplacement Ste  p +
tourner M od

Stop (Rec. ON)

Activ er un pas +
rZgler pitch + accent
+trigg er ste p

Ajouter un pas sur le
derni er pas enf oncZ

Activ er un pas +
dZfinir pitch

Stop (Rec. OFF)

Activ er un pas + rZgler
pitch + accent

Lier une note de A" B +
dZfinir pitch + accent pour
tous les pas

Activ er un pas + dZfinir
pitch

Action

Maintenir deux
emplacements
Step (G>D) +
tourner M od

Tourner
potentiomstre
MOD

Maintenir un
emplacement
MOD + tourner
Mod

Maintenir deux
emplacements
MOD (G>D) +
tourner M od

Stop (Rec. ON)

Ajouter un pas sur
le derni er pas
enfoncZ

DZfinir lav aleur
Seq M od du pas
sZlectionnZ

DZfinir une v aleur

Activ er des pas +
dZfinir des v aleurs
identiques de A~
B

Stop (Rec. OFF)

Lier une note de A
“ B + dZfinir pitch
pour tous les pas

Afficher lav aleur
du pas
sZlectionnZ (pas
dOzdition)

DZfinir une v aleur

Activ er des pas +
dZfinir des v aleurs
identiques de A~
B

Play (R ec. ON)

Identique “Sto  p

Lance R ecord
Motion pour une
boucle , puis quitte
Record

-NA-

Activ er des pas +
dZfinir des v aleurs
identiques de A~
B

Play

Play
A (Rec.
(Rec. ON)
OFF)
I dentique
-NA- A q
Sto p
I dentique
-NA- ~ 9
Sto p
I dentique I dentique
“Sto p “Sto p

Play (R ec. OFF)

Identique “Sto  p

-NA-

DZfinir une v aleur

Activ er des pas +
dZfinir des v aleurs
identiques de A~
B

L&
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ABLEAUX DE COMBINA ISONS/RA CCOURCIS

Voici quelques tab  leaux rZsumant les combinaisons de boutons/raccourcis du MatrixBrute :

9.1. Raccourcis utilitaires

Combinaisons de pressions de

Fonction Descri ption
boutons
Activ er le mode Settings Appuyer sur P reset + SEQ + MOD Ouvre le menu dOZdition des rZglag es
) Maintenir  Panel + Appuyer sur Verrouille le synthZ et initialise [Oaccord de
Accorder les oscillateurs . )
Kbd T rack IQoscillateur
RZinitialiser  IOoctave du RZinitialise 10octave du clavier ~ sa valeur
X Appuyer sur Octav e <+ > -
clavi er par dzf aut
9.2. Commandes de rZinitialisation
X Combinaisons de pressions .
Fonction Descri ption
de boutons
RZinitialiser une Maintenir Panel + appuyer sur -
. = RZinitialise au statut initial (Dent de sci e simple)
prZsZlection le bouton P reset
RZinitialiser une Maintenir Panel + appuyer sur o . . L
= RZinitialise la sZquence ~ un motif vide
sZquence le bouton SEQ
RZinitialiser Maintenir Panel + appuyer sur RZinitialise les  quantitZs + assignations de
Modulations le bouton MOD modulation de la prZsZlection actuelle
RZinitialiser Maintenir Panel + tourner o
RZinitialise la v aleur Macro
Macros Macro
RZinitialiser Maintenir Panel + tourner o
RZinitialise la v aleur Master Cutoff
Master Cutoff Master Cutoff
RZinitialiser Mod Maintenir Panel + tourner Mod .
RZinitialise lav aleur M od A mount
Amt Amount
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9.3. Commandes de destination de M

Fonction Descri ption
boutons
. Une pression sur un bouton de - . o
Modifi er la pag e de L . SZlectionne la page de destination de
o i destination de  modulation X
destination de modulation - modulation correspondante
personnalisZ
. o Maintenir un bouton de . .
Assigner une destination de . Assigner une colonne de modulation
X . colonne  Mod + Ajuster le - 5
modulation personnalisZe L une destination personnalisZe
contr™le de destination
. e Maintenir un bouton de Vous permet dOassigner une quantitZ de
Assigner une quantitZ de o
X colonne Mod + appuyer sur un mod en tant que destination de
modulation . . .
emplacement de modulation modulation personnaliszZe
Chang er de page tout en Maintenir un  bouton de Vous permet de chang er de page pour
assignant une destination de colonne Mod + appuyer sur un atteindre une quantitZ de mod
modulation personnalisZe autre bouton de colonne personnalisZe situZe sur dOautres pag es
9.4. Commandes de comparaison
. Combinaisons de pressions de -
Fonction Descri ption
boutons
Maintenir Preset + appuyer sur un .
Comparer  une - Active le mode  Compare et charg e une
. - . bouton dOemplacement de . = . - .
prZsZlection . s prZsZlection dans la mZmoire
prZsZlection
Afficher le . . Montre le dZcalag e entre la valeur de la
- Maintenir Preset + tourner un - = . .
dZcalag e d'un prZszZlection et la valeur de la position actuelle

contr™le

potentiometre ou curseur

Combinaisons de pressions de

9.5. Raccourcis du LFO

Fonction

fdition de forme dOonde

personnalisZe du LFO

Modifi er la
temporelle du LFO

division

Combinaisons de pressions de
boutons

Appuyer sur LFO < + >

Maintenir LFO Seq-Sync
sur Q uarter , Triplet ou Dotted

+ appuyer

od personnalisZes

dOun contr™le

Descri ption
Active le mode
dOonde personnalisZe du LFO

Modifi e la division temporelle

en standard, triolet ou pointZ

dOzdition de forme

du LFO
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9.6. Raccourcis du M ode Duo-S plit

Fonction

DZfinir une note Duo-
Split

DZfinir 10octave de la

parti e infZri eure

Activer le Glide de la
parti e infZri eure

Combinaisons de pressions de
boutons

Maintenir Voice Mode + appuyer sur

une touche

Maintenir Voice Mode + appuyer sur

les boutons Octav e

Maintenir Voice Mode + appuyer

le bouton G lide

sur

9.7. Commandes du SZquenceur

Combinaisons de pressions de

Fonction
boutons
Modifi er la longueur  d'une Maintenir le bouton SEQ Length,
sZquence appuyer sur un bouton Ste p
- Maintenir TAP + appuyer sur Step
Retourner une sZquence
<ou>
Allong er &  Dupliquer le Maintenir  SEQ Length + appuyer
contenu d'une SEQ sur Ste p >
Ajuster le BPM (nombres . .
i 3 Maintenir T AP + tourner R ate
enti ers uniquement)
fditer une valeur Step Pitch X .
Maintenir Seq Step + appuyer sur
(hauteur dun pas - avec
une touche
touches)
fditer une valeur Step Pitch X .
Maintenir  Seq Step + tourner
(hauteur dun pas - avec .
. potentiomstre M od A mt
potentiomstre M od A mt)

Ajouter une note liZe/Lier des

pas

Ajouter une note liZe + RZgler

la hauteur

Ajouter une note liZe + RZgler

la hauteur

Maintenir deux boutons de P as

Maintenir
appuyer sur une touche

fditer lav aleur Seq ste p MOD

DZsactiv er plusi eurs pas

Descri ption

DZfinit la note de partag e entre la parti e
supZrieure etinfZri eure

Ajuste la plag e de la parti e infZri eure du
clavi er

Glide
infZri eure

Activ e On/ Off pour la partie

Descri ption

DZterm ine la longueur de la sZquence

Retourne le contenu d'une sZquence

entre le prem ier et le derni er pas.

La longueur de la sZquence
doub IZe et son contenu est du

est
pliquz

dim inutions du BPM
ers uniqguement

Augmentations/
en nombres enti

Modifi e la note du pas

Modifi e la note du pas

Ajoute une note liZe entre deux pas

deux boutons de Pas +

maintenus
Ajoute une note lize + dZfinit la
hauteur ~ dOune pression sur une

touche
. . Ajoute une note lize + dZfinit la
Maintenir deux boutons de Pas +
) hauteur en parcourant les notes avec
tourner le potentiomstre M od Amt .
le potentiometre M od A mt
Maintenir  un Pas Seq Mod + .
X Modifi e lav aleur M od Amtdu P as
tourner le potentiomstre M od Amt

Maintenir deux Pas de la meme
rang Ze : le pas de droite en ler,
puis le pas de gauche

DZsactiv e tous les pas compris entre
les deux pas maintenus, dont les pas

maintenus

&
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9.8. Commandes de IOA rpZgiateur de la Matrice

Combinaisons de pressions
de boutons

Fonction Descri ption

Activer |QarpZgiateur de la Appuyer sur Sequencer + . X X
Activ e le mode Matrix A rpeggiator

Matrice Arpeggiator

Entrer une note d'approche Maintenir  boutons Step < + DZterm ine la note un dem i-pas en dessous
infZri eure Matrice de la note dZfini e

Entrer une note d'approche Maintenir  boutons Step > + DZterm ine la note un dem i-pas au-dessus de
su pZri eure Matrice la note dZfini e
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10. SPfCIFI CATIONS

SpZcifications de IOentrZe C.A.

Tension 100V -240VA C
Puissance 45W
FrZquence 50-60H z

Connexions de pZdales
Expression (x2) ExtrZm itZ = P otentiomstre " prise mZdiane ; Bague = 3,3 V ; Manchon = T erre

Sustain Ouv erture normale

Tensions de contr™le E/S

VCOL1 Pitch 0-10V
VCOL1 Ultra Saw +/- 5V
VCOL1 Pulse W idth +/- 5V
VCO1 Metalizer +/- 5V
VCO2 Pitch 0-10V
VCO2 U Itra Saw +/- 5V
VCO2 P ulse W idth +/- 5V
VCO2 Metalizer +/- 5V
Steiner Cutoff 0-10v
Ladder Cutoff 0-10Vv
LFO 1 amount 0-10V
VCA 0- 10V

E/S Gate (TS)

Gate (TS) 0B 5V
Sync (T RS)
Gate 0b 5V

o1&
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E/S A udio
DZnom ination

Master Out L/R (Sortie
Ma’tre G/D)

Audio | n (EntrZe audio)

I nsert

Manchon = G nd (terre)

Prise

Mono TS

Mono TS

Niveau Note

+4dBu

Li(g)ne =0-20dB Inst 68 k7
=0-40dB 1,1 M7

TRS (Tip - Ring - Sleeve) = ExtrZm itZ = Envoi

; Bague =R etour ;

+4dBu

&
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11.CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

En contre parti e du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que
vous avez payZ , Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres dZnommZ Clicenci Z
E) un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du L OGICIEL.

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle de ce logici el apparti ennent " Arturia SA (Ci-apres
CArturia E).Arturia ne vous autorise " copier, tZIZcharg er, installer et employer le logici el que
sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Dans ce cas, retournez le produit ~ I'endroit o vous l'avez achetZ (y compris tout le matZri el
Zcrit, l'emballag e complet intact ainsi que le matZri el fourni) immZdiatement, mais au plus
tard dans un dZlai de 30 j ours contre remboursement du prix d'achat.

1. PropriZtZ du logici el Arturia conserv era la propriZtZ pleine et entiere du LOGICIEL
enregistrZ sur les disques joints et de toutes les copies ultZri eures du LOGI CIEL, quel quOen
soit le support et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ "~ louer ou
preter ce logici  el, ni ~ le concZder sous licence

L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est illZgale si celle-ci rend possib le IQutilisation m ulti ple
et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe
“ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment
accordZs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Zventuellement en place une activ ation obligatoire du
logici el et un enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el
contre toute copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pas f  onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut otre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit ~ rZclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prZsent contrat.

4. Assistance , mises " niveau et mises " jour apres enregistrement du produit L'utilisation
de lassistance , des mises ~ niveau et des mises ~ jour ne peut interv enir qu'apres
enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prZcZdente ,pendant un an apres la parution de la nouv elle version. Arturia
se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment IZtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site Web, etc.), des mises ~ niveau et mises ~ jour ou dy mettre fin en parti e ou
complstement.

L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systtme d'activ ation
ou " tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et I'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises " niv eauetm ises”j our.
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5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur
configuration, ~assurent la fonctionnalitZ complste du logici el. Le logici el n'est coneu que pour
stre utilisZ comme un produit. Il n'est pas exigZ que vous employi ez ou installi ez tous les
composants du logici el. Vous n'stes pas autorisZ ~ assemb ler les composants du logici el
d'une autre facon, ni = dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un nouv eau produit
en rZsultant. La configuration du logici el ne peut etre modifi Ze en vue de sa distribution, de
son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfZrer tous vos droits d'utilisation du logici el ~ une
autre personne " condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et
(i) le logici el ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les
copies, mises ~ niveau, mises " jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant
accordZ un droit ~ mise "~ jour ou ~ mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce Contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence d'utilisation

de ce logici el en coursde v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple Iactiv ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7. Mises " niveau et mises ~ jour Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour
la prZcZdente version du logici el ou pour une version plus anci enne du logici el afin d'stre
autorisZ "~ employer une mise ~ niveau ou une mise ~ jour du logici el. Le transfert de cette
version prZcZdente ou de cette version plus anci enne du logici el * des tiers entra’ne la perte

de plein droit de I'autorisation d'utiliser la m ise “niv eauoum ise”j ourdu logici el.
L'acquisition d'une mise " niveau ou d'une mise "~ jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour, vous n'stes plus autorisZ

utiliser le droit ~ IQassistance sur une v ersion prZcZdente ou infZri  eure .

8. Garanti e lim itZe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales
pour une pZriode de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours *
compter de la date dOachat. Certaines |Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la limitation ci-dessus peut ne pas vous etre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Cen IOZtatE sans garanti e
dOaucune sorte . Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes
vous incombe . Si le programme sOaWrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du coZt du
SAV, des rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont
limitZs, ~ la discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour |Oachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente
garanti e limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture .
Cette garanti e lim itZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOunaccident,
de mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement  est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ~ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sOylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Zcrit donnZ par Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent
crZer une garanti e ou en quelque fason que ce soit accro’tre la la portZe de cette garanti e
lim itZe.
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11. Exclusion de responsabilitZ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ZtZ impliquZ dans la crZation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs, ou incidents survenant du fait
de IOutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y compris, sans sOylim iter, les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dOactivitZ, perte dOinformations

professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ prZcZdemment averti de la possibilitZ

de tels dommag es. Certaines I|Zgislations ne permettent pas les lim itations de la durZe dOune
garanti e implicite ou la lim itation des dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous
confere des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits
variant dOune juridiction * une autre
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12. DfCLARATI ON DE CONFO RMITf

fTATS-UNIS
I nf ormation importante : NE MOD IFI EZ PAS LOAPPAREIL !

Ce produit, lorsquil est installZ suiv ant les indications contenues dans le manuel, rZpond aux
exig ences de la FCC. Les modifications non approuv Zes explicitement par Arturia peuv ent
annuler IQautorisation accordZe par la FCC dOutiliser le produit.

IMPO RTANT :lorsque vous connectez ce produit ~ des accessoires et/ ou dOautres appareils,
nOutilisez que des c%Hes blindZs de haute qualitZ . Les c%oHes fournis avec ce produit
DOI VENT stre utilisZs. Suivez toutes les instructions d'installation. Le non-respect des
instructions  peut entra’ner IOannulation de votre autorisation ~FFC dOutiliser ce produit aux
ftats-U nis.

REMARQUE : ce produit a ZtZ testZ et jugZ conf orme aux limites Ztablies pour un appareil
numZrique de classe B, conformZment ~ la section 15 de la rZglementaton de la FCC.
Ces restrictions sont crZZes pour fournir une protection suffisante contre les inter fZrences
nuisib les dans un environnement rZsidenti el. Cet Zqui pement gZnere des radiofrZquences,
et sOilnOestpas installZ et utilisZ selon les instructions figurant dans le manuel de IQutilisateur ,
il peut causer des inter fZrences nuisib les ~ dOautres appareils Zlectroniques. La conf orm itZ
avec le reglement FCC ne garantit pas IOabsence de prob lemes dOinterfZrences dans toutes
les installations. Si ce produit se trouv e stre la source , ce qui peut stre vZrifi Z en Zteignant
et allumant |Oappareil, veuillez tenter dOZliminer le prob leme en suivant IOune des mesures
suiv antes :

¥ Chang ez de place ce produit, ou IOappareil affectZ par les inter fZrences.

¥ NOutilisez que des prises Zlectriques qui sont sur des lignes diffZrentes
(disj oncteurs ou fusib  les) ou installez un filtre de courant alternatif

¥ Dans le cas dOinterfZrences Radio, ou TV, chang ez de place ou rZori entez
IOantenne. Si le conducteur de IQantenne est de ty pe ribbon lead de 300 ohms,
chang ez-le pour un c%ob le coaxial.

¥ Si ces mesures correctiv es nOapportent aucun rZsultat satisf aisant, veuillez
contacter le revendeur local autorisZ " distribuer ce ty pe de produit. Sivous ne le
localisez pas, v euillez contacter A rturia.

Les dZclarations ci-dessus concernent SEULEMEN T les produits distribuZs aux ftats-U nis.
CANADA

AVIS :cet appareil numZrique de la classe B respecte toutes les exig ences du Reglement sur
le matZri el brouilleur du C  anada.

EUROPE

Ce produit se conf  orme aux spZcifications de la directiv e euro pZenne 89/336/EEC.

Ce produit pourrait ne pas fonctionner correctement en cas dOinfluence Zlectrostatique . Si
cOest le cas, redZmarrez simplement le produit.
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