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Dank e fYr den K auf des A rturia M ini Brute 2S!

Dieses H andbuch behandeltdi e Funktionen und den Betri  eb v on A rturias Mini Brute 2S .
Indiesem P aketfinden S ie:

¥ Den MiniBrute 2S-Serie Analog-Synthesizer mit einer Seriennummer auf der
Unterseite . Sie benstig en di ese, um | hren M ini Brute 2S online zu registri  eren.

¥ Ein| EC AC-Netzteil
Ein Eurorack-K abelsatz

KK

Eine P reset-tbersicht

Registri eren Sie lhren Mini Brute 2S so schnell wie msglich! Auf der Unterseite des GerSts
befindet sich ein Aufkleber mit der Seriennummer. Diese benstig en Sie w Shrend der Online-
Registri erung. Sie k8nnen auch ein Foto des Aufklebers machen, fYr den Fall, das dieser
beschSdigt w ird.

Die Registri erung | hres M ini Brute 2S-Synthesizers bi  etet f olg ende V orteile:

¥ Sie k3nnen sich das Benutzerhandbuch und die neueste Version der MID | Control
Center-Softw are herunterladen

¥ Sie erhalten spezi elle A ng ebote nur fYr Besitzer v on M ini Brute 2-Synthesizern



Wichtig e Hinw eise

€nderung en v orbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Versffentlich ung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behSlt sich das Recht vor, jede der Spezifik ationen zu
jeder Zeit zu Sndern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von | hnen erw orbenenH ard ware g eschehen.

Warnung v or H §rschSden:

Das Produkt und dessen Softw are k3nnen in Verbindung mit einem VerstSrk er, Kopfhrern
oder Lautsprechern  ggf. LautstSrk en erzeug en, die zum permanenten  Verlust |hrer
Hsr fShigk eit fYhren ksnnen. Nutzen Sie das Produkt niemals dauerhaft in Verbindung mit
hohen LautstSrk en oder LautstSrk en, di e | hnen unang enehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstig e EinschrSnkung lhrer H3rfShigk eit
bemerk en, so k onsulti eren S ie umg ehend einen A rzt.

Hinw eis zu Defekten:

SchSden, die auf die unsachg emS8e Verw endung des Produkts und/ oder auf mang elndes
Wissen Yber dessen Funktionen und Features zurYckzufYhren sind, sind nicht von der
Garanti e des Herstellers abg edeckt und liegen in der Verantw ortung des Nutzers. Bitte lesen
Sie diese Bedienungsanleitung  sorgf Sltig und konsulti eren Sie lhren FachhSndler , bevor Sie
sich an den Servicew  enden.

Vorsichtsmagnahmen:

1. Lesenund beachten S e alle A nweisung en.
2. Befolgen Sieimmerdi e Anweisung en auf dem | nstrument.

3. Bevor Sie das GerSt reinig en, ziehen Sie immer den Netzsteck er aus der
Steckdose und das Netzk abel sowie das USB-Kabel aus dem GerSt. Verw enden
Sie zum Reinig en ein weiches und trock enes Tuch. Verw enden Sie kein Benzin,
Alkohol, Aceton, Terpentin oder andere organische L3Ssung en. Verw enden Sie
keinen flYssig en Reinig er, kein S pray oder ein zu nasses T uch.

4. Verw enden Sie das GerSt nicht in der NShe von Wasser oder Feuchtigk eit, wie
z. B.in einer Bade wanne , einem Waschbeck en, einem Schwimmbeck en oder an
Shnlichen Orten.

5. Bauen Sie das GerSt nicht in einer instabilen Position auf,in der es versehentlich
umf allen k Snnte .

6. Legen Sie keine schweren GegenstSnde auf das GerSt. Versch lie§en Sie keine
...finung en oder EntlYftung en des Instruments; diese dienen zur BelYftung, um
eine fberh itzung des GerSts zu vermeiden. Stellen Sie das GerSt nicht in der
NShe v on W Srmequellen oder an Orten m it sch lechter L uftzirkulation auf
Verw enden S ie nur das m itg elieferte A C-Netzteil, w ie von Arturia ang egeben.
Stellen Sie sicher, dass die Netzspannung an lhrem Standort mit der am
Netzadapter ang eg ebenen Eingangsspannung Ybereinstimmt.

9. ..ffnen und stecken Sie nichts in das GerSt, da dies zu einem Brand oder
Stromsch lag fYhren k ann.

10. Versch VYiten S ie keine FIYssigk eiten aufdas| nstrument.

11. Im Falle einer Fehlfunktion bring en Sie das GerSt immer zu einem qualifizi erten
Service-C enter. Sie verlieren lhre Garanti e, wenn Sie die Abdeckung S$ffnen und
entfernen. Unsachg emS8e Tests k3nnen einen elektrischen Schlag oder andere



12.
13.
14.
15.

16.

FehIfunktionen v erursachen.

Benutzen S ie das | nstrument nichtw  Shrend eines G ew itters.

Setzen S ie das G erSt nicht unm ittelbar dem Sonnenlicht aus.

Verw enden S ie das | nstrument nicht, w  enn in der NShe ein G asleck auftritt.

Arturia haftet nicht fYr SchSden oder Daten verlust, die durch unsachg emS8ge
Bedi enung des G erSts v erursacht w  erden.

Arturia  empfi ehlt die Verw endung von geschirmten Kabeln fYr Audio (w enig er
als 3 Meter) und spezi  ellen CV/G ate-K abeln.



EinfYhrung

Herzlichen G IYckwunsch zum K auf des A rturia M ini Brute 2S!

Der MiniBrute 2S ist ein au8erg ew Shnlich leistungsstark er, moderner Analog-Synthesizer mit
klassischer A usstrah lung.

Die Wurzeln dieses Produkts reichen zurYck bis zu den besten Synthesizern aller Zeiten -
gepaart mit Arturias aktuellem Design und modernem Charakter. Die schon jetzt legendSren
"Brute"-Style-Oszillatoren, gepaart mit den klassischen Klang eig enschaften der Steiner-
Park er-Filter, bieten lhnen eine FYlle von Werkzeug en und einen erstaunlichen Charakter |,
mitdenen S ie | hre eig enen Sounds erstellenk  Snnen.

Die MiniBrute 2-Synthesizer bieten viele gro8artig e Features, sowohl| klassische als auch
neuartig e. Aber das AushSng eschild des MiniBrute 2S ist seine flexib le 48-P unkte-P atch Bay.
Diese Hard ware-Matrix ermsglicht es Ihnen, Modulationsquellen an eine endlose Zahl von
Zielen zu routen, so  wohlinnerhalb des M ini Brute 2S als auch zu externen G erSten.

Kombini eren Sie diese auSerg ew shnlichen Funktionen mit der Musik alitSt des Sequenzers
und des Arpeggiators und Sie erhalten ein Instrument, das einen unverzichtbaren Gewinn
fYr | hren kreativ en Bem Yhung en sein w ird - sei es auf der BYhne oder im Studio

Wir freuen uns, dass Sie sich fYr diesen leistungsstark en und ersch winglichen Synthesizer
entsch ieden haben. Es ist der HShe punkt jahrelang er Forsch ung und dam it die per fekte
Kombination unserer Leidenschaft fYr Synthesizer sowie unserer tiefen WertschStzung fYr
die Musik, di e m itihnen erschaffenw ird.

Besuchen Sie unsere Webseite www .arturia.com fYr die neueste Firmw are, laden Sie sich
das MID | Control Center herunter und schauen Sie auch in unsere Tutorials und FAQs.
Entdeck en Sie Synthesizer einer anderen A rt!

Mit m usik alischen G rY8en |hr A rturia-T eam


http://www.arturia.com/
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1. EINFTHRUNG

Wir gratuli eren und sagen herzlichen Dank zum Kauf des Analog-Synthesizers Arturia
Mini Brute 2S. Sie verfYgen nun Yber einen Klang erzeug er, den viele Musik er als den am
besten kling enden, vielseitigsten und leistungsf Shigsten Analogsynthesizer  seiner Klasse
ansehen.

Die MiniBrute Synthesizer-Seri e stellt den HShe punkt einer lang en (und sehr effektiv en)
Zusammenarbeit zw ischen Arturias Entwicklern und dem Analogsynthesizer-G uru Yves
Usson dar.

Seit den spSten 1990er Jahren wird die franzSsische Firma Arturia sowohl von Musik ern
als auch von der Fach presse fYr ihre Entw icklung modernster Softw are-Em ulationen der
legendSren Synthesizer der 1960er bis 1980er Jahre gelobt. Vom Modular V aus dem
Jahr 200 4 bis hin zum Origin, einem 2010 eing efYhrten modularen System; von Analog
Factory Experi ence, dem weltw eit ersten Hybrid-Synthesizer ~ (DebYt 2008), dem Synclavi er
V (2016) und dem Buch la Easel V (2017), hat unsere Leidenschaft fYr Synthesizer und puren
Klang den anspruchsv ollen Musik ern die besten Softw are-l nstrumente fYr professionelle
Musikproduktionen m itg eg eben.

Nach der Rekonstruktion so vieler legendSrer analog er Synthesizer und thertragung  der
Eigenschaften dieser Instrumente in leistungsf Shige DSP-Algorithmen lag es auf der Hand,
dass Arturia einen eigenen analog en Synthesizer entw ickelte. Aber Emulationen analog er
Schaltkreise sind nicht dasselbe wie die Konstruktion gro8artig kling ender , echter analog er
Komponenten. Deshalb haben wir Yves Usson - einen sehr talenti erten Schaltungs-Designer
und Synthesizer-Enth usiasten mit der Erfahrung von drei Jahrzehnten - als UnterstYtzung
gewinnen k Snnen.

Neben seinen Forsch ungen in der biomolekularen Mikros kopie sind seine Klone der
urspr¥Ynglich  von Dr. Robert Moog entw orfenen Module , ebenso wie ARP, EMS und seine
eigenen Designs in der "Modularszene" sehr bekannt und werden in Lizenz von vielen
Herstellern g enutzt.

DarYber hinaus teil er seine enorme Erfahrung immer gerne und gibt sein Wissen so an
andere weiter. All seine SchaltplSne bleiben fYr die Synthesizer-Do-I t-Yourself-C omm unity
(SDI1Y) offen. Die meisten seiner Arbeiten sind auf seiner aktuellen Projektw ebsite Yusynth
zu finden und Usson hat einen langj Shrig en Einfluss auf die gro§en Internetf oren, die den
"Analog-F reaks" g ew idmet sind.

Yves U sson und einig e seiner P atch-
Freunde

Der analog e Synthesizer MiniBrute 2S verbindet Arturias Know-H ow bei der Entw icklung
inno vativ er Musikinstrumente  und das massiv e Wissen und die Erfahrung von Yves Usson.
Die Wurzeln li egenin den 197 Oern, k ombini ert m it dem Besten des 21. Jahrh  underts.
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http://yusynth.net/index_en.php

Der A rturia M ini Brute 2S A nalogsynthesizer

Wir haben den MiniBrute 2S mit vier Zielvorgaben entw ickelt: unvergleich licher analog er
Sound, intuitiv e Bedienung, ersch winglicher Preis und keine Komprom isse - weder bei den
Bauteilen, noch beim Design oder den A nsch IYssen.

Vom kleinsten Kondensator VYber die Regler bis hin zum GehSuse haben wir die besten
Lieferanten ausg ew Shlt, jede Komponente umf assenden Tests unterzog en und das Design
fYr bestm3glichstes S pielerlebnis o ptim iert.

AuSerdem sollte es Spa§ machen, eigene Sounds zu erstellen und diese dann auf der BYhne
oder im Studio zu nutzen. Es gibt keine Presets - die gesamte Klangf orm ung befindet sich
immer im vollstSndig en Zugriff . Diese Design philoso phie bedeutete auch, dass wir echte
analog e Oszillatoren anstelle von digitalen verw enden, um diesen puren Klangcharakter zu
erreichen, dersoty pisch fYrdi e analog e Synthese ist.

Aber wir wollten auch, dass Sie in der Lage sind, diesen Klangcharakter so zu verbi egen,
wie es die "Schrankw Snde" k3nnen (Sie wissen schon, diese riesig en modularen Synthesizer
mit Patchk abeln, die Yberall hineing esteckt werden k3nnen). Neben der leistungsstark en
Stimmenarch itektur bietet der MiniBrute 2S eine 48-Punkte-P atch Bay, mit der Sie alle
vorv erdrahtenten ~ Verbindung en des Signalpf ads umg ehen k$nnen. ie kSnnen externe
Steuersignale und Audiosignale hineinleiten und in die MiniBrute 2S-Schaltung einspeisen.
Diese flexib le Herang ehensw eise an das Sounddesign wird Ihnen klangliche TYren Sffnen,
von denen Sie bisher gar nicht wussten, dass sie da waren. Wir denk en, dass sogar die
"Schrankw Snde" an di ese TYren klo pfen, um sich dem anzusch lie§en!

Trotz all seiner FlexibilitSt liegt der Fokus des MiniBrute 2S auf Musik, KreativitSt und der
Erfahrung, ein Instrument zu spielen, das in jeder Hinsicht Spa§ macht - sowohl haptisch,
als auch als Inspiration. Dank seiner kompakten Gr38e ist der MiniBrute 2S ideal fYr den
mobilen und den Desktop-Musik er. Er liefert nicht nur solide BSsse, interessante Effekte
und pack ende Lead-Lines, sondern auch Sounds, die kein anderer Synthesizer auf diesem
Planeten erzeug en k ann.

Jeder wei§, dass analog e Synthesizer teuer in der Herstellung sind. Aber was bringt es,
einen Synthesizer fYr alle zu bauen, den sich niemand leisten kann? Also haben wir einf ach
darauf gehofft, dass das GerSt erfolgreich sein wird Bder MiniBrute 2S wurde in einer so
gro8en StYckzah | produzi ert, die es uns erlaubte , Meng enrabatte auf Bauteile zu bek ommen
und optim ierte Fertigungstechnik en zur industri ellen Produktion einzusetzen. Das Ergebnis
ist eine analog e Synthese ohne K omprom isse.

Der MiniBrute 2S ist ein echtes Musikinstrument. ~ Wir hatten viel Freude bei der Entw icklung,
der Produktion und beim Spielen. Und wir hoffen, dass Sie unsere Begeisterung teilen und
sich v on seinem K lang inspiri eren lassen.
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Hier ein therb lick Yber di e Funktionen, di e | hnen zur V erfYgung stehen:

K K K K K K K K K K K K K K K K K

w

KK K K

VollstSndig analog  er Signalw eg

zw ei spannungsg esteuerte M ulti-W ellenf orm-Oszillatoren (V = COs)
SSgezahn-, R echteck- und Drei  eckw ellenf ormen (V. CO 1)

Ultrasaw , Metalizer und P ulsbreitenmodulation (PWM)

SSgezahn-, R echteck- und S inusw ellenf ormen (V CO 2)

VCO 2 k ann als zusStzlicher LFOv  erw endetw erden

FM-M odulation zw ischen den Oszillatoren

Zufallsrauschg enerator

Steiner-P ark er-M ultimode F ilter m it FM und RM (R esonance M odulation)
48-P unkte-P atch-Bay

Hard Sync-Eingang fYrvV = CO1

Separater V. CA fYr M odulationsrouting

Zw ei H Yllkurv en: ADSR (F ilter) und AD (A mplitude)

Loo pbare AD-H Yllkurv e

Zw ei M ulti-W av eform-LFOs m it Free-R un- oder Sync-M  odus

Brute F actor: tbersteuertden F  iltereingang m it dem A udioausgang

Externes Audiosignal kann Yber den Oszillator-M ixer oder direkt zum Ausgang
geroutet w erden

Sequenzer und Arpeggiator , synchronisi erbar zu einer externen Clock: MID I, USB
oder CLK (1 Ste p, 1 Pulse, 24/48 ppq)

MID I-Eingangs- und A usgangsansch |Ysse
USB-Ansch luss zur V erw endung m it einer D AW
Audio- und K opfhsrerausgSng e

Nutzung von Arturias MID | Control Center zur GerStek onfiguration und
Sequenzarch ivierung

Aber genug der AufzSh lung en - verk abeln Sie Ihren neuen analog en Freund und beginnen
Sie di e Soundlandschaften zu er forschen!
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2. INSTALLATION

2.1. Vorsichtsma8nahmen bei der V erw endung

Der MiniBrute 2S wird mit einem externen Netzteil betri eben. Verw enden Sie bitte keine
anderen Netzteile oder Adapter als die von Arturia. Arturia Ybernimmt keine Verantw ortung
fYr SchSden, die durch die Verw endung einer nicht autorisi erten Spannungsv ersorgung
verursacht w erden.

2.2. WARNUNG

Stellen Sie dieses Produkt nicht an einem Ort oder an einer Stelle auf, an der man Yber
Netzk abel oder Verbindungs kabel laufen, darYber stolpern oder etwas darYber rollen
ksnnte .

Die Verw endung eines VerlSng erungs kabels wird nicht empf ohlen. Wenn Sie jedoch eines
verw enden m Yssen, vergewissern Sie sich, dass das Kabel fYr die maximale StromstSrk e
geeignet ist, die von diesem Produkt benstigt wird. Wenden Sie sich an einen Elektrik er vor
Ort, umw eitere | nformationen zu| hren Stromansch  [Yssen zu erhalten.

Dieses Produkt sollte nur mit den von Arturia gelieferten oder empf ohlenen Komponenten

verw endet werden. Beachten Sie bei der Verwendung von Komponenten alle
Sicherheits kennzeichnung enund A nweisung en, di e den Z ubeh&rprodukten beili  egen.

2.3. Registri eren Sie |l hr | nstrument

Durch die Registri erung Ihres Instruments bestStig en Sie den Kauf des Produkts und sind
dann berechtigt, den technischen Support von Arturia zu nutzen und Yber Aktualisi erung en
inf orm iert zu w erden.

DarYber hinaus k3nnen Sie den Arturia-Ne wsletter abonni eren, um Yber Arturia-bezog ene
Neuigk eiten und W erbeang ebote inf orm iert zuw erden.

Rufen S ie | hr A rturia-K onto unter f olg ender URL auf:
https://www .arturia.com/login
Klicken Sie auf (Register New Product Ound fYgen Sie den MiniBrute 2S-Synthesizer durch

Eingabe seiner Seriennummer hinzu, wie auf dem Aufkleber auf der Unterseite des GerStes
ang eg eben.
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https://www.arturia.com/login

2.4. Verbindung des M ini Brute 2S m it der A u8en w elt

Schalten  Sie immer alle Audio-G erSte aus, bevor Sie Audio verbindung en herstellen.
Andernf alls k3nnten lhre Lautsprecher , der MiniBrute 2S-Synthesizer oder andere GerSte
beschSdigtw erden.

Nachdem Sie die Verbindung en herg estellt haben, stellen Sie alle Pegel auf 0. Schalten
Sie die GerSte nacheinander ein, zuletzt den Audio verstSrk er oder das Abhsrsystem  und
erhShendanndi e LautstSrk e aufden| hnenang enehmenP egel.

Hier eine thersicht der A nsch IYsse des M ini Brute 2S-Synthesizers:

Ansch luss Ansch lussart
Audioausgang 6.35 mm (1/4") M ono-Buchse (47 0?1 mpedanz/Line pegel)
~ 6.35 mm (1/4") T RS-Buchse (S ignal ist mono)
KopfhSrer
2? | mpedanz (185mW @ 2507 / 60mW @ 807 / 24mW @ 327?)
3.5 mm (1/8") M ini-M onobuchsen
CV EingSng e: Eurorack-S ignalpeg el, 100k?, +/-5Vx (Ausnahme: Pitch CV-
Patch-Bay EingSng e besitzen 6.8M? |  mpedanz)
(hau ptsSch lich Buchsen) CV AusgSng e: Eurorack-S ignalpeg el, 6802, +/-5V

Clocks/G ates EingSng e: Eurorack-S ignalpeg el, 68k?, OV/+5V
Clocks/G ates A usgSng e: Eurorack-S ignalpeg el, 2kR, 0V/+5V

3.5mm (1/8") M ini-T RS-Steck er

Patch-Bay (Sync & Clock- . .
Clock EingSng e: Eurorack-S ignalpeg el, 68k?, OV/+5V

EEAEEN) Clock A usgSng e: Eurorack-S ignalpeg el, 2kR, OV/+5V
MID | Eingang & A usgang Standard MID | D IN-5

usB Standard USBT ypB

DC Stromansch luss Intern 2.1 mm, extern 5.5 mm
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2.4.1. Die Ansch IYsse auf der R Yckseite

Die RYckseite des M ini Brute 2S

2452*"  &%*&.5.(3".,&*45.( *.*254&  .34","4%/.



2.4.2. Patch-Bay

Mini Brute 2S P atch-Bay, M odular-Synthesizer und externe K langquellen

Dies ist nur ein Beispiel fYr Verbindung en, die zwischen dem MiniBrute 2S und externen
GerSten  herg estellt  werden k$nnen. Die Msglichk eiten sind so unendlich wie Ihre
Vorstellungs  kraft!

2.5. Aufw Srmen und grundsStzliche Stimm ung

Wie alle echten analog en Synthesizern benstigt der MiniBrute 2S nach dem Einschalten
eine Aufw Srmzeit von etwa fYnf bis zehn Minuten. So erreichen Sie eine stabile
Betri ebstemperatur , die eine exakte Oszillatorstimm ung sicherstellt. Die Aufw Srmzeit hSngt
von der Temperatur ab. Eine kSltere Umg ebung erfordert 1Sngere Aufw Srmzeiten, w Shrend
eine wSrmere Umg ebung entsprechend kYrzere Zeiten benstigt. Auch die Luftfeuchtigk eit
kann sich aufdi e Dauer der A ufw Srmphase ausw irk en.

Sobald der Synthesizer seine Betri ebstemperatur  erreicht hat, stellen Sie ihn auf die
gewYnschte Stimm ung ein. Verw enden Sie einen externen Tuner, um die Stimm ung des
Instruments zu YberprYfen. Nutzen Sie ggf.den Global Tune-Regler , um den MiniBrute 2S auf
die gewYnschte Stimm  ung einzustellen.

Der MiniBrute 2S behSlt seine Stimm ung bei, wenn er unter normalen Temperatur- und
Feuchtigk eitsbedingung en bei Temperaturen zwischen 20; C und 32; C in gemSSigten
Zonen betri eben wird. In der Praxis bietet der MiniBrute 2S einen stabilen Betrieb Yber
einen viel gr$8eren Temperaturbereich, obwohl extreme Temperaturen oder Fluktuationen
zu ISng eren Stabilisi erungszeiten oder Stimm ungssch wankung en fYhren k 3nnen.
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3. SCHNELLEINSTI EG

Dieses Kapitel beinhaltet die notw endig en Grundlag en zur Erstellung lhrer ersten
druckv ollen MiniBrute 2S-Sounds. In den nachf olgenden Kapiteln steigen wir tiefer in den
Sounddesign-P  rozess ein und erstellen anim ierte und k omplex e Sounds.

Dieses Kapitel enthSlt auch einfYhrende I nf ormationen zum Sequenzer und zum
Arpeggiator  [p.17]

3.1. Der erste Sound: D as OBasic P atchO

Sobald Ihr MiniBrute 2S richtig an Ihr Soundsystem ang esch lossen wurde , stellen Sie
zunSchst alle Bedi  enelemente auf inre m inimalen Einstellung  en:

die Drehreglerg egenden U hrzeig ersinn

die Sch ieberegler in M inimalstellung

Mitten position (12 U hr) fYr R egler m it ® und + (FM 1 und RM)
Mitten position fYr alle drei T une-R egler

K K K K K

Mitten position fYr den Master V. olume-R egler

Schalten Sie Ihren MiniBrute 2S ein. WShrend Sie ihn aufw Srmen [p.9], stellen Sie die
folgenden P arameter auf di e empf ohlenen W erte ein:

¥ die LFO 1- und LFO 2 Sync-Schalter auf di e Free-P osition
¥ dieLFO 1-und LFO 2 R ate-Reglerindi e Mitten position

¥ die VCO 2 Wave [p.28] und Rang e [p.35]-Schalter in deren oberste Positionen (Sine
Wave und F ine)

den M ode-R egler im FIL TER-Bereich auf LP

die AD ENVEL OPE-Schalterin di e Gate [p.46]-und Once [p.46]-Positionen

den Square W ave-Sch ieberegler im OSC MIX  ER-Bereich auf Maxim  um
Drehen S ie im FIL TER-Bereich den Cutoff-R  egler v ollstSndig im U hrzeig ersinn

K K K K K

Stellen S ie Sync auf | nt

=: Es sollten noch k eine K abel an di e Patch-Bay ang esch lossen sein.

Diese Einstellung en sorg en fYr eine einheitliche Ausgangsbasis fYr die folgenden Beispi ele.
Nachf olg end eine visuelle D  arstellung des P atches:

Das (Basic)-P atch

Beim DrYcken eines beliebig en Pads sollten Sie nun lhren allerersten MiniBrute 2S Sound
hsren!
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Das Ergebnis ist eine fett kling ende Rechteckw elle...aber diese ist noch ein bisschen statisch,
oder? Wir werden das im Kapitel Grundlag en der Klangsynthese [p.48] noch optim ieren.
Wenn Sie jedoch weiter auf den Pads spielen mSchten, kSnnen Sie die Noten mit den Octav e
Down oder U p [p.25]-Pads indenv on | hnen be vorzugten Bereich transponi eren.

=: Sobald sich der MiniBrute 2S aufg ewSrmt hat, k3nnen Sie die Hauptstimm ung [p.9] wie im

vorherig en K apitel beschri  eben einstellen.

3.2. Den zw eiten Oszillator h  inzufYg en

DrYck en Sie das "Octav e +"-Pad, um den MiniBrute 2 Sum eine Oktav e zu transponi eren (Das
"Octav e +"-Pad befindet sich unterhalb von Regler #15). Dr¥ck en und halten Sie nun ein Pad

und g ehenw iefolgtv or:

Stellen S ie den Osc 2-R egler im OSC MIX ER-Bereich auf Maxim — um.

¥ Drehen Sie den VCO 2 Tune-Regler gegen den Uhrzeig ersinn, bis VCO 2 eine
Oktav e ti efer klingt als di e urspr¥ngliche T onhshe .

¥ Spielen Sie einig e then! VCO 2 ist zu einem Sub:OsziIIator geworden, der lhren
Sound durch einen zusStzlichen Bassanteil v erstSrkt.

Nachf olg end ein therb lick Yber das P atch:

VCO 2 w ird als Sub-Oszillator g enutzt
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3.3. Filter-S weep miteinemP ad

Der einf achste Weg, die Cutoff-F requenz des Filters zu durchf ahren, ist das Bewegen des
Cutoff-R eglers. Aber Sie k&nnen wShrend dem Spielen auch die Pads dazu benutzen - das
w Sre di e alternativ e Methode .

Belassen Sie die Bedienkontrollen wie im obig en Beispi el [p.11] machen aber folgende drei
€nderung en:

¥ Stellen S ie den F ilter Cutoff-R eglerin di e m inimale Einstellung
Stellen S ie den Att>Cutoff-R egler auf Maxim  um

¥ Schalten Sie VCO 2 auf SSgezahn. SSgezahn wellen besitzen mehr Obertdne |,
dadurch w ird der F ilterdurch lauf deutlicher.

Die Parameter in den Abschnitten VCO 2 und Filter sollten nach den €nderung en wie
folgt aussehen. Die restlichen Einstellung en sollte immer noch dem Suboszillator [p.11{Patch
Shneln:

VCO 2/F iltereinstellung en fYr das Beispi el
Filter S weep

Halten Sie nun ein Pad gedrYckt und erhdhen langsam den Druck |hres Fingers auf dieses
Pad. D as Filter sffnet sich, sobald der Druck grs8er w ird.

Die Druck empfindlichk eit der Pads kann zur Steuerung anderer Parameter sowohl im
MiniBrute 2S als auch fYr externe GerSte verw endet werden. Die Patch-Bay [p.60] macht das
msglich.
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3.4. Die LFOs k ennenlernen

Der MiniBrute 2S verfYgt Yber zwei unabhSngig e Low-F requency-Oszillatoren (LFOs) miit
identischen  Wellenf ormen und Reglern. LFOs werden verw endet, um einen Parameter
zyklisch "zu moduli eren" (d.h. einen Parameter stetig zu Sndern). Zum Beispi el kann ein LFO
die Tonhshe eines Oszillators schrittw eise nach oben und unten verSndern. Diese Form der
Modulation w ird als "V ibrato" bezeichnet.

In den folgenden Beispi elen verw enden wir LFO 1, aber die gleichen Experimente k3nnen
auch mit LFO 2 durchg efYhrt werden. Lesen Sie hierzu auch den Abschnitt Der LFO-Bereich
[p.28] im K apitel Das Bedi en-P anel [p.28], um mehr Yberdi e LFOs zu er fahren.

3.4.1. Das Filter m it einem LFO durchf ahren

Ein LFO kann viel mehr als nur Vibrato [p.14]zum Klang hinzufYg en. Er kann zum Beispi el
auch den Obertong ehalt moduli eren. Wir verw enden die Patch-Bay, um diesen Punkt zu
veranschaulichen:

¥ Stellen S ie alle Sch ieberegler auf M inim um

¥ Stellen Sie den Schieberegler fYr die Rechteckw elle (Square) im OSC MIX ER-
Bereich auf den Maximalw ert

¥ Setzen Sie im FILTER-Bereich die Cutoff- und Resonance-R egler auf ihre
Mittelpositionen ("12 U  hr")

¥ Stellen S ie den FM-R egler im FIL TER-Bereich auf di e 12-Uhr-P osition

¥ Stellen S ieim FIL TER-Bereich auch den M ode-R egler auf BP (Band P ass)

¥ Stellen Sie den LFO1 Wave-Regler auf Sine und dessen Geschwindigk eit (Rate)
auf di e 12-Uhr-P osition

¥ Lokalisi eren S ie den LFO1 & 2-Bereich auf der P atch-Bay

¥ Stecken Sie ein P atchk abel in di e Out 1-Buchse im LFO1 & 2-Bereich

¥ Lokalisi eren S ie den FIL TER-Bereich auf der P atch-Bay

¥ Verbinden Sie das andere Ende des Patchk abels mit der Cutoff-Buchse im

FIL TER-Bereich

Es ist w ichtig, dass alles richtig eing erichtet ist B dann sollte der P atch w ie folgt aussehen:

LFO 1 moduli ert F ilter Cutoff Yber di e Patch-Bay

Spielen Sie ein Pad. Sie sollten eine periodische Timbre-€ nderung, die ein wenig an ein
Didg eridoo erinnert, hsren; mit einer Gesch windigk eit, die durch die rot blinkende LED im
LFO 1-Bereich ang ezeigt wird. Drehen Sie den Rate-Regler, um diesen Wah-W ah-Effekt zu
verlangsamen oder zu besch leunig en und spielen mit der Resonance-Einstellung  des Filters,
um di esen zu akzentui eren.
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Vielleicht mSchten Sie auch die versch iedenen LFO-W ellenf ormen ausprobi eren, die wir im
LFO-Bereich [p.28] des Bedien panel [p.28]-Kapitels beschreiben.

Bisher haben wir nur ein wenig an der Ober fiSche gekratzt! Dank der Patch-Bay kann ein
LFO fast jedem Klangparameter eines MiniBrute 2S-Sounds eine zyklische VerSnderung
hinzufYg en. Um mehr zu er fahren, lesen S ie das K apitel Patch-Bay [p.60] .

3.4.2. Vibratom itdemV CO2 hinzufYg en

Es gibt eine schnelle Ms3glichk eit, Vibrato hinzuzufYg en, ohne die Patch-Bay zu verw enden.
Und dabei lernen S ie sogar noch einw  enig mehr YberV  CO 2.

Die Einrichtung ist denkbar einf ach. A usg ehend v .om vorherig en Beispi el [p.13}

¥ entfernen S ie das P atch-K abel
¥ schalten S iedie VCO 2-R ang e auf LFO

Spielen Sie nun ein Pad und drehen Sie den VCO 1FM-Regler langsam auf - das verleiht dem
Sound etw as Vibrato .

Halten Sie das Pad weiterh in gedrYckt und drehen den VCO 2 Tune-R egler im Uhrzeig ersinn,
um die LFO-Gesch windigk eit zu erhShen. Sie h3ren dabei die Gesch windigk eitszunahme
des V ibratos.

=: Die Modulation erfolgt ohne Verw endung von Patchk abeln, da eine vorverdrahtete Verbindung
zwischen VCO 1 und VCO 2 besteht. Dies wird durch die blaue Beschriftung ("VCO 2) unterhalb
des VCO 1FM-Kno pfes deutlich. Weitere Informationen zu den vorverdrahteten Verbindung en finden
Sie in der ersten Anmerkung (=) im Abschnitt VCO 1 [p.31] des Kapitels Das Bedienpanel [p.28]. =:
Da VCO 2 standardmSSig der Tonhshe von VCO 1 folgt, die wiederum standardm$8ig vom
Transponi erungsbereich der Pads anhSngt, erh3ht oder verring ert sich die LFO-Rate, wenn Sie den
Oktavbereich der Pads Sndern. Wenn Sie michten, dass die Frequenz von VCO 2 Yber den gesamten
Bereich der Pads konsistent ist, stecken Sie nur eine Seite eines Patch-K abels in die Pitch
2-Eingangsbuchse in der P atch-Bay. W eitere | nformationen finden S ie im K apitel Patch-Bay [p.60] .
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3.5. EinfYhrung indi e HYllkurv en

Der MiniBrute 2S besitzt zw ei unabhSngig e HYllkurv en (Envelopes): AD und ADSR. Die AD
ENVELOPE steuert die Amplitude des Sounds, wShrend die ADSR ENVELOPE dem Filter
zug ew iesen ist, w as den harmonischen | nhalt des K langs beeinflusst.

3.5.1. Die AD-H Yllkurv e

Die VerstSrk erh Yilkurv e eines Sounds bestimmt, wie sich der Pegel zeitlich Sndert, wenn
Sie eine Note spielen. Bis hierher wurde eine Note nur durch DrYcken eines Pads gespielt.
Dies klang wie ein "elektronischer Orgel"-Sound ohne Dynam ik. Durch Einstellen der AD
ENVELOPE-Parameter  (Attack, Decay) kSnnen wir steuern, wie der Sound ein- und
ausg eblendet w ird.

Stellen Sie den Attack-Sch ieberegler im AD-ENVELOPE-Bereich auf die mittlere Position und
drYck en ein beli ebig es Pad. Der Klang steigt nun langsam bis zum Maximalpeg el an. Sobald
Sie das Pad loslassen, hSrt der Ton abru pt auf. Regeln Sie den Decay-Sch ieberegler nach
obenund der T onw ird beim Loslassen eines P ads biszum M indestpeg el ausg eblendet.

Es gibt zw ei Schalter innerhalb des AD ENVELOPE-Bereichs (Gate/ Trig und Once/ Loop [p.46]).
Deren Funktionen sind etw as komplex er und werden im Kapitel zum Bedienpanel [p.28]
beschri eben.
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3.5.2. Die ADSR-H Yllkurv e

Diese HYllkurv e steuert das Filter und bietet mehr Schieberegler als die AD-HYllkurv e. Die
ADSR-HYllkurv e ist etw as komplex er zu verw enden, deshalb werden wir hier nur das
grundleg ende Konze pt beschreiben und sie ausfYhrlicher im Kapitel Grundlag en der
Klangsynthese  [p.48] behandeln.

Das DrYcken eines Pads oder das Senden eines Gate-Signals ISst ein sich entw ick elndes
Modulationssignal m it bis zu vi er v ersch iedenen Stufen aus:

¥ Attack bestimmt, wie lang e es dauert, bis die HYllkurv e von Null auf Maxim um
ISuft. Die Attack-Z eit kann im kYrzesten Fall 0,5 ms oder im ISngsten 4 Sekunden
betrag en.

¥ Die Decay -Phase beginnt, wenn die Attack-P hase ihren Maximalw ert erreicht
hat. Sie bestimmt die Zeit, die benStigt wird, um von diesem Maximalw ert auf
einen stetig en Wert (eing estellt durch den Sustain-P arameter) zu sink en (siehe
nSchster Punkt). Die Gesch windigk eit dieses Abkling ens kann von 0,5 ms his 4
Sekunden v arii eren.

¥ Die Sustain -Phase beginnt mit dem Ende der Decay-P hase und bleibt auf dem
Halte-W ert, solang e ein Pad gedrYckt gehalten oder ein Gate-Signal erzeugt wird.
Der Sustain-Le vel ist variabel zwischen Null (kein Sustain) und dem maximalen
Wertder H Yilkurv e.

¥ Zum Schluss wird die Release -Phase beim Loslassen des Pads gestartet und
reg elt die Zeit, in der die LautstSrk e vom Sustain-P egel auf Null sinkt. Die Release-
Zeitk ann im kYrzesten F  all 0,5 ms oder im ISngsten 4 Sekunden betrag en.

Beispi ele der ADSR-H Yllkurv e
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3.6. Der Sequenzer und der A rpeggiator

Als hStte das nicht schon genug Spa§ gemacht hat, werfen wir nun noch einen kurzen
Blick auf den Sequenzer /Arpeggiator-Bereich. Um mehr Yber diese Funktionen zu erfahren,
empfeh lenw irm itdem Einleitungs-K apitel [p.86] zu beginnen.

=:Bevor Sie fortf ahren, spielen Sie eine Note um sicherzug ehen, dass Sie einen Ton hsren. Wenn
nicht, erhshen Sie den Pegel eines der Wellenf orm-Sch ieberegler im OSC MIX ER-Bereich. Wenn das
nicht hilft, kSnnen Sie im Abschnitt Basis-P atch [p.10] des Handbuchs alle Basis-Einstellung en

YberprYfen.

3.6.1. Der Sync-T aster

Bevor Sie mit dem Sequencer oder dem Arpeggiator Musik machen k3nnen, ist es wichtig,
dass der Sync-T aster auf Int (Intern) gestellt wird. Schauen Sie dazu nach einem groSen,
m it Sync beschrifteten T aster (oberhalb v on R egler 7).

Der Sync-T aster

Die vier LEDs rechts neben diesem Taster zeig en die aktiv e Clock-Q uelle fYr alle zeitbasi erten
Funktionen des MiniBrute 2S an - f¥r die LFOs, den Sequenzer und den Arpeggiator. DrYck en
Sie die Sync-T aste so oft, bis die LED neben den Buchstaben "INT"leuchtet. Dies bedeutet,
dass Sie die interne Clock ausg ew Shlt haben und sofort mit dem Sequenzer und dem

Arpeggiator arbeiten kK  Snnen.
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3.6.2. Der A rpeggiator

Der MiniBrute 2S befindet sich standardmSS8ig im Sequenzer-M odus. Sie k3nnen jedoch
schnell in den Arpeggiator-M odus wechseln, indem Sie im Arp/ Loo p-Bereich des oberen
Bedi enfelds den On-T aster drYck en. Dieser si ehtw ie folgt aus:

Der A rp/Loo p-Bereich

Bevor Sie die Pads spielen, konfiguri eren Sie den Arpeggiator so, dass Sie auch alles hsren
k3nnen. H alten S ie hierzu den Sh ift-T aster g edrYckt und

¥ drYck en Sie das "F'"-P ad ("1/8")
¥ drYck en Sie das "G#"-P ad ("Chrom")

Halten Sie nun den Arp/ Loop On-Taster gedrYckt und drehen den Tempo/ Value-R egler, bis
"Up" im Display erscheint.

Wir erklSren diese Einstellung en genauer im Kapitel Seq / Arp: Gemeinsame Funktionen
[p.86].

Halten Sie jetzt mindestens drei Pads gedrYckt. Sie sollten die drei entsprechenden  Noten
in der Reihenf olge von der niedrigsten zur hSchsten Note hSren. Wenn nichts passi ert,
YberprYfen S ie erneut di e Einstellung des  Sync-T aster [p.17]

Eine ausfYhrlichere ErkiSrung  zum  Arpeggiator  finden Sie im Kapitel Arpeggiator-
Grundlag en [p.131]Wenn Sie sich fYr die erw eiterten Funktionen des Arp/ Loo p interessi eren,
klick en Sie hier [p.140].
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3.6.3. Der Sequenzer

Mit dem MiniBrute 2S k3nnen Sie bis zu 64 eigene Patterns aufnehmen. Msglicherw eise
wollen Sie aber von den vorhandenen Patterns ausg ehen, also werden wir diese zunSchst
anhSren. W ir lernen dabei auch, neue P atterns aufzunehmen [p.19]

Wenn der Arp/ Loop-Taster leuchtet, drYck en Sie diesen einmal, so dass er aufhdrt zu
leuchten. D as bedeutet, dass der A rpeggiator nicht mehr aktiv ist.

Als nSchstes halten S ie den Sh ift-Taster g edrYckt und

¥ drYck en das untere C-P  ad ("Fw d")
¥ drYck endas F-P ad ("1/8")
¥ unddrYck endas G#-P ad ("Chrom")

Wir erkiSren diese Einstellung en genauer im Kapitel Seq / Arp: Gemeinsame Funktionen
[p.86].

¥ DrYcken Sie den Sync-T aster , bis di e IN T-LED leuchtet
¥ Halten S ie den Load-T aster (di eser befindet sich Yber den R eglern 8 und 9)

WShrend Sie den Load-T aster gedrYckt halten, schauen Sie sich die Pads an. Diese werden
verw endet, um das gewYnschte Pattern auzuw Shlen und zu laden. Einige der Pads k&nnen
leuchten, was bedeutet, dass sie bereits Patterndaten enthalten. Ein blink endes Pad zeigt an,
dass di eses P attern bereitsinden S peicher g eladen wurde

¥ WShlen Sie ein P ad, das leuchtet
¥ DrYcken Siedie den P lay-T aster

Die ausg ew Shlte Sequenz beginnt zu spielen. Wenn Sie nichts hsren, richten Sie das Basis-
Patch [p.10] erneut ein.

Um ein anderes Pattern auszuw Shlen, halten Sie den Load-T aster und dr¥ck en dann auf ein
anderes P ad.

3.6.3.1. Ein P attern aufnehmen (Echtzeit)

=:Hier [p.21]finden S ie ein kurzes Beispi el zur A ufnahme im Ste  p-Modus.

Wenn Sie ein leeres Pattern oder ein Pattern gefunden haben, das Sie nicht behalten
mS&chten, k Snnen S ie eine Echtzeitaufnahme machen.

¥ Aktivieren Sie das Metronom, indem Sie den Shift-Taster gedrYckt halten und
dann den Sync-T aster drYck en. Wenn der Sync-T aster beim DrYcken des Shift-
Tasters aufleuchtet, ist das Metronom bereits aktivi ert.

¥ Halten S ie den R ecord-T aster
¥ DrYcken Sie ansch liessend den P lay-T aster

Sobald Sie Play drYck en, leuchtet der Record-T aster blau, das Metronom startet und der
Sequenzer beginntm it der A ufnahme

=:Wenn der Record-T aster blau leuchtet, befindet sich der MiniBrute 2S im Echtzeit-A ufnahmemodus.
Wenn der T aster rot leuchtet, befindet sich der M ini Brute 2S im Schritt-A  ufnahmemodus.
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Dr¥cken Sie einig e Pads, als wYrden Sie ein Keyboard spielen. Die StandardiSng e eines
Pattern betrSgt einen Takt (16 Schritte), danach beginnt das Pattern von neuem und ersetzt
bereits eing espi elte Noten.

Sie k3nnen den Aufnahmemodus  verlassen, indem Sie erneut den Record-T aster drYck en.
Um das Metronom zu deaktivi eren, halten Sie den Shift-Taster und drYck en den Sync-T aster ,
so dass di eser aufhsrt zu leuchten.

I Wenn Sie ein Pattern erstellt haben, das Sie behalten mschten, halten Sie den Save-Taster und
drYck en Sie dann auf das blink ende Pad. Machen Sie dies, bevor Sie ein anderes Pattern laden, sonst
verli eren Sie lhre Pattern-D aten. Lesen Sie im Kapitel Ein Pattern speichern [p.110] wie Sie ein Pattern
an einen neuen S peicherort k opieren.

Jedes MiniBrute 2S-Pattern besitzt vier parallele Spuren. ZusStzlich zu Notendaten kSnnen
dort vi ele andere A rten v on Steuerdaten aufg  ezeichnetw erden.

Eine ausfYhrlichere EinfYhrung in den Sequenzer finden Sie im Kapitel Sequenzer-
Grundlag en [p.102]. Wenn Sie erfahren m&chten, wie Sie die LSnge eines Patterns Sndern,
einzelne Notendaten bearbeiten und Informationen in andere Tracks aufnehmen, lesen Sie
das K apitel Sequenzbearbeitung  [p.113]
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3.6.3.2. Ein P attern aufnehmen (Schrittmodus)

=:Hier [p.19]finden S ie ein kurzes Beispi el zur A ufnahme im Echtzeit-M  odus.

Wenn Sie ein leeres Pattern gefunden haben oder zum indest ein Pattern, das Sie nicht
behalten mschten, sollten w ir jetzt eine A ufnahme im Schrittmodus machen.

¥ Aktivi eren Sie das Metronom, indem Sie den Shift-Taster gedrYckt halten und
dann den Sync-T aster drYck en. Wenn der Sync-T aster beim DrYcken des Shift-
Tasters aufleuchtet, ist das Metronom bereits aktivi ert

¥ DrYck en Sie den R ecord-T aster
DrYck en Sie ansch liessend den P lay-T aster

Sobald Sie Play drYcken, startet das Metronom und der Sequenzer beginnt mit der
Aufnahme .Im Gegensatz zum Echtzeit-A ufnahmemodus ist die Aufnahmetaste rot, um den
Schrittaufnahmemodus anzuzeig en

=:Wenn der Record-T aster rot leuchtet, befindet sich der MiniBrute 2S im Schritt-A ufnahmemodus.
Wenn der T aster b lau leuchtet, befindet sich der M ini Brute 2S im Echtzeit-A  ufnahmemodus.

Wenn Sie bereit sind, drYck en Sie ein Pad. Dieses leuchtet rot und zeigt dam it den Schritt in
der Sequenz an. DrYck en Sie das Pad erneut, um diesen Schritt auszuschalten. Das Pad hsrt
dann auf zu leuchten.

Die StandardiSng e eines Patterns betrSgt 1 Takt (16 Schritte), danach fYhrt der Sequenzer
einen Loo pausund S ie hSrendi evon| hnen aktivi erten Schritte

Wenn Sie mit einem leeren Pattern begonnen haben, werden alle Noten mit der gleichen
TonhShe wiederg egeben. Dies liegt daran, dass die TonhShe jedes Schritts unter
Verw endung der R egler oberhalb der P ads eing egebenw ird.

Um das auszu probi eren, drehen Sie den Regler Yber einem der beleuchteten Pads um
einem Klick. Sie sehen, dass die TEMPO/ VALUE-Anzeig e vom Tempo zu einem Notennamen
wie "C#3" oder "B2" wechselt. Mit dieser Methode k3nnen, solang e sich das GerSt im
Aufnahme-M odus befindet (d.h. der Aufnahme-T aster leuchtet) Noten geSndert werden,
unabhSngig dav  on, ob der Sequenzer ISuft.

Sie k3nnen den Aufnahmemodus  verlassen, indem Sie ermneut den Record-T aster drYck en.
Um das Metronom zu deaktivi eren, halten Sie den Shift-Taster und drYck en den Sync-T aster ,
bis di eser aufhsrt zu leuchten.

I: Wenn Sie ein Pattern erstellt haben, das Sie behalten msSchten, halten Sie den Save-Taster und
drYck en auf das blink ende Pad. Machen Sie dies, bevor Sie ein anderes Pattern laden, sonst verli eren
Sie Ihre Pattern-D aten. Lesen Sie im Kapitel Ein Pattern speichern [p.110] wie Sie ein Pattern an einen
neuen S peicherortk opieren etc.

Eine ausfYhrlichere EinfYhrung in den Sequenzer finden Sie im Kapitel Sequenzer-
Grundlag en [p.102]. Wenn Sie erfahren m&chten, wie Sie die LSnge eines Patterns Sndern,
einzelne Notendaten bearbeiten und Informationen in andere Tracks aufnehmen, lesen Sie
das K apitel Sequenzbearbeitung [p.113]

2452*"  &9%*&.5.(3".,&*45.( **254&  $).&,,&*.34*&(



4. HARDWARE-TBER SI CHT

4.1. Basisfunktionen

Der MiniBrute 2S besitzt einen mehrspurig en Step-Sequenzer , einen Arpeggiator , einen
leistungsstark en analog en Monosynth sowie eine flexib le Patch-Bay - alles kombini ert in
einem leistungsf Shigen Musikproduktionstool. Als Eingabe-Schnittstelle  bietet er eine Reihe
von Pads, Shnlich denen von Drum-Mach ines, die in einem pianoartig en Layout ang eordnet
sind und eine Oktav e abdeck en. Neben der MS3glichk eit Noten zu spielen bieten die Pads
zusStzliche Steuerelemente fYr div erse A usdrucksmsglichk  eiten:

¥ Aftertouch (Pressure) erzeugt ein Signal, das abhSngig vom NachdrYck en eines
Pads ist. Sie kSnnen dieses Signal verw enden, um Vibrato , Filter-Cutoff und
andere P arameter zu moduli  eren.

¥ Velocity entspricht der Dynam ik Ihres Spiels und kann, Shnlich wie Aftertouch,
mehrere P arameter moduli  eren.

¥ Transposition erm3glicht das Versch ieben des Notenbereichs der Pads Yber
sechs Oktav en.

¥ Ein Arpeggiator automatisi ert di e Erzeugung sichw iederholender Notenf  olg en.

¥ Mit dem Sequenzer kSnnen Sie von lhnen erstellte musik alische Phrasen wie
Melodi en, Basslini en oder perkussiv e Riffs ausISsen.

Sie k3nnen den Synthesizer auch Yber MID I-Steuerung und externe CV/ GATE-Signale
spielen.

4.2. Der Sh ift-T aster

Der blau marki erte Shift-Taster weist auf die im Sequenzer-Bereich  blau aufg edruckten
Funktionen hin. Beispi elsw eise unter dem Tempo-R egler, unter den Tasten und auf den Pads
gibt es b laue Bezeichnung enund Z ahlen.

Wenn der Shift-Taster gehalten und dann ein entsprechender Taster oder ein Pad gedrYckt
wird, werden SekundSr funktionen aktivi ert oder umg eschaltet. Zum Beispi el kann die
SchrittlSng e eines Patterns auf 16tel Noten geSndert werden, indem Sie den Shift-T aster
halten und dann das F#-P ad dr¥ck en.

Eine vollstSndig e Beschreibung der sekundSren Shift-F unktionen finden Sie im Kapitel Shift-
Funktionen [p.164].

=: Der Shift-Taster steht nicht in Zusammenhang mit den blauen Beschriftung en, die unter den
Synthesizer-R eglern oder innerhalb der P atch-Bay aufg edruckt sind.
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4.3. Ein-und A usgSng e

Um den MiniBrute 2S hSren zu kSnnen, muss dessen Audioausgang entw eder direkt oder
Yber ein Misch pult mit einem Audio verstSrk er verbunden sein (oder Sie verw enden den
KopfhSrerausgang).

Zur Steuerung kann der MiniBrute 2S Steuerspannungssignale von GerSten wie einem
Modular-Synthesizer ~ oder einem MID I-C ontroller (z. B. einem MID | Drum Pad oder einem
Wind-C ontroller) oder sogar Audiosignale einer externen Klangquelle , wie einem Mikrof on
oder einer E-G itarre , empf ang en.

Die MS&glichk eit, andere Instrumente zu steuern oder von anderen Instrumenten gesteuert

zu werden, wird durch die Ein- und AusgSng e wie USB/MID I, dem externen Audioeingang
und den Ein-und A usgangsansch |Yssen der P atch-Bay ermsglicht.

=:Eswird empf ohlen, einen Vorv erstSrk er zu verw enden. So erhshen Sie den Pegel einer Audioquelle ,
dam it di ese m it den P egeln der Line-EingSng e im Ext| n-Bereich der P atch-Bay Ybereinstimmt.

4.4. Bedi enpanel

Das Bedi en panel des M ini Brute 2S

Hier finden Sie die Synthesizer-Einheit. Diese bietet so viele Funktionen, dass wir dem
Bedienpanel [p.28] ein eigenes Kapitel gewidmet haben. Auch fYr die Patch-Bay [p.60] gibt
es ein eig enes K apitel.
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4.5. Der Sequenzer-Bereich

Hier findet der Kompositionsprozess statt: das Umsetzen von ldeen, deren Verfeinerung und
die spontane | mpro visation, di e Musik v ollk ommen neuartig erkling en lassen k ann.

Jede Zone in diesem Bereich spielt eine wichtig e Rolle bei der kreativ en Umsetzung. Die
Bedi enelemente bieten alle grundleg enden Funktionen, die von einem Sequenzer in einem
modularen  System erw artet werden. Sie werden die Einfachheit und IntuitivitSt des
W orkflo ws ni e wieder m issenw ollen.

Und je Sfter Sie mit den Funktionen arbeiten, desto mehr werden Sie erstaunt sein, wie
die Kombinationen dieser Steuerelemente Ding e ermsglichen, von denen Sie nicht geglaubt
hStten, si e zu brauchen.

Der Sequenzer-Bereich des M ini Brute 2S

Nachf olgend eine kurze Beschreibung jedes Abschnitts. Die vollstSndig en Details finden Sie
in den folgenden Kapiteln: Seq/ Arp: Gemeinsame Funktionen [p.86], Sequenzer-G rundlag en
[p.102] und Editieren v on Sequenzen [p.113]
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10.

11.

12.

Arp/ Loop (Hold): Aktivi ert/ deaktivi ert den Arpeggiator. Verw enden Sie Shift, um
ein Arpeggio zu halten und auf die in blau aufg edruckten Zw eitfunktionen
zuzugreifen.

a: Der Tempo/ Value -Regler stellt das Tempo ein, wShit BSnke aus, aktivi ert
Funktionen, stellt Swing-W erte ein usw. Mit dem Tap-Taster k3nnen Sie das
Tempo eing eben. Der Tempo wert wird links neben dem Tempo-R egler ang ezeigt.
b: Der Sync -Taster wShlt die Clock-Q uelle fYr zeitbasi erte Funktionen (Seq/ Arp/
LFOs); Shift + Sync aktivi ert das Metronom.

Pattern Chain / Load (Instant Chang e): Laden Sie Patterns und verketten diese
miteinander; Shift + Load schaltet von sof ortig em auf verzSg ertes Patternladen

um.

Track Select (Mute): Greifen Sie auf die vier Sequenz-S puren zu. Verw enden Sie
Shift , um S puren stumm zu schalten.

Transport -Taster (Real Time, Restart): Standardk ontrollen fYr Aufnahme/ Stop/
W iedergabe/ Pause; Shift schaltet Realtime und Step-Aufnahme um, Restart Seq/
Arp

Edit (Recall): Pattern verw altung; Speichern/ Kopieren/ EinfYg en/ L&schen;
verw enden S ie Shift, um ein g espeichertes P attern aufzurufen.

Last Step / Pages 16-64: Defini eren Sie die LSnge eines Patterns und greifen auf
die Schrittseiten ISng erer Patterns zu. Verw enden Sie Shift + Last Step, um der
Songposition  zu folgen; verw enden Sie die Shift + Seiten-T aster, um ein Pattern
zuerw eitern.

Step-Regler 1-16 (Zw eitfunktionen):  Bearbeiten Sie Schrittdaten innerhalb eines
Patterns.

Pads C B D# (Seq/ Arp Direction): zum Spielen von Noten; Shift + Pad stellt die
Richtung des P atterns ein.

Pads E B G (Seq/ Arp Step Size): zum Spielen von Noten; Shift + Pad stellt die
zeitliche A uflSsung des P atterns ein.

Pads G# D C (Preset Scales): zum Spielen von Noten; Shift + Pad wShit
versch iedene P reset-Sk alen aus.

Octav e/ Transpose (Preset/ User Scales): Oktav-T ransponi erung; Transpose + Pad
transponi ert P atterns; Shift + P ad w Shlt zusStzliche P reset- und U ser-Sk alen aus.

4.5.1. Die Octav e & Transpose-P ads

=: Wenn Sie die Oktavi erung mit den [Octav e -/+]-Pads Sndern, erfolgt die Transponi erung nur,

nachdem eine T aste g edrYckt wurde

45.1.1. Die Octav e +/-P ads

Die Octav e-Pads transponi eren di e MiniBrute 2-P ads Yber einenw eiten T onhShenbereich.

¥ Pad Range: DrYcken Sie einmal auf [Octav e -], um die Pads um eine Oktav e

nach unten zu versch ieben. DrYck en Sie [Octav e -] ein zw eites und drittes Mal,
um auf tiefere Noten zuzugreifen. Das Pad blinkt, um anzuzeig en, dass der
Oktavbereich  verschoben wurde . Es blinkt mit einer hSheren Frequenz, wenn
sich der Bereich weiter von der Mitte entfernt. Um die Pads um eine Oktav e nach
oben zu versch ieben, drYck en Sie den [Octav e +]-Taster. Die Pads k3nnen dreimal
nach oben verschoben werden und blinken schneller , wenn sich der Bereich
w eiter v on der M itte entfernt.

2452*"

&%*&.5.(3".,&*45.( ** 254&  "2%7"2& #&23*$)4



=:Umdi e Transponi erung zurYck indi e Mitte zu v ersch ieben, drYck en Sie beide P ads gleichzeitig.

¥ Patterns : So versch ieben S ie den Oktavbereich eines P atterns:
1. DrYcken Sie Play,umdas P attern zu starten
2. DrYckenundhalten S ie das Transpose -Pad und
3. DrYcken Sie das [Octav e -]-Pad, um das Pattern im Oktavbereich nach
unten zu v ersch ieben oder
4. DrYcken Sie das [Octav e +]-Pad, um das Pattern im Oktavbereich
nach oben zuv ersch ieben.

5. Um den Pattern-Bereich umg ehend wieder in die Mitte zu
versch ieben, halten Sie Transpose gedrYckt und drYck en dann
gleichzeitig di e [Octav e -/ +] -Pads.

=: Eine Oktav-V ersch iebungw ird m itjedem P attern g espeichert.

4.5.1.2. Ein P attern transponi  eren

So transponi eren S ie ein P attern w Shrend der W iedergabe:

1. DrYcken Sie Play,umdas P attern zu starten

2. DrYckenundhalten S ie das Transpose -Pad

3. DrYcken Sie das Pad mit dem Notennamen, welcher der gewYnschten
Transposition  entspricht. Wenn Sie zum Beispi el das D#-Pad drYck en, wird das
Pattern um eine kleine T erz nach oben v erschoben.

4. Um das Pattern wieder auf die urspr¥ngliche Tonhshe zu setzen, halten Sie
Transpose und dr¥ck en das unterste C-P  ad.

5. Wenn Sie den Octav e-Bereich durch DrYcken des Transpose-T asters und der
Octav e - / +-Pads geéndert haben, mYssen Sie auch diese Pads verw enden, um
das P attern w ieder auf seine urspr¥Yngliche T onhshe zu setzen.

=: Durch Transponi eren eines Patterns werden nicht die Pads transponi ert, sondern lediglich das
Pattern. Di e Pads behalten ihre urspr¥nglichen T onhshen.
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4.6. GerSterYckseite

Auf der RYckseite finden Sie versch iedene Ansch IYsse. Von links nach rechts gesehen sind
das:

4.6.1. Kensington Lock

Die kleine ..ffnung Yber dem Produktnamen ist eine Diebstah Isicherung mit der
Bezeichnung Kensington Lock

4.6.2. AusgSng e

Schlie§en Sie zum AbhSren einen Kopfhsrer an die Kopfhsrerbuchse an. Verbinden Sie ein
6,256mm "TS"(Tip-Slee ve)-Klink enk abel mit der Master-Buchse ,um das Audiosignal zu einem
Misch pult oder externen V  erstSrk er zu leiten.

4.6.3. MID |

Verbinden Sie zw ei klassische 5-polig € MID I-D IN-K abel mit den MID I-Ein- und -AusgSng en,
um eine Verbindung mit anderen MID |-G erSten herzustellen. Es k&nnen Clock-, Controller-
und Notendaten gesendet und empf ang en werden. Der Empfang von MID I-Clock-S ignalen
ist abhSngigv onder Sync [p.90] -Einstellung.

4.6.4. USB

Schlie§en Sie ein Standard-USB-K abel vom Typ B an den USB-Ansch luss fYr die Verbindung
mit einem Computer an. Es kSnnen Clock-, Controller- und Notendaten gesendet und
empf ang en werden. Der Empf ang von USB/MID I-Clock-S ignalen ist abhSngig von der Sync
[p.90] -Einstellung .

tber den USB-Anschluss wird der MiniBrute 2S mit dem MID| Control Center von Arturia
verbunden. Diese Softw are kann verw endet werden, um versch iedene Einstellung en des
Mini Brute 2S zu k onfiguri eren.

=:Die Synchronisation mit GerSten ohne MID | erfolgt Yber einen Ansch luss in der Patch-Bay. Eine
vollstSndig e Beschreibung der CLK-Einstellung en und der zu verw endenden Ansch lussty pen finden Sie
im A bschnitt Synchronisation  [p.90] .

4.6.5. Netzteil und Netzschalter

Schlie§en Sie nur das mitgelieferte Netzteil an die Netzteil-A nsch luss-Buchse an. Es versorgt
die analog en Schaltung en des MiniBrute 2S mit der notw endig en Spannung und Strom: 12V
DC (Mittelpin ist positiv) und 2A (A mpere).
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5. DAS BEDI ENPANEL

Dieses Kapitel behandelt die Synthesizer-F unktionen des MiniBrute 2: die Oszillatoren, das
Filter, die HYllkurv en usw . Klicken Sie auf die folgenden Links, um die ErkiSrung en zur
Patch-Bay [p.60], zum Sequenzer [p.19] und zum Arpeggiator [p.18] sowie den Sync
[p.90] -Einstellung en zu erhalten.

5.1. Die LFOs

Ein LFO ist ein Nieder frequenzoszillator , der versch iedene Wellenf ormen im Subaudio-
Frequenzbereich  (0.0625 Hz bis 100 Hz) erzeug en kann. Der MiniBrute 2 bietet zw ei LFOs
mit einer Wellenf ormausw ah| fYr Sinus (Sine), Dreieck (Triangle) , SSgezahn (Sawtooth),
Rechteck (Square) und zw  ei Zufallsw ellen.

Jeder LFO besitzt seinen eig enen W ellenf orm-A usw ah Iregler , eine
Gewsch windigk eitseinstellung (Rate) sowie einen Sync-Schalter , der bestimmt, ob der LFO
frei ISuft (free) oder sich m it der Master-Clock (Seq) synchronisi ert.

Der LFO 1-Bereich

=: LFO 1 und 2 sind identisch, daher gilt di eser A bschnitt des H andbuchs fYr beide LFOs.

5.1.1.Wave

Die LFOs bieten versch iedene Arten von Modulationsw ellenf ormen. Die Ausw ahl erfolgt mit
dem Wave-Drehregler: Sinus, Dreieck, Ségezahn, Rechteck, Random (auch als Sample &
Hold bezeichnet) und zuf  Sllig es G leiten (oder g eglSttete Z ufallsw ellenf orm).
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Sine (Sinus) steigt und f  Slit nahtlos zw ischen m inimalen und maximalen W erten

¥ Triangle (Dreieck) steigt und fSlit linear zwischen minimalen und maximalen
Werten

¥ Sawtooth (SSgezahn) fSlit linear auf den Minimalw ert und steigt dann abru pt auf
den Maximalw  ert

¥ Square (Rechteck) steigt und fSlit abru pt zwischen minimalen und maximalen
W erten

¥ Random stepped (Zufallsschritte) steigt und fSlit abru pt zwischen Werten, die
zuf Sllig g eneri ert w erden

¥ Random gliding (Zufallsgleiten) steigt und St allmSh lich zwischen Werten, die
zuf Sllig g eneri ert w erden

Die Abtastrate der Random-W ellenf ormen wird mit dem Rate-Drehregler gesteuert, genauso wie die
Gesch windigk eit der anderen LFO-W  ellenf ormen (si ehe unten).

5.1.2. Sync

Der Schalter Sync stellt den Betri ebsmodus der LFO-Rate ein. Dieser kann an die Sequenzer-
/Arpeggiator-T empo-Clock (Seq) gekoppelt oder auf den Free-Modus eing estellt werden (d.h.,
die LFO-Rate hSngt nurv on der Rate -Reglereinstellung ab).

5.1.3. Rate

Der Rate-Drehregler stellt die LFO-Oszillationsfrequenz ein und reicht von sehr langsamen

Gesch windigk eiten (einmal alle 16 Sekunden oder 0.0625 Hz) bis hin zu sehr schnellen (100
Hz). Die rote LED in eben dem Regler blinkt im Takt zur Frequenz. Beachten Sie, dass die LFO-
Rate durch die Sequenzer /Arpeggiator-T empo-Clock ersetzt wird, wenn der Schalter Sync
auf Seq eing estelltist (si ehe oben).

In der Einstellung Sync ist die LFO-Geschwindigk eit immer ein Vielfaches oder eine
Unterteilung des Seq/A  rp-Tempos. W ird der LFO R ate-R eglerim U hrzeig ersinn g edreht:

¥ verdo ppelt jede Erhsh ung der LFO-R ate di e Frequenz
¥ halbi ert jede A bnahme der LFO-R ate di e Frequenz

Es gibt neun m3gliche G esch windigk eitseinstellung en, w enn ein LFO auf Syncg  esetzt ist:

Rate LFO w iederholt sich alle Schwingung
1 8 Takte 8x
2 4 Takte 4%
3 2 Takte 2x
4 1 Takte 1x
5 Halbe Note 0.5x
6 Viertelnote 0.25x
7 Achtenote 0.125x
8 Sechzehntelnote 0.0625x
9 Zw eiundrei8igstelnote 0.03125x
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5.1.4. Erneutes A uslSsen der LFOs

Die LFO R etrigg er-O ptionen

FYr jeden LFO gibt es eine sekundSre Shift-F unktion, mit der Sie entscheiden k$nnen, ob
ein LFO beim Abspielen einer neuen Note neu gestartet werden soll. Um diese Funktion
umzuschalten,  halten Sie die Shift-Taste gedrYckt und drYck en Sie dann die obere F-
Keyboard-T aste (LFO 1) oder di e obere F#-K eyboard-T aste (LFO 2).
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5.2. VCO1

Der VCO 1-Bereich besitzt acht Bedienelemente , welche die Grundlag e fYr den MiniBrute
2-Sound bilden.

Der V CO 1-Bereich

=: Viele Regler des Bedienpanels besitzen zusStzlich eine blaue Beschriftung. Dies bedeutet, dass
zwischen diesen Reglern und dem blau beschrifteten Element vorverdrahtete Verbindung en bestehen.
Unter dem FM-Regler beispi elsw eise ist (VCO 2) aufg edruckt. Das bedeutet, dass der zw eite
spannungsg esteuerte Oszillator (VCO 2) die Standardquelle  fYr die Modulation ist, wenn der FM-Regler
im Uhrzeig ersinn aufg edreht wird. In Shnlicher Weise ist LFO 2 die Standard-M odulationsquelle  fYr
"Ultrasaw Amt". Beachten Sie dies, wenn Sie sich im oberen Bedienpanel nach anderen vorv erdrahteten
Verbindung en umsehen.

5.2.1. Fine T une

Mit diesem Regler kSnnen Sie die TonhShe von VCO 1lexakt einstellen. Der Einstell-Bereich

ist in jeder Richtung etwas grS8er als eine Oktav e. Drehen Sie den Regler gegen den
Uhrzeig ersinn, um die TonhShe zu verring ern und drehen Sie ihn im Uhrzeig ersinn, um die
Tonhshe zu erhShen.

=:€nderung en des F ine Tune-R eglers v on V CO 1 haben k einen Einfluss aufdi e TonhShe v onV CO 2.

5.2.2. Glide

Glide wird auch als Portamento bezeichnet. Der Glide-R egler bestimmt, wie lang e es dauert,
bis die Tonh3he von einer Note zur anderen gleitet, wenn Noten gespielt werden. In
Minimalstellung ~ wird kein Gleiten erzeugt und die Tonhshe wechselt sofort zur nSchsten
Note . Drehen Sie diesen Kno pf im Uhrzeig ersinn, um den Portamento-Effekt  zu erhShen. In
der maximalen Einstellung dauert es 3 Sekunden, um von der ersten zur zw eiten Note zu
gleiten, unabhSngig v om T onabstand zw ischen den beiden.

=: StandardmS8ig  folgt die Tonhshe von VCO 2 der Tonhshe von VCO 1, wenn der Glide-W ert
erhdht wird. Eine Ausnahme dieses Verhaltens wird erzeugt, wenn ein Patch-K abel an der Pitch
2-Eingangsbuchse  [p.71]im V CO 2-Bereich der Patch-Bay [p.60] ang esch lossen ist.
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5.2.3. Pulse W idth (P ulsebreite)

Dieser Regler beeinflusst nur die Rechteckw elle von VCO 1.Er hat keinen Einfluss auf die
SSgezahn- oder Dreiecksw ellenf ormen. Pulse Width verSndert die Breite der Rechteckw elle
von "rund kling enden” 50% zu zunehmend schmaler kling enden Pulsw ellen. Eine visuelle
Darstellung der Wellenf ormen finden Sie im Abschnitt Signalmodifik atoren [p.50] im Kapitel
Grundlag en der K langsynthese [p.48].

Die Pulsbreite kann Yber den Patch-Bay mit einem LFO oder anderen Quellen moduli ert
werden. Weitere Informationen und Hinweise zu anderen Kapiteln finden Sie im Abschnitt
PWM [p.33].

=: Die Einstellung des P ulse W idth-R eglers beeinflusst nicht di e Rechteckw elle vonV CO 2.

5.2.4. Metalizer

Dieser Regler beeinflusst nur die Dreieckw elle von VCO 1.Er hat keinen Einfluss auf die
SSgezahn- oder Rechteckw ellenf ormen. Der Metalizer faltet die Spitzen der drei eckig en
Grund wellenf orm nach unten, um sehr komplex e, gezackte Wellenf ormen zu erzeug en, die
reich an ObertSnen sind. Eine visuelle Darstellung der Wellenf ormen finden Sie im Abschnitt
Signalmodifik atoren [p.50] im K apitel Grundlag en der K langsynthese [p.48].

5.25. FM

FM steht fYr Frequenzmodulation. Dieser Regler beeinflusst alle drei Wellenf ormen von
VCO 1 gleichzeitig. Standardm$S8ig ist die FM-Quelle VCO 2, so dass die Frequenz dieses
Oszillators die Frequenz (TonhShe) von VCO 1 moduli ert, wenn der FM-Regler aufg edreht
wird.

Wenn der VCO 2 Rang e-Schalter auf LFO eing estellt ist, klingt die Frequenzmodulation eher
wie ein Vibrato . In den Einstellung en Fine oder All ist die Frequenz von VCO 2 so hoch, dass
sie eine signifik ante €nderung der Wellenf ormen verursacht, die von VCO 1 erzeugt wird.
Der resulti erende Ton kann glock enartig bis metallisch-rauschartig sein, abhSngig von den
beteiligten F requenzen und W ellenf ormen.

5.2.6. Ultrasaw A mt

Dieser Regler beeinflusst nur die SSgezahn welle von VCO 1.Er hat keinen Einfluss auf die
Rechteck- oder Drei eckw ellenf ormen. Beim Aufdrehen dieses Reglers wird die ursprYngliche

SSgezahn welle mit zwei phasen verschobenen Kopien gemischt, was zu einem fetteren
Klang fYhrt. Das Ergebnis ist in seinem Charakter etw as anders als das von verstimmten

SSgezahn wellen, die von zwei verschiedenen VCOs erzeugt werden. Eine visuelle
Darstellung der Wellenf ormen finden Sie im Abschnitt Signalmodifik atoren [p.50] im Kapitel
Grundlag ender K langsynthese [p.48].
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5.2.7. PWM

Die Pulsbreite der Rechteckw elle kann durch eine Quelle wie z.B. LFO 1(der voreing estellte
Standard) oder Yber die Patch-Bay [p.60] moduli ert werden. Eine visuelle Darstellung der
Wellenf ormen finden Sie im Abschnitt Signalmodifik atoren [p.50] im Kapitel Grundlag en der

Klangsynthese [p.48].

=:Dieser Regler beeinflusst nur die Rechteckw elle von VCO 1.Er hat keinen Einfluss auf die SSgezahn-
oder Drei eckw ellenf ormenv onV CO 1 oder di e Rechteckw elle vonV CO 2.

5.2.8. Metal M od

Der Metal Mod-R egler stellt den Modulationsbereich  fYr den Metalizer-R egler ein. Die Velocity
wird standardm$8ig zum Metal Mod geleitet, aber die Patch-Bay erlaubt lhnen auch den

Einsatz anderer M odulationsquellen.
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5.3. VCO 2

MiniBrute 2 verfYgt Yber zwei unabhSngig e Oszillatoren: Jeder erzeugt seine eigene
Wellenf orm und Stimm ung und kann separat im OSC MIX ER-Bereich gemischt werden.
Beide teilen sich di e Filter- und V erstSrk erstufen.

Der V CO 2-Bereich

Es gibt jedoch einig e vorv erdrahtete | nteraktionen zw ischenV CO 1und V CO 2:

¥ Die Tonhdhe von VCO 2 folgt standardmS8ig  der von VCO 1.In der Patch-Bay
finden Sie einen Eingang, der es der VCO 2-Tonhshe erms$glicht, einer andere
Quelle zu f olgen.

¥ Die Tonhshe von VCO 1 kann durch die Tonhdhe von VCO 2 Yber den FM-
Regler im VCO 1-Bereich moduli ert werden (FM ist die AbkYrzung fYr
Frequenzmodulation). Die Patch-Bay bietet einen Eingang, der es ermsglicht,
dass di e TonhShe v on V CO 1 von einer anderen Q  uelle moduli ertw ird.

Der Ausgangspeg el des zw eiten Oszillators wird mit dem Osc 2-Schieberegler eing estellt.
Durch Herunterzi ehen wird der Pegel des Signals verring ert und durch Bewegen nach oben
wird der P egel erhsht.

Der VCO 2 -Bereich beinhaltet einen T une-R egler und zw ei Kippschalter:

5.3.1. Tune

Der Tune -Drehregler bewegt VCO 2 durch den mit dem Rang e-Schalter eing estellten
Frequenz-Bereich  (siehe unten). Normalerw eise wird durch Setzen auf die mittlere Position
die gleiche TonhShe wie bei VCO 1leing estellt, aber eine gewisse Anpassung kann notw endig
sein, bis di e Oszillatoren w armg elaufen sind.

5.3.2. Wave

Der Wav e-Schalter w Shlt die Wellenf orm fYr VCO 2 aus, die entw eder eine Sinusw elle (Sine),
eine SSg ezahn welle (Sawtooth) oder eine R echteckw elle (Square) seink — ann.
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5.3.3. Range

Der Rang e-Schalter setzt VCO 2 in einen von drei Stimmbereichen, die mit dem Tune-R egler
eing estellt w erden:

¥ Fine: Eine volle Dreh ung des Tune-R eglers deckt einen Bereich von mehr als einer
Oktav e ober- und unterhalb der M ittenfrequenz ab

¥ All:Bei einer vollen Umdreh ung des Tune-R eglers wird VCO 2 Yber den gesamten
Frequenzbereich des M iniBrute 2 g ereg elt.

¥ LFO:VCO 2 kann als zusStzlicher LFO mit einem groSen Frequenzbereich (1 Hz
bis in den Audiobereich) verw endet werden. Dies ist praktisch, wenn Sie LFO 1
und 2 bereits fYr andere M odulationen Yber di e Patch-Bay v erw enden.
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5.4. Das Filter

Das Filter [p.52] verSndert die Klangf arbe der Oszillatoren mit den vier nachf olgend
beschri ebenen Mode-P arametern LP, BP, HP & Notch. Cutoff und Resonanz kSnnen manuell
eing estellt werden. Cutoff kann auch durch die Tastatur gesteuert und durch versch iedene
Modulationsg eneratoren moduli ert werden. Das MiniBrute 2-Filter basiert auf der Sallen
& Key-Architektur von Nyle Steiner (entw orfen in den 1970er Jahren) und bietet -12 dB/
Oktav e-Flank ensteilheit im LP- und HP-Modus sowie -6 dB/ Oktav e-Flank ensteilheit im BP-
und Notch-M odus.

Der F ilter-Bereich

5.4.1. Mode

W Shlt einen der vier Filtermodi aus: LP (Tiefpass), BP (Bandpass), HP (Hoch pass) und Notch
(Bandsperre). Der LP-Modus ist der am hSufigsten verw endete und erzeugt Sounds, die voll,
fett und rund kling en. Die Modi BP und HP erzeug en dYnnere und harschere Sounds. Bei
Modulation m it einem LFO klingt der Notch -Filtermodus Shnlichw ie ein P haser-Effektpedal.

5.4.2. Cutoff

Dieser Regler stellt die Cutoff-F requenz des Filters ein. Der Frequenzbereich  reicht von
unter 20 Hz bei voller Drehung gegen den Uhrzeig ersinn bis zu 18 kHz bei voller Dreh ung
im Uhrzeig ersinn. Sie kSnnen im LP-Modus beispi elsw eise die Klanghelligk eit einstellen.
Nachf olg end eine tbung:

¥ Stellen S ie alle R egler des OSC MIX ER auf O (unterste P osition)
¥ Stellen S ie den Sch ieberegler NOISE auf eine m ittlere Einstellung

¥ Stellen Sie alle Schieberegler fYr die Filterh Yllkurv e und die VerstSrk erh Yilkurv e
auf 0

¥ Stellen S ie den F iltermodus auf  LP
Spielen und halten S ie ein Note
¥ Stellen S ie den Cutoff -Regler ein und achten dabei auf di e Klangv erSnderung en.

=: Sie k8nnen das gleiche Experiment mit anderen Filtereinstellung en (BP, HP und Notch)
ausprobi eren. Da eine Rauschquelle alle Frequenzen enthSlt, ist ihr Einsatz ein guter Lerneffekt, um
zu hsren, welche Frequenzen vom jeweiligen Filterty p weggeschnitten oder verstSrkt werden. !
Resonanzfilter ~ ksnnen eine Audioschaltung sehr leicht Yberlasten. Seien Sie also vorsichtig mit den
versch iedenen Pegeln (Noise Level, Resonanzanteil, LautstSrk eeinstellung en und Kanaleinstellung en)
Ihres M ixers oder | hrer Lautsprecher.  Dies gilt insbesondere , w enn S ie m it K opfhSrern arbeiten!
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5.4.3. Resonance

Mit diesem Regler kSnnen Sie eine Resonanzspitze im Bereich der Cutoff-F requenz
erzeug en. Durch Drehen im Uhrzeig ersinn  werden die TeiltSsne im Bereich dieser
Grenzfrequenz  betont und der Klang wird aggressiv er. Wenn der Regler sein letztes
Einstellvi ertel erreicht, beginnt das Filter selbstSndig zu oszili eren. Dieses oszilli erende
Verhalten hSngt jedoch von der eing estellten Grenzfrequenz ab. Das MiniBrute 2-Filter
oszilli ert in einem Bereich von ca. 180 Hz bis ca. 8 kHz. Um den Oszillationsbereich zu
erw eitern, v erw enden S ie den Brute F actor -Regler.

5.4.4. FM-Regler

Mit dem FM-Regler k3nnen Sie die Amplitude und PolaritSt des HYllkurv ensignals steuern,
das zum Moduli eren der Filtereckfrequenz  gesendet wird. In der mittleren Position (12 Uhr)
tritt keine HYllkurv enmodulation — auf . Gegen den Uhrzeig ersinn (unterhalb der Mitte) gedreht,
sendet der FM-Regler einen zunehmenden Anteil der inverti erten ADSR-HYllkurv e. Wenn Sie
im Uhrzeig ersinn (oberhalb der Mitte) drehen, sendet der FM-Regler einen zunehmenden

Anteil der normalen, positiv en ADSR-H Yllkurv e.

=:Wenn Sie den Effekt einer negativ laufenden Filterh Yllkurv e nicht h3ren, versuchen Sie, die Cutoff-
Frequenz zu erhshen. Wenn Sie den Effekt einer positiv en Filterh Yllkurv e nicht hsren, versuchen Sie, die
Cutoff-F requenz zu v erring ern.

5.4.4.1. ADSR (Filterh Yllkurv e)

Die Buchstaben "ADSR"sind unter dem FM 1-Regler in blau aufg edruckt, da diese Verbindung

vorv erdrahtet ist. Die Verbindung kann jedoch VYber die Patch-Bay [p.60] umgang en werden.
Die ADSR-HYIlkurv e [p.57] wird ausfYhrlich im Kapitel Grundlag en der Klangsynthese [p.48]
behandelt.
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5.4.5. RM (Resonanz-M odulation)

Dieser Parameter moduli ert den Resonanzpeg el, der bei der Cutoff-F requenz des Filters
auftritt. Er ist mit dem LFO lvorverdrahtet, in der Patch-Bay kann aber ein anderer Eingang
als R esonanz-M odulationsquelle g  eroutet w erden.

Die Steuerung ist bipolar , was bedeutet, dass die Modulation entw eder positiv oder negativ
sein kann. Es erfolgt keine Modulation, wenn der Regler auf die mittlere Position eing estellt
ist (12 U hr).

Hier ein Experiment um zu v eranschaulichen, w  as der RM-P arameter be w irkt:

¥ Stellen S ie alle R egler des OSC MIX ER auf 0 (unterste P osition)
¥ Stellen S ie den Sch ieberegler NOISE auf eine m ittlere Einstellung

¥ Stellen Sie alle Schieberegler fYr die Filterh Yikurv e und die VerstSrk erh Vilkurv e
auf 0

Stellen S ie den F iltermodus auf  LP
Stellen S ie den Cutoff-R egler auf di e 10-U hr-P osition
Stellen S ie den R esonanz-R egler auf di e m ittlere P osition (12 U hr)

Stellen Sie die Wellenf orm von LFO lauf SSgezahn und den Rate-Regler auf die

10-U hr-P osition

Spielen und halten S ie ein Note

¥ Drehen Sie den RM-Regler langsam im Uhrzeig ersinn (positiv). UngefShr ab der
3-Uhr-Stellung sollten Sie ein abf allendes "Chirp" héren, Shnlich wie einem fr¥hen
elektronischen Sch  lagzeug.

¥ Drehen Sie den RM-Regler langsam gegen den Uhrzeig ersinn (negativ). Etwa

in der 9-Uhr-Stellung sollten Sie den gleichen "Chirp" hSren b dieser wird aber

ansteig en statt abzuf allen. Es klingt tatsSch lich so, als wYrde eine Aufnahme

derselben "T rommel" rYckw Srts abg espi elt w erden.

K K K K

H

Hier eine grafische D  arstellung unseres RM-Experiments:

Experiment m it RM-M odulation

=: Der technisch Interessi erte bemerkt sicherlich, dass es eine geringfYgig e Deformation des RM-
Signals aufgrund der Sch ~ welle in der bi polaren D Smpfungsschaltung gibt.
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5.4.6. Att 1 > Cutoff

Dieser Parameter bietet eine weitere Methode zur Modulation der Cutoff-F requenz. Er ist
vorv erdrahtet, um die StSrke der Druck empfindlichk eit zu steuern, die auf das Filter
ang ewendet wird. Auch hier kann Yber die Patch-Bay ein anderer Eingang als
Modulationsquelle g enutzt w erden.

Die Benennung “Att 1"steht fYr "Attenuator 1".In der Patch-Bay gibt es auch einen Bereich
mit der Bezeichnung "Attenuators”. Wenn eine andere Modulationsquelle ins erste Ansch luss-
Paar geleitet wird, bildet diese die Modulator-Eingangsquelle , wobei der Att 1>Cutoff-R egler
den Modulationsbereich  einstellt. Es gibt noch einig e weitere information zur Verw endung
der Patch-Bay und eines Attenuators [p.79]. Das schauen wir uns im Kapitel zur Patch-Bay
[p.60] an.
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5.5. Der V erstSrk er-Bereich (AMP)

Im VerstSrk er-Bereich befindet sich der finale Ausgang des MiniBrute 2. Alle Audiosignale |,
die im Synthesizer erzeugt werden, gelang en durch diesen Bereich, bevor sie die
AudioausgSng e erreichen.

Der V erstSrk er-Bereich

5.5.1. Brute F actor

Der Brute Factor ist ein spezielles MiniBrute 2-Feature , inspiri ert von einem Sound-P atch,
das auf einem berYhmten mono phonen Vintag e-Synthesizer erstellt wurde . Hier wurde der
KopfhSrerausgang mit dem externen Audioeingang verbunden. Das Ergebnis war eine Art
RYckk opplungssch leife - ideal geeignet fYr raue und brutale Sounds. Dieser Klangcharakter
wurde inden M ini Brute 2 implementi ertund w ird v.om Brute F actor -Regler g esteuert.

Die Standard-Einstellung  des Reglers ist voller Linksansch lag, wodurch der Brute Factor
deaktivi ert wird. Durch Aufdrehen des Reglers wird der Klang allmSh lich verzerrt. Bei
niedrig en Brute Factor -Einstellung en ist die Verzerrung zunSchst weich und sanft, wird bei
weiterem Aufdrehen aber hSrter. Bei Einstellung en gri8er als 75% kann der MiniBrute 2
verrYckt spielen und nicht vorhersehbare und abg efahrene RYckk opplungssounds erzeug en.

I: Die Brute-F actor-F unktion Sndert die Filtercharakteristik ~ drastisch. Erwarten Sie daher bei extremen
Einstellung en sehrun vorhersehbare Erg ebnisse . Sagen Sie spSter nicht, w ir hStten S ie nicht g ew arnt!

5.5.2. Master V olume

Dieser Regler steuert den Gesamtausgangspeg el des MiniBrute 2 und dam it auch den
Sound, der am Master-Eingang in der Patch-Bay ank ommt. Das betrifit nur die AusgSng e
aufder R Yckseite (Master und K opfhsrer).

5.5.3. Global T une

Sobald sich die Oszillatoren aufg ewSrmt haben, k3nnen Sie mit diesem Regler den
MiniBrute 2 auf andere GerSte abstimmen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Aufw Srmen und grundleg  ende Stimm ung [p.9] im K apitel |nstallation [p.6].
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554. Att2>A mp

Normalerw eise wird der Att 2 > Amp-R egler in die minimale Position eing estellt. Dadurch
kann der AD-H Vllkurv eng enerator vollstSndig von Null bis zurYck zur Stille ge$ffnet und
gesch lossen werden. Es mag jedoch Situationen geben, in denen eine Einstellung dieses
Reglers ungleich N ull sehr nYtzlich ist:

¥ Um einen Klang mit beiden HSnden programm ieren zu k3nnen, da die Amplitude
auf einem k onstanten P egel g ehalten w ird

¥ Um ein Drone-P atch zu erstellen, das sich sténdig w eiterentw ick elt, da dessen
Parameter Yber di e Patch-Bay moduli ertw erden

¥ Umein P atch m it einer unendlichen Decay/R elease-Z eit zu erstellen

Das Sch3ne daran ist es, diese Funktion mit einem Regler zu steuern und nicht mit einem
Schalter , der den VCA einfach auf einen unendlichen Maximalpeg el bringt. So kSnnen Sie
den P egel einstellen, bei dem di e HYllkurv e offen b leibt.
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5.6. Der Osc-M ixer

Die Oszillatoren bieten die vier Grund wellenf ormen SSgezahn, Rechteck, Dreieck und Sinus
(nur VCO 2). Diese Wellenf ormen sind Yber den Oszillator-M ixer zugSnglich und ihre
jeweilig en Pegel werden mit Schiebereglern eing estellt. Ein zw eiter Oszillator ist verfYgbar ,
um den Sound durch Verstimm ung oder Einstellen der TonhShe auf andere Interv alle
anzudick en.

Der Mixer steuert auch den Pegel des Rauschg enerators und eines externen Audiosignals
(wenn eine externe Quelle an die Ext-ln-Buchse der Patch-Bay ang esch lossen ist). Die
gem ischten Signale speisen dann das Filter. Die Wellenf ormen von VCO 1k3nnen auch unter
Verw endung von Signalenmodifik atoren (Ultrasaw , Pulsbreitenmodulation und Metalizer)
modifizi ertw erden.

Der Oszillator-M  ixer-Bereich

5.6.1. Saw /U ltrasaw (V CO 1)

Die Pegel der Saw (SSgezahn) und Ultrasaw-S ignale werden durch den Schieberegler
mit dem SSgezahnsymbol gesteuert. Wenn Sie diesen ganz herunterreg eln, werden die
Signale stummg eschaltet, Aufdrehen des Reglers erhsht den Pegel entsprechend. Wenn der
Ultrasaw Amt-Regler vollstSndig zugedreht ist, hsren Sie nur das SSgezahnsignal. Wenn
Sie den Regler im Uhrzeig ersinn aufdrehen, wird der Ultrasaw-Sound mit dem einf achen
SSgezahnsignal g em ischt.

Das Ultrasaw-S ignal besteht aus zw ei Kopien der einf achen SSgezahn welle, die unabhSngig

voneinander standardmSssig durch LFO 2 phasen verschoben w erden. Die
Phasen versch iebung einer Kopie wird mit einer konstanten Rate (1 Hz) moduli ert, w Shrend
die Phasen versch iebungsmodulationsrate der zw eiten Kopie mit dem LFO 2 Rate-Regler

gesteuert wird. Gering e Gesch windigk eiten von 0.1 Hz (Minim um) erzeug en eine langsame
Bewegung fYr chorusartiy e Frequenzeffekte , eine Erhsh ung auf bis zu 100 Hz (Maxim um)
erzeugt S pezialeffektsounds.

Die Form der Phasen versch iebung kann durch €ndern der LFO 2-W ellenf orm beeinflusst
w erden.

2452*"  &%*&.5.(3".,&*45.( **254& "3 &%*&.0".&,



5.6.2. Square /M oduli erter P ulse (V CO 1)

Der Pegel der reinen Rechteckw elle und des pulsbreitenmoduli erten Signals wird mit dem
Schieberegler gesteuert, unter dem das Rechtecksymbol aufg edruckt ist. Wenn Sie diesen
ganz herunterzi ehen, wird die Signalausgabe stummg eschaltet.  Aufdrehen erhsht
entsprechend den Pegel. Wenn der PWM -Regler und der Pulse Width -Regler vollstSndig
zug edreht sind, ist eine reine Rechteckw elle hSrbar. Drehen Sie den Pulse Width -Regler
im Uhrzeig ersinn auf, so wird die Rechteckw elle in ein asymmetrisches Puls-S ignal
umg ew andelt, dessen Breite um bis zu 98% erhsht werden kann. Dadurch enststeht ein sehr
"hoh ler" K lang (Shnlich einer Oboe).

Die Pulsbreite wird standardmSsig von LFO 1 gesteuert. Die IntensitSt dieser
Pulsbreitenmodulation kann mit dem PWM -Regler im VCO 1-Bereich eing estellt werden. Die
Wellenf orm des LFOk annm itdem LFO 1 W ave-Reglerv erSndertw erden.

5.6.3. Triangle / Metalizer (Vv @ CO 1)

Der Pegel der Dreieckw elle und des Metalizers wird mit Hilfe des Schiebereglers mit
Drei ecksymbol gesteuert. Wenn Sie diesen ganz herunterzi ehen, wird die Signalausgabe
stummg eschaltet. Aufdrehen erhSht den peg el entsprechend. Wenn Sie den Metalizer -Regler
bis zum Ansch lag im Uhrzeig ersinn aufdrehen, Sndert sich der weiche , fistenartig e Klang
der Drei ecksw elle in eine k omplex e, metallisch kling ende W ellenf orm.

Das Wave Warping/ Faltung wird ebenf alls von einem zusStzlichen Modulator gesteuert:
dem Metal Mod-Regler. Die Ansch lagstSrk e wird standardmS8ig zum Metal Mod geleitet,
aber di e Patch-Bay erlaubt auch di e Verw endung anderer M odulationsquellen.

=: Der Metalizer-R egler stellt die minimale IntensitSt des Waveshapings ein, wShrend der Metal-
Amt-R egler den Modulationsbereich  fYr zusStzliches Waveshaping bestimmt. Beide Regler “teilen” sich
die GesamtintensitSt des Warping/ Faltungs-P otentials. Wenn also der Metalizer-R egler in der
Maximalstellung steht, b leibt nur sehr w enig S pielraum f¥r di e Modulation durch di e Metal-A mt-Q uelle .

5.6.4. Noise

Der Signalm ixer bietet auch die Pegel-Steuerung von anderen Signalen, die nicht von
den Oszillatoren erzeugt werden. Der Noise-Sch ieberegler regelt die LautstSrk e des
Rauschsignals, das an das Filter gesendet wird. Das Hinzum ischen eines kleinen
Rauschanteils zu den Oszillatorw ellenf ormen  klingt "natYrlicher® und erzeugt eine
zusStzliche Bewegung im Signal. Zum Beispi el ergibt die Mischung der Dreieck-W elle mit
einer kleinen Meng e an Rauschen einen authentischen FIStenklang. Rauschen ist ebenf alls
nYtzlich, um versch iedene Spezialeffekte oder Naturg erSusche wie Wind, Wellen und Regen
sowie perkussiv e KISng e w ie Beck en zu erzeug en.

5.6.5. Ext

Mit dem Ext-Schieberegler wird die LautstSrk e einer externen Audioquelle gereg elt, die Yber
die Buchse Ext im Bereich EXT IN in der Patch Bay [p.60] in den MiniBrute 2-Signalpf ad
geleitet werden kann. Dies erm3glicht die Bearbeitung eines externen Audiosignals mit Filter
und V erstSrk er.
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5.6.6. Osc 2 (V CO 2)

Dieser Schieberegler steuert den Ausgangspeg el von VCO 2 in den Amplifi er-Bereich. Eine
vollstSndig e Beschreibung der M&glichk eiten des zw eiten Oszillators finden Sie im Abschnitt
VCO 2 [p.34].

5.6.7. ADSR-HYllkurv ensch ieberegler

Diese vier Schieberegler wirken sich standardmS8ig auf das Filter aus. Ihre Funktionen sind
ausfYhrlich im K apitel Grundlag en der K langynthese [p.57] beschri eben.

Der ADSR-H Yllkurv enbereich

=: Eine LED zeigt die HYllkurv enmodulationsintensitSt an, die an das Filter gesendet wird. Die
Helligk eit der LED hSngtv on der A mplitude des H  Yllkurv ensignals ab .
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5.6.8. AD-H Yllkurv ensch ieberegler

Diese beiden Schieberegler wirken sich standardmS8ig auf den VerstSrk er aus. Die
Funktionen wurden ausfYhrlich  hier [p.57] beschri eben, nachf olgend aber eine kurze

Thersicht:

¥ Der Schieberegler Attack legt die Dauer der ersten HYllkurv en-P hase fest. Die
Attack-Z eit reichtv on 1 ms bis 14 s.

¥ Mit dem Schieberegler Decay wird die Dauer der Abkling-P hase der AD-H Yllkurv e
festg elegt. Di e Decay-Z eit li egt zw ischen 1 ms und 14 s.

Der AD-H Yllkurv enbereich

=:Eine LED zeigt die HYllkurv enmodulationsintensitSt an, die an den VerstSrk er gesendet wird. Die
Helligk eit der LED hSngtv on der A mplitude des H  Yllkurv ensignals ab .
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5.6.9. AD-H Yllkurv enschalter

Normalerw eise wird die VerstSrk erh Yllkurv e durch das Spielen einer Note ausg elst, sie
kann aber auch von anderen Quellen Yber die Patch-Bay getrigg ert werden. Welche
Methode Sie auch immer zum  AuslSsen der HYlikurv e verw enden, die vier
Schaltereinstellung en im AD-H Yllkurv en-Bereich bestimmen das Verhalten der HYllkurv e,
nachdem si e ausg elSst wurde

5.6.9.1. Gate/T rig-Schalter

Schaltet di e Funktion der AD-H  Yllkurv e zw ischen zw ei Einstellung enum: G ate und T rigg er.

¥ Gate: Die AD-H Yllkurv e startet, wenn eine Note gespielt/ getrigg ert wird und steigt
mit der eing estellten Attack-R ate auf den maximalen Pegel. Der VerstSrk er wird
auf dem maximalen Pegel gehalten, bis die Note losgelassen wird. Dann
wechselt die HYllkurv e in die Decay-P hase . Sie wird dabei nicht vollstSndig auf
Null zurYckg esetzt, wenn eine andere Note vor dem Ende der Decay-P hase
ausg eldst wird. Dann wird die Attack-P hase der Amplitudenh Yllkurv e fortg esetzt
und m it der Attack-R ate bis zum maximalen Le vel fortg efahren.

¥ Trig: Die AD-HVYllkurv e startet, wenn eine Note gespielt/ getrigg ert wird. Es gibt
keine Halte phase . Die HYllkurv e tritt direkt in die Decay-P hase ein, nachdem
die Attack-Z eit abg elaufen ist. Die vollstSndig e HYllkurv e wird durch laufen, wenn
keine andere Note ausg elSst wird. Zu diesem Zeitpunkt wird die Amplitude auf
Null zurYckg esetzt und di e HYllkurv e beginnt erneut.

=:Die AD-HYllkurv e wird normalerw eise gleichzeitig mit der ADSR-HYllkurv e ausg el$st, aber in der
Patch-Bay k ann eine andere T rigg erquelle zur AD-H  Vllkurv e g eleitet w erden.

5.6.9.2. Once/Loo p-Schalter

Schaltet di e Funktion der AD-H  Yllkurv e zw ischen zw ei Einstellung en um: Once und Loo  p.

¥ Once: Wenn eine Note gespielt/ getrigg ert wird, steigt die Amplitude mit der
Attack-R ate v on Nullan und k ehrt m it der Decay-R ate auf N ull zurYck.

¥ Loop: Wenn die HYllkurv e das Ende der Decay-P hase erreicht, beginnt sie von
vorne . Es werden weiterh in die Attack- und Decay-P hasen durch laufen, bis die
Note freig egeben oder erneut ausg  elSstw ird.

Die folgende Tabelle kann beim VerstSndnis der versch iedenen Kombinationen der beiden
Schalter h ilfreich sein.
Schalterk ombination AD-H Yllkurv en-Verhalten

Die HYllkurv e steigt, wenn sie ein Gate-Signal empf Sngt (Note On). Sie fSlit, wenn das
Gate-S ignal endet (Note Off).

Gate + Once

Die HYllkurv e steigt, wenn sie ein Gate-Signal empf Sngt (Note On) und wiederholt

Gate + Loo =
P sich, bis das G ate endet (Note Off). D ann f Slit si e von ihrer aktuellen P osition ab .

Die HYVllkurv e spielt einen Attack-Decay-Zyklus, wenn sie einen Trigg er empf Sngt
Trig + Once (Note On). Die HYilkurv e wird erneut ausgelSst, wenn sie unabhSngig von der
aktuellen P osition einen neuen T rigg er empf Sngt.

Die HYllkurv e ISuft andauernd und wird unabhSngig von der aktuellen Position durch

Trig + Loo
g p einen neuen T rigg er (Note On) erneut ausg  elSst.
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5.7. Legato vs. R etrigg er-Noten-V erhalten

Die Legato/R etrig V erhalten-K eyboard-
Taste

Es gibt eine sekundSre Shift-F unktion, mit der Sie festleg en, wie der MiniBrute 2 beim
Spielen von Legato-Noten reagi eren soll (d. h. eine zw eite Note wird gespielt, bevor die erste
gehaltene Note losg elassen wird). Es gibt hierbei zw ei m3gliche Varianten: In der Legato-
Einstellung werden die Noten nicht neu getrigg ert und in der Retrigg er-Einstellung w erden
die Noten neu ausg elSst.

Der Retrig-M odus startet die HYllkurv en an ihren Attack-P hasen neu, es sei denn, ein Patch-
Kabel w ird an einen der T rigg er-EingSng e in der P atch-Bay ang esch lossen.

Um zw ischen Legato und Retrigg er umzuschalten, halten Sie den Shift-T aster gedrYckt und
drYck en das hichste E auf der K eyboard-T astatur.

5.8. Der P atch-Bay-Bereich
Eine Beschreibung der P atch Bay-F unktionen finden S ie im K apitel Die Patch-Bay [p.60].
5.9. SekundSre Sh ift-F unktionen

Es gibt einig e sehr nYtzliche sekundSre Funktionen, die durch DrYcken des Shift-T asters
in Kombination mit anderen Tasten/ Tastern aktivi ert werden. Eine Beschreibung dieser
Funktionen finden S ie im K apitel Die Shift-F unktionen [p.164].
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6. GRUNDLAGEN DER KLANGS YNTHESE

Ihr MiniBrute 2S ist ein echter Analog-Synthesizer , daher werden alle KiSnge von analog en
elektronischen  Schaltung en erzeugt. Bei der Erzeugung, Filterung oder grundleg enden
Steuerung des Klangs ist keine digitale Verarbeitung beteiligt. Dies ist einer der GrYnde,
warum der MiniBrute 2S reichhaltig e, bewegte und lebendig e elektronische Sounds erzeugt.

6.1. Analog e Synthesizer-A rch itektur

Die analog e Signalv erlaufs kette verw endet einen klassischen Ansatz, der subtraktiv e
Synthese genannt wird. Die grundsStzliche Klang erzeugung stellt eine Wellenf orm  mit
hohem Obertong ehalt zur VerfYgung. Eine Filterung "subtrah iert" dann ObertSne , um neue
Variationen  des ursprYnglichen Klang es zu erhalten. Nachf olgende Schaltung en (ein
HYllkurv eng enerator in Verbindung mit einem VCA oder spannungsg esteuertem VerstSrk er)
verSndern den P egel przise , um Dynam ik zu erzeug en.

6.1.1. Signalg eneratoren

Die Signalg eneratoren sind die Schaltung en, welche die grundleg enden Wellenf ormen f¥r
die Tonerzeugung bereitstellen. Es gibt hierbei zw ei Kategori en: gestimmte und ung estimmte
Signalg eneratoren.

6.1.1.1.Gestimmte S ignalg eneratoren (Oszillatoren)

Diese Komponente , auch Oszillator genannt, erzeugt ein elektronisches Signal, das durch
ein sich wiederholendes, geformtes Muster (W ellenf orm) gekennzeichnet ist. Die HSufigk eit,
mit der sich dieses Muster in einer Sekunde wiederholt, bestimmt die Frequenz des Signals,
welche wiederum seine TonhShe bestimmt. Zum Beispi el entspricht ein Verlauf , der sich
alle 2.27 ms wiederholt, einer Grundfrequenz von 440 Zyklen pro Sekunde oder 440 Hertz
(abg ekYrzt Hz, Ma8einheit fYr Zyklen pro Sekunde , die nach Heinrich Hertz benannt wurde ,
der zuerst die Existenz von magnetischen Wellen demonstri erte). Diese Frequenz ist mit
der TonhShe des mittleren A auf der Keyboardtastatur  verbunden. Im Allgemeinen liefern
Oszillatoren einig e oder alle der folgenden Grund wellenf ormen: Sinusw elle, Dreieckw elle,
SSgezahn welle, Rechteck- und P ulsw ellen.

Ein einzelner Zyklus jeder W ellenf orm: S inus, Drei eck, SSg ezahn, R echteck
und P uls

Wenn diese Wellenf ormen die gleiche Frequenz haben, ist ihre Tonhshe Squiv alent.
Untersch iedliche Wellenf ormen besitzen jedoch auch untersch iedliche Klangf arben. Zum
Beispi el klingt die Sinusw elle dumpf und klar, wShrend eine SSgezahn welle sehr brillant
klingt. Die Rechteckw elle klingt ein wenig wie eine Klarinette und die Pulsw elle Shnelt einer
Oboe .

Diese komplex en Wellenf ormen bestehen eigentlich aus mehreren  Sinusw ellen - einer
fundamentalen Sinusw elle, welche die Grundfrequenz  bestimmt und Sinusw ellen, die
hShere Harmonische (auch ObertSne oder TeiltSne genannt) dieser Frequenz darstellen.
Zusammeng efYgt erzeug en sie ein einzigartiy es Timbre . Diese Harmonischen sind ein
ganzzah liges Vielfaches der Grundfrequenz, d.h., die zw eite Harmonische ist das Doppelte
der Grundfrequenz, die dritte Harmonische das Dreif ache der Grundfrequenz und so w eiter.
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Die Grundfrequenzen und Oberw ellen v on Sinus- und
SSgezahn wellenf ormen

Wi ichtig ist, dass andere Komponenten einen Oszillator steuern k3Snnen, um dessen Tonh3he
(Keyboard-C ontroller) zu Sndern, zu moduli eren (Vibrato) und die Form der Wellenf orm zu
beeinflussen (PWM, U  Itrasaw).

6.1.1.2. Ungestimmte S ignalg eneratoren

Anders als bei der vorherig en Kategori e erzeugt ein Signalg enerator , der nicht gestimmt
ist (wird auch als Rauschg enerator bezeichnet), kein regelmS8ig es, periodisches Muster -
die Amplitude des Signals Sndert sich immer zuf Sllig. Daher besitzt er keine Grundfrequenz

(und auch keine Tonhshe) und sein harmonisches  Spektrum besteht aus einer nahezu
unendlichen A nzah | von F requenzen, di e keine harmonische Bezi  ehung haben.

Das A usgangssignal eines Z  ufalls-R auschg enerators

Solche Signale kling en im Gegensatz zu den gestimmten Signalen komplett anders,
vergleichbar mit dem Klang von Wind, einem Wasserstrah |, Dampf austrit, Regen, einem
Wasser fall usw .
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6.1.2. Signalmodifik atoren

Signalmodifik atoren (oder Wave-Shaper) transf orm ieren oder verzerren das Grundsignal
des Oszillators, um dessen Oberw elleng ehalt zu erh8hen und es heller und voller kling en zu
lassen. Der M ini Brute 2S bi etet drei S ignalmodifik atoren:

¥ Die Ultrasaw erzeugt zwei phasen verschobene Kopien des ursprYnglichen
SSgezahnsignals. Diese Kopien machen in Bezug zueinander unabhSngig e und
sich stSndig Sndernde Phasen versch iebung en und werden schlie§lich mit dem
regulSren  SSgezahnsignal gemischt. Dies ergibt einen lebhaften, satten und
strah lenden Ensemb le-Effekt, dessen Charakter von den Modulationsraten der
phasen verschobenen K opien abhSngt.

Die Erzeugung einer U  ltrasaw-W ellenf orm

¥ Der Pulse Width Modulator (oder PWM) Sndert bei einer Rechteckw elle das
Zeitv erhSltnis ~ zwischen der maximalen und minimalen  Auslenkung  der
Wellenf orm. Die Rechteckw elle entspricht dabei einer Pulsbreite von 50%. Die
Pulsbreite  kann in einem weiten Bereich (50% bis 90%) eing estellt w erden.
Das ermsglicht die Kreation einer Vielzah | von synthetischen Instrumenten, die
"schilf artig" kling en oder an H olzb ISser erinnern.

Die Pulsbreite einer R echteckw elle k ann moduli ert w erden

¥ Der Metalizer krYmmt und faltet eine Dreieckw ellenf orm, um sehr komplex e
gezackte Wellenf ormen zu erzeug en, die reich an Obertsnen sind. Dies fYhrt
zu "metallisch” kling enden TSnen, die ideal fYr die Emulation von Cembalo-
und Clavinet-Sounds  sind. Dynam ische Modulation (mit LFO oder HYllkurv e)
der Warp/ Faltung-P arameter ermsglicht die Erzeugung von Kklirrenden,
federhallartig en K ISng en.
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Die Spitze einer Drei eckw elle w ird v om Metalizer g efaltet
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6.1.3. Filter
6.1.3.1. Was ist ein F ilter?

Im Allgemeinen folgt ein Filter dem Signalg enerator und den Signalmodifik atoren und
Sndert den spektralen Inhalt des Signals oder der Signale . Dies kann entw eder das
Absch w Schen (Herausfiltern)  oder das Hervorheben (Resoni eren) bestimmter — ObertSne
und TeiltSsne umf assen. Diese €nderung en kSnnen statisch oder dynam isch sein. Filter
sind sehr wichtig e Schaltung en, deren Design wesentlich zum Klang und Charakter eines
Synthesizers beitrSgt.
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6.1.3.2. Filterty pen: Lo w-P ass, Band-P ass, H igh-P ass und Notch

Ein Filter kann auf verschiedene Arten und Weisen arbeiten. Dies wird als
‘tbertragungsfunktion oder Spektralantw ort bezeichnet. Im MiniBrute 2S kann das Filter
entw eder als Tiefpassfilter , als Bandpassfilter , als Hoch passfilter oder als Notchfilter
betri eben w erden.

Im Tiefpass -Modus bleiben die spektralen Inhalte  unterhalb einer  eing estellten
Grenzfrequenz ~ (engl. Cutoff Frequency) unverSndert, wShrend Teiltsne oberhalb dieses
Cutoffs gedSmpft werden. Die DSmpfung ist eine Funktion der Frequenz, bei der die
DSmpfung umso grs8er ist, je hsher die Teilfrequenz. Mit anderen Worten, der Filterty p
wird deshalb Tiefpass genannt, weil er die tiefen Frequenzen unterhalb der Grenzfrequenz

passi eren ISsst und die hohen Frequenzen oberhalb der Grenzfrequenz reduzi ert. Diese
Korrelation der DSmpfung mit der Frequenz bestimmt die Steigung (Slope) des Filters, die
in -dB/ Oktav e gemessen wird (d.h. die Meng e der DSmpfung, die auf einen Teil mit einer
Frequenz ang ewendetw ird, di e do ppelt so hoch istw ie der Cutoff).

Wie sich ein T iefpassfilter auf den K lang ausw irkt

Im Bandpass -Modus wird die Grenzfrequenz zur Mittenfrequenz  eines Bandes. ObertSne
innerhalb dieses Bandes bleiben unverSndert, wShrend ObertSne unterhalb oder oberhalb
des Bandbereichs stark abg esch w Schtw erden.

W ie sich ein Bandpassfilter auf den K lang ausw irktd

Im Modus Hochpass bleiben die ObertSsne oberhalb der Cutoff-F requenz unverSndert,
w Shrend di e TeiltSne unterhalb der Cutoff-F requenz g edSmpftw erden.
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W ie sich ein H och passfilter auf den K lang ausw irkt

Im Notch -Modus (oder Bandsperre) wird die Grenzfrequenz  zur Mittenfrequenz  eines
Bandes; ObertSne innerhalb dieses Bandes werden gedSmpft, wShrend Obertne oberhalb
und unterhalb des Bandes un verSndertb leiben.

Spectral domain Spectral domain
pitched signal filtered pitched signal
.
H H
= Notch filter £
3 a
g I g
: || | °
f n2 _ h3 na h5 frequency T [ T E—— 3

Spectral domain frequency

white noise Spectral domain

filtered noise.

[ I

W ie sich eine Bandsperre auf den K lang ausw irkt

Notch filter

amplitude
amplitude

frequency requency

Die Grenzfrequenz ~muss nicht statisch sein. Die Steuerung durch andere Komponenten
wie Keyboard (Keyboard Tracking) oder LFO, HYllkurv eng enerator oder andere Controller
erzeugt dynam isch w echselnde und interessante K langf arben.

6.1.3.3. Resonanz oder Emphasis

Resonanz ist die FShigk eit eines Filters, ObertSne zu verstSrk en oder zu betonen, die nahe
im Bereich der Grenzfrequenz liegen, wodurch ein Peak in der Spektralantw ort erzeugt wird.
Dieser Parameter kann bis zu einem Punkt erhsht werden, an dem die Filter nicht mehr wie
ein Filter w irk en, sondern selbstSndig zu sch w ing en beginnen (Selbstoszillation).

Spectral domain

. . resonant peak
pitched signal Spectral domain 5l v

filtered pitched signal

Resonant

Lowpass filter filter slope

amplitude
amplitude

! " Spechtaral domain freqdency hzhs e (5 frequency
white noise Speﬁiter:!i (:gilsv;ain . resonant peak
g R t @ el
E Lowpass fiter 3
5 2 fiter siope
§ “' > £ 3
frequency frequency
Die Resonanz betont einen bestimmten F requenzbereich
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6.1.4. VerstSrk er (A mplifi er)

Der VerstSrk er folgt im Allgemeinen nach dem Filter und bestimmt die GesamtlautstSrk e
des Signals. Die VerstSrkung kann Yber versch iedene Modulationsquellen wie LFO,
HYllkurv eng enerator oder eine externe Steuerung (wie ein Fu8pedal) gesteuert werden.
Der VerstSrk er ist hau ptsSch lich dafYr verantw ortlich, die Dynam ik eines Klangs zu
beeinflussen.

audio input Amplifier audio output

Modulation signal

Der VerstSrk eristdi e letzte Stufe des S ignals
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6.1.5. Modulatoren

Modulatoren liefern Signale , die speziell auf die Steuerung von Oszillatoren, Filtern und
VerstSrk ern  abg estimmt  sind. Im Gegensatz zu Audio-Oszillatoren sind Modulatoren

nieder frequente Signale . Wenn Sie zum Beispi el mit Vibrato sing en, "moduli eren" Sie Ihre
Stimme mit einer nieder frequenten €nderung der TonhShe , ty pischerw eise mit etwa 5 Hz.
Der Tremolo-Schaltkreis in einem Gitarren verstSrk er moduli ert wiederum den Pegel des
VerstSrk ers.

Modulatoren  sind nYtzlich, um dynam ische TonhshenSnderung en, Timbre-S weeps und
Pegelvariationen zu erzeug en. Die Hau ptmodulatoren  sind dabei der LFO (Low Frequency
Oscillator) und der HYllkurv eng enerator (Envelope Generator), sie k3nnen aber auch durch
externe Quellen zur VerfYgung gestellt werden, die Steuerspannungs  (CV)-Signale fYr
Modulationen erzeug en und Gate-Signale , um Modulatoren oder Noten ein- und
auszuschalten.

6.1.5.1. Nieder frequenzoszillatoren (LFOs)

Ein LFO ist ein nieder frequenter Oszillator , der versch iedene Wellenf ormen im Subaudio-
Bereich (0.05 Hz bis 100 Hz) erzeug en kann. Im MiniBrute 2S sind die dafYr verfYgbaren
Wellenf ormen  Sinus, Dreieck, SSgezahn, Rechteck, Zufallsschrite und Zufallsw ellen. Der
Gehalt und die PolaritSt dieser Wellen (d.h., ob sie positiv oder negativ schwingen) k$nnen
gesteuert w erden, be vor si e den M odulationszi elen zug efYhrt w erden.

AR A

Random steps Smoothed random steps

Ein Signal k ann durch Z ufallsschritte oder g eglSttete Z ufallsschritte
modifizi ertw erden
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6.1.5.2. HYllkurv eng eneratoren

Im Gegensatz zu einem LFO liefert ein HYllkurv eng enerator kein sich wiederholendes
Muster , sondern wird Yber die Keyboard-T astatur oder den Gate-Eingang gesteuert. Die
AD ENVELOPE steuert die Amplitude des Sounds, wShrend die ADSR ENVELOPE dem Filter
zug eordnet ist und den Obertong ehalt des Sounds beeinflusst.

=:Die Patch-Bay ermsglicht es, die HYllkurv en an andere Ziele zu leiten und sie von anderen Quellen
auslSsen zu lassen.

AD (Attack, Decay)

Die AD-HYlkurv e bestimmt, wie sich der Pegel im Laufe der Zeit verSndert, wenn Sie
eine Note spielen. Durch €ndern der Parameter (Attack und Decay) ISsst sich steuern, wie
der Sound ein- und ausg eblendet wird. Wir haben mit der AD-HYllkurv e [p.15] im Kapitel
"Schnelleinsti eg" experimenti ert.

ADSR (Attack, Decay, Sustain, R elease)

Die Schieberegler Attack, Decay, Sustain und Release steuern versch iedene Stufen der Filter-
HYllkurv e. Nachf olg end ein kurzer therb  lick Yber di e einzelnen P hasen.

¥ Stellen Sie die Schieberegler Attack und Decay fYr die AD ENVELOPE auf
Minim um
¥ Drehen S ieden FIL TER Cutoff auf M inim um

¥ Stellen S ieim OSC MIX ER-Bereich
> den Osc 2-Sch ieberegler auf M inim um

> den Osc 1-R echteckw ellen-Sch ieberegler auf M inim um
> den Sch ieberegler Osc 1 SSg ezahn auf Maxim  um

Die SSgezahn welle hat mehr harmonischen Inhalt als die Rechteckw elle, was es leichter
macht, den Einfluss jeder der ADSR-Stufen auf das F ilter zu hsren.

Attack

Spielen S ie eine Note . Der Ton w ird leise zu h3ren sein.

¥ Drehen S ie den FM1-R eglerim FIL TER-Bereich im U hrzeig ersinn bis Maxim um
¥ Ziehen S ie den ADSR Attack-R egler auf etw a 3/4 hoch

Jetzt spielen Sie eine Note und halten diese gedrYckt. Der harmonische Inhalt des Sounds
wird allmSh lich erhsht, bis der Sound sehr hell ist. Danach wird er sehr schnell abf allen, da
der Decay-R egler auf M inim um eing estellt ist.

Decay

¥ Stellen S ie den ADSR Attack-Sch ieberegler auf M inim um

¥ Spielen Sie mehr fach eine Note und regeln den ADSR Decay-R egler schrittw eise
nach oben, bis er sich bei einer Einstellung v on etw a 3/4 befindet
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Jetzt spielen Sie eine Note und halten diese gedrYckt. Der Klang beginnt schnell und klingt
sehr hell, aber der harmonische Inhalt wird allmSh lich reduzi ert, bis der Klang wieder
schw Scher wird. Die Abklingzeit der Filterh Yilkurv e trSgt wesentlich zum Klangcharakter — bei.

Sustain

Die Sustain-P hase defini ert einen Pegel, nicht die Zeiteinheit. Sie setzt das Ziel fYr die Decay-
Phase und dam it den H alte punkt fYr das A bf allen des Obertong  ehaltes.

¥ Stellen S ie den Sch ieberegler ADSR Decay aufdi e HSlfte ein
¥ Spielen S ie eine Note und achten auf den H alte punkt des harmonischen | nhalts

¥ Regeln Sie den ADSR Sustain-R egler schrittw eise nach oben, bis er sich bei einer
Einstellung v on etw a 2/3 befindet

Jetzt spielen Sie eine Note und halten diese gedrYckt. Der harmonische Inhalt des Sounds
klingt nach dem ersten Ansch lag schnell ab ,wird aber diesmal nicht um den gleichen Wert
abnehmen wie beim Sustain-Beispi el. Der Sustain-P egel weist das Filter an, dass es so lang e
offen bleiben soll, wie die Note gehalten wird. Dies erm3glicht, dass ein bestimmter Anteil
des Obertong ehalts hdrbar b  leibt.

Release

Bis zu diesem Punkt in unserem ADSR-Experiment hat die Filterh Ylle immer abru pt
abg eschnitten, nachdem eine Note losg elassen wurde . Die Release-P hase bestimmt, wie
lang e es dauert, bis das F ilter nach dem Loslassen der Note sch liesst.

¥ Stellen S ie den Sch ieberegler AD Decay auf etw a 3/4 ein
¥ Stellen S ie di e ADSR Decay- und Sustain-Sch  ieberegler auf etw a 2/3 ein

Spielen Sie die gleiche Note wiederholt und drehen Sie den Regler ADSR Release schrittw eise
auf. Der harmonische Inhalt der Noten, die Sie spielen hSIt ISnger an, wenn die Noten
losg elassen w erden.

Dieser Teil ist vielleicht etw as schwierig er zu verstehen, solang e wir nicht auch das folg ende
Experiment durchfYhren.

¥ Stellen S ie den Sch ieberegler AD Decay auf M inim um

¥ Spielen Sie eine Note und lassen diese los. Der Ton wird sof ort enden, sobald die
Note losg elassen w ird.

Spielen Sie jetzt dieselbe Note wiederholt, wShrend Sie den ADSR Release-R egler anheben
und absenk en. Der Schieber scheint jetzt nichts zu bewirken. Dies liegt daran, dass die AD-
HYllkurv e die Amplitude des Sounds steuert. Wenn die Amplitude beim Loslassen deiner
Note durch die AD-Decay-Stufe auf Null reduzi ert wurde , wird die ADSR-Release-Stufe auch
nicht mehr g ehsrt, dader K langj a selbst nicht mehr hsrbar ist.
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6.1.5.3. AD Attack vs. ADSR Attack: W as istder U ntersch ied?

Nachdem wir nun alle Phasen jedes HYllkurv enty ps durchg egang en sind, nun noch ein

kurzes

Experiment, um den Untersch ied zwischen den  HVllkurv enty pen  zu

veranschaulichen.

¥

¥

¥

¥

¥

Stellen Sie im FILTER-Bereich den Cutoff-R egler auf Minim um und den
FM1-Regler auf Maxim  um (+)

Stellen Sie im OSC MIX ER-Bereich den SSgezahn-Sch ieberegler auf Maxim um
und alle anderen Sch  ieberegler auf M inim um

Setzen Sie in den Bereichen ADSR und AD Envelope alle Schieberegler auf
Minim um

Stellen Sie im Bereich ADSR ENVELOPE die Schieberegler Decay und Sustain auf
die HSlfte an

In der P atch-Bay sollten k  eine K abel ang esch lossen sein

Hier ein tberb lick Yber das aktuelle Patch um sicherzustellen, dass sie alles richtig gemacht

haben:

Wave Range

ADSR ENVELOPE

Sy ~ L A - et o2 Attack Decay Sustain Release

Ausgangspunkt fYr das ADSR/F ilterh Yllkurv en-Beispi el

Wenn Sie eine Note spielen, sollte der Sound schnell und brillant beginnen und ebenso
schnell aus kling en, wenn die Note losg elassen wird. WShrend die Note gehalten wird, sollte
der harmonische Inhalt etwa 2 Sekunden stabil bleiben, um dann den Sustain-P egel zu

erreichen.

¥
¥

¥
¥

Stellen S ie den ADSR-Attack-R egler auf di e HSlfte ein.

Spielen Sie eine Note und halten diese gedrYckt. Der harmonische Inhalt des
Klangs w ird allmSh lich aufg ebaut.

Senk en Sie den ADSR Attack-R egler w ieder auf M inim um.
Stellen S ie den AD Attack-R egler auf etw a 3/4 ein.

Spielen Sie jetzt eine Note und halten diese gedrYckt, wShrend Sie aufmerksam  zuhSren.
Der Klang wird allmSh lich versch winden, aber sein harmonischer Inhalt bleibt wShrend der
gesamten A mplitudenSnderung k  onstant.
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7. DI E PATCH-BAY

Der MiniBrute 2S ist ein beeindruck ender Synthesizer mit leistungsstark en analog en
Schaltung en. Mit der zusStzlichen Patch-Bay zieht er mit modularen Synthesizern gleich, die
um ein V ielf aches grs8er sind als er.

(KBD)  (VCO2) (LFO2) (LFOD)
M

Ultrasaw

(ALt 1)

O

(ADSR)

O

Trig Attack
ATTENUATORS
(Press)  (+5V)

Die Mini Brute 2S P atch-Bay

Dieses Handbuch konzentri ert sich hau ptsSch lich auf die einzelnen Bereiche der MiniBrute
2S Patch-Bay und deren Beziehung zueinander. Es gibt jedoch viele zusStzliche
MS&glichk eiten die Patch-Bay zu verw enden, indem kompatib le Signale externer Synthesizer
eing espeist w erden k Snnen.

7.1. Allg emeine K onze pte

7.1.1.Patch-Bay-Bereiche

Um einig e Gruppierung en von Ein- und Ausgangsbuchsen ist eine wei8e Umrandung
gezeichnet. Diese zeigt an, welche Verbindung en zu welchen MiniBrute 2S-Komponenten
gehsren.

FILTER INVERTER
(ADSR)  (LFO1) (Att 1) (AD) (Att 2)

O O OO0 O 0|0

M cutoff [| AM Amp EETE|| » BT

WeiSe U mrandung en marki eren di e Bereichsgrenzen in der P atch-Bay

Im oben ang efYhrten Beispi el bezi ehen sich die ersten drei Buchsen auf der linken Seite
auf das Filter, die drei mittleren auf den VerstSrk er (AMP) und die beiden Buchsen auf der
rechten Seite leiten S ignale zur bzw . von der | nverter-Schaltung.
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Wir behandeln di e Funktion jedes Bereichs der P atch-Bay spSterindi  esem K apitel.

7.1.2. Patch-P unkte: EingSng e vs. A usgSng e

Die Ansch IYsse der MiniBrute 2S Patch-Bay lassen sich in zwei Hau ptk ategori en einteilen:
EingSng e und AusgSng e. Man erkennt leicht, um was es sich jeweils handelt: Die
Ausgangsbuchsen  sind mit einem wei8en Aufdruck mit innenli egendem Text oder Grafik en
beschriftet, di e Eingangsbuchsen nurm it reiner T extbeschriftung.

Die Ein- und A usgangsbuchsen m it
untersch iedlichen Beschriftung  en

Verw enden  Sie die Ausgangsbuchsen als Quellen fYr die Eingangsbuchsen und
dementsprechend di e EingSng e als Zi el fYr di e AusgSng e.

7.1.3. AusgSng e liefern v ollen P egel

Das Signal an den Ausgangsbuchsen ist der direkte Ausgang der entsprechenden Quelle.
Zum Beispi el liefern die Wellenf orm-A usgangsbuchsen im VCO1-Abschnitt immer die volle
SignalstSrk e. Wenn Sie die Schieberegler im OSC MIX ER-Bereich einstellen, wird deren
Ausgangspeg el nicht g eSndert.

Direkte W ellenf orm-A usgSng e

Ein anderes Beispi el sind die Out 1-und Out 2-Buchsen im LFO 1& 2-Bereich. Wenn das
direkte Ausgangssignal eines LFO fYr das gewYnschte Eingangszi el zu stark ist, muss
es irgendwie begrenzt werden. Zu diesem Zweck haben wir daher zwei Gruppen von
DSmpfungsschaltung  en in der Patch-Bay vorgesehen. Wir beschreiben im Abschnitt Der
Attenuator-Bereich  [p.79], wie man di ese an w endet.
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7.1.4. Vorv erdrahtete V erbindung en

Viele der Patch-P unkte sind mit blauen Beschriftung en oberhalb der Buchsen marki ert.
Wenn Sie genau hinsehen, stellen Sie fest, dass es sich hierbei immer um Eingangsbuchsen
handelt.

VCo 1
(KBD) (vCO2) (LFO2) (LFO1)

O O OO

Pitch FM Ultrasaw  PWM

Blaue Beschriftung en zeig en Standard-
Eingangs-R outings an

Wir kYmmern uns spSter um die Bedeutung dieser Beschriftung en, wenn die Bereiche

der Patch-Bay genauer erkiSrt werden. Um an dieser Stelle ein Beispiel aus dem oben

abg ebildeten Bereich zu zeig en: Die Beschriftung (KBD) bedeutet, dass die Tonhs8he von VCO
1normalerw eise den MiniBrute 2S-Pads (abg ekYrzt KBD) folgt. Sobald ein Patch-K abel an die
VCO 1Pitch-Buchse ang esch lossen ist, unterbricht es diese Verbindung und teilt dem VCO 1
mit, dass seine Modulationssignale  von einer anderen Quelle kommen sollen, beispi elsw eise
einem LFO oder dem A usgang einer H  Yllkurv e.

2452*"  &9%*&.5.(3".,&*45.( *.*254&  *& "4%) "8



7.1.5. Externe G erSte vs. internes R outing

Die meisten Ein- und Ausgangsbuchsen kSnnen mit anderen Buchsen innerhalb der Patch-
Bay verbunden werden. Einige der Ansch |Ysse eignen sich jedoch sinn vollerw eise fYr die
Verbindung mit einem externen GerSt. Schauen Sie sich zum Beispi el den Sequenzer-

Bereich an:
QUENCER

O O

Clock Reset

Der Sequenzer-Bereich
der P atch-Bay

Die Clock-Eingangsbuchse kann Signale von einem externen GerSt empf ang en, dam it der
Mini Brute 2S-Sequenzer und der Arpeggiator mit einer externen Clock-Q uelle synchronisi ert
w erden.

In Shnlicher Weise kann die Sync-A usgangsbuchse Signale an ein externes GerSt senden,
so dass der M ini Brute 2S als Master-Clock-Q  uelle fYr di eses di ent.

=:Mit der MID | Control Center-Softw are k3nnen Sie festleg en, welche Arten von Clocks der MiniBrute
2S senden und empf ang en soll. Eine breite Palette von Optionen ist verfYgbar. Weitere |nformationen
hierzu finden S ie im K apitel MCC [p.146].

7.1.5.1. SteuerspannungseingSng e

Einig e Beschriftung en zeigen die Standard-Steuerspannung en an, die der MiniBrute 2S
intern v erw endet:
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ATTENUATORS

Diese Beschriftung en zeig en di e interne
Spannung an

FYr den CV-Eingang im VCA-Bereich und den ATT 2-Eingang im ATTENUATOR-Bereich ist die
vorv erdrahtete  Steuerung beispi elsw eise die interne +5V-Quelle des MiniBrute 2S. Sie kSnnen
hier jedoch eine beliebig e andere Steuerspannung in die Patch-Bay leiten (1V, 2V , 5V, 8V
usw .).
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7.2. Der V CO 1-Bereich

(KBD) (VCO2) (LFO2) (LFOD)

OO0O0O0OO

Pitch FM Ultrasaw  PWM  MetalIn Metal Mod

O OO0OO0O0Oo

Snc  LinFM

Der V CO 1-Bereich

7.2.1. Pitch

Die vorv erdrahtete  Verbindung in die Tonh3hensteuerung von VCO 1sind die Pads (KBD).
Sobald Sie hier ein Patch-K abel ansch lie§en, wird diese Verbindung unterbrochen und die
neue Q uelle steuertdi e Frequenzv onV CO 1.

7.2.2. FM

Wenn ein Patch-K abel an die FM-Eingangsbuchse ang esch lossen ist, wird die
vorv erdrahtete  Verbindung zwischen VCO 1und VCO 2 unterbrochen. Wie bei VCO 2 wird
der Betrag der VCO 1-Frequenzmodulation  (FM) durch den FM-Regler im VCO 1-Bereich des
Bedienpanels bestimmt. Dieser Regler muss gr$8er als Null eing estellt werden, dam it FM
stattfinden k ann.

7.2.3. Ultrasaw

Normalerw eise basiert die IntensitSt des Ultrasaw [p.50] -W ellenf ormmodifik ators auf den
Einstellung en von LFO 2. Sobald diese Verbindung mit einem Patchk abel unterbrochen wird,
steuert die neue Quelle die Phasen versch iebungsmodulationsrate der zweiten Kopie der
SSgezahn welle.

Denk en Sie daran: Die HShe der Ultrasaw-M odulation wird vom Ultrasaw Amt-R egler im
VCO 1-Bereich des Bedienpanels bestimmt. Dieser Regler muss gr§8er als Null eing estellt
werden, dam it Ultrasaw gehsrt werden kann. Der SSgezahn-Sch ieberegler im OSC MIX ER-
Bereich muss ebenf alls hoch genug gereg elt sein, dam it die grundleg ende SSgezahn welle
zu h3ren ist.

7.2.4. PWM

LFO 1 ist standardmS8ig die Quelle der Pulsbreitenmodulation (PWM), aber auch eine
andere Q uelle k ann zur Steuerung andi  esem P atch-P unkt v erw endet w erden.

Um PWM zu hsren, muss der PWM-R egler im VCO 1-Bereich des Bedienpanels auf einen
Wert ungleich Null eing estellt sein. Der Rechteckw ellen-Sch ieberegler im OSC MIX ER-Bereich
m uss ebenf alls hoch g enug g ereg elt sein.
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7.2.5. Metal | n

Der Metal-l n-Patch punkt "faltet" eine eing ehende Quelle in der gleichen Weise wie die
Drei eck-W ellenf orm von VCO 1.Sobald Sie hier ein Patch-K abel einsteck en, umg ehen Sie die
vorv erdrahtete Drei eck-W ellenf ormv onV CO 1.

Um den Metalizer-Effekt  auf der Quelle zu hdren, mYssen der Metalizer-R egler oder der
Metal Mod-Regler auf einen Wert ungleich Null eing estellt sein. Der Dreieck-Sch ieberegler im
OSC MIX ER-Bereich m uss ebenf alls hoch g enug g ereg elt sein.

Denk en Sie daran: Die Metalizer- und Metal-M od-R egler beeinflussen sich gegenseitig. Eine
Kombination aus der Metal-M od-Q uelle und der Einstellung des Metal-M od-R eglers w irkt
zusammen aufdi e | ntensitSt des Metalizer-Effekts.

Die Metal-l n-Buchse ist AC-gekoppelt. Diese technische Bezeichnung bedeutet, dass langsame LFOs
oder H Vllkurv en m3glicherw eise nicht w ie gewYnscht durch di e Metal-l n-Schaltung g efaltetw erden.

7.2.6. Metal M od

Die Standardquelle des Metal Mod-P arameters ist die Ansch lagstSrk e einer auf den
MiniBrute 2S-Pads gespielten Note. Es kann aber auch eine andere Quelle verw endet
w erden, indem deren A usgang m it di esem P atch punktv erbundenw ird.

Schliessen Sie beispi elsw eise ein Patch-K abel von Out 1im LFO 1 & 2-Bereich der Patch-
Bay an den Metal Mod-Eingang an. Die IntensitSt der LFO 1-Modulation des Metalizers kann
mit dem Metal Mod-Regler eing estellt werden, wShrend die LFO 1-Rate und LFO-W ellenf orm
verw endetw erden k Snnen, um di ese M odulation auf v ersch iedene A rten zu beeinflussen.

Denk en Sie daran: Der Metalizer-R egler stellt die anf Sngliche StSrke des Metalizer-Effekts  ein
und der Metal M od-R egler bestimmt, w ie stark di e Modulation er folgt.
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7.2.7. Sync

FYr diesen Eingang gibt es keine vorverdrahtete Verbindung. Er kann verw endet werden,
um den klassischen "Hard Sync"-Sound zu erzeug en, indem VCO 1gezwung en wird, der
Tonhshev onV CO2zuf olgen.

Nachf olg end ein Beispi el-Patch:

Stimmen S ie VCO 2 um eine Oktav e nach unten

Stellen S ie VCO 2-W ellenf orm auf R echteck und R ang e auf F ine
Transponi eren S ie den M iniBrute 2 um zw ei Oktav en nach unten
Stellen S ie alle OSC MIX ER-Fader auf M inim um auSer SSg ezahn
Stellen S ie Fine Tune und FM im BereichV ~ CO 1 aufetw a3 U hrein

WShlen Sie LP im Filter-Bereich und stellen FM und RM in die Mitten position (12
Uhr)

Setzen S ie Cutoff und R esonance auf N ull und Att 1>Cutoffauf2 U hr
Stellen S ie den ADSR Attack und R elease auf N ull
Drehen S ie den ADSR Decay und Sustain um 2/3 auf

Nehmen S ie folg ende V erbindung eninder P atch-Bayv or:
> MID I-Bereich: KBD (O ut)inV CO 2-Bereich: P itch 2 (I n)

> VCO 2-Bereich: O utinV CO 1-Bereich: Sync (I n)
> ADSR-Bereich: O utin A TTENUATORS-Bereich: | n1
> ATTENUATOR-Bereich: O ut1inV CO 1-Bereich: P itch (I n)

K K K K K K

K K K K

Nachf olgend eine Darstellung, wie der Patch aussehen sollte. Wir haben die LFOs und
andere un wichtig e Einstellung en w egg elassen:

w2

Hard Sync-Beispi el-P atch

Spielen S ie jetzt ein paarti efe T3ne . Sie sollten einen erk ennbaren Sync-S  w eep hsren.
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7.2.8. Lin FM

Lineares (Lin) FM fYgt dem VCO 1Obertsne auf andere Weise hinzu als der FM-Regler im
VCO 1-Bereich. Eine der Eigenschaften von linearem FM ist, dass die GrundtonhS8he w enig er
stark beeinflusstw  ird als bei exponenti  ellem FM.

Hier ein Experiment, das diesen Untersch ied zeigt. Rekonstrui eren Sie zuerst das
grundleg ende Rechteckw ellen-P atch [p.10] aus dem Kapitel "Schnelleinsti eg" und gehen Sie
dannw iefolgtv or:

¥ ErhShen S ieden P egelvon Osc 2im OSC MIX ER
¥ Stellen Sie die VCO 2 Rang e auf All und stimmen Sie VCO 2 eine Oktav e hsher

alsvVCO1
¥ DrehenS ieden P egelvon Osc2w iederauf N ull,dam it Sie nurV CO 1 hsren
Halten S ie eine Note und achten auf di e Tonhshev onV CO 1

¥ Drehen S iedenV CO 1 FM-Regler langsamv on Nullaufetw a4 U hr

Ergebnis: Wenn sich der FM-Regler oberhalb der 12 Uhr-P osition befindet, wird die
ursprYngliche  Tonhshe von VCO 1 zunehmend schwerer erkennbar. Versuchen Sie auch,
VCO 2 zu sweepen und Sie hdren, dass die Beziehung zwischen den beiden Oszillatoren
hSufig inharmonisch ist. D as ist exponenti  elles FM.

Wir richten nun einen Patch in der Patch-Bay ein, um die MSglichk eiten von linearem FM zu
demonstri eren. Machen S ie die folgenden V erbindung en:

¥ VCO 2-Bereich: P itch2 O utin A TTENUATOR-Bereich: | n1
¥ ATTENUATOR-Bereich: O ut1inV CO 1-Bereich: Lin FM (I n)

¥ FILTER-Bereich: Verbinden Sie das Ende eines Kabels mit dem Cutoff-Eingang,
um di e vorv erdrahtete Att 1-V erbindung zu unterbrechen

Die Patch-Bay sollte w ie folgt aussehen:
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Um

nun

(KBD)  (VCO2) (LFO2) (LFOT)  (A\) (Velo) || (Pitch1)

Pitch Ultrasaw Metal In Metal Mod| | Pitch 2 || Master
Sync LinFM Ext
| INVERTER I

(ADSR)  (LFO 1) (Att 1) (AD) (Att 2)
RM Cutoff || AM1 Amp In Out
| AD | | LFO 152
(Gate) (ADSR)
Trig Trig Attack  Decay [ Out1 |
m ATTENUATORS EE!'EIIEI_ [ MIDI I
(Press)
O O|@ O O OO
In1 In2 In1 In2 Clock Reset || TN
Out 1 Velo/ | Press/
= Cutoff Mod 1 IMod/Mod?2

Lineares FM-Beispi el: Patch-Bay-V erbindung en

das lineare FM mit dem exponenti ellen FM zu vergleichen, gehen Sie

folgenderma8env or:

¥

¥

Stellen Sie VCO 2 eine Oktav e h3her ein als VCO 1und verring ern Sie den Pegel
auf N ull

Drehen Sie den Att 1>Cutoff-Regler in die 12 Uhr-P osition (aber nicht hsher;
die Ergebnisse sind dann wenig er vorhersehbar). Wenn Sie die Patch-Bay-
Ansch IYsse betrachten, sehen Sie, dass dieser Regler den Pegel von VCO 2
steuert, w ennderandi e lineare FM-Eingangsbuchse g esendetw ird.

Spielen Sie eine Note und Sndern Sie allmSh lich die Stimm ung von VCO 2.
Obwohl das lineare FM den Gesamtklang beeinflusst, ist die ursprYngliche
TonhShe v on V CO 1 leicht zu hsren.

Stellen Sie jetzt den Att 1>Cutoff-Regler auf Null und drehen den FM-Regler im
VCO 1-Bereich auf .

Wie im Beispi el zuvor Sndert sich dabei die grundleg ende Tonhshe von VCO 1.
Das €ndern der Stimm ung von VCO 2 liefert zwar mit exponenti ellem FM viele
interessante K 1Sng e, aber eben auf K osten der G rundtonhshe

Am Ende bleibt zu bemerk en: Es gibt zw ei versch iedene Formen von FM (exponenti elles und
lineares),

als das andere

MSglichk eiten. Keines eindeutig besser
iedliche A rten v on Sounds.

jedes mit eigenen StSrken und klanglichen
, aber dennoch g  eeignet fYr untersch
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7.2.9. [SSgezahn]

Diese Buchse liefert den vollen Pegel der VCO 1-SSgezahn-W ellenf orm. Die Einstellung des
SSgezahn-Sch iebereglers im OSC MIX ER hat keine Ausw irkung en auf diesen Ausgang. Um
den P egel zu steuern, leiten S ie das S ignal durch einen der Attenuator [p.79]-Paare .

7.2.10. [Rechteck]

Diese Buchse liefert den vollen Pegel der VCO 1-Rechteck-W ellenf orm. Die Einstellung des
Rechteck-Sch iebereglers im OSC MIX ER hat keine Ausw irkung en auf diesen Ausgang. Um
den P egel zu steuern, leiten S ie das S ignal durch einen der Attenuator [p.79]-Paare .

7.2.11.[Drei eck]

Diese Buchse liefert den vollen Pegel der VCO 1-Dreieck-W ellenf orm. Die Einstellung des
Drei eck-Sch iebereglers im OSC MIX ER hat keine Ausw irkung en auf diesen Ausgang. Um den
Pegel zu steuern, leiten S ie das S ignal durch einen der Attenuator [p.79]-Paare .

7.2.12. [Rauschen]

Diese Buchse liefert den vollen Pegel des Rauschg enerators. Die Einstellung des
Rauschg enerator-Sch iebereglers im OSC MIXER hat keine Ausw irkung en auf diesen
Ausgang. Um den Pegel zu steuern, leiten Sie das Signal durch einen der Attenuator
[p.79]-Paare .
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7.3. Der V CO 2-Bereich

(Pitch 1)

O

Pitch 2

O

Der V CO
2-Bereich

7.3.1. Pitch 2-Eingang

Normalerw eise folgt VCO 2 der TonhShe von VCO 1.Es ist aber m3glich, diese Verbindung
zu unterbrechen, indem eine andere Quelle an die obere Buchse im VCO 2-Bereich
ang esch lossen wird. Dam it k3nnen Sie beispi elsw eise die Frequenz von VCO 2 mit dem
Ausgabesignal einer H  Yllkurv e steuern.

7.3.2. VCO 2-A usgang

Diese Buchse liefert den vollen Pegel der gew Shiten VCO 2-W ellenf orm. Die Einstellung des
Osc 2-Schiebereglers im OSC MIX ER hat keine Ausw irkung en auf diesen Ausgang. Um den
Pegel zu steuern, leiten S ie das S ignal durch einen der Attenuator [p.79]-Paare .
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7.4. Der EXT IN-Bereich

EXT IN

O

Master

O

Ext

Der EXT
IN-
Bereich

7.4.1. Master

Der Master-Eingang ermdglicht es Ihnen, den Audio-A usgang eines anderen GerSts Yber
diese Buchse direkt an die AusgSng e des MiniBrute 2S zu senden. Dabei passi ert das Signal
nicht das Filter oder andere Schaltung en. Lediglich der Master Volume-R egler beeinflusst
das Signal. M3glicherw eise muss die LautstSrk ereg elung im Quellg erSt verw endet w erden,
umden P egel mitdem Le vel des M iniBrute 2S auszugleichen.

7.4.2. Ext

Der Ext-Eingang leitet das eing ehende Signal durch den gesamten Audiosignal-Pf ad des
MiniBrute 2: Es liegt zunSchst im OSC MIX ER am Ext-Sch ieberegler an, durch ISuft dann den
Filter-Bereich und wird schliesslich vom VerstSrk er-Bereich bearbeitet. Es kann sich hierbei
um beli ebig e Audiosignale handeln: das eines anderen Synthesizers, ein Mikrof onsignal
oder eine musik alische Phrase . Was es auch immer ist, es wird wie einer der internen VCOs
behandelt (bitte beachten Sie, dass Sie msglicherw eise einen VorverstSrk er verw enden
m Yssen, um den P egel v on Eingangssignalen zu erhhen).

Das bedeutet auch, dass Sie das MiniBrute 2S-Gate 3$ffnen mYssen, um das Ext-
Eingangssignal zu hdren. Di  es kann m it einer der drei f  olg enden Methoden g eschehen:

¥ Spielen S ie eine Note

¥ Senden Sie einen Trigg er an eine der MiniBrute 2-HYllkurv en (AD Trig-Eingang
oder ADSR-T rig Eingang)

¥ _.ffnen S iedenV erstSrk er m it dem R egler Att 2>A mp
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7.5. Der FIL TER-Bereich

FILTER
(ADSR) (LFO1) (Att 1)

O O O

FM RM Cutoff

Der F ilter-Bereich

7.5.1. FM-Eingang

Die ADSR-HYIlkurv e ist die vorverdrahtete Modulationsquelle  fYr die Filter-Cutoff-F requenz-
Modulation (FM). Sie kSnnen aber auch eine andere Quelle verw enden, indem Sie ein Kabel
an diese Buchse ansch liessen. Das neue Steuersignal moduli ert dann die Cutoff-F requenz
des Filters m it einer | ntensitSt, di e m it dem FM-R egler im F ilter-Bereich eing  estellt w ird.

Beachten Sie, dass der FM-Regler auf einen Wert ungleich Null eing estellt werden muss,
dam it di e Filter-Cutoff-F requenz moduli ertw erden k ann.

7.5.2. RM-Eingang

Standardm$S8ig  wird LFO 1zum Resonance Modulation-P arameter geroutet. Wenn Sie eine
andere Q uelle an di ese Buchse ansch liessen, li efert di ese di e Modulationsquelle

Denk en Sie daran, dass der RM-Regler auf einen Wert gr§8er Null eing estellt werden muss,
dam it der F ilterresonanzpeg el moduli ertw erden k ann.

7.5.3. Cutoff-Eingang

Die Cutoff-F requenz des Filters kann von jeder Quelle moduli ert werden, die in diesen
Eingang gepatcht wird. Die IntentsitSt der Modulation wird durch den Att 1>Cutoff-R egler im
Filter-Bereich g esteuert.
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7.6. Der AMP-Bereich

(AD) (Att 2)

O O O

Der AMP-Bereich

Wenn Sie fYr die Ausgangsstufe eine andere Steuerquelle als die AD-HYllkurv e nutzen
m&chten, patchen Sie diese neue Quelle in die AM-Buchse im AMP-Bereich. Dadurch wird die
AD-HYllkurv e Ybergang en, so dass keine Tonausgabe mehr aus dem MiniBrute 2S erfolgt,
bis ein S ignal an di esem A nsch luss empf ang en oder der Att 2>A mp-R egler aufg edrehtw ird.

7.7. Der INVERTER-Bereich

INVERTER

O O
To

Der INVERTER-Bereich

Die Funktion dieses Bereichs ist einfach erkiSrt: Egal welches Signal in die In-Buchse des
Inverter-Bereichs g eleitet w ird, li egt an der O ut-Buchse in verti ert an.

Wenn Sie also zum Beispi el etw as mit dem LFO 1moduli eren wollen, dessen SSgezahn welle
aber nach oben statt nach unten ansteigt, sollten S ie wie folgtv org ehen:

¥ Stellen S ie die LFO 1-W ellenf orm auf SSg ezahn

¥ Schlie§en Sie ein Kabel an die Out 1-Buchse im LFO 1& 2-Bereich der Patch-Bay
an

¥ Schlie§en Sie das andere Ende des Kabels an das gewYnschte Ziel an (z. B. den
VCO 2 P itch 2-Eingang)

Anstelle der TonhShe von VCO 2, die vom Peak der SSgezahn-LFO-W ellenf orm nach unten
moduli ert w ird, moduli ertdi ese nunv om T iefpunkt der LFO-W ellenf orm nach oben.

=:In einig en FSllen, wie auch bei dem aufg efYhrten Beispi el, mchten Sie vielleicht den Ausgang des
LFO zuerst durch einen der Attenuator leiten. Dies hilft dabei, die IntensitSt der LFO-Modulation am Ziel

zu steuern.
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7.8. Der ADSR-Bereich

(Gate)

Trig

Der ADSR-Bereich

7.8.1. Trig

Normalerw eise wird ein Gate-Signal von den Pads des MiniBrute 2S erzeugt, um die ADSR-
HYllkurv e auszuldsen. Sie k3nnen jedoch auch eine andere Quelle verw enden, z. B. das
Trigg ersignal eines modularen  Synthesizers. Steck en Sie hierzu die neue Quelle in die ADSR
Trig-Eingangsbuchse

7.8.2. ADSR-A usgang

Die ADSR-HYllkurv e ist eine flexib le Modulationsquelle . Wenn Sie deren Phasen zur
Steuerung eines internen Parameters (z. B. VCO 1FM) verw enden ms&chten, ziehen Sie ein
Kabel v on der ADSR O ut-Buchse zur Eingangsbuchse des g ewYnschten P arameters.

Sie kSnnen dieses Signal auch an ein externes GerSt senden, z. B. an das Filter eines
anderen modularen Synthesizers.
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7.9. Der AD-Bereich

(ADSR)

O O OO
Trig Attack  Decay [T

Der AD-Bereich

7.9.1. AD Trig

Normalerw eise wird die AD-HYllkurv e ausg eldst, wenn die ADSR-HYllkurv e ein Gate-S ignal
empf Sngt. Sie kdnnen jedoch auch eine andere Quelle verw enden, z. B.ein Trigg ersignal von
einem externen GerSt. Um dieses Routing einzurichten, patchen Sie eine geeignete Quelle in
die AD Trig-Eingangsbuchse

7.9.2. AD Attack

Die Attack-Z eit der AD-HYIlkurv e kann durch eine externe Quelle anstatt durch den Attack-
Schieberegler der AD-HYllkurv e moduli ert werden. Die Quelle kann beispi elsw eise ein LFO
sein. Verbinden S ie dazu ein P atch-K abel v on der neuen Q uelle m it di esem P atch-P unkt.

7.9.3. AD Decay

Die Decay-Z eit der AD-HYllkurv e kann durch eine externe Quelle anstelle des Decay-
Schiebereglers der AD-HYllkurv e moduli ert werden. Diese Quelle kann zum Beispiel das
Modulationsrad ~ sein. Verbinden Sie dazu ein Patch-K abel von der neuen Quelle mit diesem
Patch-P unkt.

7.9.4. AD-A usgang

Die AD-HYllkurv e ist ein vielseitig er Modulator , der in der Lag e ist, die Modulation eines Ziels
schrittw eise (Attack-Z eit) zu erhShen oder es plStzlich abbrechen zu lassen (Decay-Z eit).
Wenn Sie die Phasen zur Steuerung eines bestimmten Ziels (intern oder extern) verw enden
m&chten, patchen Sie ein Kabel von der Out-Buchse zum gewYnschten Eingangsansch luss
des Zi elparameters.
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7.10. Der LFO 1&2-Bereich

TLFo 152 N

Qut1 Out 2

Der LFO 1&2-Bereich

7.10.1. LFOOut1

Diese Buchse liefert den vollen Signalpeg el der entsprechenden LFO 1-Wellenf orm. Um den
Pegel zu steuern, leiten S ie ihn durch einen der Attenuator [p.79]-Paare .

7.10.2. LFOOQOut2

Diese Buchse liefert den vollen Signalpeg el der entsprechenden LFO 2-W ellenf orm. Um den
Pegel zu steuern, leiten S ie ihn durch einen der Attenuator [p.79]-Paare .
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7.11.Der V CA-Bereich

Wie schon der externe Eingang [p.72] bietet der VCA-Bereich eine zusStzliche Ms3glichk eit,
interne/ externe Signale durch den MiniBrute 2S zu leiten. Diese Signale k3nnen an jede
Eingangsbuchse g epatcht und zur M odulation v erw endet w erden.

Im Gegensatz zu Signalen, die Yber die Ext In-Buchse ankommen, werden Signale , die
in den VCA-Bereich gesendet werden, nicht Yber den Ext-Schieberegler gesteuert. Sie
passi eren weder das Filter noch den AMP-Bereich. Mit einem Patch-K abel k8nnen sie von der
VCA Out [p.78]-Buchse in die entsprechende Eingangsbuchse an gewYnschte Komponenten

gepatcht werden. Die Hau ptfunktion besteht jedoch darin, in der Patch-Bay eing ehende
Steuersignale bereitzustellen.

Der V CA-Bereich

7.11.10nl/1 n2

In 1und In 2 sind in ihrer Funktion identisch. Beide EingSng e dienen dazu, bis zu zwei
Signale zu empf angen und zu einem Signal zu kombini eren. Dieses wird Yber die VCA-
Ausgangsbuchse an ein Zi el g esendet.

7.11.2.CV

Die CV-Eingangsbuchse erm&glicht  einem internen/ externen Signal die Steuerung des
Pegels der VCA-Out-Buchse . Das CV-Signal kann ein LFO oder eine andere
Steuerspannungsquelle sein.

7.11.3.VCA Out

Diese Buchse gibt die kombini erten Signale der Buchsen In 1 und In 2 mit ihren
unbearbeiteten  Eingangspeg eln aus, sofern sie nicht durch eine Eingangsspannung an der
CV-Buchse g esteuertw erden.
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7.12. Der ATTENUATOR-Bereich

Die Attenuator ("Absch wScher") bieten die M3glichk eit, das Ausgangssignal einer Quelle zu
"zShmen". Wenn Sie beispi elsw eise den Ausgang von LFO 2 direkt in den Pitch 2-Eingang
von VCO 2 leiten, wird die Tonhshe von VCO 2 VYber den gesamten Frequenzbereich

moduli ert.

Um den Modulationsbereich von LFO 2 einzuschrSnk en, senden Sie stattdessen dessen
Ausgang an einen der Attenuator-Buchsen. Patchen Sie dann ein Kabel von der Out-Buchse
dieses Attenuators an den Pitch 2-Eingang von VCO 2. Danach k3nnen Sie die
Modulationsauslenkung mit dem entsprechenden  Attenuator-R egler (Att 1>Cutoff oder Att
2>Amp) steuern.

ATTENUATORS I
(Press) (+5 V)

Der Attenuator-Bereich

7.12.1. Einsatz der Attenuator

Es ist wichtig, folgendes =zu beachten: Die Attenuator-R egler steuern immer die
vorv erdrahtete  Funktion, es sei denn, Sie unterbrechen diese Verbindung. Dies gesch ieht,
indem ein Patchk abel in die entsprechende Eingangsbuchse gesteckt wird. Um Kabelsalat
zu v ermeiden, k 3nnen S ie dafYr auch nur einen TS-Steck er v erw enden.

Praktischerw eise nutzen Sie dasselbe Beispi el, wenn Sie die Ausgabe von LFO 2 in den Pitch
2-Eingang steuernw  ollen:

¥ Att 1>Cutoff steuert gleichzeitig den Ausgangspeg el von LFO 2 und Filter Cutoff ,
es sei denn, Sie stecken ein Kabel in die Cutoff-Eingangsbuchse des FILTER-
Bereichs der P atch-Bay.

¥ Att 2>Amp steuert den Ausgangspeg el von LFO 2 und erhSht den minimalen
Audioausgangspeg el des VerstSrk ers, es sei denn, Sie steck en ein Kabel in die
Amp-Eingangsbuchse des AMP-Bereichs der P atch-Bay.

7.12.2. In1 (Att 1)

Patchen Sie den Ausgang des Signals, das Sie steuern mschten, in die In 1-Buchse und
verw enden Sie dann die Out 1>Cutoff-Buchse als Quelle fYr den gewYnschten Zielparameter.
Um den Pegel der Modulation zu steuern, verw enden Sie den Att 1>Cutoff-Regler im Filter-
Bereich.
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7.12.3. Out 1 > Cutoff (Att 1)

Diese Buchse liefert den abgeschwSchten Ausgang der Quelle, die mit der In 1-Buchse
verbunden ist. Leiten Sie das Signal zum gewYnschten Zielparameter und steuern den
Betrag der M odulation dann m it dem Att 1>Cutoff-R egler auf dem Bedi  en panel.

=:Lesen Sie den Abschnitt Einsatz der Attenuator [p.79] fYr wichtig e Informationen zum W eiterleiten

eines S ignals durch di e Attenuator.

7.12.4.1n 2 (At 2)

Patchen Sie den Ausgang des Signals das Sie steuern m3chten, in die In 2-Buchse und
verw enden Sie die Out 2>Amp-Buchse als Quelle fYr den gewYnschten Zielparameter. Um
den Pegel der Modulation zu steuern, verw enden Sie den Att 2>Amp-R egler im AMP-Bereich.

7.12.5. Out 2 > A mp (Att 2)

Diese Buchse liefert den abgeschwSchten Ausgang der Quelle, die mit der In 2-Buchse
verbunden ist. Leiten Sie das Signal zum gewYnschten Zielparameter und steuern Sie dann
den Betrag der M odulation m it dem Att 2>A mp-R egler auf dem Bedi  en panel.

=:Lesen Sie den Abschnitt Einsatz der Attenuator [p.79] fYr wichtig e Informationen zum Waeiterleiten
eines S ignals durch di e Attenuators.
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7.13. Sequenzer-Bereich

SEQUENCER T

O O

Clock Reset

Der Sequenzer-Bereich

7.13.1. Clock

In diese Buchse k3Snnen Sie ein Clock-S ignal leiten, mit dem sich die tempobasi erten
Komponenten des MiniBrute 2S synchronisi eren lassen. Um eine externe Quelle als Clock zu
verw enden, drYck en Sie auf den gro§en Sync-T aster , bis die LED neben dem Aufdruck CLK
leuchtet.

Verw enden Sie das MID | Control Center [p.146], um dem MiniBrute 2S mitzuteilen, welche
externe Clock als Synchronisationsreferenz verw endet wird: 1Step (Gate), 1Step (Clock), 1
Impuls (K org), 24 ppg oder 48 ppq.

7.13.2. Reset

Ein Yber diesen Ansch luss empf ang ener Trigg er setzt die aktuell wiederg egebene Sequenz
auf A nfang zurYck.
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7.13.3. Sync & R un

Schauen Sie sich die beiden unteren Buchsen im Sequenzer-Bereich genau an. Zwischen
ihnen befindet sich ein kleiner Pfeil:

Sync > R un sind
m iteinander v erbundene
Buchsen

Der Pfeil zeigt an, dass die Sync- und Run-Buchsen fest miteinander verbunden sind:
Wenn der Sequenzer startet, sendet er Clock-1 nformationen an die Sync-Buchse und eine
Trigg erspannung andi e Run-Buchse .

7.13.3.1. Verw endung eines TRS-Kabels fYr die Verbindung zwischen zw ei
Arturia-P rodukten

Ein einzig es TRS-Kabel genYgt, um die Sequenzer von zwei MiniBrute 2-GerSten oder die
Sequenzer des MiniBrute 2S und eines anderen Arturia-P rodukts wie dem MatrixBrute , dem
BeatSte p Pro oder dem KeySte p zu synchronisi eren. Diese GerSte senden und empf ang en
ihre Sync- und Startsignale an einer einzig en Buchse . Patchen Sie einfach ein TRS-Patch-
Kabel von der Sync-Buchse des Master MiniBrute 2S zum Clock-Eingang des Arturia-Slav e-
GerSts (oder umg ekehrt) und der Slave startet, pausi ert, setzt die Wiedergabe fort und
startet v on A nfang, w ann immer der Master es v orgibt.

Denk en Sie daran, den Sync des Slave-GerSts auf Ext einzustellen und beide GerSte auf die
gleiche Taktrate (zum Beispi el 24 ppq) einzustellen. Halten Sie hierzu beim MiniBrute 2S den
Sync-T aster und stellen den T empo/V alue-R egler auf di e gewYnschte Clock-R ate.
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7.13.3.2. Verw endung von zwei TS-Kabeln fYr die Verbindung des
Mini Brute 2S m it anderen G erSten

Viele modulare  Systeme verw enden keine TRS-Kabel oder -AnschlYsse. Wenn Sie mit
solchen Systemen arbeiten, m Yssen Sie zw ei TS-Kabel zw ischen dem MiniBrute 2S und dem
modularen Systemv  erw enden.

¥ MiniBrute 2S als Master: Patchen Sie ein TS-Kabel von der MiniBrute 2S-Sync-
Out-Buchse an den Clock-Eingang des Slave-GerSts und ein zw eites TS-Kabel
von der MiniBrute 2S Run-A usgangsbuchse an den Run/ Reset-Eingang des Slave-
GerSts.

¥ MiniBrute 2S als Slav e: Patchen Sie ein TS-Kabel vom Clock/ Sync-A usgang des
Master-G erSts zur Clock-Eingangsbuchse des MiniBrute 2S (stellen Sie dessen
Sync-LED auf CLK) und verbinden dann mit dem zweiten TS-Kabel den Run/
Reset-A usgang des Master-G erSts mit der Reset-Eingangsbuchse des MiniBrute
2S.

=: Stellen Sie sicher , dass die Taktraten zwischen den beiden GerSten Ybereinstmmen. Halten Sie
hierzu beim MiniBrute 2S den Sync-Taster und stellen den Tempo/ Value-R egler auf die gewYnschte
Clock-R ate .

Wenn die GerSte wie oben beschri eben  verbunden und auf den gleichen
Synchronisationsstandard eing estellt sind, ist das System per fekt synchronisi  ert:

¥ Wenn der Master gestoppt und dann neu gestartet wird, erhSlt der Reset-Eingang
am Slave einen Run/ Reset-Trigger und das GerSt spielt seine Sequenz von
Anfang an ab

¥ Wenn der Master pausiert und die Wiedergabe dann fortg esetzt wird, erhSlt der
Reset-Eingang am Slave keinen Run/ Reset-Trigg er und das GerSt spielt weiter
mitten in seiner Sequenz und nicht v on A nfang an.
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7.14. Der MID I-Bereich

Dieser Bereich der Patch-Bay bietet nur Ausgangsbuchsen. Sie kSnnen diese lokal mit dem
Mini Brute 2S oder extern m it anderen G erSten v erbinden.

Der MID I-Bereich

7.14.1.KBD

Diese Buchse liefert ein Tonh3henausgangssignal, das seine Spannung basi erend auf den
gespi elten oder empf ang enen Noten (via MID 1) Sndert.

Wenn Sie beispi elsw eise mschten, dass die AD-H Yllkurv en Decay-Z eit bei hsher gespielten
Noten zunimmt, k3nnen Sie den KBD-Ausgang mit der AD Decay-Eingangsbuchse
verbinden.

Je nachdem, wie viel Modulation gewYnscht wird, kann es sinnvoll sein, diesen Ausgang
Yber einen der Attenuators zu leiten, um den Modulationsgrad an den gewYnschten
Notenbereich anzu  passen.

7.14.2. Gate

Die Gate-Buchse sendet einen On/ Off-T rigg er, wenn eine Note gespielt wird. Das Gate bleibt
gesffnet, solang e die Note g ehalten w ird und sch lie§t, w enn di e Note losg elassen w ird.

7.14.3. Velo/M od 1

tber diesen Ausgang kSnnen Sie einen Parameter oder ein externes Modul mit der
Ansch lagstSrk e einer g espi elten Note steuern.

Wenn Sie beispi elsw eise durch Erhsh ung der Ansch lagstSrk e eine TonhshenSnderung  des
VCO erreichen  ms3chten, verbinden Sie den Velo-Ausgang mit der VCO 2/Pitch
2-Eingangsbuchse

Je nachdem, wie viel Modulation gewYnscht wird, kann es sinnvoll sein, diesen Ausgang
Yber einen der Attenuator zu leiten, um den Modulationsgrad an den gewYnschten
TonhShenbereich anzu  passen.

2452*"  &9%*&.5.(3".,&*45.( *.*254&  *& "4%) "8



7.14.4. Press /M od 2

Die Press/ Mod 2-Buchse liefert eine Steuerspannung fYr das Ziel Ihrer Wahl. Die Quelle fYr
die Steuerspannung st das Aftertouch (Pressure)-S ignal, welches von den Pads generi ert
wird.
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8. SEQ/ARP : GEMEINS AME FUNKTI ONEN

Der MiniBrute 2S besitzt einen Sequenzer und einen Arpeggiator. Sie kSnnen 64
versch iedene Mehrspur-Sequenzen mit jeweils bis zu 64 Schritten aufnehmen und diese
miteinander verk etten. Der Arpeggiator erzeugt Noten basierend auf den Pads, die Sie
gedrYckt haben wund spielt sie entsprechend der Einstellung en ab. Der Ausgang des
Arpeggiators k ann zusStzlich m it dem Sequenzer aufy  enommenw erden.

Der Sequenzer und der Arpeggiator teilen sich mehrere Funktionen. Auf diese gemeinsamen
Funktionen k onzentri erenw irunsindi esem K apitel.

Diese Einheiten besitzen aber auch untersch iedliche FunktionalitSten, daher gibt es dafYr
auch noch jeweils eigene Kapitel. Weitere Informationen zum Sequenzer finden Sie in
den Kapiteln Sequenzer-G rundlag en [p.102] und Editieren von Sequenzen [p.113] Mehr zum
Arpeggiator gibt es in den Kapiteln Arpeggiator-G rundlag en [p.131]Jund Arp/ Loo p-Funktionen
[p.140].

8.1. Tim ing-F unktionen

Der Sequenzer und der Arpeggiator teilen sich Funktionen, die dam it zusammenhSng en, wie
und w ann Noten und andere D aten spi elen. Es gibt zw ei A usnahmen:

¥ Der Sequenzer und der Arpeggiator kSnnen gleichzeitig in versch iedene
Richtung en laufen.

¥ Esist nicht m&glich, etw as in den Arpeggiator aufzunehmen, aber Sie kSnnen ein
Arpeggio in ein Sequenzer-P  attern aufnehmen.

Die nachf olgenden zeitbasi erten Funktionen werden vom Sequenzer und vom Arpeggiator
gemeinsam genutzt. Klick en Sie auf die entsprechenden Links, um mehr VYber die einzelnen
Funktionen zu er fahren.

Gemeinsame F unktionen Beschreibung

Sync [p.90] Interne/Externe Clock-Q  uellen

Metronome [p.92] Klick w Shrend der A ufnahme/W iedergabe hsren

Tempo-R egler [p.92] Schrittw eise Einstellung der W iedergabeg esch windigk eit
Tap Tempo-T aster [p.92] Tempoeingabe durch T ippen aufden T aster

Time Division  [p.92] (oder SchrittiSng  e) Seq/A rp-A uflSsung (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)

Swing [p.93] Shuffle-F eeling
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8.2. Tonhshe und T ransponi erung

Ein Sequenzer-P attern kann wShrend der Wiedergabe oktavw eise oder in chromatischen
Schritten transponi ert werden. Das ist bei einem aktiv en Arpeggio nicht m3glich. Um ein
Arpeggio mit versch iedenen Noten zu erstellen, Sndern Sie den Oktavbereich der Pads und
spielen di e Noten, di e das A rpeggio enthalten soll.

=:Wenn Sie ein bestimmtes Arpeggio behalten und dieses transponi eren mschten, nehmen Sie es in
ein P attern auf und transponi erendanndi eses P attern.

Die Skala, die Sie fYr die Pads ausg ewShlt haben, stellt dem Arpeggiator nur die darin
enthaltenen Noten zur VerfYgung. Die Skalen-A usw ah| wirkt sich auch auf die Noten aus, die
von einem g ehaltenen A rpeggio g espielt w erden.

Nachf olgend zw ei Referenztabellen fYr die tonhshenbasi erten Funktionen des Sequenzers
und des Arpeggiators. Die obere Tabelle listet die gemeinsamen, die untere die
unabhSngig en F unktionen.

Klicken Sie auf die entsprechenden  Links, um mehr Yber die einzelnen Funktionen zu
erfahren.

Gemeinsame i

) Beschreibung
Funktionen
Skalen Die Ausw ah| einer Skala beeinflusst die Notenzuw eisung jedes Pads und die Noten, die Seq
(Scales) und Arp spielen. Sie wirkt sich nicht auf die aufg ezeichneten Daten in einem Pattern aus,
[p.98] sondern di entals F ilter fYr di ese D aten.

UnabhSngig e

) Beschreibung
Funktionen

UnabhSngig e Transponi erung fYr Seq und Pads; keine spezielle Octav e-Shift-

Octav e [p.25 .
[p-25] Funktion fYr A rp

Transpose [p.26] Ein aktiv es Arpeggio w ird nicht transponi  ert, w enn Seq transponi ertw ird
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8.3. Der Transport-Bereich

Real Time Restart

Der M ini Brute 2S T ransport-Bereich

Sequenzer und Arpeggiator teilen sich die Transportfunktionen. Sie spielen, pausi eren,
stoppen und starten erneut gleichzeitig. Der einzig e Untersch ied besteht darin, dass der
Record-T aster fYr den Arpeggiator nicht aktiv ist. Sie k3nnen aber ein Arpeggio aufnehmen,
indem S ie beim S pielen der P ads deren A usgabe im Sequenzer aufzeichnen.

Nachf olgend zw ei Referenztabellen fYr die transportbasi erten Funktionen des Sequenzers
und des Arpeggiators. Die obere Tabelle listet die gemeinsamen, die untere die
unabhSngig en F unktionen.

Klicken Sie auf die entsprechenden Links, um mehr Yber die einzelnen Funktionen zu
erfahren.

Gemeinsame )
. Beschreibung
Funktionen
Play/P ause [p.96] Starten und P ausi erenv on Seqund A rp
Stop [p.96] Stoppen v on Seq und A rp; P lay startet Seqg/A  rp v on A nfang

Restart (Shift + Startet Seq und Arp von Anfang an. Funktioni ert unabhSngig von der Wiedergabe-,
Play) [p.96] Pause- oder Sto p-Funktion.

UnabhSngi
MEIEIEY (& Beschreibung

Funktionen

Schritt-A ufnahme Verw enden der Pads zum Aktivi eren/ Deaktivi eren von Schritten (inaktiv fYr den Arp-
[p.106] Modus)

Echtzeitaufnahme Spielen der Pads, um Tonhshe , LautstSrk e und Gate-LSng e einzug eben (inaktiv fYr
[p.104] den A rp-M odus)

2452*"  &9%*&.5.(3".,&*45.( **254& &1 20 &-&*.3"-& 5.+4*.&.



8.4. Wiedergabe & P oly phoni e

Der MiniBrute 2S ist ein mono phoner Synthesizer. Sequenzer und Arpeggiator teilen sich
also eine einzig e Stimme . Beide kSnnen gleichzeitig laufen, aber wenn Sie die Pads spielen,
um ein Arpeggio zu erzeug en, werden die vom Sequenzer gespielten Noten Yberschri eben,
bis Sie die Pads loslassen. Dies kann zu einem interessanten Zusammenspi el zw ischen den
beiden Einheiten fYhren. Mit anderen Worten: Probi eren Sie es aus! Es macht eine Meng e
Spa8.

Da der MiniBrute 2S die Entscheidung trifft, eine Note gegenYber einer anderen zu
bevorzug en, Ybersetzt er das natYrlich in eine Steuerspannung und sendet diese an die
Patch-Bay. Das Gleiche gilt fYr die USB/ MID I-A usgSng e, da diese sich einen einzig en MID I-
Kanal teilen: Eine einzelne Note wird entw eder vom Sequenzer oder vom Arpeggiator zu
einem bestimmten Z  eitpunkt Ybertrag  en.

Nachf olgend zw ei Referenztabellen fYr die Wiedergabe-F unktionen des Sequenzers und
des Arpeggiators. Die obere Tabelle listet die gemeinsamen, die untere die unabhSngig en
Funktionen.

Gemeinsame i
) Beschreibung
Funktionen
Synthesizer Die mono phone Stimme w ird g eteilt; A rp Yberschreibt Seg-Schritte
CVI/G ate-A usgSng e Die mono phone Stimme w  ird g eteilt; A rp Yberschreibt Seq-Schritte

Arp und Sequenzer teilen sich denselben MID I-K anal; es kann immer nur eine Note
USB/MID I-A usgang

aktiv sein
Sequenzer-S puren Arp-Noten k $nnenw Shrend der Echtzeitaufnahme aufg enommenw erden
UnabhSngig e Funktionen Beschreibung
W iedergabe-R ichtung UnabhSngig:  Seq/ Arp k$nnen in versch iedene Richtung en wiederg egeben
[p.95] w erden
Gate Time [p.94] Der Sequenzer besitzt eine G ate-S pur; di e Arp-G ate-Z eit ist auf 50% festg  elegt

Die folg enden Abschnitte bezi ehen sich auf die bereits beschri ebenen Funktionen in diesem
Kapitel.
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8.5. Synchronisation

Der MiniBrute 2S kann als Master-Clock fYr eine Vielzah | von Musikinstrumenten  fungi eren
oder als Slave fYr eine bis mehrere Quellen dienen. Informationen zu den
Ansch lussdiagrammen finden Sie im Kapitel zu den Ansch |Yssen auf der GerSterYckseite

[p.27].

Die Sync-O ptionen werden mit dem Sync-T aster auf der rechten Seite im Bedienpanel
ausg ew Shit.

Der Sync-T aster

DrYck en Sie diesen Taster mehr fach, um zw ischen den vier Optionen INT (I ntern), USB, MID |
und CLK (Clock) zu wechseln. So konfiguri eren Sie den MiniBrute 2S, dam it er mit vielen
versch iedenen G erSten und Systemen funktioni ert.

8.5.1. Als Master

Der M ini Brute 2S erzeugt di e Master Clock, w enn di e Option IN T ausg ew Shlt ist.

Wenn di es der F all ist,

¥ steuertder T ransport-Bereich den internen Sequenzer und A rpeggiator
¥ werden MID I-Clock-Meldung en an den MIDI-Ausgang und via USB-MID |
gesendet

¥ werden Clock-Signale an den Sync-A usgang gesendet. Sie kSnnen den Clock-
Ausgangsty pim MID | Control C enter [p.146]festleg en

¥ kanndasT empom itdemR ate-Reglerund dem T ap-Taster eing estelltw erden
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8.5.2. Als Slav e

Der MiniBrute 2S fungi ert als Slave zu einer externen Clock, wenn eine der Einstellung en
USB, MID | oder CLK ausg ew Shlt ist.

W enn sich der M iniBrute 2S im Slav  e-Modus befindet,

¥ steuern die Tempo-K ontrollen nicht den internen Sequenzer oder Arpeggiator ,
w Shrend di e externe Q uelle ISuft.

¥ funktioni ert der MiniBrute 2S-Transport-Bereich weiterh in wie gewohnt. Sie
kSnnen die internen Sequenzen und den Arpeggiator immer noch anhalten,
starten und pausi erenund w eiterh in Sequenzen aufnehmen.

¥ |Suft der MiniBrute 2S entsprechend seiner internen Clock mit dem zuletzt
eing estellten T empo , w enn k eine externe Clock empf  ang en w ird.

¥ YVYbergibt der MiniBrute 2S die Synchronisations-Meldung en, die von einer
externen Quelle empf ang en werden, an alle drei Clock-A usgSng e und konverti ert
alle Clock-T ypenin MID I-Clock f¥rdi e MID I-und USB-A usgSng e.

8.5.2.1. Sync | n/O ut-Typen

Das MID| Control Center kann zur Konfiguration des MiniBrute 2S verw endet werden, so
dass dieser an den Sync-Ein- und Ausgangsansch |Yssen eines der folgenden Taktsignale
sendet und empf  Sngt:

1 Step (G ate)

1 Step (Clock)

1 Pulse (K org)

24 P ulse pro V iertel-Note (ppq)
48 ppg

KoK K K K

Die Def aulteinstellung ist 1 Ste  p (Clock).

8.5.2.2. Clock-A nsch IYsse

Es gibt versch iedene Arten von Ansch|Yssen, die sich in den vergang enen Jahren f¥r
Synchronisi erungszw ecke etab liert haben. Nachf olgend eine Tabelle mit den idealerw eise
zu verw endenden  Ansch luss-Steck ern, wenn Sie Sltere GerSte an den MiniBrute 2S
ansch liessen w ollen:

Ansch luss-Steck er gesendete(s) S ignal(e)
1/800 tho (TS) nur Clock-P ulse

1/800 Stereo (RS) Clock-P ulse und Start/Sto  p
1/800 Stereo (RS) plus D IN Sync-A dapter (nicht enthalten) Clock-P ulse und Start/Sto  p

Sie k3nnen ein MID I-K abel fYr den Einsatz von GerSten ansch lie§en, welche DIN-Sync-
Nachrichten  verw enden. Schauen Sie im Benutzerhandbuch des entsprechenden  GerSts
nach, wenn Sie nicht sicher sind, welche Art von Synchronisi erungsfunktionen vorhanden
sind.
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8.6. Metronome (Sh ift + Sync)

Sync

Metronome

Shift + Sync schaltet das
Metronom um

Unter dem Sync-T aster ist in blauen Buchstaben das Wort "Metronom" aufg edruckt. Das
ist eine sekundSre Shift-F unktion, die Sie wahrscheinlich oft verw enden, wShrend Sie Ihre
eigenen Sequenzen erstellen. Um das Metronom ein- und auszuschalten, halten Sie den
Shift-T aster und drYck en dann den Sync-T  aster.

8.7. Tempo

Verw enden Sie den Tempo-R egler, um das Tempo der Sequenz oder des Arpeggios
einzustellen. Der Tap-Taster kann hierzu ebenf alls verw endet werden. Das Tempo kann
zw ischen 30 und 240 BPM (Beats pro M inute) eing estellt w erden.

Im MID| Control Center ksnnen Sie wShlen, wie der Rate-Regler beim Drehen reagi ert:
Entw eder sofort (Jump-M odus) oder nachdem Sie den aktuellen Wert durch laufen haben
(Hook-Modus). W eitere | nformationen finden S  ie im K apitel zum MID | C ontrol C enter [p.146].

8.8. Tap

Mit dem Tap-Taster kSnnen Sie das Tempo der aktiven Sequenz oder des Arpeggios “on the
fly" einstellen. Alles, was Sie tun m Yssen, ist im Takt zur Musik darauf zu tippen. Die Anzah |
der Taps, die zum Einstellen des Tempos benstigt werden, kann im MID | Control Center
[p.146] festg elegt w erden.

8.9. Time Division

Der Time Div-Regler bestimmt die rhythm ische Aufteilung der aktiven Sequenz oder des
Arpeggios. Vier Einstellung en sind verfYgbar , dabei kann jede Spur eine eigene Einstellung
besitzen (abhSngig v onihrem T yp). Der A rpeggiator-W ertw ird m it der P itch-S pur g eteilt.

2452*"  &9%*&.5.(3".,&*45.( **254& &1 20 &-&*.3"-& 5.+4*.&.



8.10. Swing

Swing fYgt der aktiven Sequenz oder dem Arpeggio ein "Shuffle"-F eeling hinzu. Es stehen
zah Ireiche versch iedene Einstellung en zur Ausw ahl, die von 50 bis 75% reichen (in
Einerschritten). Um eine Ausw ahl zu treffen, halten Sie den Shift-Taster und drehen dann
den Tempo/V alue-R egler.

Die Swing-Einstellung versch iebt das Timing der Noten in einer Sequenz, wodurch die
erste Note eines Noten-P aares ISnger und die zw eite Note kYrzer wird. Angenommen, die
Zeitteilung (T ime Divison) ist auf 1/8 eing estellt. D ann passi ert f olg endes:

¥ Wenn "Swing" auf "Off" eing estellt ist (50%), erhSlt jede Note die "gleiche Zeit", was
ein "g erades 1/8-Note"-F eeling erzeugt.

¥ Wenn der Swing-W ert 50% Yberschreitet, wird die erste 1/8-Note ISnger gehalten
und die zw eite spSter und kYrzer gespielt. Sie bemerk en dann, dass die Sequenz
ein w enig "sh uffelt" und vi elleicht w enig er "mechanisch" klingt.

¥ Die maximale Swing-Einstellung betrSgt 75%. Hier kling en die 1/8-Noten eher
nach einer 1/16-Noten-F igur als nach g esh uffelten 1/8-Noten.

Nachf olgend eine Grafik, welche die minimalen und maximalen Swing-W erte in einer
Notation zeigt:

50% swing 75% swing

Die m inimale und maximale S wing-
Einstellung

=: Die Sequenzer-P attern und der A rpeggiator nutzen di e gleichen S wing-Einstellung en.

8.10.1. Master S wing vs. T ime Division

Wie im vorherig en Abschnitt schon erw Shnt, muss die Einstellung Time Div gleich oder
niedrig er als die Master Swing-Einstellung eing estellt sein, dam it ein Swing zu hSren ist. Bei
den Einstellung en Time Div = 1/4 und Master Swing = 1/8 erzeugt der Seq/ Arp kein Shuffle-
Feeling. Wenn Sie beide auf 1/8 einstellen, hSren Sie die oben abg ebildete rhythm ische Figur.

Die Ergebnisse sind noch interessanter , wenn die Master-S wing-Einstellung gr§8er als die
Time-Div-Einstellung  ist. In der folgenden Abbildung ist Master Swing auf 1/8 und Time Div
auf 1/8, 1/16 und 1/32 eing  estellt. Der S wing-Betrag istje weils auf 7 5% g esetzt.

Die drei T ime Division-Einstellung ~ en m it Master S wing = 1/8
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Technisch gesehen passi ert folgendes: Wenn eine kleinere Auflssung gew Shit ist, wird die
Schw ingungsperiode in 2°n T rigg er gleicher LSng e unterteilt.

MS3glicherw eise h ilft di e folgende G rafik zu v eranschaulichen, w as dam it g emeint ist:

Wenn kleinere A ufissung en g ew Shitw erden, w ird di e
Schw ingungsperiode in zw  ei gleich lang e Trigg er unterteilt.

=: Die kleineren AuflS8sung en bewirken, dass die Unterteilung sehr schnell erfolgt. Wenn Sie mit
der Interaktion zwischen der Master-S wing-Einstellung und den Time-Division-Einstellung  en
experimenti eren, kann es hilfreich sein, das Master-T empo vorYberg ehend auf die HSlfte zu reduzi eren.

Die Master S wing-Einstellung k annim MID | C ontrol C enter [p.146]geSndertw erden.

8.11.Gate-Time: Seqvs. A p

Die Gate-Time (Gate-Zeit) einer Note wird defini ert durch den prozentualen Anteil der Zeit,
den diese Note gehalten wird, bevor der nSchste Schritt im Pattern auslSst. Wobei hier 1%
die kYrzeste und 99% di e ISngste Einstellung darstellt.

Es gibt einen U ntersch ied bei der G ate-Z eit fYr den Sequenzer und den A rpeggiator :

¥ Jeder Schritt in einem Sequenzer-P attern besitzt seine eigene Gate-Time-
Einstellung, di e in der G ate-S pur g espeichert ist.

¥ Die Arpeggiator G ate-T ime ist fest auf 50% eing estellt.

=:Der Sequenzer verfYgt Yber eine einstellbare Gate-Z eit, die Arpeggiator Gate-Einstellung ist jedoch

auf 50% festg elegt.
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8.12. Wiedergaberichtung / Notenreihenf olge

Es gibt vier versch iedene Optionen fYr die Reihenf olge, in denen Noten vom Sequenzer
gespielt werden und sogar acht versch iedene Richtung en/ Notenf olgen fYr den Arpeggiator.
Beide k Snnen gleichzeitiginv  ersch iedene R ichtung en spi elen!

8.12.1. Sequenzer: W iedergaberichtung

Um eine der Wiedergaberichtung en fYr den Sequenzer auszuw Shlen, halten Sie den Shift-
Taster g edrYckt:

¥

WShlen Sie ein lhnen bek anntes Pattern aus, dam it Sie die Noten beim Spielen
besser heraushSren k  Snnen.

DrYck en Sie den P lay-T aster , um das P attern zu starten.
Halten S ie den Sh ift-Taster g edrYckt.

WShlen Sie eines der ersten vier Pads. Diese sind mit Fwd, Rev, Alt und Rand
gekennzeichnet.

Am Beispi el einer vi erschrittig en Sequenz w erden di e vier O ptionen erkiSrt:

¥

Vorw Srts (Fw d): Spielt di e Sequenz-Schritte 1, 2, 3,4 |1, 2, 3, 4, etc.

RYckw Srts (R ev): Spieltdi e Sequenz-Schritte 4, 3,2, 14, 3, 2, 1, etc.

Alterni erend (Alt): Spielt die Sequenz-Schritte zuerst in eine Richtung, dann in die
andere . Das Erg ebnis: 1,2,3,4(4,3,2,1|1,2,3,4,etc.

ZufSllig (Rand): WShit die Noten zufSllig aus und kann jederzeit eine in der
Sequenz enthaltene Note spielen. Es gibt kein erkennbares Muster, besonders
wenn di e Sequenz ISng er als 4 Schritte ist und mehr als 4 Noten enthSlt.

Die Grundeinstellung ist "V orw Srts (Fw d)".

Die Notenreihenf olge des Arpeggiators wird im Kapitel Arpeggiator-G rundlag en [p.131]
eing ehender erkISrt.
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8.13. Transport-Bereich

Die Transport-T asten steuern den Sequenzer , den Arpeggiator und externe GerSte Yber
MID | oder die Sync/ Run-Buchsen in der Patch-Bay. Sie kSnnen jedoch auch andere MID I-
Nachrichten senden, falls das externe GerSt nicht auf MMC-Befeh le reagi ert. Verw enden Sie
das MID | Control C enter [p.146], um h ier € nderung en v orzunehmen.

8.13.1. STOP-Taster

Dieser Taster besitzt eine offensichtliche  Aufgabe: DrYcken Sie ihn, wShrend ein Pattern
gespielt wird um dieses zu stoppen. Dadurch wird die Sequenz zurYckg esetzt. Wenn Sie
dann den P lay-T aster drYck en, beginntdi e Pattern-W iedergabe v on A nfang an.

8.13.1.1.All Notes Off

Der Stop-Taster hat eine zusStzliche Funktion. Wenn aus irgendeinem Grund eine Note
hSngt, dr¥ck en Sie einfach dreimal hintereinander den Stop-Taster. Der MiniBrute 2S sendet
dann einen A Il Notes Off-Befeh | Yber USB und MID  I.

8.13.2. PLAY/P AUSE-Taster

Wenn Sie den Play/ Pause-T aster drYck en, startet der Sequenzer. Wenn Sie diesen Taster ein
zw eites Mal drYck en, wird der Sequenzer ang ehalten. Der Play-T aster blinkt, um anzuzeig en,
dass sich der Sequenzer im P ause-M odus befindet.

8.13.2.1. Wiedergabe einer Seq/ A rpv on Anfang

Es ist m&glich, die erste HSlfte einer Sequenz oder eines Arpeggios manuell oder die ersten
Noten mehrmals zu w  iederholen, zum Beispi el als spontane P erformance-O ption.

Um eine Sequenz oder ein Arpeggio-P attern von Anfang an neu zu starten, halten Sie den
Shift-Taster und drYck en dannden P lay/P ause-T aster.

=: Die Shift-F unktionen [p.164] bei der Erzeugung einer Sequenz werden im Kapitel Sequenzer [p.19]
behandelt.
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8.13.3. RECORD-Taster

8.13.3.1. Step Record-M odus

Wenn der Sequenzer gestoppt oder pausi ert ist und der Record-T aster gedrYckt gehalten
wird, wechselt der MiniBrute 2S in den Step Record-M odus [p.106]. Der Record-T aster und
alle P ads, di e Daten enthalten, leuchten dann rot.

Eine ausfYhrliche ErkiSrung des Step Record-M odus finden Sie im Kapitel Editieren von
Sequenzen [p.113]

8.13.3.2. Echtzeitaufnahme

Wenn Sie den Record-T aster halten und auf den Play-T aster drYck en, wechselt der MiniBrute
2S in den Echtzeitaufnahme-M  odus [p.19] Der Record-T aster leuchtet blau und der Sequenzer
beginnt mit der Aufnahme . Sie mYssen nur die Pads wie Piano-T asten spielen. Das wird
dann "liv e" aufg ezeichnet, aber basi erend auf dem T ime Division-W ert quantisi ert.

Sie kSnnen den Echtzeitaufnahme-M odus auch aufrufen, indem Sie den Shift-T aster halten
und dann auf den R ecord-T aster dr¥ck en.

=:Wenn der Record-T aster blau leuchtet, befindet sich der Sequenzer im Echtzeitaufnahme-M odus
[p.19]

Eine ausfYhrliche ErkiSrung der Echtzeitaufnahme finden Sie im Kapitel Editieren von
Sequenzen [p.113]
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8.14. Die Sk alen-A usw ahl|
8.14.1. Was macht eine Sk ala?

Sie kSnnen den MiniBrute 2S-Pads und den Step-Reglern eine von acht Input-Sk alen
zuzuw eisen: sieben Preset-Sk alen und eine, die Sie selbst an passen k3nnen (die User-Sk ala).
Eine Skala ist eine Art "Filter", mit der Sie nur die Noten hsren, die Sie in lhrem Pattern oder
Ihrem A rpeggio nutzen mschten.

Die Skala-F unktion machtf olg endes:

¥ Sie beeinflusst die Noten bei der Wiedergabe . Dabei quantisi ert sie die Tonhshe
der Noten anstelle des Timings und zwingt diese, in einem bestimmten
Notenrahmen abg  espielt zu w erden.

¥ Sie kSnnen von einer Skala zur nSchsten wechseln, um zu hsren, wie sich
die versch iedenen Skalen auf die Musik ausw irken. Dabei werden die
urspr¥nglichen, auf den Pads gespielten Noten nicht verSndert. Mit anderen
Worten, das €ndern der Skaleneinstellung ist ein reversib ler Vorgang. Sie kSnnen
die ursprYngliche Sk  ala jederzeit erneut ausw Shlen.

¥ Eine Skala Sndert die auf den Pads verfYgbaren Noten, was wiederum auch die
Noten beeinflusst, die vom Arpeggiator gespielt werden. Daher beeinflusst die
gew Shite Skala auch die Noten, die im Hold-M odus von einem Arpeggio gespielt
w erden.

¥ Eine Skala ermsglicht den Step-Reglern beim Drehen auch eine bestimmte
Ausw ah | der zu bef olgenden Noten. Anstatt also die TonhShe immer chromatisch
zu verSndern, haben Sie die MS3glichk eit, eine andere Tonart auszuw Shlen. Dies
ist nYtzlich, wenn Sie die Tonhshe eines oder mehrerer Sequenz-Schritte
wShrend der Wiedergabe Sndern mschten. W Shlen Sie die zum Song passende
Tonartund egalw as Sietun, S ie w erden ni e eine un passende Note "erw ischen".

¥ Esgibt eine defini erbare Benutzers kala (User Scale), die mit Hilfe der Pads [p.101]
oder des MID | Control Centers [p.146]erstellt werden kann. Diese kann zw ischen
1 und 12 Noten pro Oktav e beinhalten.

Folg endes be wirkt di e Skalen-F unktion nicht :

¥ Sie Sndert nicht die urspr¥nglichen Noten, die mit den Pads in die Sequenz-
Schritte eing egeben wurden. Wenn Sie C D E F G in eine Sequenz eing egeben
haben, merkt sich der MiniBrute 2S diese Noten. Wenn Sie danach die Minor-
Skala wShlen, hren Sie C D Eb F G wShrend der W iedergabe anstelle von C D
E F G. Sie k3nnen jedoch immer zu den Original-Noten wechseln, indem Sie die
chromatische Sk alaw Shlen.

=:Wenn die urspr¥ngliche Tonhshe eines Pads nicht innerhalb der ausg ew Shiten Skala verfYgbar
ist, wird stattdessen die nSchstni edrig ere Tonhshe der Skala gespielt. Zum Beispi el: Wenn die Skala C, D
und EenthSlt, aber der Sequenzer ein D# spielt, wird stattdessen ein D fYr diesen Schritt wiederg egeben.
Das Erg ebnisistdannC ,DundD .
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8.14.2. Skalen-A rten

Nachf olgend eine fbersicht der gespeicherten Skalen. Beachten Sie, dass die letzte in jedem
Skalen-P reset abg ebildete Note tatsSch lich di e erste Note der nSchsten Oktav eist:

8.14.2.1. Chromatic

T i i i ||
 ——
L I T

TN

L1
il

ol

Die chromatische Sk  ala

Es gibt zw SIf Noten in der chromatischen Tonleiter: das ist die hSchste Anzah| an Noten,
die eine Tonleiter haben kann. Das entspricht einer musik alischen "Bypass"-Einstellung:
Alle Noten, die von den Pads eing egeben werden, werden auch mit ihren ursprYnglichen

Tonhshen wiederg egeben. Alle Noten sind verfYgbar , wenn der Step-Drehregler gedreht
wird.

Jetzt geht es um die "Filter". Es gibt nur acht Noten in den meisten der nachf olgenden Skalen:

8.14.2.2. Majorund M inor (Durund M  oll)

&@#ﬁ)

Maj or (Dur)

A
& L e e be e

Minor (M oll)
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8.14.2.3. Dorian und M ix olydian

Dorisch

A
\ﬂi} !"_L._I
J e o °

Mixolydisch

8.14.2.4. Harmonic M inor und Blues

Harmonisches M oll

Blues

Beachten S ie, dass di e Blues-Sk ala nur si eben Noten enthSlt.

Und sch liesslich...
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8.14.2.5. Die Anw ender-Sk ala (U ser Scale)

—_—
e

Die Anw ender-Sk ala ist programm  ierbar

Sie selbst bestimmen, was die Anwender-Sk ala beinhalten soll: WShlen Sie eine beli ebig e
Note in der chromatischen  Skala und eine beliebig e Anzah | von Noten zwischen 1lund 12.
W e Sie eine Anw ender-Sk ala erstellen, erfahren Sie im Abschnitt Anw ender-Sk ala [p.101]des
MID | C ontrol C enter [p.146}Kapitels.

8.15. Eine A nw ender-Sk ala defini eren

Sie kS8nnen der Anwender-Sk ala zugewiesene Noten mit den Pads oder im MID | Control
Center [p.146] Sndern. Dabei k$nnen Sie zwischen 1und 12 Noten pro Oktav e einsetzen. Wie
das funktioni ert, lesen S ie nachf olg end:

¥ Halten Sie den SHIFT-Taster und drYck en Sie dann das Pad 16,um die Anw ender-
Skala auszuw  Shlen

¥ Sie kdnnen den SHIFT-Taster loslassen, aber halten Sie Pad 16 w eiterg edrYckt,
w Shrend S ie di e Noten ausw  Shlen.

¥ Die aktiven Noten der Anwender-Sk ala leuchten auf den Pads 1-12.Pad 1 ist
immer beleuchtet.

Um eine eigene Benutzers kala fYr die Pads zu erstellen, schalten Sie jede Note ein oder aus.
Verw enden Sie die Notennamen, die auf den einzelnen SchaltflSchen ang ezeigt werden, um
die gewYnschte Sk ala relativ zur C-T  aste zu erstellen.

Wenn Sie beispi elsw eise eine Ganzton-T onleiter einrichten mSchten, die mit C beginnt,
deaktivi eren Sie die Pads mit der Bezeichnung C#, D#, F, G, A und B. Dann bleiben nur die
Noten C, D, E, F#, G# und A# erleuchtet. Dies sind die Noten, die die Pads zur VerfYgung
stellen, wenn die Anwender-Sk ala ausg ewShlt ist. Das sind dann auch die Noten, die Sie
hSren, w enn S ie di e Ste p-Regler drehen oderw  enn Sie den A rpeggiator v erw enden.
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9. SEQUENZER-GRUNDLAGEN

9.1. Ein P attern abspi elen

Um die Wiedergabe des aktuellen Sequenzer-P atterns zu starten, drYck en Sie den Play/
Pause-T aster. Falls das ausg ew Shlte Pattern leer ist, lesen Sie zunSchst den Abschnitt zum
Laden eines P atterns [p.108].

Wenn der Play-T aster schnell blinkt bedeutet dies, dass der MiniBrute 2S nicht auf den
internen  Synchronisi erungsmodus  eing estellt ist. Dr¥ck en Sie in diesem Fall zunSchst den
Stop- und dann den Sync-T aster, bis die LED neben INT leuchtet. DrYcken Sie dann erneut
den P lay-T aster.

9.1.1.Ein P attern pausi eren

Um die Wiedergabe vorYberg ehend zu unterbrechen, drYck en Sie den Play/ Pause-T aster.
Wenn Sie die Wiedergabe fortsetzen m3chten, drYck en Sie den Taster erneut. Das Pattern
setzt di e W iedergabe an der Stellef  ort,ander S ie es ang ehalten haben.

Dies unterscheidet sich von der Verw endung des Stop-Tasters, der den Sequenzer an den
Anfang des P atterns zurYcksetzt.

9.1.2. Ein P attern erneut starten

Es gibt zw ei M Sglichk eiten, ein P attern v on A nfang zu starten:

¥ Halten Sie den Shift-Taster und drYck en Sie den Play-T aster. Das Pattern startet
von Anfang an ohne zu stoppen, quantisi ert auf den nSchsten Schritt (wie bei
"Time Division" eing  estellt).

¥ DrYcken Sie den Stop-Taster und ansch lie§end den Play-T aster. Dies hSlt die
W iedergabe fYr einen M oment an.

9.1.3. Ein P attern Yberschreiben

Wenn ein Pattern abg espielt und ein Pad gedrYckt wird (oder eine externe MID I-Note
empf ang en wird), werden die von der Pitch-S pur gespielten Noten nicht Ybernommen, bis
alle Pads freig egeben sind. Wenn eine der anderen Spuren auf Velocity oder Pressure
eing estelltist, w erden di ese auch nichtw iederg egeben.
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9.1.4. Ein P attern transponi  eren

Die Transponi erung betrifft nur Spuren, die auf den Pitch-Typ eingestellt sind. Die
versch iedenen S purty penw erden hier [p.114]beschri eben.

9.1.4.1. Die Pads nutzen

Sie k¥nnen ein Pattern wShrend der Wiedergabe transponi eren, indem Sie eine Pad-
Kombination v erw enden. So g ehts:

¥ Halten Sie das mit "Transpose" gekennzeichnete Pad 16. Der aktuelle
Transpositionsw ert w ird durch ein leuchtendes P ad ang ezeigt.

¥ DrYckenSiedas P ad m itdem g ewYnschten T ransponi erungsbetrag.

Die Transponi erung eines Patterns geschieht relativ zur C-Taste.Wenn Sie also das Pattern
um eine kleine Terz von seiner urspr¥nglichen Tonhshe nach oben transponi eren m3chten,
dr¥cken Sie den D#Taster. Um das Pattern auf seine urspr¥ngliche TonhShe
zurYckzusetzen, drYck en Sie den C-T aster.

=: Der chromatische Transpositionsbetrag wird mit dem Pattern gespeichert, aber die
aufg ezeichneten Daten werden dabei nicht geSndert. Sie k3nnen die urspryngliche Tonhshe immer
wiederherstellen, indem S ie auf di e Taste C zurYck transponi  eren.

9.1.4.2. Den Oktav-Bereich festleg  en

Die Pads 14und 15sind mit [Octav e -] und [Octav e +] gekennzeichnet. Sie k3nnen verw endet
w erden, um den Oktavbereich eines P atterns unabhSngigv ~ onden P ads zu v erSndern.

Wenn Sie Pad 16 (Transpose) halten und eines der Pads einmal drYck en, blinkt dieses Pad
langsam, um eine Oktav-T ransponi erung anzuzeig en: Pad 14 blinkt fYr "down" und Pad 15
blinkt fYr "up". Wenn Sie das gleiche Pad ein zw eites Mal dr¥ck en, wird das Pattern um eine
w eitere Oktav e transponi ert. Die LED blinkt schneller , je weiter der Tastaturbereich von der

Mitte entfernt ist.

Wenn Sie Pad 16 gedrYckt halten und beide OCTAVE-Tasten gleichzeitig drYck en, wird die
Oktavtransposition w  ieder zentri ert.

=: Der Oktav-V ersch iebungsbetrag wird mit dem Pattern gespeichert, aber die aufg ezeichneten
Daten werden dabei nicht geSndert. Sie kSnnen den urspr¥nglichen Oktavbereich jederzeit
wiederherstellen, indem S ie Pad 16 halten und beide Oktavtaster drYck en.

9.1.4.3. Externes MID |/ USB nutzen

Sequenzen k3nnen von einem externen Keyboard Yber den MID |- oder USB-Eingang nach
oben und nach unten transponi ert werden. Wenn Sie Pad 16 gedrYckt halten, zeigen die
Pads di e Transponi erung an, selbstw enn di ese v on einer externen Q  uelle k ommt.
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9.2. Ein P attern aufnehmen

Beachten Sie beim Durch lesen dieses Abschnitts die Funktionen, die im Kapitel Seq/ Arp:
Gemeinsame  Funktionen [p.86] behandelt wurden, z. B. die Wiedergaberichtung [p.95], die
Zeitteilung [p.92] und die Skalen [p.98]. Diese Funktionen k3nnen zum Erstellen |hrer Patterns
verw endetw erden.

9.2.1. Grundlag en der Echtzeitaufnahme (R ealtime R ecording)

Es gibt eine kurze EinfYhrung in die Echtzeitaufnahme  [p.19]im Kapitel Schnelleinsti eg [p.10].
Wir behandeln hier nur die grundleg enden Konze pte und gehen im Kapitel Editieren von
Sequenzen [p.113]nSher darauf ein.

Die Echtzeitaufnahme  wird aktivi ert, indem Sie den Record-T aster halten und dann Play
dr¥ck en. Eine andere Methode ist das Halten des Shift-Tasters und DrYcken des Record-
Tasters. In beiden FSllen leuchtet der Record-T aster blau, um anzuzeig en, dass eine
Echtzeitaufnahme  stattfindet. Wenn Sie dabei das Metronom hsren mschten, halten Sie den
Shift-T aster und drYck en dann den Sync-T  aster.

=:Sie kSnnen den Oktavbereich der Pads transponi eren [p.103], um Noten aufzunehmen, die hsher
oder ni edrig er sind.

Hier einig e w ichtig e Ding e, die Sie Yber Echtzeitaufnahmen w issen sollten:

¥ Die Echtzeitaufnahme  steuert immer die ersten beiden Spuren (Pitch und Gate).
Beide w erden gleichzeitig aufg  ezeichnet.

¥ Wird eine Note gespielt, wird sie auf den nSchsten Schritt quantisi ert, der
wiederum abhSngigv  on der T ime Division-Einstellung fYr das P attern ist.

¥ Esgibt ein Quantisi erungsfenster fYr aufg enommene Noten. Wenn Sie eine Note
bis 50% im Bereich der Time Division (oder nSher) vor einem Schritt spielen, wird
diese im nSchsten Schritt aufg ezeichnet, nicht im aktuellen Schritt.

¥ Wenn die Velo-S pur auf den Standard-V elocity-T yp eing estellt ist, wird auch die
Velocity der Note aufg ~ ezeichnet.

¥ Wenn die Pressure-S pur auf Standard-P ressure eing estellt ist, wird der
Pressure wert ebenf alls aufg ezeichnet.

¥ DrYcken Sie erneut Record, um den Aufnahmemodus zu verlassen. Das Pattern
ISuft dann w eiter.

¥ Um den Echtzeitaufnahme-M odus erneut aufzurufen, wShrend das Pattern in
einem Loo p ISuft, halten S ie den Sh ift-T aster und dr¥ck en dann auf R ecord.

¥ Um in den Step-Modus zu gelang en, wShrend das Pattern im Loo p ISuft, dr¥ck en
Sie zw eimal Record. Das erste DrYcken beendet den Aufnahmemodus und das
zw eite schaltet in den Schrittmodus.

¥ Wenn Sie die Aufnahme beendet haben und den Pattern-Loo p nicht mehr hSren
wollen, dr¥ck en Sie Stop, umden A ufnahme-M odus zu beenden.

=: Es ist nicht msglich, Echtzeitaufnahmen auf den Spuren Mod 1/ Mod 2 zu machen, wenn Type
[p.114]auf etw as anderesalsV elo (M od 1) oder P ressure (M od 2) eing estellt ist.
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9.2.1.1. Aufnahme mehrerer P atterns

Sie mYssen nicht extra auf den Stop-Taster drYck en und ein leeres Pattern laden, um eine
neue ldee oder eine Passag e aufzunehmen, die sich auf das erste Pattern bezieht. Sie
k3nnen ein anderes P attern laden, w  Shrend der Sequenzer noch in Echtzeit aufnimmt.

Das funktioni ert f olg enderma8en:

¥ Mgsglicherw eise mSchten Sie das Metronom (Shift + Sync) und Instant Chang e
(Shift + Load) aktivi eren.

¥ Halten Sie Record und drYck en Sie dann Play, um die Echtzeit-A ufnahme zu
starten.

Spielen Sie die Pads, w Shrend das P attern in einem Loo  p aufg enommenw ird
Warnung: Achten S ie darauf ,im nSchten Schritt nicht di e BSnk e zuw echseln!
Halten S ie Load und w  Shlen dann den nSchsten P attern-S peicherplatz.

Spielen S ie einig e Pads.

W iederholen Sie das, bis Sie mehrere Patterns aufg enommen haben - bis zu 16
sind m&glich.

K K K K K

Diese neuen Patterns werden nur vorYberg ehend im RAM behalten. Wenn Sie mit Ihrem
Ergebnis zufri eden sind, sollten Sie alle Patterns abspeichern, die Sie gerade erstellt haben.
Denn, wenn Sie ein Pattern aus einer anderen Bank laden, bevor Sie die neuen Patterns
speichern, v erli eren S ie di ese.

I: Das Laden eines Patterns von einer anderen Bank ISscht den RAM-Speicher und alle nicht
gespeicherten €nderung en gehen verloren . Stellen Sie sicher , dass Sie alle Patterns gespeichert haben,
die Sie nicht v erli eren mSchten!
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9.2.2. Grundlag en der Schritt-A ufnahme (Ste p Recording)

Es gibt eine kurze EinfYhrung in die Schritt-A ufnahme [p.21]im Kapitel Schnelleinsti eg [p.10].
Wir behandeln hier nur die grundleg enden Konze pte und gehen im Kapitel Editieren von
Sequenzen [p.113]nSher darauf ein.

Die Schritt-M odus-A ufnahme wird einfach durch DrYcken des Record-T asters aktivi ert. Die
Taste leuchtet rot, um anzuzeig en, dass sich der MiniBrute 2S im Schrittmodus befindet.
Dr¥cken Sie den Play-Taster, wenn Sie m3chten, dass das Pattern in einem Loop ISuft,
w Shrend S ie di e Schritte bearbeiten.

=: Sie kSnnen den Oktavbereich der Pads transponi eren [p.103], um Noten aufzunehmen, die hSher
oder ni edrig er sind.

Nachf olgend einig e wichtig e Ding e, die Sie Yber die Aufnahme im Step-Modus wissen
sollten:

¥ Mitden P ads 1-16 k3nnen S ie Schritte aktivi eren oder deaktivi eren.

¥ Mit den Step-Drehreglern k3nnen Sie den Noten wert eines Steps (Pitch-S pur), die
Gate-Z eit eines Ste ps (G ate-S pur) usw . bearbeiten.

¥ Halten Sie den Shift-Taster gedrYckt und drehen einen Step-Regler, um den
sekundSren P arameter eines Schritts auf der ausg ew Shiten S pur zu bearbeiten.

¥ DrYcken Sie Stop oder R ecord erneut, um den Ste p-Modus zu v erlassen.

Hier finden Sie ist eine Liste der primSren und sekundSren Regler-F unktionen [p.122] f¥r
jeden S purty p.
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9.3. Verw alten v on P atterns

9.3.1. Flash-S peicher vs. RAM

Der MiniBrute 2S besitzt 64 Patterns, die in vier BSnken mit jeweils 16 Patterns ang eordnet
sind. Aber nicht alle befinden sich gleichzeitig in seinem RAM-Speicher: Nur eine einzelne
Bank k ann g eladen sein.

Das mag ung ew Shnlich erscheinen, ist aber tatsSch lich sehr praktisch: Sie k3nnen an einem
beli ebig en dieser 16 Patterns arbeiten, dann an einem anderen, dann am nSchsten und
speichern dann jedes Pattern schnell nacheinander im Flash-S peicher ab.Dadurch bleibt die
KreativitSt erhalten, statt den Arbeitsab lauf zu unterbrechen und jedes bearbeitete Pattern
separat speichern zum  Vssen, be vor Sie das nSchste ausw  Shlen k $nnen.

Aber es ist auch sehr wichtig zu verstehen was passiert, wenn Sie ein Pattern aus einer
anderen Bank wShlen: Alle 16 Patterns aus dieser neuen Bank werden dann in den RAM
geladen und ersetzen alle 16 aktuellen P atterns im aktiv  en S peicher.

Nehmen Sie sich also etw as Zeit, um den Abschnitt Pattern speichern [p.110]zu lesen, bevor
Sie w eitermachen. S ie w erden uns dafYr noch dankbar sein!

9.3.2. Bank-A usw ahl

I: Das Laden eines Patterns aus einer anderen Bank ISscht den RAM-Speicher und alle nicht
gespeicherten €nderung en gehen verloren . Stellen Sie sicher , dass Sie alle Patterns gespeichert haben,
die Sie nichtv erli eren m3chten!

Einige der Pattern-V erw altungsfunktionen (Laden, EinfYgen, L8schen) bieten lhnen die
Ms&glichk eit auszuw Shlen, in welchen der vier BSnke die Aktion ausg efYhrt werden soll: Bank
A, B,CoderD .

Die Bank ausw ahl ist einf ach: WShrend Sie einen der entsprechenden  Funktionstaster (Load,
Paste oder Erase) gedrYckt halten, drehen Sie den Tempo/ Value-R egler. Die Anzeig e Sndert
sich, um di e Bank ausw ahlanzuzeig en.

Die Pads zeigen an, welche Patterns in diesen BSnken Patterndaten enthalten. Die blau
beleuchteten P ads enthalten D aten, di e unbeleuchteten sind leer.
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9.3.3. Ein P attern laden

Es gibt vi er BSnk e m it 16 Patterns, aus denen S ie w Shlen k $nnen.

I: Das Laden eines Patterns aus einer anderen Bank ISscht den RAM-Speicher und alle nicht
gespeicherten €nderung en gehen verloren . Stellen Sie sicher , dass Sie alle Patterns gespeichert haben,
die Sie nichtv erli eren m3chten!

Um ein Pattern zu laden, drYck en und halten Sie den Load-T aster. Sie k3nnen den Tempo-
Regler drehen, um eine andere Bank auszuw Shlen (A, B, C oder D) und dann die
entsprechende P ad-T aste 1-16 drYck en.

W Shrend der Load-T aster g edrYcktw ird, zeigt | hnen der Status der P ads,

¥ welche P atterns leer sind (unbeleuchtet)
¥ welche P atterns nichtv erSndert wurden (b lau)
¥ welches P attern g erade ausg ew Shitist (b link end)

Dr¥ck en Sie als nSchstes auf das Pad, das dem gewYnschten Pattern entspricht. Dieses wird
auf di e aktuelle P attern position g eladen.

Wenn Sie versuchen, das urspr¥ngliche Pattern neu zu laden und von vorne anzuf ang en,
funktioni ert das nicht. Anweisung en hierzu finden Sie im Abschnitt Pattern wiederherstellen
[p.109].

=:Es ist msglich, ein Pattern von einer Bank zu laden, wShrend der Sequenzer ISuft. Die €nderung
wird entw eder sofort vorgenommen oder es wird bis zum Ende des aktuellen Patterns gewartet,
abhSngig v on der Einstellung des | nstant Chg-T asters (si ehe nSchster A bschnitt).

9.3.3.1. Mitdem Ladenw arten/| nstantChang e

Sie k3nnen mit gehaltenem Shift-Taster den Load-T aster drYck en, um Instant Chang e zu
aktivi eren oder zu deaktivi  eren. Di e Load-T aster leuchtet, w enn| nstant Chang e aktiv ist.

So funktioni erts:

¥ Wenn deaktivi ert, wartet der Sequenzer bis zum Ende des aktuellen Patterns, um
zum nSchsten P attern zuw  echseln.

¥ Wenn aktivi ert, wechselt der Sequenzer im nSchsten Schritt zum nSchsten
Pattern, sow ie esin der T ime Division-Einstellung festg elegt wurde

=: Instant Chang e ist ein globaler Parameter. Er wird nicht mit dem Pattern gespeichert. Die
Einstellung w ird jedoch automatisch g espeichert und behalten.
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9.3.4. Ein P attern w iederherstellen

Um zu der Version eines Patterns zurYckzuk ehren, das im Flash-S peicher gespeichert ist,
halten Sie den Shift-taster und drYck en dann den Save-Taster (bei dem das Wort "Revert"
blau aufg edruckt ist). Es gibt hierbei keine Patternausw ahl. Das aktuelle Pattern wird einf ach
neu g eschri eben.

=: Nur so k3nnen Sie ein bearbeitetes Pattern in einen gespeicherten Zustand zurYckv ersetzen.
DrYck en Sie Load und v ersuchen erneut, das aktuelle P attern zu laden.
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9.3.5. Ein P attern speichern

Wie im Abschnitt Flash-S peicher vs. RAM [p.107] erw Shnt, behSIt der MiniBrute 2S eine ganze
Bank von 16 Patterns in seinem RAM und kann auch diese 16 Patterns in einem editi erten
Zustand halten.

Wir haben bereits die Probleme beim Laden eines Patterns von einer anderen Bank
beschri eben, wenn bearbeitete Patterns nicht zuerst gepeichert wurden: alle 16 Patterns aus
der neu ausg ew Shiten Bank w erden dann gleichzeitig g eladen.

Sie m Yssen also bearbeitete Patterns schnell hintereinander — speichern k3nnen. Das ist sehr
einf ach.

Aber zuerst sollten S ie einig e Ding e zu er fahren.
Wenn S ie auf Sav e drYck en, zeig en | hnen di e 16 Pads,

¥ welche P atterns leer sind (unbeleuchtet)
w elche P atterns nicht v erSndert wurden (b lau)

¥ welche Patterns im Vergleich zu ihrem gespeicherten Zustand geSndert wurden
(lila)

¥ welches P attern g erade ausg ew Shltist (b link end)

Zusammeng efasst: Die violetten Pads teilen lhnen mit, welche der 16 Pads nicht im Flash-
Speicher gespeichert wurden. Essind meist diejenig en, die man Ybersehen hat und die dann
verloren g ehen, w enn ein P attern aus einer anderen Bank g eladen w ird.

Und es dauert nur drei Sekunden, um alle 16 Patterns zu speichern. Das geht
folg endermagen:

¥ Halten S ie den Sav e-Taster g edrYckt.
¥ DrYck en Sie nacheinander di e violetten P ads.
¥ Wennalleg edrYckt wurden, lassen S  ie di e den Sav e-Taster los.

Das war es auch schon! Diese Methode zum Abspeichern von Patterns macht es einf ach,
eine R eihe v on P atterns zu bearbeiten und di ese dann schnell zu speichern.

MS3glicherw eise haben Sie noch die Frag e "Kann ich ein bearbeitetes Pattern stattdessen an
einem anderen Ort speichern?"

Die Antw ort: Ja, aber das wSre dann eine Copy/ Paste-P rozedur. Sie k3nnen ein Pattern auf
seinem eigenen Speicherplatz sichern. Um ein bearbeitetes Pattern an einen anderen Ort
zu kopieren, halten Sie den Copy-Taster, drYck en Sie dann das gewYnschte Pad (es sollte
blink en), halten Sie dann den Paste-Taster und wShlen ein anderes Pad (vorzugsw eise ein
leeres).

=: Copy/P aste funktioni ert auch bei einzelnen Schritten im Ste p-Modus.
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9.3.6. Ein P attern k opieren

Das Kopieren eines Patterns ist nur innerhalb der aktuellen Bank m3glich, daher ist keine
Bank ausw ah| notw endig. Das Verfahren erstellt eine Kopie eines einzelnen Patterns und
erm3glicht | hnen das EinfYg en an einem anderen Ort, oder auch in einer anderen Bank.

Der P rozess ist einf ach:

¥ Halten S ie die den C opy-Taster g edrYckt.
Dr¥cken Sie auf das gewYnschte Pad, dessen Pattern Sie kopieren m&chten.
Hierbei kann auch um ein anderes Pattern handeln als das, das Sie gerade
bearbeiten.

Nach dem Kopieren eines Patterns mschten Sie wahrscheinlich sofort mit dem EinfYgen
[p.111fortf ahren. D as w ird im nSchsten A bschnitt beschri  eben.

=:Der Kopiervorgang erstellt eine Kopie des Patterns, das zusammen mit den anderen 15 Patterns in
der aktuellen Bank in den RAM geladen wurde . Wenn Sie €nderung en an dem Pattern vorg enommen
haben, das Sie kopieren mschten, beachten Sie folgendes: Sie kopieren die bearbeitete Version des

Patterns, nicht di e im Flash-S peicher g espeicherte .

9.3.7. Ein P attern einfYg en

Das Pattern, das Sie kopiert haben, wird in einem Puffer gespeichert. Sie m Yssen es also an
einem neuen Ort einfYg en. Sie k3nnen dieses Pattern in die gleiche oder eine andere Bank
einfYg en. Verg ewissern Sie sich, dass das Ziel verfYgbar ist (entw eder leer oder bereit zum
tberschreiben).

Der P rozess ist einf ach:

¥ Halten S ie di e den P aste-T aster g edrYckt.
¥ DrYcken Sie dann auf das gewYnschte Pad, auf dem Sie das kopierte Pattern
einfYg en mschten.

Das ist simpel und es wird sogar noch besser: Solang e Sie den Paste-T aster gedrYckt halten,
ksnnen Sie mehrere EinfYg e-VorgSng e dieses einen Patterns in derselben Bank erstellen,
indem S ie mehrere P adsin F olge ausw Shlen.

9.3.8. Ein P attern ISschen

Es gibt keine M3glichk eit, eine ganze Bank mit einem einzig en Tastendruck zu ISschen, was
grundsStzlich  eine gute Sache wSre. Der Vorgang zum L3schen eines einzelnen Patterns
geht jedoch so schnell und einfach, dass Sie wie beim Speichern der Patterns etwa 3
Sekunden brauchen, um jedes P attern einer Bank zu ISschen.

Sobald S ie wissen, w elche P atterns S ie ISschen mSchten, g ehen S ie folg endermaS8env or:

¥ Halten S ie den Erase-T aster g edrYckt.

¥ WShlen Sie, wenn gewYnscht, eine neue Bank, indem Sie den Tempo/ Value-
Regler drehen.

¥ DrYcken Siedas P ad, dessen P attern S ie I3schen m&chten.

¥ Wenn Sie dam it fortf anren wollen, dr¥ck en Sie solang e auf die entsprechenden
Pads, bis di ese nicht mehr leuchten.
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9.4. Eine V erk ettung erstellen

Mit dem MiniBrute 2S k3nnen Sie mehrere Patterns innerhalb derselben Bank verketten
(Chaining). Das bietet eine schnelle MSglichk eit, einen Song oder eine Performance
zusammenzustellen, indem Sie bei den 16 Patterns der Bank, die Sie in den RAM geladen
haben, V erknY pfung en erstellen.

Eine Kette (Chain) kann bis zu 16 Patterns lang sein. Gehen Sie anf angs folg enderma8en vor:

¥ DrYckenund halten S ie den Chain-T aster.

¥ WShlen Sie mit den Pads eines der 16 verfYgbaren Patterns aus. Es ist nicht
méglich, eine K ette v on P atterns aus v ersch iedenen BSnk en zu erstellen.

¥ Denken Sie daran: Pads, die blau leuchten, enthalten Daten. Pads, die nicht
leuchten, sind leer. Sie k&nnen aber auch leere Patterns ausw Shlen; diese spielen
dann einen T akt Stille ab .

¥ Sie kSnnen dasselbe Pattern auch mehr als einmal hintereinander verw enden.
DrYck en Sie einf ach erneut auf das entsprechende P ad.

¥ DrYcken Sie die Pads in der Reihenf olge, in der sie in der Verkettung abg espielt
werden sollen. S ie k&nnen bis zu 16 P atterns in einer V. erknY pfung nutzen.

¥ Wenn Sie den Chain-T aster loslassen, wird eine Kette von Patterns mit den ersten
16 eing egebenen P atterns erstellt.

Um die Verkettung abzuspi elen, stellen Sie sicher, dass der Chain-T aster leuchtet und
dr¥ck en dann Play. Sie k3nnen den Abspielvorgang auch pausi eren. Wenn Sie erneut auf
Play drYck en, w ird di e W iedergabe an di eser Stelle f ortg esetzt.

Um die Verk ettung zu deaktivi eren, drYck en Sie erneut den Chain-T aster. Falls der Sequenzer
gerade ISuft, w ird das momentan aktuelle P attern w eiterg espi elt.

Wenn Sie eine ganz neue Verkettung erstellen m3chten, drYck en Sie erneut den Chain-
Taster und wiederholen den Vorgang. Es gibt keine MS3glichk eit, ein Pattern am Ende einer
bestehenden V erknY pfung h inzuzufYg en.

9.4.1. Die Verk ettungsreihenf olg e anzeig en

Es gibt eine schnelle M Sglichk eit, den | nhalt einer v orhandenenV erk ettung anzuzeig en:

¥ Halten Sie den Chain-T aster gedrYckt, so dass die Patterns ang ezeigt werden,
aus denen di e Verk ettung besteht.

¥ Das entsprechende Pad blinkt zw eimal schnell fYr jedes Mal, wenn es in der
Verk ettung eing esetzt wurde

¥ Dann blinkt das nSchste Pad und so weiter, bis die gesamte Verk ettung
durch laufen wurde

¥ Wenn Sie zweimal hintereinander das gleiche Pattern verw endet haben, blinkt
das entsprechende P ad vi ermal.

¥ Diese Verkettungsansicht wird so lang e wiederholt, bis Sie den Chain-T aster
w ieder loslassen.
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10. EDITI EREN VON SEQ UENZEN

Der MiniBrute 2S besitzt keinen gew Shnlichen Sequenzer. Modulare Systeme werden schon
lang e Zeit mit Step-Sequenzern gesteuert und in den letzten Jahren dank USB/MID I-
Schnittstellen  in rechnerg estYtzte Aufzeichnungssysteme eing ebunden. Diese Entw icklung
hat eine beg eisterte , generationenumspannende F ang emeinde herv org ebracht.

Der MiniBrute 2S bietet als tragbares GerSt nicht nur eine, sondern vier Spuren Step-
Sequenzing, Echtzeit-A ufzeichnung, prSzises Editieren von Daten- und Steuerspannung en
sowie eine Patch-Bay zur umf angreichen  Weiterv erarbeitung der Signale in jede
erdenkliche Richtung. Die Entw icklungs-l ngenieure haben hier eine erstaunliche
Kunstfertigk eit und Weitsicht gezeigt. Ganz zu schweigen dav on, dass zusStzlich auch ein
leistungsf Shiger analog er Synthesizer integri  ert ist!

Willk ommen bei den erw  eiterten F unktionsf Shigk eiten des M ini Brute 2S.

10.1. Spur-A usw ahl

Der Sequenzer-Bereich des MiniBrute 2S bietet vier Spuren (Tracks), von denen sich zwei die
Funktionen eines einzelnen Sequenzers teilen und zw ei weitere , die v&llig unabhSngig und
frei k onfiguri erbar sind.

Sie k8nnen eine der vier Spuren mit den TRACK SELECT-Tastern ausw Shlen. Die verfYgbaren
Spuren sind:

¥ Pitch, die mit der zw eiten Spur (Gate) verbunden ist, aber eine eigene Buchse in
der P atch-Bay besitzt

¥ Gate, die mit der ersten Spur (Pitch) verbunden ist, aber eine eigene Buchse in
der P atch-Bay besitzt

¥ Velo/Mod 1,eine unabhSngig e, konfiguri erbare Spur und eine eigene Buchse in
der P atch-Bay

¥ Press/Mod 2, eine unabhSngig e, konfiguri erbare Spur und eine eigene Buchse in

der P atch-Bay

Was wir mit "verbundenen" Spuren meinen: Pitch und Gate werden normalerw eise
zusammen verw endet, um ein externes GerSt zu steuern. Pitch sendet die Steuerspannung
(Control Voltag e), um einem anderen GerSt mitzuteilen, welche Frequenz erzeugt werden
soll, wShrend Gate dem GerSt mitteilt, wie lang e das Ausgangssignal erzeugt werden soll -
durch ...ffnen und Sch  liessen di eses Signals.

Diese beiden Spuren laufen immer in die gleiche Richtung und mit der gleichen
Gesch windigk eit, daher "teilen si e di e Funktionen eines einzelnen Sequenzers".

Die anderen zwei Spuren sind "unabhSngig" und "konfiguri erbar". Sie k3nnen jeweils zw SIf
versch iedene Arten von Daten senden, zwei davon gleichzeitig an die Patch-Bay und/ oder
an ein externes G erSt.

Die Spuren k $nnen alsovi el mehr , als man zunSchstv  erm utet!
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10.2. Die Spurty pen

Die ersten beiden Spuren sind den Funktionen gewidmet, die auch auf deren Taster gedruckt
sind: Pitch und Gate. Das sind die beiden wichtigsten Parameter bei der Musikproduktion
und w ir schenk enihnenindi esem K apitel di e volle A ufmerksamk eit.

Die beiden anderen Spuren werden auf die gleiche Weise ausg ew Shit: DrYcken Sie die
entsprechenden T aster. Z usStzlich k $nnen aber v ersch iedene K onfigurationen f  olg en.

Die Konfiguration beginnt mit der Ausw ahl des Spurty ps. Halten Sie dazu einen der Taster
Velo/Mod 1 oder Press/Mod 2 gedrYckt und drehen den Tempo/ Value-R egler in beide
Richtung en, um die versch iedenen Spurty pen anzuzeig en. Sie sehen dann die folgenden
Optionen:

Pitch

Gate

Velo (kurz fYr V elocity); ( nur fYrdi e Velo/M od 1-Spur v erfYgbar )

Press (kurz fYr P ressure); ( nur fYrdi e Press/M od 2-S pur v erfYgbar )

1V, 2V, 5V und 8V . Diese w erden zusammeng eh3rig als xV-Typ bezeichnet.
Env (fYr En velo pe)

Sin(e), Tri(angle), Saw Up, Saw Down, Sqr (Square) und SnH (Sample & Hold).
Diese w erden zusammeng ehsrig als LFO-Typ bezeichnet.

KK K K K K K

Wir beschreiben die Funktionen und die sekundSren Funktionen [p.122] f¥r jeden dieser
Spurty pen spSterindi  esem K apitel. H ier einig e w ichtig e Details dazu:

¥ Wenn Spur 3 auf Velo eing estellt ist, werden deren Daten mit Noten kombini ert,
die von der Pitch-S pur gespielt werden und sie teilen auch die Funktionen der
Pitch-S pur: Richtung, Z eitteilung, Sk ala, M ute-Status usw

¥ Wenn Spur 4 auf Press(ure) eingestellt ist, werden deren Daten mit Noten
kombini ert, die von der Pitch-S pur gespielt werden. Sie teilt sich die Funktionen
mit der P itch-S pur: Richtung, Z eitteilung, Sk ala, M ute-Status usw

¥ WShrend Sie an einem Pattern arbeiten, speichert der RAM die Schritt-D aten fYr
jeden Typ innerhalb der Spuren 3 und 4, aber nur fYr das aktuell ausg ew Shite
Pattern. Sobald Sie ein anderes Pattern laden (sogar aus derselben Bank), gehen
die Schrittdaten v erloren.

¥ Wenn Sie ein Pattern im Flash-S peicher speichern, wird nur der letzte Typ,
der fYr die Spuren 3 und 4 ausg ew Shlt wurde , zusammen mit allen primSren/
sekundSren Daten, die in den Schritten in diesen Spuren eing egeben wurden,
gespeichert.

10.2.1. Pitch+ G ate + Velo + Press = P itch T rack

Der Typ der Pitch- und Gate-S puren kann nicht geSndert werden, dafYr aber die Spurty pen
Velo/ Mod 1und Press/ Mod 2. Diese k$nnen auf unabhSngig e Laufrichtung en und LSngen
usw . eing estellt w erden.

Wenn diese Spuren jedoch auf ihre Standard werte (Velo und Pressure) eing estellt sind,
arbeiten alle vier Spuren effektiv als eine Stimme . Jede Spur erfasst ihren Standard-
Datenty p w Shrend der Echtzeitaufnahme
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10.2.2. Pitch/ Scale

FYr die Pitch-S pur (oder wenn sich die Spuren 3 oder 4 im Pitch-M odus befinden) wird der
CV-Ausgang auf eine Skala quantisi ert. Die Pitch-S pur, Spur 3 und 4 enthalten jeweils eine
Skala und eine G rundnote (R oot Note), di e mitdem P attern g espeichertw erden.

Sie kSnnen die TonhShe eines Schritts im Step-Modus bearbeiten, indem Sie den
zug eh8rig en Step-Regler drehen. Der Velocity-W ert wird im Display in einem W ertebereich
zw ischen COund C6 ang  ezeigt.

Um eine Skala auszuw Shlen, halten Sie den Shift-Taster und drYck en dann eines der Skalen-
Pads (#9-16).

=: Die Skalen w erden ausfYhrlichim A bschnitt Skalen [p.98] dieses H andbuchs beschri  eben.

10.2.2.1. Wie der "R oot K ey" eines P atterns bestimmtw ird

Die tatsSch liche Note, die von einem MiniBrute 2S-Pattern zu einem bestimmten Zeitpunkt
gesendet w ird, setzt sich aus zw  ei Bestandteilen zusammen:

1. Die Note, die vom aktuellen Schritt gespielt wird unter BerYcksichtigung  der
aktuellen Sk ala.

2. Der Transponi erungsbetrag, der durch ein Pad oder eine Yber MID | empf ang ene
Note eing estellt wird. Weitere Informationen finden  Sie im  Abschnitt
Transponi eren [p.26].

10.2.2.2. Einstellen des R oot K eys

So leg en Sie den R oot K ey fYr eine P itch-basi erte S pur fest:

¥ Halten Sie den Shift-Taster und drYck en dann eines der Scale-P ads. Halten Sie
dieses bis zum Ende des Beispi  els g edrYckt.

¥ Halten Sie das ausg ew Shlte Scale-P ad weiterh in und verw enden den Tempo/
Value-R egler. Beim Drehen des Reglers werden die Notennamen ang ezeigt (C,
C#, D usw .).

¥ Sobald S ie einen R oot K ey ausg ew Shit haben, lassen S ie das Scale-P ad los.
Wenn S pur 3oder S pur 4 aufden P itch-S purty p eing estellt sind:

¥ Kann der Pitch-M odus im MID | Control Center [p.146] auf den V/Oct-M odus oder
den H z/V-M odus eing estellt w erden.

¥ Wenn sich die Spur im V/Oct-M odus befindet, sollte die niedrigste TonhShe 0OV
und di e hSchste T onh3he 6V betrag en.

¥ Wenn sich die Spur im Hz/V-Modus befindet, basi ert die Ausgabe darauf , welche
Note zu einem 1-V-Ausgang fYhrt. Der Standard wert ist CO = 1V, was aber im
MID | C ontrol C enter [p.146] geSndertw erden k ann.

10.2.2.3. Die SekundSr funktion fYr P itch: Slide

Die sekundSre Funktion, die durch das Halten des Shift-Tasters und Drehen eines Step-
Reglers bearbeitet wird, ist Slide. Die Werte der Slide-F unktion liegen zwischen 0 und 100.
Bei 0 springt CV sofort auf den neuen Wert. Bei 100 gleitet CV in einer geraden Linie auf
den neuen W ert.
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10.2.3. Velo

Spur 3 oder 4 k3nnen auf den Typ Velocity eing estellt werden. Wenn dieser Typ ausg ew Shlt
ist, w erden W iedergabemodus, A  ufl§sung und SequenziSng e m itder P itch-S pur g eteilt.

Der Status der Schritte (an/ aus) im Schrittaufnahmemodus wird ebenf alls mit der Pitch-
Spur g eteilt.

Die Velocity wird standardmS8ig  in einem 5V-Bereich gesendet. Sie k3nnen den Velocity-
Spannungsbereich im MID | C ontrol C enter [p.146] einstellen.

Der Velocity-W ert wird mit Werten zwischen 1und 127 auf dem Display ang ezeigt, wenn Sie
die Ste p-Regler drehen.

10.2.3.1. Die SekundSr funktion fYrV elo: Slide

Die sekundSre Funktion, die durch Halten des Shift-Tasters und Drehen eines Step-Reglers
bearbeitet wird, ist Slide. Die Werte der Slide-F unktion liegen zwischen 0 und 100. Bei 0
springt CV sofort auf den neuen Wert. Bei 100 gleitet CV in einer geraden Linie auf den
neuen W ert.

Das ist der Standardmodus fYr S pur 3.

Bei diesem Spurty p (Velo) kann davon ausg egang en werden, dass Spur 3 Teil der Pitch-S pur ist.
Was fYrdi e Pitch-S pur gilt, gilt also auch fYrS  pur 3.
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10.2.4. Pressure

Spur 4 kann auf den Typ Pressure eing estellt werden. Wenn dieser Typ ausg ew Shlt ist,
werden W iedergabemodus, A  ufl§sung und SequenziSng e m itder P itch-S pur g eteilt.

Der Status der Schritte (an/ aus) im Schrittaufnahmemodus wird ebenf alls mit der Pitch-
Spur g eteilt.

Wenn Sie sich im Echtzeit-A ufzeichnungsmodus befinden und Pads halten, werden die
Schritte  aktivi ert, sobald eine Pressure-Meldung im Time Division-F enster der Schritte
empf ang en w ird.

Pressure wird standardmS8ig in einem 5V-Bereich gesendet. Sie k3nnen den Pressure-
Spannungsbereich im MID | C ontrol C enter [p.146] einstellen.

Der Pressure-W ert wird mit Werten zwischen 0 und 127 auf dem Display ang ezeigt, wenn
Sie einen Ste p-Regler drehen.

10.2.4.1. Die SekundSr funktion fYr P ressure: Slide

Die sekundSre Funktion, die durch Halten des Shift-Tasters und Drehen eines Step-Reglers
bearbeitet wird, ist Slide. Die Werte der Slide-F unktion liegen zwischen 0 und 100. Bei O
springt CV sofort auf den neuen Wert. Bei 100 gleitet CV in einer geraden Linie auf den
neuen W ert.

Das ist der Standardmodus fYr S pur 4.

Bei diesem Spurty p (Velo) kann davon ausg egang en werden, dass Spur 4 Teil der Pitch-S pur ist.
Was fYrdi e Pitch-S pur gilt, gilt also auch fYr S pur 4.

10.2.5. xV:1V, 2V, 5V, 8V

Spur 3 und 4 kSnnen auf einen der Spannungsty pen eing estellt werden. Anstatt alle vier
Typen jedes Mal zu aufzuzSh len, ersetzen wir den Spannungsw ert durch ein 'x' im Namen:
1V wird zu XV , ebenso w ie 2V zu xV usw

Wennder S purty pxV g ewShltw ird, istder A usgang di eser S pur eine k onstante S pannung.

Sie kdnnen die Schritte mit den Pads im Schrittmodus aktivi eren oder deaktivi eren. Der fYr
einen aktiv en Schritt defini erte W ert b leibt bis zum nSchsten aktiv en Schritt g ehalten.

Beim Drehen der Step-Regler erhalten Sie Werte zwischen 0 und 100. Der Wert wird
im Display mit der Formel: "MaxVolt * Wert/ 100" ang ezeigt. Die Ausgabe der Spur wird
entsprechend als P rozentsatz des "MaxV olt"-W erts s kaliert (1V, 2V usw .).

10.2.5.1. Die SekundSr funktion fYr xV : Slide

Die sekundSre Funktion, die durch Halten des Shift-Tasters und Drehen eines Step-Reglers
bearbeitet wird, ist Slide. Die Werte der Slide-F unktion liegen zwischen 0 und 100. Bei O
springt CV sofort auf den neuen Wert. Bei 100 gleitet CV in einer geraden Linie auf den
neuen W ert.
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10.2.6. Gate

Bei der Gate-S pur oder wenn Spur 3 oder Spur 4 auf den Gate-Typ eing estellt sind, ist der
CV-Ausgang ein G ate-S ignal.

Die Werte reichen von 1bis 99 mit dem maximalen Wert "Tie". Wenn ein Schritt mit dem
nachf olgenden verknY pft ist, schlie§t der erste Schritt das Gate nicht. Das wird erst beim
nSchsten Schritt m it einem G ate-W ert zw ischen 1und 99 g emacht.

Ein verbundenes Gate (Tie) wird geschlossen, wenn das Pattern einen deaktivi erten Schritt
erreicht.

10.2.6.1. Die SekundSr funktion fYr G ate: Ste p Repeat
Wenn Sie den Shift-Taster halten und einen Step-Regler drehen, k3nnen Sie innerhalb eines
Schritts di e Anzah | der W iederholung en festleg en.
Die Werte hierfYr reichen von 1bis 4 mit einem Standard wert von 1.Jeder Wert gri8er
als 1teilt den Schritt gleichmS8ig und sendet eine rhythm ische Abfolge von Gate-...ffnungs-
/Sch lie§spannung en innerhalb di  eses Schritts.

Die Gate-LSng e des Schritts defini  ert di e LSng e jeder W iederholung:

¥ Wenn Schrittw iederholung =2 und GatelSng e = 68, dann ist die GatelSng e f¥r
jede W iederholung 68/2 = 34.

¥ Wenn Schrittw iederholung = 3 und GatelSng e = 37, dann ist die GatelSng e f¥r
jede W iederholung 37/3 = 12.

Wenn Gate auf TIE eing estellt ist, wird die letzte "Wiederholung" mit dem nSchsten Schritt
verbunden.

10.2.7. Envelope (H Yllkurv e)

Ist Spur 3 oder 4 auf den Envelope-Typ eing estellt, gibt der CV-Ausgang eine AD-H Yllkurv e
aus. W enn ein Schritt aktiv ist, w ird di ese H Yllkurv e ausg el3st.

Sie k3nnen die Decay-Z eit mit den Step-Reglern auf Werte zwischen 1und 100 einstellen.

Der Verlauf der Decay-P hase ist exponenti ell, mit einer maximalen Abklingzeit von ca. 10
Sekunden.

10.2.7.1. Die SekundSr funktion fYr G  ate: Attack
Mit Shift und einem Step-Regler k3nnen Sie die Attack-Z eit der AD-H Yllkurv e einstellen, die

vom entsprechenden Schritt ausg elSstw ird. Di e W erte reichen v on 1 bis 100.

Die Attackphase ist linear m it einer maximalen Attackzeit v onung efShr 10 Sekunden.
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10.2.8. LFO

Ist Spur 3 oder 4 auf den LFO-Typ eing estellt, gibt der CV-Ausgang eine periodische
uni polare F unktion aus. S ie k3nnen eine derf olgenden W ellenf ormen ausw  Shlen:

Tri (Drei eck-LFO)

Sin (S inus-LFO)

Saw U p (A ufsteig ende SSg ezahn-LFO)
Saw Do wn (A bfallende SSg ezahn-LFO)
Sqgr (R echteck-LFO)

SnH (Sample & H old-LFO)

K K K K K K

Sie kSnnen die LFO-Gesch windigk eit mit den Step-Reglern einstellen. Wenn ein Schritt aktiv
ist, wird die Funktion bis zu einem neuen aktiven Schritt gehalten. In diesem Fall wird die
neue G esch windigk eit berechnet.

Die Rate-W erte reichen in der niedrigsten Einstellung von Halten (siehe unten) bis zu Werten
zwischen 0.6 und 100 Hz und gehen in quantisi erte Werte Yber: Q8, Q4, Q2 und Q1 (eine
ganze Note), g efolgt v on Takt-U nterteilung en (1/2 Note , 1/4, 1/8, 1/16 und 1/32).

Einig e Hinw eise zum LFO-T yp:

¥ Der Halte-W ert ist ein "Einfri eren" der letzten vom LFO erreichten IntensitSt. Der
Wert wird beibehalten, bis ein neuer Schritt mit einem Nicht-H alten-W ert erreicht
wird.

¥ Wenn Sie einen quantisi erten Wert verw enden, wird der LFO auf Phase 0 der
aktiv en Schritte zurYckg — esetzt.

¥ Wenn ein nicht quantisi erter Wert verw endet wird, behSlt der LFO seine Phase
bei (d.h., er ISuft frei).

10.2.8.1. Die SekundSr funktion fYr LFO: A mplitude

Die sekundSre Funktion, die durch Halten des Shift-Tasters und Drehen eines Step-Reglers
bearbeitet wird, ist die Amplitude des LFOs. Dies kann fYr jeden Schritt im Pattern erfolgen.
Die W erte li egen zw ischen 0 und 100 (di e Standardeinstellung).

Der LFO springt sof ortauf di e neue A mplitude , w enn ein Schritt aktiv ist.

10.3. Spuren stummschalten

Wenn Sie eine Spur stummschalten (muten) msSchten, halten Sie den Shift-Taster und
dr¥ck en dann einen der TRACK SELECT-Taster. Wenn eine Spur stummg eschaltet ist,
leuchtet di e LED unterdem T RACK SELECT-Taster nicht mehr.

Dieses M uting-Schema scheint zunSchst etw as seltsam anzum  uten, aber so funktioni ert es:

¥ Die Pitch- und die Gate-S pur sind miteinander verbunden. Wird eine der beiden
Spuren stummg eschaltet, w ird es di e andere ebenf alls.

¥ Die Pitch- und Gate-S puren werden ebenf alls stummg eschaltet, wenn die Spuren
3 oder 4 stummg eschaltet werden, falls die stummg eschaltete Spur auf Velo
oder P ressure eing estellt ist.

¥ Die Pitch- und Gate-S puren werden NICHT stummg eschaltet, wenn die Spuren 3
oder 4 stummg eschaltet werden, falls die stummg eschaltete Spur auf den Pitch-,
Gate-, xXV-, En v- oder LFO-T yp eing estellt ist.
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10.4. UnabhSngig e Tim ing Division-Einstellung  en

Sie k3nnen die Zeitteilung (Time Division) fYr die Pitch/ Gate-S pur, Spur 3 und 4 separat
einstellen.

¥ Halten Sie den Shift-Taster und drYck en dann einen der Taster 5 bis 8 (E-G), um
die Zeitteilung auf 1/4, 1/8, 1/16 (Standard) oder 1/32 einzustellen.

¥ Das Pad der gewShlten aktiven Aufldsung leuchtet. Die drei anderen Time-
Division-P ads sind nicht beleuchtet.

¥ Wenn sich Spur 3 im Velo-M odus oder Spur 4 im Pressure-M odus befindet, wird
die Auflssung m it der P itch-S pur g eteilt.

10.5. Echtzeit-Editi erung en

10.5.1. Aufnahme ISschen

Im vorherig en Kapitel haben wir Methoden zum LSschen [p.111jeines Patterns behandelt.
Hier geht es nun um das L3schen von Schritten in einem Pattern wShrend der Echtzeit-
Aufnahme .

Wenn Sie wShrend der Aufnahme etw as nach ISssig waren und einen oder zw ei Schritte
entfernen mSchten, k  3nnen S ie einen "S pot Erase" auf der S pur machen.

Der V organg ist recht einf ~ ach:

¥ Rufen Sie den Echtzeit-A ufnahmemodus  auf, indem Sie Record halten und Play
drYck en. Der Sequenzer startet.

¥ Sie k3nnen auch das Metronom (Shift + Sync) aktivi eren, um prSziser arbeiten zu
kSnnen.

¥ Wenn Sie einen oder mehrere Schritte entfernen m3chten, drYck en Sie beim
nSchsten Loo pdurch lauf den Delete-T aster zum entsprechenden  Zeitpunkt SEHR

KURZ. Dabei wird der Inhalt der Schritte gelSscht, die in diesem Zeitraum gespielt
w erden.

10.5.2. Step-Regler: Sto ppen oder S pielen

Die Step-Regler k3nnen auSerhalb des Step-Modus fYr versch iedene Zwecke verw endet
w erden.

¥ Stop-Modus: Die Step-Regler k$nnen primSre und sekundSre Funktionen [p.122]
fYr die ausg ew Shite Spur einstellen. Ist der Spur-Typ = Pitch, hsren Sie beim
Drehen der Regler Noten. Dies hilft Ihnen, die Noten fYr die Pads und den
Arpeggiator einzustellen.

¥ Play-M odus: Sie k3nnen primSre und sekundSre Funktionen [p.122] fYr die
ausg ew Shlte Spur einstellen. Sie hsren aber keine Noten, wenn der Spur-Typ =
Pitch ist.
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10.6. Editi eren im Schrittmodus

Um die Schritte eines Patterns bearbeiten zu k3nnen, muss sich der Sequenzer im Step-
Modus befinden. Sie k&nnen auch in diesem Schrittmodus arbeiten, wShrend ein Pattern
abg espieltw ird. A ber esistes vi elleicht zunSchst einf  acher , den Sto p-Taster zu betStig en.

Wenn der Record-T aster nicht leuchtet, drYck en Sie diesen. Leuchtet er rot, befindet sich der
Sequenzer im Schrittmodus.

10.6.1. Alles im Blick m itden P ads

Im Schrittmodus ~weist ein rot leuchtendes Pad darauf hin, dass dieser Schritt Daten enthSlt.
Um di esen Schritt stummzuschalten, drYck en Sie das P ad. Di eses leuchtet dann nicht mehr.

Der Abspiel-Cursor ist violett: Er identifizi ert die Position des Patterns wShrend der
Wiedergabe und ISsst Sie genau erkennen, wo das Pattern sich befand, als es ang ehalten
wurde .
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10.6.2. Die Ste p-Regler: Bearbeiten und V  orhSren

Die sechzehn Drehregler Ybernehmen den G ro8teil der Bearbeitung  en im Ste p-M odus.

Die Ste p-Drehregler

Im Stop- oder Step-Record-M odus: WShlen Sie die Pitch-S pur und drehen einen der Step-
Regler um einen einzig en Klick in eine beli ebig e Richtung. Dadurch wird die aufg enommene
Note zur Identifizi erung der Tonhshe des ausg ew Shiten Schritts verw endet. Drehen um zw ei
Klicks bearbeitet di e Tonh3he di eses Schritts.

Wenn die Gate-S pur ausg ew Shlt ist, zeigt ein einzelner Klick eines Step-Reglers dessen Gate-
Wert. Di es gilt fYr jeden S pur-T yp: Velocity, P ressure , Envelo pe, xV und LFO .

=: Die fYr jede primSre und sekundSre Funktion der Step-Regler ang ezeigten Werte werden im
Abschnitt  Spur-Typen [p.114]dieses Kapitels beschri eben. Eine Funktions-T abelle [p.122] finden Sie im
nSchsten A bschnitt.

Sie kdnnen diese Technik verw enden, um den Wert eines sekundSren Parameters auch auf
einer beliebig en Spur eines beliebig en Typs zu erkennen: Halten Sie den Shift-Taster und
drehen den Step-Regler um einen einzig en Klick. Der Wert dieses Parameters fYr diesen
Schrittw ird dannv orYberg ehend ang ezeigt.

Hinweis: Wenn die Spuren 3 oder 4 auf "Pitch" eing estellt sind, k3nnen Sie die Step-Regler
zum Anzeig en und €ndern deren Werte verw enden. Wenn der Regler gedreht wird, hSren
Sie jedoch nichtdi e TonhShe .

10.6.2.1. PrimSre und sekundSre Drehregler-F unktionen

Nachf olgend eine Tabelle mit den primSren und sekundSren Regler-F unktionen fYr jeden
Spur-Typ:

Typ PrimSr funktion SekundSr funktion

Pitch Notenausw ahl Slide-G esch windigk eit
Gate Gate-LSng e Schrittw iederholung
Velocity Velocity-W ert Slide- G esch windigk eit
Pressure | ntensitSt Slide-G esch windigk eit
xV Prozentsatz der ausg  ew Shlten S pannung Slide- G esch windigk eit
Envelo pe Decay der AD-H Yllkurv e Attack der AD-H  Yllkurv e
LFO Gesch windigk eit I ntensitSt
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10.6.3. Copy/P aste

Der Copy-Taster kann je nach Tastenk ombination zusStzliche Funktionen ausl$sen. Wir
haben die Copy [p.111Jund Paste [p.11%Funktion von Patterns im vorherig en Kapitel
behandelt. Hier konzentri eren wir uns auf das Kopieren und EinfYg en von Schritten innerhalb
eines P atterns.

Suchen oder erstellen Sie zunSchst ein Pattern mit Daten in den Spuren. Wir beschreiben
ansch liessend, wie Sie die Kopier-/EinfYg efunktionen verw enden, wShrend Sie ein Pattern
im Schrittmodus bearbeiten.

DrYck en Sie Record, umin den Ste  p-Modus zu g elang en.

Halten S ie den C opy-Taster g edrYckt.

DrYck en Sie einig e Pads, um deren Schritte in einen P uffer zu k opieren.
Halten S ie den P aste-T aster g edrVYckt.

WShlen Sie ein Pad als Ziel fYr die kopierten Schritte . Da Sie mehrere Schritte
kopiert haben, wird der erste der kopierten Schrite an der neuen Position
eing efYgt, beginnend m it dem ersten Zi el-Pad und nach rechts f  olg end.

K K K K K

Nachf olg end einig e Regeln fYr di e die Copy/P aste-Erg ebnisse:

¥ Das Kopierenund EinfYg en m uss innerhalb desselben P atterns er folgen.

¥ EinfYg en funktioni ert nur, wenn die kopierten Schritte/ Seiten die gleiche Spurart
beinhalten. Es ist nicht msglich, Pitch-D aten in eine LFO-Spur einzufYg en, aber
Sie kSnnen G ate-D aten in eine andere G ate-S pur k opieren.

¥ tberschreiten einig e der einzufYg enden Schritte die PatterniSng e, werden diese
ignori ert.

¥ Der Abstand zwischen kopierten Schritten wird beibehalten. Wenn zw ischen
kopierten Schritten LYcken vorhanden sind, entsteht in den eing efYgten Daten
ebenf alls eine LYcke. Dies bedeutet, dass dazw ischen liegende Schritte nicht
beeintrSchtigt w  erden.

Wenn Sie z. B. die Schritte 1,2, 3, 6 und 7 kopieren, aber nicht die Schritte 4 und 5
(m3glicherw eise, weil diese leer oder unerwYnscht sind) und dann ab Schritt 8 einfYg en,
werden die Daten in den Schriten 8, 9, 10, 13 und 14 mit den eingefYgten Daten
Yberschri eben, di e Schritte 11 und 12 w Sren aber nicht betroffen.

Nachf olg end einig e w ichtig e Variationen zum Thema K opieren/EinfYg en:

¥ Wenn die Pitch- oder Gate-S pur ausg ew Shlt ist und eine Kopieraktion ausg efYhrt
wird, werden sowohl die Informationen der Pitch- als auch der Gate-S pur
kopiert.

¥ Wenn in Spur 3 der Velo-Typ ausg ew Shlt und/ oder fYr Spur 4 Pressure eing estellt
ist, kopiert der Kopiervorgang die Daten von der Pitch-, Gate-, Velo- und Pressure-
Spur.

¥ Wenn Spur 3 oder 4 auf einen anderen als den Standardty p (Velo oder Pressure)
eing estellt ist und diese Spur vor dem Kopiervorgang ausg ew Shit wird, kopiert
Copy nurdi e Daten di eser S pur.

2452*"  &%*&.5.(3".,&*45.( *.*254&  %*4*&2&.6/. &15&.9&.



10.6.4. LSschfunktionen

Wir haben die Methode fYr das L3schen [p.l1lljon Patterns bereits im vorherig en Kapitel
behandelt. Hier konzentri eren wir uns auf das L3schen von Schritten innerhalb eines
Patterns.

I: Die folgenden VorgSng e sind destruktiv! Sie zeig en, wie Sie Schritte , ganze Seiten mit 16 Schritten
und sogar eine ganze Spur ISschen ksnnen. Bitte speichern Sie unbedingt alle Patterns, die Sie nicht
verli eren mschten.

Sobald S ie sich im Ste p-Recording-M odus befinden (R ecord-T aster leuchtet rot):

¥ Halten Sie Erase und drYck en dann einen Schritt, um den Inhalt dieses Schritts
zu initialisi eren.

¥ Halten Sie Erase und drYck en Sie dann auf einen der Seiten-T aster , um den Inhalt
dieser Seite zu initialisi  eren.

¥ Halten Sie Erase und drYck en auf einen Spur-Taster, um den Inhalt dieser Spur
zu initialisi eren.

Wenn der oben beschri ebene Erase-S pur-V organg befolgt wird, werden die Pitch- und Gate-
Spuren gleichzeitig gelSscht. Wenn Velo fYr Spur 3 ausg ew Shit ist, wird diese ebenf alls
gelSscht.

Die LSng e, Wiedergabeg esch windigk eit, Richtung und Skala werden fYr die gelSschte Spur

beibehalten. Es handelt sich also eigentlich eher um eine Funktion, die "alle Schritte
zurYcksetzt" als um eine F unktion, di e eine "S pur I3scht".

10.7. Seiten (P ages)

T A ER ER

Der Last Ste p-und di e Seiten-T aster

Jedes Pattern im MiniBrute 2S kann bis zu 64 Schritte lang sein. Diese Schritte sind in 16er-
Gruppen ang eordnet, diese "Schrittgru ppen" werden als Seiten bezeichnet. Die Schritte 1-16
sind m it dem 16-T aster an w Shlbar , die Schritte 17-32 m it dem 32-T aster und sow eiter.
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10.8.

Sie kSnnen

Die Seitenbearbeitungsansicht

die Schritte 1-16, 17-32, 33-48 oder 49-64 anzeig en, indem Sie eine der vier

entsprechenden Seiten-T  aster (16, 32, 48 oder 64) dr¥ck  en.

Die aktuell bearbeitete Seite leuchtet w eis.

Die aktuell spielende Seite blinkt wShrend der Pause oder Wiedergabe rot. Im
Stop-M odus leuchtet si e rot.

Andere Seiten, auf denen m indestens ein Schritt ISuft, leuchten rot

Seiten, die Yber die Patternléng e hinausreichen, werden deaktivi ert, obwohl
diese Seiten Daten behalten. FYr den Fall, dass Sie Ihre Meinung Sndern und das
Pattern v erlSng ern m3chten.

10.8.1. Seiten k opieren: W ichtig e Hinw eise

In den folgenden Abschnitten beschreiben wir, wie man Patterns verlSng ert. Dies beinhaltet
das Kopieren von Daten von einer Seite zur nSchsten (16>32, 16>48 usw .). Aber das verhalten
kann fYr jede Spur untersch iedlich sein. Nachf olgend einig e Ding e, die im Auge behalten
w erden sollten:

¥

¥

Wenn die Pitch- oder Gate-Spur ausg ewShlt ist, kopiert der Seiten-K opier-
Vorgang di e | nformationen so wohlvonder P itch-alsauchv onderG ate-S pur.
Wenn Spur 3 oder 4 auf ihre Standard werte eing estellt sind (Velo und Pressure),
werden die Daten dieser Spuren kopiert, sobald die Pitch- oder Gate-S pur-D aten
kopiert w erden.

Wenn Spur 3 oder 4 ausg ew Shlt und nicht auf den Standardty p eing estellt ist,
kopiert der Seiten-K opierprozess nur di e Seite di eser S pur.

Die von einer der Seiten einer bestimmten Spur kopierten Informationen k3nnen
nur in dasselbe P attern eing efYgtw erden.

2452*"  &%*&.5.(3".,&*45.( *.*254&  %*4*&2&.6/. &15&.9&.



10.9. Ein P attern v erlSng ern

10.9.1. VerlSng ern vs. Erw eitern: W as ist der U ntersch ied?

Wenn ein Pattern verléng ert wird, werden leere Schritte am Ende des aktuellen Patterns
hinzug efYgt. Wird ein Pattern erw eitert , wird ein Teil der vorhandenen Patterndaten kopiert
und an das Ende des aktuellen P atterns ang  ehSngt.

=: MiniBrute 2S-Patterns k3nnen bis zur maximalen PatterniSng e von 64 Schritten verlSng ert oder
erw eitert w erden.

10.9.2. VerlSng ern eines Sequenzer-P  atterns

Es ist mglich, ein Pattern mit dem "Last Step"-Taster und den Seiten-T astern zu verlSng ern.
Dieser Vorgang verlSng ert das Pattern, indem am Ende des aktuellen Patterns leere Schritte
hinzug efYgtw erden.

¥

¥

Beginnen Sie mit einem Pattern, das nur 16 Schritte enthSlt (der 16-Seiten-T aster
leuchtet als einzig er Taster).

Halten Sie den Taster "Last Step" und drYck en dann den Taster 32. Dadurch
werden dem aktuellen Pattern 16 leere Schritte hinzug efYgt; das Pattern ist
nun insg esamt 32 Schritte lang. Die Schritte 1-16 beinhalten immer noch die
urspr¥nglichen D aten, w Shrend di e Schritte 17-32 leer sind.

Zum Erweitern des Pattern kopieren Sie die ersten 16 Schritte auf die nSchste
Seite, indem Sie den Shift-Taster halten und den Taster 32 drYck en. Das Pattern
ist nun 32 Schritte lang und die Schritte 17-32 enthalten eine Kopie der Schritte
1-16.
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10.9.3. Erw eitern eines Sequenzer-P  atterns

Es ist m&glich, ein Pattern mit gehaltenem Shift-Taster und den Seiten-T astern zu erw eitern.
Dieser Vorgang kopiert bis zu 16 Schritte mit Notendaten und fYgt diese an das Ende des
aktuellen P atterns an.

¥

¥

Beginnen Sie mit einem Pattern, das nur 16 Schritte enthSlt (der 16-Seiten-T aster
leuchtet als einzig  er Taster).

Halten Sie den Shift-Taster und drYck en auf den 32-Taster. Dadurch werden
die ersten 16 Schritte des Patterns auf die nSchste Seite kopiert, wodurch das
Pattern dann 32 Schritte lang w ird.

Wenn Sie das Pattern verlSng ern m&chten, ohne die ersten 16 Schritte auf die
neue Seite zu kopieren, schauen Sie im Abschnitt VerlSng ern eines Sequenzer-
Patterns [p.126] nach.

=:UnabhSngig von der vorherig en LSnge des Patterns wird die Anzah | von Schritten kopiert und an

das Ende des P atterns ang ehSngt, bis das Ende der ausg ew Shlten Seite erreicht ist.

Nachf olg end einig e Beispi ele fYr di esen V organg:

10.9.3.1. Beispi el 1

Original-LSng e Vorgang Neue LSng e Ergebnis
16 Schritte Shift+32 32 Schritte Schritte 1-16 w erden k opiert und an den Schritt 17 ang ehSngt
dann... Shift+48 48 Schritte Schritte 1-16 w erden k opiert und an den Schritt 33 ang ehSngt

10.9.3.2. Beispi el 2

Original-LSng e Vorgang Neue LSng e Ergebnis

32 Schritte

Original-
LSnge

7
Schritte

7
Schritte

7
Schritte

Shift+48 48 Schritte Schritte 1-16 w erden k opiert und an den Schritt 33 ang ehSngt

10.9.3.3. Beispi el 3

Vorgan Neue Ergebnis
iy LSnge g
Shift+16 16 Schritte 1-7 werden auf Schrite 8 + 15 kopiert; nur die ersten 2 Noten
Schritte werden auf di e Schritte 15 + 16 k opiert
Shiftt2 32 Schritte 1-7werden kopiert und eing efYgt, um die 32 Schritte aufzufYllen;
i
Schritte die letzten vi er Schritte = erste vi er
Shift+48 48 Schritte 1-7werden kopiert und eing efYgt, um die 48 Schritte aufzufYllen;
i
Schritte die letzten sechs Schritte = erste sechs

Um eine bestimmte LSnge eines Pattern einzustellen, verw enden Sie die Taster "Last Step"
und "Ste p", wie im A bschnitt StandardpatterniSng e [p.128] beschri eben.
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10.9.4. Anzeig en v ersch iedener Seiten

Ein Pattern kann ISnger als 16 Schritte sein (siehe nSchster Abschnitt). Ist dies der Fall und
befindet sich der Sequenzer im Step-Modus, Sndert sich der Status der beleuchteten Pads,
wenn das P attern v on den Schritten 1-16 zu den Schritten 17-32 usw . w echselt.

Sie kSnnen einen bestimmten Satz von 16 Schritten (oder Seite) anzeig en, indem Sie den
Bereich des Patterns mit einer der Seiten-Taster ausw Shlen. Wenn das Pattern
wiederg egeben w ird, Sndert sich di e Seitenansicht nicht.

Eine Ausnahme dabei ist der aktivi erte Seitenabf olge-Modus. Diese Funktion wird im
nSchsten A bschnitt beschri  eben.

=:Die roten LEDs Yber den Seiten-T astern zeig en den aktuellen Ansichtsbereich an. Eine wei§e LED
zeigt die Seite an, die den letzten Schritt des Patterns enthSlt. Wenn die LED pink leuchtet, gilt das fYr
beides: S ie sehen di e Seite , die den letzten Schritt des P atterns enthSit.

10.9.5. Der Seitenabf olg e-Modus

Wenn Sie im Schritt-M odus mit Patterns arbeiten, die Iéng er als 16 Schritte sind, kann die
Anzeig e der aktiv en Schritte beim Abspi elen des Patterns verw irren. Die LSsung ist hier, den
Seitenabf olge-Modus zu aktivi eren: Halten Sie den Shift-Taster und drYck en den Taster "Last
Step" (darunter ist das Wort "Follow" aufg edruckt). Ist der Seitenabf olge-Modus aktiv , leuchtet
die Taste "Last Ste p", wenn S ie den Sh ift-T aster betStig en.

Wenn der Seitenabf olge-Modus wShrend der Wiedergabe aktiv ist, zeigen die Seiten-LEDs
und die Pads die Schritte 1bis 16, dann die Schritte 17 bis 32 an und kehren ansch liessend
zu den Schritten 1 bis 16 usw . zurYck.

Die Seiten Sndern sich solang e, bis Sie den Seitenabf olge-Modus mit derselben
Tastenk ombination ~ Shift + Last Step) deaktivi eren. Sie kSnnen den Seitenabf olge-Modus
auch einf ach durch Dr¥ck en einer der Seiten-T  asten deaktivi eren.

=:Die Wiedergabe des Patterns selbst wird nicht beeinflusst, wenn der Seitenabf olge-Modus aktivi ert
ist. Dies dient nur der vereinf achten thersicht bei der Bearbeitung bestimmter  Abschnitte eines

Patterns.

10.9.6. Die StandardpatterniSng e

Die StandardISng e betrSgt 16 Schritte , ein P attern k ann jedoch bis zu 64 Schritte lang sein.

Wenn Sie m3chten, dass |hr Pattern wenig er als 16 Schritte lang ist, halten Sie einf ach den
Taster “"Last Step" und drYck en dann das Pad, das der gewYnschten Einstellung entspricht.
Soll es ISng er als 16 Schritte sein, lesen S ie hierzu LSngen > 16 Schritte [p.129] w eiter unten.
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10.9.7. LSngen > 16 Schritte

Um ein Pattern ISnger als 16 Schritte zu machen, werden der "Last Step'-Taster, der Seiten-
Taster so wie di e Seiten-LEDs v erw endet.

Wir v erlSng ern nachf olg end ein 16-Schritte-P  attern auf 32 Schritte

Suchen Sie zuerst ein 16-Schritte-P attern. Taster 16 sollte hier der einzig e sein, der bei den
Seiten-T astern leuchtet.

Beenden Sie als nSchstes den Seitenabf olge-Modus, indem Sie den Shift-Taster halten und
dann den T aster "Last Ste p" drYck en. Der T aster sollte aufhSren zu leuchten.

Als nSchstes gilt es f  olg endes zu tun:

¥ DrYckenundhalten S ie den Last-Ste p-Taster bis zum Ende di  eses Beispi els.

¥ DrYck en Sie den 32-T aster einmal. Seine LED leuchtet rosa (w ei§ + rot).

¥ Betrachten Sie Pad 16 (es ist jetzt Schritt 32). Dieses leuchtet blau, was in diesem
Zusammenhang "P  attern-Ende" bedeutet.

¥ Lassen Sie den Last Step-Taster los. Schritt 32 wurde nun als letzter Schritt im
Pattern defini ert.

Halten Sie nun den Shift-Taster und drYck en den Taster “"Last Step”, um in den Seitenabf olge-
Modus zuw echseln (der T aster sollte jetzt leuchten).

Als nSchstes drYck en Sie Play. Die Step-Taster laufen nun durch zw ei Abschnitte mit jew eils
16 Schritten, einen m it D aten und einen ohne

Au8erdem sollten di e Seiten-LEDs alle 16 Schritte w  echseln:

¥ Schritte 1-16: Blink ende w ei§e LED Yber Seite 16, rote LED Yber Seite 32
¥ Schritte 17-32: R ote LED Yber Seite 16, b link ende w ei§e LED Yber Seite 32

Wenn Sie entscheiden, dass Sie mehr als 32 Schritte fYr dieses Pattern benstig en, halten
Sie den Taster "Last Step" und drYck en dann die Taste 48 oder 64 (je nach gewYnschter
Schrittizah ). Wenn Sie eine ungerade LSnge wie z.B. 53 Schritte wYnschen, drYck en Sie
einf ach das entsprechende P ad.

=: Es ist msglich, ein Sequenzerpattern zu erw eitern, indem die vorhandenen Daten bis zum Ende
kopiert werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Patterns erw eitern [p.127] in
diesem K apitel.

10.9.8. Editi eren der Schritte 17-32

Wenn Sie sich wShrend der Bearbeitung auf die Schritte 17-32 konzentri eren m&chten,
drYck en Sie den T aster 32. Di es deaktivi ert den Seitenabf olg e-M odus.

Die Step-Taster zeigen nun den Status der Schritte 17-32. Sie k3nnen das Pattern w Shrend
der Bearbeitung abspi elen, wenn Sie mSchten. Es werden alle 32 Schritte abg espi elt, aber
die Pads b leiben auf di e Schritte 17-32 f okussi ert.

Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, kSnnen Sie nach Wunsch den Seitenabf olge-
Modus erneut aufrufen (Sh ift + Last Ste p).
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10.9.9. Time Division - Z eitteilung

Je nach aktueller Einstellung kann dieser Parameter die Wiedergabeg esch windigk eit Ihres
Patterns v erdo ppeln oder halbi  eren.

Um Time Division einzustellen, halten Sie den Shift-Taster und drYck en dann das Pad, das
dem g ewYnschten T im ing entspricht:

Viertelnoten (1/4)

Achtelnoten (1/8)
Sechzehntelnoten (1/16)

Zw eiunddrei8igstelnoten (1/32)

KK K K

Die Standardeinstellung ist 1/16.

10.10. UnabhSngig e Laufrichtung en

Sie k3nnen die Abspi elrichtung der Pitch/ Gate-S puren, der Spur 3 und der Spur 4 separat
einstellen.

¥ WShlen Siedie Spur, fYrdi e Sie di e Abspi elrichtung festleg  en m3chten.
Halten Sie den Shift-Taster und drYck en dann eines der ersten vier Pads, um
die Abspi elrichtung auf Vorw Srts (Standard), RYckw Srts, Alternativ oder Zuf Sllig
einzustellen.

¥ Beider aktiv en S pielrichtung leuchtet eine LED . Die anderen sind unbeleuchtet.

¥ Wenn sich Spur 3 im Velo-M odus befindet oder Spur 4 im Pressure-M odus, wird
die Abspi elrichtung m it der P itch-S pur g eteilt.
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11.ARPEGGIATOR-GRUNDLAGEN

11.1.Was ist ein A rpeggiator?

"Arpeggio” ist ein musik alischer Ausdruck, der im Grunde genommen "die Noten eines
Akkords, die nacheinander gespielt werden" bezeichnet. Wenn Sie beispi elsw eise von einem
C-Dur-A kkord die enthaltenen Noten C, E und G unabhSngig spielen, erhalten Sie ein
Arpeggio inder T onart C.

A A
m— 1 -
g8 J e

Die gleichen Noten als A rpeggio

Ein Beispi el fYr Noten innerhalb
eines A kkords

Sie k3nnen diese drei Noten in beli ebig er Reihenf olge spielen und erhalten immer noch ein
Arpeggio inder T onart C.

Ein Arpeggiator ist wiederum eine Art Musiktechnologi e, mit der eine Gru ppe von gleichzeitig
auf dem K eyboard g espi elten Noten in ein A rpeggio umg ew andeltw ird.

11.2. Arpeggiator-F unktionen

Der MiniBrute 2S-Arpeggiator bietet viele versch iedene MSglichk eiten, die auf der Tastatur
gespielten Noten zu arpeggi eren. Die folgenden Funktionen werden im Kapitel Seq/ Arp:
Gemeinsame F unktionen [p.86] behandelt:

Einstellen der G esch windigk eit [p.29] oder des T empos
Time Division  [p.92]-Einstellung en

Swing [p.93]-und Gate [p.84]-Einstellung en

W iedergabe eines A rpeggios [p.96] von A nfang an

K K K K

Die folg enden F unktionenw erdenindi esem K apitel behandelt:

¥ Die acht Modi [p.135], welche di e Notenabspi el-Reihenf olg e festleg en
Wie Sie einem A rpeggio bis zu 16 Noten h inzufYg en [p.138]

¥ Wie Sie in der Mitte einer Sequenz ein Arpeggio pausi eren [p.139] und dann
w eiterlaufen lassen

¥ Der Einsatz der Hold [p.134}Funktion

=: Der Record-T aster istim A rp-M odus nicht aktiv
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11.3. Grundleg ende F unktionen

=: Der Arpeggiator ISuft nicht, wenn die Sync [p.90] -Ausw ah| auf eine andere Einstellung als INT
gesetztistund k eine externe Clock eing  eht.

11.3.1.Der A rp/Loo p-Taster

Um den A rpeggiator zuv erw enden, g ehen S iew ie folgtv or:

¥ Stellen Sie sicher , dass der Sync-M odus auf INT eing estellt ist. Falls nicht, drYck en
Sie den Sync-T aster , bis IN T ausg ew Shlt w ird.

¥ Wenn der On-Taster im Arp/ Loo p-Bereich nicht leuchtet, drYck en Sie ihn. Der
Arpeggiator startet nun.

¥ DrYcken Sie mindestens drei Pads. Sie hdren die Noten dann nacheinander
gespi elt.

¥ Das Arpeggio stoppt, wenn Sie alle Finger von den Pads nehmen (es sei denn,
Sie haben v orherden Hold-M odus [p.134] aktivi ert).

¥ DrYck en Sie den On-T aster erneut, um den A rpeggiator auszuschalten.

Sie k$nnen die Richtung der Arpeggiator-W iedergabe Sndern, indem Sie die Arp Mode-
Ausw ah | Sndern. D as w ird nachf olg end beschri eben.

11.3.2. Arp M ode-A usw ahl

Halten Sie den Arp/ Loop-Taster und drehen den Tempo/ Value-R egler, um einen der acht
Arpeggiator-M odi auszuw Shlen: Up, Down, Inclusiv e, Exclusiv e, Random, Order , Up x2 und
Down x2.

=:Es sollte schnell klar werden, was die versch iedenen Arp-M odi tun, wenn Sie drei oder mehr Pads
gedrYckt halten.

Die versch iedenen A rp-M odi w erden spSterin  diesem K apitel [p.135] beschri eben.
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11.3.3. Der T ransport-Bereich

DrYck en Sie den Play/ Pause-T aster und halten dann einig e Pads gedrYckt - der Arpeggiator
startet. Sie k3nnen einem Arpeggio bis zu 16 Noten hinzufYg en. Darauf gehen wir im
Abschnitt Multi-Oktav-A rpeggio erzeug en [p.138] nSher ein.

Auch der Hold-M odus [p.134] ist fYr den Arpeggiator verfYgbar. Dam it k3nnen Sie ein
Arpeggio starten, die HSnde von den Pads nehmen und wShrend des Arpeggio-Durch laufs
entw eder w eitere A rpeggionoten h inzufYg en oder Synthese-P  arameter Sndern.

DrYck en Sie den Play/ Pause-T aster , um das Arpeggio-P attern anzuhalten. Erneutes DrYck en
dieses Tasters setzt di e W iedergabe an der Stellef  ort, ander S ie ang ehalten wurde

Um ein Arpeggio-P attern von Anfang an zu starten, halten Sie den Shift-Taster und dr¥ck en
dann auf P lay/P ause .

=:Um den Arpeggiator hsren zu k3nnen, mYssen Sie zuerst den On-Taster drYck en, bevor Sie Pads
spielen. Der Arpeggiator gibt keine Noten wieder, wenn Sie zuerst die Pads halten und dann den On-
Taster drYck en.

11.3.4. Das Tempo einstellen

Verw enden Sie den Tempo/ Value-R egler oder den Tap-Taster, um das Wiedergabetempo
einzustellen. Sie k3nnen das gewVYnschte Tempo des Arpeggio-P atterns auch vor der
W iedergabe einstellen, indem S ie den T ap-T aster einig e Male drYck en.

Im MID | Control Center [p.146]k3nnen Sie festleg en, wie oft der Tap-Taster gedrYckt werden

muss, um das Tempo einzustellen und wie das Tempo reagi ert, wenn ein Pattern geladen
wird. W eitere | nformationen h ierzu finden S ie im K apitel zum MID | C ontrol C enter [p.146]

=: Tap Tempo und der Tempo/ Value-R egler funktioni eren nicht, wenn der MiniBrute 2S zu einer
externen Sync  [p.90] -Quelle eing estellt ist.

11.3.5. Time Division

Mit den Time Div-P ads kSnnen Sie die rhythm ische Beziehung des Arpeggios zum Tempo
Sndern: Viertelnoten (ein Schritt pro Schlag), Achtelnoten (zw ei Schritte pro Schlag) und so
w eiter.

Die Werte werden mit gehaltenem Shift-Taster und DrYcken der entsprechenden Pads
ausg ew Shit: E (1/4), F (1/8), F# (1/16) und G (1/32).

=: Sequenzer und A rpeggiator teilen si e di e Time Division-Einstellung.
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11.3.6. Der H old-M odus

Um den Hold-M odus zu aktivi eren, halten Sie den Shift-Taster und drYck en ansch liessend
den A rp/Loo p-Taster. Der On-T aster b linkt und zeigt dam it den aktiv en H old-M odus an.

Wenn der Hold-M odus aktivi ert ist, kSnnen Sie lhre Finger von den Pads nehmen und das
Arpeggio spielt weiter. Es ISuft so lang e, bis Sie eine andere Note oder einen anderen Akkord
spielen. Ab dannw erden di ese "neuen" Noten als neues A rpeggio g espielt.

Sie k3nnen dem Arpeggio bis zu 16 Noten hinzufYg en [p.138], solang e Sie mindestens ein
Pad gedrYckt halten. Die Noten, die Sie spielen, werden dem Arpeggio zur nSchsten ZShlzeit
hinzug efYgt.

Die gleiche Regel gilt fYr umf angreichere Arpeggios: Sobald Sie alle Pads loslassen, spielt

das von lhnen eing espielte Arpeggio so lang e weiter, bis Sie eine andere Note oder einen
neuen A kkord ansch lag en.

=:Das Original-A rpeggio wird nicht gespeichert, wenn der Status des On-Tasters umg eschaltet wird.

11.3.6.1.Einig e Anmerkung en zur T ransponi erung

Ein aktiv es Arpeggio kann nicht transponi ert werden. Um ein Arpeggio mit hSheren oder
niedrig eren Noten zu erstellen, Sndern Sie den Oktavbereich der Pads und spielen die Noten,
die das A rpeggio enthalten soll.

Wenn Sie die Pads verw enden, um ein Pattern chromatisch zu transponi eren, Sndert dies
nicht di e Stimm ung der P ads und beeinflusst auch den A rpeggiator nicht.

=:Wenn Sie ein bestimmtes Arpeggio transponi eren m3chten, nehmen Sie es einfach in ein Pattern
auf und transponi  eren dann di eses P attern.

11.3.6.2. Eund noch ein H inweis zu den Sk alen

Die Skala, die Sie fYr die Pads ausg ew Shit haben , Sndert die den Pads zugewiesenen Noten
und stellt dem Arpeggiator nur diese Noten zur VerfYgung. Die Skalen-A usw ahl wirkt sich
auch auf di e Noten aus, di evoneinemg ehaltenen A rpeggio g espieltw erden.
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11.4. Arpeggiator-M  odi

Bei den folgenden Beispielen werden nur vier Noten auf den Pads gedrYckt. Sie k3nnen
einem Arpeggio jedoch bis zu 16 Noten hinzufYg en, indem Sie die Hold-F unktion und die
Oct -/+ -Taster verw enden. Wir beschreiben diese Technik im Abschnitt Multi-Oktav-A rpeggio
erzeug en [p.138]

11.4.1.ArpMode: Up

Wenn der Arp-M odus [p.132] auf Up gestellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen Noten
in der Reihenf olge von der untersten bis zur obersten Note.Oben ang ekommen, beginnt das
Arpeggio w ieder v on unten.

Das Erg ebnis w ird ung efShr so "kling en":

E.@i::)
|
|

Arp M ode: U p

11.4.2. Arp mode: Do wn

Wenn der Arp-M odus [p.132] auf Dwn gestellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen Noten
in der Reihenf olge von der obersten bis zur untersten Note.Unten ang ekommen, beginnt das
Arpeggio w ieder v on oben.

E.@;*::
]
]

Arp M ode: Do wn

11.4.3. Arp mode: | nclusiv e

Wenn der Arp-M odus [p.132] auf Inc gestellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen Noten
der Reihe nach von der tiefsten zur h3chsten, dann von der hSchsten zur tiefsten und
w iederholt je weils di e hSchste und di e ti efste Note .

D =
4 ® @

| Fan

AN L ] & o o &

o o -

Arp M ode: | nclusiv e
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11.4.4. Arp M ode: Exclusiv e

Wenn der Arp-M odus [p.132] auf Exc gestellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen Noten
der Reihe nach von der tiefsten zur hSchsten, dann von der hSchsten zur tiefsten, ohne die
jew eils hSchste und ti  efste Note zu w iederholen.

P= == =
Y4 & o | 1 P
(IS = T & | = I
o - - -

Arp M ode: Exclusiv e

11.4.5. Arp M ode: Rand om

Wenn der Arp-M odus [p.132] auf Rand eing estellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen
Noten in zuf Sllig er Reihenf olg e. Es gibt dabei keine vorhersagbare Reihenf olge. Es ist daher

msglich, dass eine Note ein oder mehrere Male wiederholt werden kann, bevor eine neue
Note g espi elt w ird.

. 1.
@ - - - = A s o

Arp M ode: R andom

uEl
b |

| 1HEEL

e

| 1HEEE

11.4.6. Arp M ode: Order

Wenn der Arp-M odus [p.132]auf Ordr gestellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen Noten

in der Reihenf olge, in der sie auch auf der Tastatur gespielt wurden - von der ersten bis zur
letzten Note .

Im folgenden Beispi el wurden die Noten in dieser Reihenf olge gespielt: Mittleres C, G, E und
oberes C. D as Erg ebnisistdas f olgende A rpeggio:

JQ -'"'""'"—-— —""-__-]
@ 4 =
Y] - e - .

Arp M ode: Order
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11.4.7.Arp M ode: U p x2

Wenn der Arp-Modus [p.132] auf Up x2 gestellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen
Noten in der Reihenf olge von der untersten bis zur obersten Note. Aber im Gegensatz zum
Up-Mode w ird jede Note zw eimal g espi elt.

¥
& 3 -
[ fan]

o4 & &

Y] oo ®”

Arp M ode: U p x2

11.4.8. Arp M ode: Do wn x2

Wenn der Arp-M odus [p.132] Dn x2 gestellt ist, spielt der Arpeggiator die gehaltenen Noten
in der Reihenf olge von der obersten bis zur untersten Note.Aber im Gegensatz zum Down-
Mode w ird jede Note zw eimal g espi elt.

y
4 o @

H 4 e o

o ™

Arp M ode: Do wn x2
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11.5. Ein M ulti-Oktav-A rpeggio erzeug en

Zuvor haben wir erklSrt, dass der Hold-M odus [p.134]den Arpeggiator w eiterlaufen ISsst und
die Fing ervonden P ads g enommenw erdenk 3nnen.

Es gibt aber noch eine zw eite Verw endung fYr die Hold-F unktion: Wenn der Hold-M odus aktiv

ist, k3nnen Sie einem Arpeggio Noten hinzufYg en, solang e Sie mindestens ein Pad gedrYckt
halten.

=:Verg essen Sie beim Durch lesen des folgenden Abschnitts nicht: Wenn Sie nach dem Loslassen der
Pads erneut andere P ads spi elen, w ird das g ehaltene A rpeggio durch di e neuen Noten ersetzt.

11.5.1.Bis zu 16 Noten h inzufYg en
Sie k3nnen | hrem A rpeggio bis zu 16 Noten h  inzufYg en. Nachf olg end ein Beispi el dazu:

¥ Aktivi eren Sie die Hold-F unktion (halten Sie Shift und drYck en dann den On-
Taster)

=: Halten S ie m indestens ein P ad bis zum letzten Schritt g edrYckt.

¥ DrYck en Sie eine oder mehrere P ads; das A rpeggio spi elt di ese Noten

¥ Halten S ie m indestens ein P ad und drYck endannden T aster Oct +

¥ FYgen Sie w eitere Noten aus der hsheren Oktav e zum A rpeggio h inzu

¥ Halten S ie mindestens ein P ad und drYck endannden T aster Oct-

¥ FYgen Sie w eitere Noten aus der unteren Oktav e zum A rpeggio h inzu usw .

¥ So ksnnen Sie dem Arpeggio weitere Noten hinzufYg en; das Limit betrSgt 16
Noten

Wenn Sie mit dem HinzufYg en von Noten fertig sind, k3nnen Sie alle Pads loslassen. Das
Multi-Oktav-A rpeggio wird fortg esetzt, bis Sie ein anderes Pad drYck en oder den Arpeggiator
sto ppen.

=:Es ist m&glich, die ursprYngliche(n) Note(n) in jeder Phase dieses Prozesses loszulassen, solang e
Sie m indestens eine der h  inzug efYgten neuen Noten g edrYckt halten.
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11.6.Ein A rpeggio pausi eren

Es ist mSglich, ein A rpeggio in der M itte eines A bspi el-P atterns anzuhalten. H ier ein Beispi el:

Beachten S

¥

w

WShlen Sie einen beliebig en Modus auSer Random oder Order (dann ist das
Ergebnis einf acher zu hSren)

Aktivi eren  Sie die Hold-F unktion (halten Sie Shift und drYck en dann den On-
Taster)

Spielen S ie einig e Pads, um ein interessantes P attern zu erzeug en

Sobald Sie das Pattern genau kennen, drYck en Sie den Play/ Pause-T aster in der
Mitte des P atterns

Das P attern w ird ang ehalten
DrYck en Sie erneut P lay/P ause . Die Pattern wiedergabe w ird f ortg esetzt

ie: Das Arpeggio hsrt auf , dieses P attern zu spi elen, w enn:

Hold ausg eschaltetistund S ie alle P ads loslassen
Hold ang eschaltetist, S ie alle P ads loslassen und eine neue Note spi elen
Sie den Sto p-Taster drYck en

=:Wenn Sie das Arpeggio-P attern von Anfang an neu starten ms$chten, halten Sie den Shift-T aster
und drYck endann P lay/P ause .
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12. DI E ARP/L OOP-FUNKTI ONEN
12.1.Der Loo per

Mit dem Looper kSnnen Sie innerhalb eines Patterns eine Wiederholung (Loop) mit einem
Startpunkt und einem Endpunkt einrichten, die durch die Position lhrer Finger auf den Pads
defini ertw erden.

=: Der Loo per ist nur im Schrittmodus v erfYgbar.

Nachf olg end er fahren S ie, wie Sie m it der Loo per-F unktion einen Loo p einrichten:

¥ Rufen Sie den Step-Modus auf, indem Sie den Record-T aster drYck en. Dieser
leuchtet rot, um anzuzeig  en, dass sich der Sequenzer im Schrittmodus befindet.

¥ DrYcken Sie den Arp/ Loop On-Taster, so als ob Sie den Arpeggiator aktivi eren
wollen. Der On-T aster sollte dann leuchten.

¥ DrYck en Sie Play. Der Sequenzer beginnt zu spi elen.

¥ DrYcken Sie ein paar Pads, vorzugsw eise mehrere Noten voneinander entfernt.
Das defini ert di e obere und untere G renze des Loo ps.

An diesem Punkt erstellt der Looper eine Wiederholung zwischen den am weitesten links
und ganz rechts befindlichen Pads. Die Loop-Dauer richtet sich nach der Anzah | der Schritte
zwischen den linken und rechten Pads sowie nach der Aufl§sung. Daher hSngt es auch
davon ab, welche Spur (Pitch, Gate, Velo oder Pressure) momentan ausg ew Shlt ist, da eine
dav on m&glicherw eise auf eine andere LSng e als di e Pitch-S pur eing estellt ist.

Alle vier Spuren starten das Looping gleichzeitig und kehren auch sim ultan zum Anfang des
Loo ps zurYck.

Wenn der Looper ISuft und eine oder mehrere Spuren untersch iedliche LSngen besitzen,
kann sich das Wiedergabe-Erg ebnis Sndern, wenn das Ende des defini erten Loo ps erreicht
ist.

Wenn zum Beispi el eine Spur ihr Ende vor dem Ende des Loops erreicht, kehrt diese Spur
zum Anfang des Loo ps zurYck und spielt dann weiter bis zum Ende, kehrt wieder zum Loo p-
Startpunkt zurYck usw

Mathematisch g esehen k Snnen di e Erg ebnisse sehr interessant sein!

Der Loo per m it einer alterni erenden A bspi elrichtung

Hier ist ein Beispi el dafYr , w ozu der Loo perinderLag e ist:

Im obig en Beispi el sind di e folg enden Bedingung en er fYlit:

Der Sequenzer wurde g estartet

Die W iedergaberichtung ist A It (Alternate); w ird m it Shift + P ad 3 eing estellt
Der Loo per wurde aktivi  ert

Das D-P ad und das A#-P ad w erden g edrYcktg ehalten

K OK K K

In diesem Beispi el spielen alle vier Spuren ihre Patterns zwischen Schritt 3 und 11(das D-
Pad und das A#-P  ad) v orw Srts ab .
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Nachdem das Ende des Loops erreicht ist, spielen die Spuren ihre Patterns rYckw Srts und
dann wieder vorw Srts. Sie wiederholen diesen Zyklus, bis ein anderes oder keine Pads
gedrYckt w erden.

12.2. Sequenzer-S puren und der A rpeggiator

Der Arpeggiator kann verw endet werden, wenn Record ausg eschaltet ist oder in Echtzeit
aufg enommen  wird. Wenn der On-Taster leuchtet, wird durch DrYcken der Pads oder
Senden externer MID I-Noten ein Arpeggio in der gewShlten Reihenf olge mit der fYr die
Pitch-S pur defini erten A uflSsungw iederg egeben.

Wenn Noten gehalten werden, der Arpeggiator diese spielt und der Sequenzer ebenf alls
ISuft, passi eren f olg ende Ding e:

¥ Derl nhaltdes P atterns fYrdi e Pitch-S purw ird nicht w iederg egeben.

¥ Wenn Spur 3 sich im Velo-M odus befindet und/ oder Spur 4 im Pressure-M odus,
werden di ese auch nicht abg espi elt.

¥ Das Arpeggiow ird zu den Schritten des Sequenzers quantisi ert.
¥ Der Arpeggiator f olgt der fYr den Sequenzer defini erten S wing-Einstellung.
¥ Das Arpeggio wird auf die Pitch-S pur  aufg enommen, wenn die

Echtzeitaufnahme aktivi ertist.

Die beiden anderen Spuren werden zur gleichen Zeit durch laufen, obwohl sie, wie oben
erw Shnt, ihre Daten m3glicherw eise nicht senden. Der Arpeggiator Yberschreibt deren
Ausgabe , bis alle P ads freig egeben sind.
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13. EINFTHRUNG IND AS MID | CON TROL CENTER

Das MID | Control Center (MCC) ist eine Applik ation, mit der Sie lhren MiniBrute 2 speziell
auf Ihr System konfiguri eren k3nnen. Hier k8nnen Sie Hard ware-V erhalten, Spannung en,
verw endete Trigg er und die MID I-Einstellung en defini eren. Das MCC funktioni ert mit den
meisten GerSten von Arturia. Sollten Sie eine frYhere Version der Softw are besitzen, laden
Sie zunSchst die neueste Version herunter . Die aktuelle Version funktioni ert auch mit Slteren
Produkten.

13.1. MCC-Grundlag en

13.1.1.Die Hilfe-D atei

Das integri erte MID| Control Center-H andbuch enthSlt allg emeine Beschreibung en der
Funktionen, die alle Arturia-P rodukte gemeinsam haben. Wie man auf das Handbuch
zugreift, erfahren S ie hier [p.145]

Dieses Kapitel behandelt nur die Funktionen des MID | Control Centers, die fYr den MiniBrute
2S zur V erfYgung stehen.

13.1.2. Systemv oraussetzung en

PC: 2 GB RAM; CP U 2 GH z (W indo ws 7 oder neuer)

Mac: 2 GB RAM; CP U 2 GH z (macOS 10.10 oder neuer)

13.1.3. Installation und S peicherort

Nach Download des MID | Control Center Installers von der Arturia-W ebseite Sffnen Sie die
Datei per Doppelklick und folgen den Anweisung en des Installers. Dieser Vorgang sollte
prob lemlos funktioni  eren.

Der Installer fYgt das MID| Control Center den anderen Arturia-A nwendung en zu. Unter
Windo ws finden Sie es im StartmenY, unter macOS befindet es sich im Ordner Arturia unter
Programme
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13.1.4. Ansch Iu§

Verbinden Sie den MiniBrute 2 mit Hilfe eines USB-Kabels mit Threm Rechner. Nach dem
Einschalten ist di eserin w enig en Sekunden einsatzbereit.

Starten Sie nun das MID | Control Center. Der MiniBrute 2S wird in der Liste der verbundenen
GerSte aufg efYhrt:

Connected

BeatStepPro

v MiniBrute 25

MiniBrute 2
MiniLab mkll

Disconnected
Beat5

DrumBrute

Ein Hak en zeigt das
ausg ew Shite G erSt

13.1.4.1.M3gliche P rob leme: W ind ows

Der MID I-Treiber fYr den MiniBrute 2S ist nicht "multicli ent'-f Shig. Das bedeutet: Wenn eine
DAW-A nwendung bereits auf Ihrem Rechner aktiv ist, kann das MID | Control Center nicht
gestartet werden. Um das MID | Control Center zum €ndern der Parameter Ihres MiniBrute
2S nutzen zuk Snnen, m Yssen S ie also zunSchst di e DAW-A nw endung beenden.
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13.1.4.2. M&gliche P rob leme: macOS

Wenn das Kabel zwischen lhrem Mac und dem MiniBrute 2S ordnungsg emS§
ang esch lossen ist und der Mac Probleme bei der Erkennung des GerSts hat, kann es auf
lhrem Mac zu einem sogenannten "USB-Port-A ufzSh lungsprob lem" kommen. Nachf olg end

eine msgliche LSsung.
¥ Starten Sie das Audio-MID [-Setu p-Programm aus |hrem Dienstprogramme-

Ordner. Der schnellste Weg dah in: Halten Sie die Befeh Istaste (CMD) gedrYckt,
drYck en Sie die Leertaste undg eben S ie di e Buchstabenf olg e "Audio-MID 1" ein.

o\ ams — Audio MIDI Satup

TOP HIT

w Audio MIDI Setup

DEFIMITION

B ams
IMAGES

¥ Wenn das MID | Studio-F enster nicht ang ezeigt wird, halten Sie die Befeh Istaste
gedrYcktund drYck endanndi e Taste 2.

# AudioMiDI Setup Edit View TICLLH Help

| Hide Audio Devices 21 |
= Show MIDI Studio 82 |
< i % Show Network Device Browser 223 |

¥ Schalten Sie das GerSt aus oder ziehen Sie das USB-Kabel ab. Das zugehsrig e
GerStesymbol w ird grau ang  ezeigt.

¥ WShlen Sie das ausg egraute M ini Brute 2S-Bild aus und ISschen es.

+ | = ?

Network
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Network

¥ Starten Sie den MiniBrute 2S erneut. Es sollte jetzt wieder im MID | Studio-F enster
ang ezeigt w erden.

Network

[

13.1.5. Wo befindet sichdas H  andbuch?

Es gibt eine integri erte Hilfedatei fYr das MIDI Control Center im Hilfe-MenY, wie
nachf olg end g ezeigt:

View

Search | |

Open Manual

Diese bietet eine gute EinfYhrung in das MID | Control Center. Es beschreibt jeden Abschnitt
des Programm-F ensters und erkiSrt wichtig e Begriffe , die Sie wShrend der Verw endung des
MID | C ontrol C enters k ennen sollten, z. B. "Bro  wser" und "T emplate".

Im nSchsten Kapitel wird erkiSrt, wie Sie mit der MID| Control Center-Softw are den
MiniBrute 2S an | hr System an passenundso!l hren W orkflo wv erbessern k Snnen.

- Der MiniBrute 2S kann auch als "MIDI-G erSt" oder etw as anderes gekennzeichnet sein.
Daher m Yssen Sie m3glicherw eise alle MID I-G erStebilder I8schen und alle ang esch lossenen
GerSte neu starten. Zuerst sollten Sie alle GerSte trennen oder ausschalten, sonst k3nnen Sie
die Symbole nicht ISschen.
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14. DAS MID | CON TROL CENTER

Wenn das MID | Control C enter und der M ini Brute 2S v erbunden sind, k Snnen S ie:

¥ ein Setv on 64 P attern an den internen M ini Brute 2-S peicher senden

die Store To- und Recall From-T aster verw enden, um ein Set von 64 Patterns zur
Softw are zu Ybertrag en

¥ Drag & Drop zur tbertragung einer Bank mit 16 Patterns aus dem MCC in die
gleiche Bank des M ini Brute 2S

¥ die GerSteeinstellung en bearbeiten
¥ GerSteeinstellung enimporti eren/exporti eren

¥ andere MCC-F unktionen wie Dateiv erw altung und Vorlag enerstellung
durchfYhren

14.1. Template Bro wser

Der Template Browser bietet eine Liste aller Templates (Vorlag en), die im MID | Control
Center (MCC) zur VerfYgung stehen. Diese werden auf lhrem Rechner gespeichert. Sie sind
in zw ei Template-H au ptgru ppen unterteilt: F  actory und U ser (Benutzer).

Die User-Templates werden mit dem MCC von Ihrem MiniBrute 2S abg erufen. Wie das geht,
lesen S ie im A bschnitt Store T o/R ecall F rom [p.150].

DEVICE MEMORIES
Working Memory

o § Recall From

LOCAL TEMPLATES

Opening set

Das Template Bro wser-
Fenster

Ein Template enthSlt die 64 Patterns aus dem Sequenzer-M odus, genauso ang eordnet wie
im M ini Brute 2S: in vi er BSnk en m it je w eils 16 P atterns.

14.1.1.Eine Library aufbauen

Sie k8nnen eine unbegrenzte Anzah | an Librari es (Bib liothek en) von Sequenzen und Setups
im Bereich der U ser-T emplates erstellen.

Erstellen Sie so viele Sequenzen, wie Sie wollen - ob mit oder ohne Rechner. Wenn Sie
das nSchste Mal das MID| Control Center starten, drYck en Sie einfach den Recall From-
Taster. Dadurch wird der MiniBrute 2S-Sequenzspeicher in den Template Browser des MCC
Ybertrag en, w o er als neues T emplate g espeichert w erden k ann.
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Das Template wird automatisch mit einer Datums-/Z eitbezeichnung versehen, Sie k3nnen
und sollten jedoch einen aussag ekrSftig eren Namen eing  eben.

14.2. Der G erStespeicher (De vice Memori es)
14.2.1. Das "W orking Memory"

DEVICE MEMORIES
Working Memory

J Recall From

Der De vice Memori es-
Bereich

Der obere Bereich des Template-Bro wser-F ensters beinhaltet einen Speicherort, der als
Arbeitsspeicher  (Working Memory) bezeichnet wird. Dieser fungi ert als eine Art "Ziel", auf
das eine Gruppe von Sequenzen (d.h. Templates) gezogen und dann an den internen
Mini Brute 2S-S peicher Ybertrag enw erden k ann.
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14.3. Local T emplates

LOCAL TEMPLATES

Opening Set

Der Local T emplates-
Bereich

Der untere Bereich des Template-Bro wser-F ensters beinhaltet eine Liste mit Templates. Ein
Template ist eine Gruppe von 64 Patterns, die aus dem internen Speicher des MiniBrute 2S
abg erufen wurde . Sie kSnnen eine unbegrenzte Zahl an Librari es mit Sequenzen erstellen,
indem S ie diese auf | hrem R echner speichern.

Sie ksnnen ein Template auch Yber die SchaltfiSche "Store To"in den internen MiniBrute 2S-
Speicher Ybertrag en.

Wie das g eht, lesen S ieim A bschnitt Store T o/R ecall F rom [p.150].

14.3.0.1. Drag & Dro p

I: Der folgende Vorgang sendet vier Patterns an den MiniBrute 2S und Yberschreibt dessen internen

Speicher.

Sie k3nnen ein Template aus dem Template Browser per Drag & Drop in den Arbeitsspeicher
ziehen. Wenn Sie dies tun, werden die enthaltenen Sequenzen an den internen Speicher des
Mini Brute 2S g esendet und Yberschreiben di esen.

DEVICE MEMORIES
Working Memary

B Recill From

LOCAL TEMPLATES

Opening set

Senden eines T emplates
an den M ini Brute 2S

I: Der folgende Vorgang sendet eine Bank mit 16 Patterns an den MiniBrute 2S und Yberschreibt dort
die 16 Patterns .

Der MiniBrute 2S besitzt zusStzlich die FShigkeit, eine Bank von 16 Patterns aus einem
Template im Template Browser auf den Arbeitsspeicher zu ziehen. Wenn Sie dies tun, wird
diese P atterngru ppe an den gleichen Ort im internen S peicher des M ini Brute 2S g esendet.
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DEVICE MEMORIES
Working Memory

J Recal From

LOCAL TEMPLATES

Senden einer Bank v on 16
Patterns zum M ini Brute
2S
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14.4. Store T o/R ecall F rom

14.4.1. Die OStore ToO-SchaltflSche

Der Template Browser besitzt eine SchaltfiSche namens "Store To". Diese wird verw endet,
umein T emplate v om Local T emplates-F enster an den M ini Brute 2S zu Ybertrag ~ en.

DEVICE MEMORIES
Working Memaory

1 store To J Recall From

LOCAI TEMPLATES

Opening Set

Der V organg ist einf ach:

¥ WShlen Sie das g ewYnschte T emplate w ie unteng ezeigt
¥ Klicken Sie auf di e SchaltflSche Store T o

Dieser V organg speichert alle 64 P atterns des ausg ew Shiten T emplates im M ini Brute 2S.
14.4.2. Aufrufen editi  erter P attern v om M ini Brute 2S

Wenn Sie Patterns innerhalo des MiniBrute 2S geSndert haben, mYssen Sie diese zum
Sichern in das MID | Control Center laden. Klick en Sie dazu auf die SchaltfiSche "Recall From".

DEVICE MEMORIES
Working Memory

J§ Recall From

LOCAL TEMPLATES

Eine neue Datei mit allen 64 Patterns wird im Template Browser mit der aktuellen Zeit/ Datum
als Name ang ezeigt. S ie kSnnen di ese umbenennen, w enn S ie mSchten.
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14.4.3. Sav e, Delete , | mport/Export etc.

New

Import

Die Template Z usatz-
SchaltfiSchen

Diese wichtig en Funktionen sind im Handbuch des MID | Control Centers dokumenti ert, das
Sie im Hilfe-MenY der Softw are finden. Lesen Sie in Abschnitt 3.4.3 der Hilfe [p.145]mehr Yber
die Funktionen S peichern, S peichern unter..., Neu, LSschen, | mporti eren und Exporti  eren.

=: Die oben abg ebildeten Import/ Export-SchaltfiSchen haben eine andere Funktion als die im
Device Settings-F enster (siehe nSchster Abschnitt). Diese Dateien besitzen die Erw eiterung .Mini Brute2 .
Sie enthalten alle internen MiniBrute 2S-Parameter: ein vollstSndig es Set von 64 Patterns und alle
GerSteeinstellung en. Verw enden Sie diese Dateien, um Einstellung en und Sequenzen anderen
Benutzern zugSnglich zu machen.

14.5. | mport/Export v on G erSteeinstellung en

Direkt unter dem Device Settings-T ab finden Sie zwei SchaltfiSchen mit der Beschriftung
Import und Export . Hierm it verw alten Sie die Datei en, die nur GerSteeinstellung en enthalten.

DEVICE SETTINGS

Import

Die | mport/Export-
SchaltfiSchen

Diese unterscheiden sich von den im vorherig en Abschnitt beschri ebenen Tasten [p.151] zur
Erzeugung einer D atei m it G erSteeinstellung en und den P atterns.

Die GerSteeinstellungsdatei en besitzen die Erw eiterung .Mini Brute2_ds . Sie k3Snnen diese
Dateien mit anderen Benutzern austauschen oder eine Library mit Konfigurationen — f¥r
versch iedene M ini Brute 2-Systeme erstellen.
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14.6. Dateneingabe

Es gibt zw ei MSglichk eiten, neue Parameterw erte in das MID| Control Center einzug eben:
Klick en Sie auf einen Regler und ziehen diesen nach oben oder unten oder geben Sie direkt
einen Z ahlenwertindas g ewYnschte F eld ein.

Um zum Beispi el den Fixed Velocity-W ert zu bearbeiten, klick en und ziehen Sie den Regler
oder do ppelklick en Sieindas W ertefeld undg eben eineng ewYnschten W ert ein:

Editieren v on R eglereinstellung en

Um einen Parameter wie den Tempo-R egler zu bearbeiten, klick en Sie auf das Aufklapp-
MenY und w Shlen den g ewYnschten Eintrag aus.

Jump

Ausw ahlim A ufklapp-MenY
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14.7. GerSteeinstellung en

In diesem Fenster finden Sie alle GerSteeinstellung en. Mit der Bildlaufleiste auf der rechten
Seite des F ensters k Snnen S ie diese im MID | C ontrol C enter anzeig en.

14.7.1.MID | C ontroller Settings

MIDI Controller Settings

MIDI In MIDI Thru

| Midi Ch

Nachf olg end eine kurze tbersicht der MID I-C ontroller-Einstellung  en:
Parameter Wertebereich/W erte Beschreibung/F unktion
User Channel 1-16 Keyboard MID | K anal
MID | | nput Channel 1-16, User USB/MID | CV-K anal
MID | Thru Off , On Verbindungv onMID Il nzu O ut
ModWheel MID | Ch 1-16, User Festg elegter oder U ser Channel
ModWheel CC 0-127 zug ewiesen zu MID | CC#
Pitch Bend MID | Ch 1-16, User Festg elegter oder U  ser Channel
Pad Velo Curv e Log, Lin, A ntiLog Personalisi ertes V erhalten
Pad Aftertouch Curv e Log, Lin, A ntiLog Personalisi ertes V erhalten
Pad P oly Aftertouch Off , On Aktivi erter /deaktivi erter poly phoner Aftertouch fYrdi e Pads
Pad MID | O ut Port USB und/oder MID | Wird g esendet an MID |, USB oder beide
Seq MID 1O utPort USB und/oder MID | Wird g esendet an MID |, USB oder beide

=: Die "User™-Einstellung eines Parameters erm3glicht, dass dessen MID |-Kanal automatisch
wechselt, w enn auch der MID  I-K anal der T astatur g eSndertw ird.

Gehen w ir nacheinander alle P arameter durch:

14.7.1.1.User Channel

Stellt den Keyboard-MID I-K anal ein. Wenn dieser geSndert wird, Sndert jeder Parameter |,
dessen MID I-K anal auf "U ser" eing estellt ist, seinen Sende-/Empf angs kanal.
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14.7.1.2.MID I | nput Channel

Dieser Parameter defini ert den MID I-Kanal, auf den der MiniBrute 2S reagi eren soll. Sie
kdnnen auch eine MID I-to-CV-K onvertierung durchfYhren, wenn der Sequenzer und der
Arpeggiator gesto ppt sind. Der eing estellte Wert ist der MID I-K anal, Yber den ein externes
GerSt Yber di e CV/G ate/M od-A nsch IYsse g esteuert w erden k ann.

MID I-Meldung en k3nnen entw eder Yber USB oder Yber den MID I-Eingang empf ang en
w erden.

14.7.1.3.MID | Thru

€ndert den MiniBrute 2S MID I-Ausgang zu einem MID | Thru-A usgang. Eingehende MID I-
Daten w erden direkt zum A usgang g eroutet, anstatt P atterns zu transponi ~ eren usw .

14.7.1.4.ModWheel MID | Ch

Bestimmt, ob das Modulationsrad  seine Meldung en immer Yber einen festen MID I-K anal
sendet oder den MID  |-K anal Sndert, w enn di eser fYr das K eyboard g eSndertw ird.

14.7.1.5. ModWheel CC

Normalerw eise ist das Modulationsrad dem MID | CC #1 zug ewiesen. Mit diesem Parameter
kSnnen Sie das Rad jedoch auf eine andere MID I-CC-N ummer einstellen, dam it es als
alternativ e Modulationsquelle v erw endet w erden k ann.

14.7.1.6. Pitch Bend MID | Ch

Leg fest, ob das Pitchbend-R ad seine MID I-Meldung en Yber einen festen MID I-K anal sendet
oder den MID I-K anal Sndert, w enn di eser fYr das K eyboard g eSndertw ird.

14.7.1.7.Pad V elocity Curv e

Hier stehen drei Velocity-K urven zur Ausw ahl. WShlen Sie diejenig e, die am besten zu lhrem
Spielv erhalten passt.

14.7.1.8. Pad Aftertouch Curv e

Hier stehen drei Aftertouch-K urven zur Ausw ahl. WShlen Sie diejenig e, die am ehesten ihrem
Spielv erhalten entspricht.
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14.7.1.9. Pad P oly Aftertouch

Die MiniBrute 2S-Pads sind druck empfindlich und k3nnen auf zw ei Arten verw endet w erden.
Wenn dieser Parameter deaktiv ert ist (Off) ist, verhSlt sich der Pad-Nachdruck wie bei den
meisten MID I-K eyboards mit Aftertouch: Ein einzelner Aftertouch-D atensatz wird auf dem
User-MID I-K anal g esendet und w irkt sich auf alle Stimmen gleicherma8en aus.

Wenn dieser Parameter jedoch aktivi ert ist (On), kann jedes einzelne Pad seinen eigenen
Aftertouch-W ert VYbertrag en. Dies wird als poly phones Aftertouch bezeichnet. Wenn die
Tonquelle am anderen Ende der Datenleitung in der Lage ist, diese Daten zu verarbeiten,
kdnnen S ie dam it beim S pielen zusStzliche A usdrucks kraft erzeug en..

=: Da der MiniBrute 2S mono phon ist, kann er selber nicht auf poly phonen Aftertouch reagi eren.
Aber das ist ein sehr nYtzliches und ausdrucksstark es Feature als kreativ e Option fYr die GerSte in
Ihrem System. Beachten Sie jedoch, dass Pad Poly Aftertouch eine erheb liche Meng e an Steuerdaten
generi ert. Wenn die GerSte in Ihrem System nur Channel Aftertouch empf ang en ksnnen, sollten Sie
diese F unktion deshalb deaktivi eren.

14.7.1.10. Pad MID | O ut P ort

Diese Einstellung legt fest, ob der MiniBrute 2S die von den Pads generi erten Daten an den
USB-Port, den MID |-A usgang oder an beide senden soll.

14.7.1.11.Seq MID 1O ut P ort

Diese Einstellung legt fest, ob der MiniBrute 2S die vom Sequenzer generi erten Daten an den
USB-Port, den MID I-A usgang oder an beide senden soll.
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14.7.2. Sequence Settings (Sequenz-Einstellung

Sequence Settings

Tap Te

Master Swing

en)

Nachf olg end eine kurze tbersicht der Sequenz-Einstellung en:
W ertebereich/ ) .
Parameter Beschreibung/F unktion
Werte
Metronome - . N .
. 1/4, 1/8, 1/16, 1/32 W Shlt di e AuflSsung fYr das Metronom
Resolution
Off: P attern-T empi sind unabhSngig
Global On: tberschreibt P attern-T empi
Off , On, P aused o o
Tempo Paused: Wartet darauf , das Tempo zu Sndern, wenn wShrend der
Wiedergabe ein P attern g eladenw ird
Sync  Clock 1step (Gate/ Clock), . . .
Stellt den Sync-Eingangs-/ Ausgangsty p ein. Informationen zu den
In/O ut lpulse, 24ppq, 48 : X S . &
. Einstellung enfinden S ieinder Do kumentation zu externen G erSten.
Settings ppq
Wait to Load, . . . . &
Next Seq W Shltaus, w ann sich di e Mini Brute 2S-Sequenzen Sndern
Instant Chang e
Fixed
Velocity Off , On Deaktivi eren/A ktivi eren der A nsch lagstSrk e
Mode
Fixed
Velocity 0-127 Einstellen des be vorzugten W ertes
Value
Tap Tempo 2, 3, oder 4 taps Anzah | der notw endig en Taps
LFO1  Key ) . ) ) ) ) )
e Disab le, Enab le LFO ISuft frei oder w  ird neug estartet, w enn eine Note g espielt w ird
etrig
LFO2  Key ) & ) ) ; : .
Retrig Disab le, Enab le LFO ISuft frei oder w  ird neug estartet, w enn eine Note g espieltw ird
Master . i . o .
Sl 1/8, 1/16, 1/32 W Shlt di e AuflSsung fYrdi e Swing-W erte
W ing

Gehen w ir nacheinander alle P

arameter durch:

14.7.2.1. Metronome R esolution

Mit diesem Parameter

Tempo langsam

schnell ist, eignet sich eine ni

ksnnen Sie ausw Shlen, wie schnell

das Metronom zShlt. Wenn Ihr

ist, wird m3glicherw eise eine hShere AuflS§sung bevorzugt. Wenn Ihr Tempo

edrig ere A uflSsung w

ie 1/4 am besten.
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14.7.2.2. Global T empo

In der Einstellung On wird das mit jedem Pattern gespeicherte Tempo ignori ert. In der
Einstellung Off wird das Tempo mit dem Pattern geladen. In der Einstellung Paused Sndert
sich das Tempo bei einem geladenen Pattern erst, wenn der Sequenzer pausi ert oder
gesto ppt wurde

14.7.2.3. Sync Clock | n/O ut Settings

Der MiniBrute 2S kann Clock-S ignale an eine Vielzah | von Vintag e-GerSten senden oder von
diesen empf ang en. Hier ein kurzer Blick auf di e Einstellmsglichk eiten:

¥ 1step (Gate): Interpreti ert die steig ende Flank e der Spannung als Note On-Befeh |
und di e fallende Flank e als Note Off . Dann g ehtesw eiter zum nSchsten Schritt.

¥ 1step (Clock): Es ist sehr wahrscheinlich, dass die Eingangs-Clock eine feste
Periode besitzt, daher interpoli ert der MiniBrute 2S zwischen den Flank en des
Clock-S ignals, um ein gleichmS8ig es Tempo abzuleiten.

¥ 1Pulse (Korg): Wie der Name schon sagt, ist dies eine spezi elle, von Korg-G erSten
verw endete Sync-Clock.

¥ 24 PPQ: Die DIN-Sync, die Roland und andere Firmen in ihren GerSten
verw enden.

¥ 48 PPQ: D as v on Oberheim-Drum Mach ines v erw endete Clock-S ignal.

14.7.2.4. Next Seq

Dieser Parameter bestimmt, wann die MiniBrute 2S-Patterns umschalten, nachdem ein
neues Pattern ausg ew Shit wurde und ob das neue Pattern von Anfang oder von der Mitte
aus spi elt.

¥ Wait to Load: Der MiniBrute 2S wechselt das Pattern erst am Ende des aktuellen
Pattern.

¥ Instant Chang e: Das Pattern wechselt sofort und beginnt am Anfang des neuen
Pattern.

Wenn zwei Patterns nicht die gleiche LSnge haben, wird die aktuelle Position des neuen
Pattern berechnet, so als ob das neue P attern v on Anfang an abg espieltw ird.

14.7.2.5. Fixed Velocity M ode

Dieser Parameter legt fest, ob die Pads auf Velocity-U ntersch iede reagi eren oder jede Note
m it dem gleichen W  ert spi elt.

14.7.2.6. Fixed Velocity V alue

Wenn der Parameter "Fixed Velocity Mode" aktivi ert ist, wird hier der feste Velocity-W ert
eing estellt, der v on den P ads g esendet w ird.

14.7.2.7. Tap Tempo A verag e

Hier ksnnen Sie festleg en, wie oft der Tap-Taster rhythm isch gedrYckt werden muss, bevor
sich das T empo Sndert.
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14.7.2.8. LFO1 Key R etrig

In der Active-Einstellung wird der Durch lauf der LFO 1-Wellenf orm jedesmal zurYckg esetzt,
wenn eine neue Note ausg el$st wird. Ansonsten ISuft er frei und beim Spielen einer Note
kann sich di e LFO-W ellenf orm anirg endeinem P unkt in ihrem Zyklus befinden.

14.7.2.9. LFO2 K ey R etrig

Siehe LFO1 K ey R etrig.

14.7.2.10. Master S wing

Dieser Parameter legt die Auflssung fYr den Swing-W ert fest, der mit dem Shift-Taster und
einer der P ad-Taster ausg ew Shitw ird.

=: Die Einstellung "Time Div" muss gleich oder kleiner als die Master Swing-Einstellung sein, dam it
der Swing zu h3ren ist. Wenn beispi elsw eise Time Div auf 1/4 und Master Swing auf 1/8 gesetzt sind,
erzeug en Seq/ Arp kein Shuffle-F eeling. Siehe auch Master Swing vs. Time Division [p.93] fYr nShere
Informationen h ierzu.
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14.7.3. Transposition

Transposition

Transpe
Inpur

Nachf olg ende eine kurze tbersicht der T ransposition-Einstellung  en:

W ertebereich/ i .
Parameter Beschreibung/F unktion
Werte

Global .
Disab le, Enab le
Transpose
Transposition usB und/ oder Sequenzen k3nnen durch externe GerSte transponi ert werden.
Input P ort MID | Legt den Eingang dafYr fest.
Transpose Input 116 all Legt den MIDI-Kanal fest, der fYr die Transpositon genutzt
-16, al
Channel w erden soll.
Transpose Gesamter MID I- Noten oberhalb/ unterhalb dieser Center-Note transponi eren die
Center P itch Notenbereich Sequenz nach oben/nach unten

Gehen w ir nacheinander alle P arameter durch:

14.7.3.1. Global T ranspose

Mit diesem Parameter k3nnen Sie die Sequenzer-P atterns Yber MID I-Noten oder Panel-
AktivitSten transponi  eren. W enn deaktivi ert, w erden alle T ranspositionsv orgSng e g efiltert.

14.7.3.2. Transposition | nput P ort

Legen Sie hier fest, Yber welchen MID I-P ort der MiniBrute 2S Transpositionsbefeh le erhalten
soll.

14.7.3.3. Transpose | nput Channel

Teilt dem MiniBrute 2S mit, auf welchem MID I-K anal die Transpositionsmeldung empf ang en
wird.

14.7.3.4. Transpose C enter P itch

Die eing estellte TonhShe legt fest, welche eing ehende Note "keine Transponi erung" auslSst.
Die Standardeinstellung ist MID | Note #60 (C3).

Eine eing ehende Note C3 beispi elsw eise transponi ert das Pattern nicht, aber die Note D3
transponi ert das P attern um +2 usw
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14.7.4. CV/G ate-Einstellung en

CV/Gate settings

Pitch Mod1

Hier leg en Sie das V erhalten fYr di

itch Mod2

Pressure

e Steuerspannungsansch  [Ysse (C ontrol V oltag es) fest.

Nachf olg ende eine kurze tbersicht der Einstellung en:

Parameter

CV Pitch M od1

Wertebereich/W erte

CV Pitch M od2 Hertz pro V olt [*]

[*] V/ Oct Base Note

Gesamter
Notenbereich

Gesamter

[**] Hz/ V Base Note

Note P riority

Notenbereich

Low, High, Last

Envelo pe Retrig Off , On

Pitch Bend R ang e 1-24

Velocity R ang e 1-10
Pressure R ang e 1-10

V/Oct Base Note Gesamter
Pitch Notenbereich

Gehen w ir nacheinander alle P

Die Parameter

14.7.4.1.CV Pitch (M od 1, 2)

beide behandelt.

Die versch iedenen Vintag e-GerSte reagi eren untersch iedlich auf Spannung.

2S funktioni ert grundsStzlichm itallen g ebrSuch lichen G erStety pen.

¥

¥

V/Oct (1Volt pro Oktav e) - Dies ist der Standard,

Volts pro Oktav e []

MID I-

MID I-

MID I-

Beschreibung/F unktion

Die zw ei Standards. UnabhSngig e Einstellung en fYr jeden
Mod.

[l Wenn V/Octausg ew Shit

[**] W enn H z/V ausg ew Shlt

Gibt an, welche gespielte Note den Spannungsausgang
Sndert

Schaltet zw ischen Legato und R etrigg er-V erhalten um
Defini ert den Bereich eing  ehender P itchbend-D aten

Defini ert den Spannungsbereich der Velo Patch-Bay-
Buchse

Defini ert den Spannungsbereich der Mod Patch-Bay-
Buchse

Legt den mittleren Bezugspunkt fYr die KBD-Patch-Bay-
Buchse fest

arameter durch:

CV Pitch Modl und CV Pitch Mod2 sind identisch, daher werden nachf olgend

der bei den meisten Eurorack-

Modulen und bei A rturias Brute-Synthesizern v erw endet w ird.
Hz/V (Hertz pro Volt) D Dies ist die Technologi e von Korg und Slteren Yamaha-

Synthesizern.
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14.7.4.2. V/Oct Base Note , Hz/V Base Note (M od 1, 2)

Der MiniBrute 2S bietet die M3glichk eit, eine separate Referenznote fYr Mod 1und Mod 2
festzuleg en. Dieser Parameter Sndert sich von V/ Okt nach Hz/V, je nachdem welche CV-
Pitch-O ption fYr M od ausg ew Shit ist.

14.7.4.3. Note P riority

Falls mehr als eine Note gleichzeitig auf der Tastatur gespielt wird, bestimmt dieser
Parameter , ob die TonhShe von der hSchsten oder niedrigsten gespielten Note abg eleitet
w ird. Di es betrifft auch di e KBD-A usgabe am KBD-P  atch-Bay-A nsch luss.

Diese Funktion teilt dem MiniBrute 2S auch mit, welche Note von einem poly phonen
Sequenzer-T rack oder einer Tastatur als diejenig e interpreti ert wird, die gespielt werden soll.

Die Einstellung "Last Note" ist eine Kombination aus beiden, da jede neue Note die TonhShe
Sndern k ann.

14.7.4.4. Envelo pe Retrig

In der Einstellung "Off" starten legato gespielte Noten die HYllkurv en nicht erneut. Die
Einstellung "On" bedeutet, dass jede neue Note die HYllkurv en ab ihren Attack-P hasen neu
startet.

14.7.4.5. PitchBend R ang e

Dieser P arameter legt den M ini Brute 2S-Bereich fYr eing  ehende P itch-Bend-D aten fest.

14.7.4.6. Velocity R ang e

Bestimmt die SpannungsSnderung, die durch den vollen Velocity-Bereich des Keyboards
erzeugt w ird. D as betrifft di e Velo-P atch-Bay-Buchse

14.7.4.7. Pressure R ang e

Bestimmt die €nderung der Spannung, die durch die Druck empfindlichk eit der Tastatur (d.h.
Aftertouch) erzeugt wird. AbhSngig von der Einstellung des Schalters Mod Source [p.84] mit
dem v ollen W ert des M odulations-R ads. Di es betrifft di e Mod-P atch-Bay-Buchse

14.7.4.8. V/Oct Base Note P itch

Der M ini Brute 2S bi etet di e M3glichk eit, eine zentrale Note fYrV  olt pro Oktav e festzuleg en.
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14.7.5. Transport-Einstellung  en

Transport settings

p Channel

GEGLE Stop CC

Play CC

Nachf olgend eine kurze Zusammenf assung der Transporteinstellung en, ansch liessend eine
tbersichtstabelle

14.7.5.1. Transport M ode

Dieser Parameter bestimmt, ob die Steuerelemente im Transport-Bereich  MID | Continuous
Control-D aten (MID | CC), MID| Mach ine Control-Befeh le (MMC) oder beides senden/
empf ang en.

14.7.5.2. Stop/R ecord/P lay

Sie k$nnen den MIDI-Kanal und die CC-Nummer unabhSngig fYr jeden der drei
Hau pttransportbefeh  le defini eren. Alle drei mYssen jedoch den gleichen Typ von MID I-
I nf ormationen Ybertrag ~ en: MID | CC, MMC oder beides.

Parameter Wertebereich/W erte Beschreibung/F unktion

Transport M ode MID | CC, MMC, Both Umf asst di e meisten G erSte

Stop Channel 1-16, User Fester K anal oder V erbindung m it Keyboard Channel
Record Channel 1-16, User Fester K anal oder V erbindung m it Keyboard Channel
Play Channel 1-16, User Fester K anal oder V erbindung m it Keyboard Channel
Stop CC 0-127 Gesamter MID  I-Notenbereich

Rec CC 0-127 Gesamter MID  I-Notenbereich

Play CC 0-127 Gesamter MID  I-Notenbereich

=: Die "User"-Einstellung eines Parameters erm3glicht, dass dessen MID |-Kanal automatisch
gew echseltw ird, w enn auch der MID  I-K anal der T astatur g eSndert w ird.
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14.7.6. User Scales (A nw ender-Sk ala)

User Scale

Um eine eigene Anwender-Sk ala fYr die Pads zu erstellen, schalten Sie die gewYnschten
Noten an oder aus.

Wenn Sie beispi elsw eise eine Ganzton-Sk ala erstellen m3chten, die mit C beginnt,
deaktivi eren Sie C#, D#, F, G, A und B. So wShlen die Drehregler nur C, D, E, F#, G# und A#,
wenndi ese gedrehtw erden.

W e bei den anderen Skalen wird bei Ausw ahl| der Anwender-Sk ala festg elegt, welche Noten
von einem Pattern wiederg egeben werden. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Skalen [p.98] im K apitel Seq/A rp: Gemeinsame F unktionen [p.86].
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15. DI E SHIFT-FUNKTI ONEN

15.1. Shift-F unktionen-T abelle

Hinw eis: Einig e Shift-F unktionen sind nur in bestimmten M odi v erfYgbar.

Nachf olg end eine Liste aller Sh  ift-T astenfunktionen, di e in allen M odi v erfYgbar sind.
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Tastaturk ommand o Funktion

SHIFT + Arp/Loop On
Arp H old-M odus

[p.167]

SHIFT + Last Ste p [p.167] Seitenumschalt-M  odus

SHIFT + Load [p.167] Instant Chang e an/aus

SHIFT + P ad 1-4 [p.167] W iedergabe-M odus (FW , Rev, Alt, Rand)
SHIFT + P ad 5-8 [p.167] Auflssung (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)

SHIFT + P ad 9-16 [p.167] Skalen

SHIFT +Pad 16 + Pad 1-12

Anw ender-Sk ala editi eren
[p.167]

SHIFT + Pad 16 + Tempo-

Root Note Sndern
Regler [p.167]

SHIFT + Seite 16 .. 64 Legt die LSnge bis zum Ende der gewShlten Seite fest; kopiert vorhandenen
[p.168] Inhalt auf di e neuen Seiten

Last Ste p + Seite [p.168] Erw eitert das Ende der ausg  ew Shlten Seite und IS§t S ie den | nhalt un verSndert

Startet das Pattern/ Arpeggio erneut mit Schritt 1,quantisi ert zum nSchsten Schritt
SHIFT + P lay [p.168]

von Seq 1
Record + P lay [p.168] Echtzeit-A ufnahme
SHIFT + Rec [p.168] Echtzeit-A ufnahme
SHIFT + Sav e [p.168] Wiederherstellung des g espeicherten Z ustands; d.h. P attern rYckgSngig machen
SHIFT + Sync [p.168] Metronom ein/aus
SHIFT + Tempo-R egler Swing-W ert

[p.168]

SHIFT + Spurausw ahl

Spur stummschalten
[p.169]

Arp/ Loop On + Tempo-

Arpeggiator-M odus (U p, Down, | nclusiv e, etc.
Regler [p.169] heo0 e )

Erase + Tempo-R egler +

€ndern S ie di e Bank, w Shrend S ie ein P attern zum L&schen suchen.
Pad 1-16 [p.169]

Load + Tempo-R egler +

€ndern S ie die Bank, w Shrend S ie ein P attern zum Laden suchen.
Pad 1-16 [p.169]

Paste + Tempo-R egler + €ndern Sie die Bank, wShrend Sie die Pattern-P osition ausw Shlen, an der Sie ein
Pad 1-16 [p.169] kopiertes P attern einfYg en mschten.

Sync + Tempo-R egler

Wechsel des analog en Clock-T yp
[p.169]

Erase + Page 16 .. 64

Eine Seite I8schen
[p.169]

Copy + Page 16 .. 64

Eine Seite k opieren
[p-169]

Paste + Page 16 .. 64

Eine k opierte Seite einfYg en
[p.169]

Load + P ad 1-16 [p.169] Pattern laden
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Tastaturk ommand o Funktion
Save + Pad 1-16 [p.10] Pattern speichern
Last Ste p + Pad [p.10] Letzten Schritt einer Sequenz defini eren

Velo/ Press +  Tempo-

Mod 1/2-M odus
Regler [p.10]

Nachf olgend eine Liste aller Tastenk ombinationen, die nur im Schritaufnahme-M  ous
verfYgbar sind.

Tastaturk ommand o Funktion
SHIFT + Drehregler 1-16  [p.17] SekundSrer P attern-P arameter
Erase + P ad 1-16 [p.10] (im Editi er-M odus) L8scht einen Schritt
Copy + P ad 1-16 [p.10] (im Editi er-M odus) Kopiert Schritte
Paste + P ad 1-16 [p.10] (im Editi er-M odus) FYgt k opierte Schritte ein
Nachf olgend eine Liste der Tastenk ombinationenn, die nur fYr das Pad-S piel/ die

Echtzeitaufnahme v erfYgbar sind.

Tastaturk ommand o Funktion

Erase + P ad 1-16 [p.17] L3schtein P attern

Copy + P ad 1-16 [p.17] Kopiert ein P attern

Paste + P ad 1-16 [p.17] FYgtein k opiertes P attern ein
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15.2. Shift-F unktionsbeschreibung  en
15.2.1. Alle M odi
15.2.1.1.SHIFT + A rp/Loo p On

Aktivi ert den Hold-M odus fYr den Arpeggiator und Looper. Der On-Taster blinkt, wenn der
Hold-M odus aktiv ist.

15.2.1.2. SHIFT + Last Ste p

Dadurch wird der Seiten-A usw ahl-Modus aktivi ert, so dass bei laufendem Sequenzer die
aktuell gespielte Seite ang ezeigt wird. Zum Deaktivi eren drYck en Sie einfach einen der
Seiten-T aster (16, 32, 48 oder 64). Di e ausg ew Shlte Seite w ird danach ang ezeigt.

15.2.1.3. SHIFT + Load

Schaltet die sof ortig e €nderung fYr die Pattern-A usw ahl ein und aus. Wenn Instant Chang e
aktiv ist, leuchtet der Load-T aster , sobald der Sh ift-T aster g edrYcktw ird.

15.2.1.4. SHIFT + P ad 1-4

W Shit die Wiedergaberichtung  fYr den Sequenzer und den Arpeggiator. Wird auch als Play-
Modus bezeichnet. Vier Optionen stehen zur VerfYgung: Vorw Srts (FW), RYckw Srts (Rev),
Alterni erend (A It) und Z uf Sllig (R and).

15.2.1.5. SHIFT + P ad 5-8

Stellt die Zeitteilung fYr den Sequenzer und den Arpeggiator ein. Wird manchmal auch als
Schrittgr8e  oder Schrittauflssung  bezeichnet. Vier Auflsung en stehen zur VerfYgung: 1/4,
1/8, 1/16 und 1/32.

15.2.1.6. SHIFT + P ad 9-16

Verw enden Sie diese Kombination, um die Skala fYr die Pads und das aktuelle Pattern
auszuw Shlen.

15.2.1.7.SHIFT + P ad 16 + P ad 1-12

Verw enden Sie diese Kombination, um eine Anwender-Sk ala (User Scale) ohne Verbindung
zu einem C omputer zu bearbeiten.

15.2.1.8. SHIFT + P ad 16 + Tempo-R egler

€ndert den Root Key und behSlt diesen fYr jedes Pattern, das Sie laden, bei. Im Gegensatz
dazu wird die Standard-T ransponi erungsfunktion (Pad 16+ Pad 1-12)nicht beibehalten, wenn
ein neues P attern g eladen w ird.
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15.2.1.9. SHIFT + P age 16 .. 64

Legt die LSnge des aktuellen Patterns am Ende der ausg ew Shiten Seite fest (16, 32, 48, 64).
Der ausg ew Shite Seitentaster leuchtet rot. Diese Kombination funktioni ert in jedem Modus.
Sie kopiert v orhandenen | nhalt auf di e neuen Seiten, w enndas P attern erw eitert w ird.

Dies unterscheidet sich von Last Step + Page [p.168], wo lediglich das Pattern erw eitert wird
und k eine D aten v on der Originalseite k  opiert/eing efYgtw erden.

15.2.1.10. Last Ste p+ Page

Dadurch wird das Pattern bis zum Ende der ausg ewShlten Seite verlSng ert (16, 32, 48
oder 64). Der ausg ewShlte Seitentaster leuchtet pink (wei§ + rot). Die Erw eiterung des
Patterns wirkt sich nicht auf Daten aus, die bereits in den ausg ew Shlten/ erw eiterten Seiten
vorhanden sind.

Dies unterscheidet sich von SHIFT + Page 16 ..64 [p.168] wo der vorhandene Inhalt auf die
neuen Seiten k opiert w ird, w enn das P attern erw eitert w ird.

15.2.1.11.SHIFT + P lay

Bewirkt, dass eine Sequenz oder ein Arpeggio vom ersten Schritt (Seq) oder von der ersten
Note (A rp) erneut g estartet w ird.

15.2.1.12. Record + P lay

Dies versetzt den MiniBrute 2S in den Echtzeit-A ufnahmemodus. Der Rec-Taster leuchtet
blau, um diesen Aufnahmemodus leicht vom Schriitt-M odus zu unterscheiden, bei dem
dieser T aster rot leuchtet.

15.2.1.13. SHIFT + R ec

Dies versetzt den MiniBrute 2S in den Echtzeit-A ufnahmemodus. Der Rec-Taster leuchtet
blau, um diesen Aufnahmemodus leicht vom Schriitt-M odus zu unterscheiden, bei dem
dieser T aster rot leuchtet.

15.2.1.14. SHIFT + Sav e

Aktivi ert die "Revert"-Funktion, die den gespeicherten Zustand des aktuellen Patterns in den
aktiv en S peicher zurYckv ersetzt.

15.2.1.15. SHIFT + Sync

Schaltet das Metronom ein und aus. Dies funktioni ert sowohl im Sequenzer- als auch im
Arpeggiator-M  odus.

15.2.1.16. SHIFT + T empo-R egler

Stellt den Swing-A nteil fYr den Sequenzer und den Arpeggiator ein. Der Bereich reicht von
50% (k ein Swing) bis zu 7 5% (maximal) in Schrittenv ~ on 1%.
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15.2.1.17.SHIFT + S purausw ahl

schaltet die ausg ew Shite Spur stumm: Tonhshe , Gate, Velo/ Mod 1 oder

Diese Kombination
Velo/M od 2.

15.2.1.18. Arp/Loo p On + T empo-R egler
Hierm it greifen S ie auf di e versch iedenen A rpeggiator-M odi (U p, Down, | nclusiv e usw .) zu.
15.2.1.19. Erase + T empo-R egler + P ad 1-16
€ndern S ie die Bank, w Shrend S ie ein P attern zum L3schen suchen.
15.2.1.20. Load + T empo-R egler + P ad 1-16
€ndern S ie di e Bank, w Shrend S ie ein P attern zum Laden suchen.

15.2.1.21. Paste + T empo-R egler + P ad 1-16

€ndern Sie die Bank, wShrend Sie die Pattern-P osition ausw Shlen, an der Sie ein kopiertes

Pattern einfYg en m3chten.

15.2.1.22. Sync + T empo-R egler
W Shlen Sie ein analog es Clock-F ormat: G ate, 1 PPS, Korg, 24PQ, 48PQ
15.2.1.23. Erase + P age 16 .. 64
LSschen S ie di e ausg ew Shlten Seiten (16, 32, 48, or 64).
15.2.1.24. Copy + P age 16 .. 64
Kopieren S ie di e ausg ew Shlten Seiten (16, 32, 48, or 64).
15.2.1.25. Paste + P age 16 .. 64
FYgen Sie di e kopierten Seiten (16, 32, 48, or 64) ein.
15.2.1.26. Load + P ad 1-16

Laden S ie das ausg ew Shite P atternin di e aktuelle Bank.
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15.2.1.27. Save + Pad 1-16

Speichern Sie das aktuelle Pattern an dem Ort, den Sie in der aktuellen Bank ausg ew Shit
haben.

15.2.1.28. Last Ste p + Pad

Defini ert den letzten Schritt des P atterns innerhalb der ausg ew Shlten Seite .

15.2.1.29. Velo/P ress + T empo-R egler

Verw enden Sie diese Kombination, um die Datenmodi von Mod 1und Mod 2 (Pitch, Gate, 1V,
Env, Sinus usw .) zu w echseln.

15.2.2. Schrittaufnahme-M  odus

15.2.2.1. SHIFT + Drehregler 1-16

Greifen S ie auf den sekundSren Sequenzparameter der 16 Drehregler zu.

15.2.2.2. Erase + P ad 1-16 (im Editi er-M odus)

Verw enden Sie dies, um einen Schritt innerhalb eines Patterns zu ISschen. Der Sequenzer
m uss sich h ierzu im Bearbeitungsmodus befinden (der R ecord-T aster leuchtet rot).

15.2.2.3. Copy + P ad 1-16 (im Editi er-M odus)

Verw enden Sie diese Option, um einen oder mehrere Schritte innerhalb eines Patterns zu
kopieren. Der Sequenzer muss sich hierzu im Bearbeitungsmodus befinden (der Record-
Taster leuchtet rot).

15.2.2.4. Paste + P ad 1-16 (im Editi er-M odus)

Verw enden Sie diese Option, um den kopierten Schritt oder die kopierten Schritte an eine
neue Position innerhalb eines Patterns einzufYg en. Der Sequenzer muss sich hierzu im
Bearbeitungsmodus befinden (der R ecord-T aster leuchtet rot).
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15.2.3. Pad-S piel /Echtzeit-M odus

15.2.3.1. Erase + P ad 1-16

Lsschen Sie das gewVYnschte Pattern, indem Sie den Erase-Taster halten und dann das
entsprechende P ad drYck en.

15.2.3.2. Copy + P ad 1-16

Kopieren Sie ein Pattern in einen temporSren Puffer , dam it dieses an einer neuen
Pattern position eing efYgtw erden k ann.

15.2.3.3. Paste + P ad 1-16

FYgen Sie ein k opiertes P attern an einer neuen P attern position ein.
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16. KONFORMIT € TSERKLERUNGEN

USA
I mportant notice: DO NO T MOD IFY THE UNIT!

This product, when installed as indicate in the instructions contained in this manual, meets
FCC requirement. Modifications not expressly appro ved by Arturia may avoid your authority,
granted by the FCC | to use the product.

IMPO RTANT: When connecting this product to accessori es and/ or another product, use only
high quality shielded cables. Cable (s) supplied with this product MUST be used. Follow all
installation  instructions. Failure to follow instructions could void your FFC authorization to
use th is product in the US ~ A.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the limit for a Class B
Digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to pro vide
a reasonab le protection against harmful inter ference in a residential environment. This
equi pment generate , use and radiate radio frequency energy and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause inter ferences harmful
to the operation to other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not
guarantee that inter ferences will not occur in all the installations. |If this product is found to
be the source of inter ferences, witch can be determ ined by turning the unit OOFFGnd OONO,
please try to elim inate the prob lem by using one of the f ollo w ing measures:

¥ Relocate either th is product or the de  vice that is affected by the inter ference .

¥ Use power outlets that are on different branch (circuit break er or fuse) circuits or
install A C line filter(s).

¥ In the case of radio or TV inter ferences, relocate/ reori ent the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, chang e the lead-in to coaxial cab le.

¥ |If these correctiv e measures do not bring any satisfi ed results, please the local
retailer authorized to distribute this type of product. If you cannot locate the
appro priate retailer , please contact A rturia.

The abo ve statements apply ONL Y to those products distributed in the US A.
CANADA

NOTICE: This class B digital apparatus meets all the requirements of the Canadian
Inter ference-C ausing Equi pment R egulation.

AVIS: Cet appareil numZriqgue de la classe B respecte toutes les exig ences du Reglement sur
le matZri el brouilleur du C ~ anada.

EUROPA

Das Produkt wird in tbereinstmm ung mit der Richtlini e des Euro pSischen Parlamentes und
des Rates RoHS-konform gefertigt und ist som it frei von Blei, Quecksilber , Cadm ium und
sechsw ertig em Chrom. Dennoch handelt es sich bei der Entsorgung dieses Produktes um
Sonderm YII, der nicht Yber di e gew 3hnliche H ausm Ylltonne entsorgtw  erden dar f!

2452+ &96*8&.5.(3". &*45.( *.* 254& Y



Das Produkt entspricht der Euro pSischen Direktiv e 89/ 336/ EEC. Eine hohe elektrostatische
Ladung kann unter UmstSnden zu einer Fehlfunktion des Produkts fYhren. Falls es dazu
kommt, starten S ie das P rodukt einf ach neu.
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