MANUEL UTILIS ATEUR



Remerci ements

DIRECTI ON

Frederic Brun Nicolas Dubois Adri en Courdav ault Philippe V ivancos
INGfNI ERIE

FredOs Lab / F rZdZric Nicolas Dubois Luc W alraw ens Yves U sson
Meslin (ing Znieur en chef) Benjam in Renard Victor M orello

Olivi er Delhomme Valentin Le petit Bruno P illet

Nadine Lantheaume Pierre-Lin Laneyri e Thierry Chatelain

MANUEL

Sebasti en Rochard Florian Marin Charlotte MZtais

Morgan P erri er Randy Lee

DESIGN

Sebasti en Rochard DesignBo x Frederic Brun Morgan P erri er

CONCEPTION SONO RE

Victor M orello Jean-Baptiste A rth us Jean-M ichel Blanchet

BaeA TESTEURS

Chuck C apsis Adri en K anter Andre w C apon Reek H avok
Terry Mardsen Jean-P hilippe G ross Gert Braakman Randy Lee
Marco C orreia Ken Flux P ierce TomH all Simon G allifet

© ARTURIA S A D 2017 B Tous droits rZserv  Zs.
11 Chemin de la Dh uy

38240 Meylan

FRANCE

www .arturia.com

Les informations contenues dans ce manuel sont susce ptib les dO-tre modifi Zes sans prZavis
et nOengagent aucunement la responsabilitZ dOAturia. Le logici el dZcrit dans ce manuel est
fourni selon les termes dOuncontrat de licence ou dOunaccord de non-divulgation. Le contrat
de licence spZcifi e les termes et conditions de son utilisation licite . Ce manuel ne peut stre
reproduit ou transm is sous nOimporte quelle forme ou dans un but autre que IOutilisation
personnelle de IOutilisateur , sans la perm ission Zcrite de la soci ~ ZtZ ARTURIA S.A.

Tous les autres produits, logos ou noms de soci ZtZs citZs dans ce manuel sont des marques
ou des marques dZ  posZes appartenant ~ leurs pro pri Ztaires respectifs.

Product v ersion: 1.0

Revision date: 7 June 2018


http://www.arturia.com/

Merci dOav oir achetZ le M ini Brute 2S dOA rturia !

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le onctionnementdu  Mini Brute 2S  dOAturia.
Cet ensemb le comprend :

¥ Un synthZtiseur analogique de la sZrie MiniBrute 2S, avec un numZro de sZrie en
bas de l'appareil. Ces informations seront nZcessaires " IOenregistrement en ligne
de v otre M ini Brute 2S.

¥ Un adaptateur secteur | EC
Un jeu de c%ob les Eurorack
¥ Un catalogue de prZsZlections

Assurez-v ous dOenregistrer votre MiniBrute 2S des que possib le ! Un autocollant sur le
panneau infZri eur conti ent le numZro de sZrie de votre dispositif .1l est requis pour effectuer
le processus dOenregistrement en ligne . Pensez "~ le noter quelque part ou ~ le prendre en
photo au cas oe il sOab’merait.

Enregistrer v otre synthZtiseur de la sZri e MiniBrute 2S v ous donne les av antag es suiv ants :

¥ Vous pourrez tZlZcharg er le manuel utilisateur ainsi que la derni sre version du
logici el MID | C ontrol C enter

¥ Vous recevez les offres spZciales rZserv Zes uniquement aux dZtenteurs du
synthZtiseur de la sZri e Mini Brute 2S.



I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes stre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les
spZcifications sans prZavis ou I'ob ligation de mettre *j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le produit et son logici el, lorsquOutilisZs avec un amplificateur , un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susce ptibles de provoquer une perte
dOaudition permanente . NE PAS faire fonctionner de mani ere prolong Ze ~ un niveau sonore
tro p Zle vZ ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dDacou phenes, v euillez consulterun O RL.

REMARQUE :

Les frais encourus en raison dOun manque de connaissance  relatif IOutilisation de
I0Zqupement (lorsqu'il fonctionne normalement) ne sont pas couv erts par la garanti e du
fabricant et sont, par consZquent, " la charg e du pro priZtaire de IOappareil. Veuillez lire
attentiv ement ce manuel et demander conseil ~ votre revendeur avant dOawir recours
IGassistance .

Liste non exhaustiv e des prZcautions ~ prendre :

1. Lire et comprendre toutes les consignes.
2. Suivez touj ours les instructions sur |Oappareil.

3. Avant de nettoyer |Oappareil, dZbranchez toujours le c%He USB. Lors du
nettoyag e, servez-vous dOun chiffon doux et sec. NOutilisez pas dOessence,
dOalcool, dDacZtone, de tZrZbenth ine ou toutes autres solutions organiques.
NOutilisez pas de nettoyant liquide ou en spray, ni de ch iffontro p hum ide.

4. NOutilisez pas |Qappareil pres dOune source dOeau ou dOhm iditZ telles quOune
baignoire , unlav abo, une piscine , ou tout autre endroit sim ilaire .

5. Ne positionnez pas |Oappareil de mani sre instab le afin dOZXiter toute chute
accidentelle

6. Ne placez pas dOobjets lourds sur |Qappareil. Ne bloquez pas les ouvertures ou les
ventilations de |Qappareil : ces derni sres servent ~ faire circuler IQairafin dOXiter
la surchauffe de |Oappareil. Ne placez pas IQappareil ~ pro xim itZ dOune source de
chaleur ou dans un endroit dZ pourvu dOaZration.

Utilisez uniquement IOadaptateur secteur f ourni, comme spZcifi ~ Z par A rturia.

Assurez-v ous que la tension de ligne de votre lieu de rZsidence correspond " la
tension d'entrZe spZcifi ~ Ze sur 'adaptateur secteur.

9. Ne tentez pas dOouvrir ou dOinsZrer quelque chose dans IOappareil sous peine de
pro voquer un incendi e ou un court-circuit.

10. Ne versez aucun liquide sur |Dappareil

11. En cas de dysf onctionnement, ramenez toujours votre appareil dans un centre
de service qualifi Z. Vous invalideri ez votre garanti e en ouvrant ou en retirant une
parti e de |Oappareil, et un assemb lag e inappro priZ pourrait entra’ner un court-
circuit ou dOautres dysf  onctionnements.

12. NOutilisez pas |Oappareil en cas dOorage ou de tonnerre , cela pourrait pro voquer
une Zlectrocution " distance



13.
14.
15.

16.

NOexposez pas v otre appareil aux rayons directs du soleil.
NOutilisez pas v otre appareil pres dOune fuite de gaz.

Arturia dZcline toute responsabilitZ pour tous dommag es ou pertes de donnZes

causZes par unf onctionnement inappro  pri Z de IOappareil.

Arturia  recommande  IQutilisation de c%oHes blindZs pour IQaudio (moins de trois

metres de long) et de c%ob

les CV/G ate contenant de la ferrite



| ntroduction

FZlicitations pour IOachat du M ini Brute 2S dOA rturia !

Le MiniBrute 2S a ZtZ coneu pour stre un synthZtiseur analogique moderne au style
classique dOune puissance exce  ptionnelle .

Les racines de ce produit proviennent des plus grands synthZtiseurs de tous les temps, le
tout rehaussZ par la touche et le caractere rZsolument moderne d'Arturia. Les oscillateurs
dZsormais cZlsbres style CBrute E,associ Zs aux sons classiques du filtre Steiner-P ark er,
vous offrent une richesse d'outils et un caractsre sonore Ztonnant pour crZer VoS pro pres
sons.

Les synthZs de la sZrie MiniBrute 2S prZsentent de superbes fonctionnalitZs, anci ennes et
nouv elles. Mais la pisce de rZsistance est szrement IQintZgration dOune patchbay tres flexib le
" 48 points. Cette matrice physique vous permet de router des sources de modulation d'un

nombre presque infini de facons, " la fois dans le MiniBrute et avec des pZri phZriques
externes.
Couplez ces fonctionnalitZs " la musicalitZ pure du sZquenceur et de |OarpZgiateur et vous

avez un instrument qui deviendra un atout puissant de votre effort crZatif , que ce soit sur
scene ou en studio

Nous sommes ravis de vous procurer ce synthZtiseur puissant et abordab le. COest
IGaboutissement de nombreuses annZes de recherche et la combinaison par faite de notre
passion pour le monde des synthZtiseurs et pour la m usique quOils permettent de crZer

N'oub liez pas de vous rendre sur le site www .arturia.com et de vZrifi er le derni er firmw are,
de tZIZcharg er le MID | Control Center et de consulter les tutori els ainsi que les FAQ. Vous
etes sur le point d'entrer en contact av ec un synthZtiseur d'une toute nouv elle espece

Musicalementv  ™tre, LOZquipe A rturia
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1.IN TRODUCTI ON

Brav o, et merci dOawir fait IOacquisition du synthZtiseur analogique MiniBrute 2S dOAturia.
Vous possZdez dZsormais ce que beaucou p de musici ens considerent comme le meilleur
synthZtiseur analogique  , le plus polyv alent et le plus puissant de sa catZgori e.

La sZrie de synthZtiseurs MiniBrute est IOaboutissement dOunetrss longue (et tres agrZab le !)
collaboration  entre les ing Znieurs dOAturia et le Cgourou Edu synthZtiseur analogique , Yves
Usson.

Depuis la fin des annZes 1990, IOentreprise franeaise Arturia a reeu les Zlog es des musici ens
et des critiques pour la conce ption dZm ulations logici elles de pointe de vZnZrab les
synthZtiseurs des annZes 1960 ~ 1980. Du Modular V en 200 4, ~ 10Origin, un systeme
modulaire  prZsentZ en 2010 ; de IOAalog Factory Experience, le prem ier synthZtiseur
hybride de tous les temps (ayant fait ses dZbuts en 2008), au Synclavi er V (2016) et au
Buch la Easel V (2017), leur passion pour les synthZtiseurs et la puretZ sonore a donnZ
aux musici ens exig eants les meilleurs instruments logici els pour la production audio
professionnelle

Apres avoir recrZZ tant de synthZtiseurs analogiques |Zgendaires en traduisant des versions
Cfavorites Ede ces instruments classiques en algorithmes DSP sophistiquZs, il Ztait temps
pour Arturia de prZsenter son propre synthZtiseur analogique . Cependant, reproduire des
circuits analogiques et conce voir des circuits analogiques de grande qualitZ sont deux
choses diffZrentes, nous avons donc fait appel ~ IQaide dO¥es Usson : un conce pteur de
circuits analogiques  extrmement  brillant, et un passionnZ de synthZtiseurs dont le trav ail
s'Ztend sur trois dZcenni  es.

En plus dOetre un chercheur talentueux en microsco pie biomolZculaire , ses clones des
modules coneus originellement par le Dr. Robert Moog, ainsi quOARPou EMS et ses pro pres
conce ptions, sont tres rZputZs dans le monde Cmodulaire E et produits en continu sous
licence par des f  abricants spZcialisZs.

De plus, il est toujours pret ~ partag er son expZri ence considZrab le et ~ transmettre ses
connaissances aux autres. Tous ses schZmas restent ouverts ~ la comm unautZ Synthesizer-
Do-l t-Yourself (SDIY) :une grande parti e de son trav ail se trouv e sur le site internet du projet
en cours Yusynth , et il projette une ombre longue et bienvenue sur les princi paux forums
Internet consacrZs aux f  anatiques de IQanalogique

Yves U sson et quelques am  is branchZs

Conjuguant le sav oir-f aire reconnu d'Arturia dans la conce ption d'instruments de musique
novateurs ainsi que la prof onde connaissance et expZrience d'Yves, le synthZtiseur
analogique  MiniBrute 2S trouv e ses origines dans les annZes 1970 mais integre le meilleur
du XXleme si <cle .

(4 SN (IS $H(% + %S
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Le synthZtiseur analogique M ini Brute 2S dOA rturia

En fabriquant le MiniBrute 2S, nous avions quatre objectifs :son analogiqgue incomparab le,
fonctionnement intuitif , accessibilitZ et aucun comprom is en mati ere de composants, de
design ou de connectivitZ

Du plus petit condensateur —aux potentiomstres et au revetement, nous avons sZlectionnZ
les meilleurs fournisseurs, soum is chaque composant ~ des tests exhaustifs et peaufinZ le
design pour la meilleure expZri ence dOutilisation possib le.

De plus, nous avons dZcidZ de rZtab lir le plaisir de crZer ses pro pres sons et de les contr™ler
sur scene ou en studio . I1 nOya pas de prZsZlections :toute la crZation sonore se trouv e au
bout de vos doigts. Cette philoso phie de conce ption signifiait aussi que nous pouvions nous
servir dOoscillateurs vrais analogiques, et non pas numZriques, pour vous offrir la puretZ
sonore caractZristique de la synthese analogique

Nous voulions Zgalement que vous puissi ez massacrer cette puretZ sonore comme le font
les Cgrands gareons E(vous savez, ces synthZtiseurs modulaires massifs avec des c%.Hes
patch dans tous les sens). Ainsi, en plus de sa puissante arch itecture vocale , le MiniBrute 2S
fournit une patchbay ~ 48 points qui vous permet de contourner toutes notions prZconsues

sur le chem in du signal. Vous pouv ez maintenant intZgrer des signaux audio et de contr™le
provenant du monde extZri eur et les patcher aux circuits du MiniBrute 2S. Cette approche

libre de la conce ption sonore vous ouvrira des portes sonores que vous nOauriez jamais
imaginZes. Nous pensons meme que les Cgrands gareons Eviendront frapper ~ votre porte
et v oudront etre de la parti el

Et pourtant, malgrZ toute sa flexibilitZ , le MiniBrute 2S met l'accent sur la musique , la
crzZativitZ et l'expZrience de jouer d'un instrument amusant, physique , inspirant et
satisf aisant. De plus, sa taille compacte le rend idZal pour tous les musici ens, mobiles ou
non. Il vous donnera non seulement des basses solides, des effets incroyab les et des lignes
lead criantes, mais aussi des sons quOaucun autre synthZtiseur sur cette planste ne peut
produire .

Comme chacun sait, les synthZtiseurs analogiques sont chers ~ fabriquer. Et quel est
IGintZret de produire un synthZ pour tout le monde , mais que personne ne peut sOoffrir ? Nous
avons donc fait le pari quOilaurait du succes et avons fait en sorte de produire le MiniBrute
2S en volume , ce qui nous a perm is dOobtenir des prix de quantitZ sur les pieces, et de
transf ormer les techniques artisanales en fabrication industri elle. Le rZsultat : une synthese
analogique sans comprom is.

Le MiniBrute 2S est un vZritab le instrument de musique . Nous avons adorZ le conce voir, le
fabriquer , et maintenant, |Outiliser. Nous espZrons que vous partag erez notre enthousiasme
et que ses sons v ous inspireront.

(0 S+ ) (IS (+ $*(% + *1%$



Voici une prZsentation des f  onctionnalitZs m ises " v otre disposition :

K K K K K K K K K K K K K .

+«

K K K K

Chem in de signal totalement analogique

Deux oscillateurs contr™I|Zs en tension (VCO - voltag e-controlled oscillator)
formes dOonde m ulti ples

Formes dOonde en dent de sci e, carrZe et triangulaire (V. CO 1)

Ultrasaw , Metalizer et modulation de larg eur dOimpulsion (PWM - pulse width
modulation)

Formes dOonde en dentde sci e, carrZe et sinusosdale (V= CO 2)
VCO2 pouv ant stre utilisZ comme LFO su pplZmentaire
Modulation FM entre les oscillateurs

GZnZrateur de bruit alZatoire

Filtre Steiner-P ark er multimode avec FM et RM (Resonance Modulation B
Modulation de rZsonance)

Patchbay " 48 points

EntrZe hard sync pour V. CO1

VCA indZ pendant pour les routag  es de modulation

Deux en velo ppes : ADSR (filtre) et AD (amplitude)

Envelo ppe AD bouclab le

Deux LFO m ulti f ormes dOonde av ec modes libre ou sync
Brute F actor : sature IQentrZe du filtre av ec la sorti e audio

LOaudio externe peut stre routZ par le mZlang eur de IQoscillateur ou directement
verslasorti e

SZquenceur et arpZgiateur , synchronisab les ~ IOhorloge externe : MID I, USB ou
CLK (1 pas, 1 impulsion, 24/48 ppq)

Connecteurs dOentrZe et de sorti e MID |
Port USB pour une utilisation av ecun D AW
Sorti es audio et casque

Configuration de |Oappareil et arch ivage de sZquences en utilisant le MID | Control
Center dOArturia

Assez parlZ , branchez v otre nouv el am ianalogique etf aites tremb lerlesm urs!

e+
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2. INSTALLATION

2.1. PrZcautions d'emploi

Le MiniBrute 2S utilise un adaptateur secteur externe . N'utilisez pas d'alimentation ou
d'adaptateur autre que celui fourni par Arturia. Arturia dZcline toute responsabilitZ en cas de
dommag es causZs par |'utilisation d'une alimentation Zlectrique non autorisZe

2.2. AVERTISSEMEN T

Ne placez pas cet appareil un endroit ou dans une position o quelqu®un pourrait marcher ,
trZbucher ou faire rouler quoi que ce soit sur les cordons d'alimentation ou les c%odes de
connexion.

L'utilisation d'une rallong e n'est pas recommandZe . Cependant, si vous devez en utiliser
une, assurez-v ous que le cordon peut supporter le courant maximal requis par ce produit.
Rapprochez-v ous d'un Zlectrici en pour en sav oir plus surv 0s exig ences Znerg Ztiques.

Ce produit ne doit etre utilisZ qu'av ec les composants fournis ou recommandZs par Arturia.

En cas d'utilisation avec n'importe quels composants, veuillez observ er toutes les consignes
de sZcuritZ et instructions accompagnant les accessoires.

2.3. Enregistrez v otre instrument

L'enregistrement  de votre instrument Ztab lit votre pro pri ZtZ IZgale , ce qui vous donne acces
au service de su  pport technique d'A  rturiaetv ousinf orme desm ises”j our.

De plus, vous pouv ez vous abonner ~ la newsletter Arturia pour stre informZ des nouv eautZs
Arturia ainsi que des offres promotionnelles.

Connectez-v ous " v otre compte A rturia via cette URL :
https://www .arturia.com/login

Allez ~ la parti e CMy Registered Products Eet ajoutez le synthZtiseur MiniBrute 2S en entrant
son numZro de sZri e, comme imprimZ sur IQautocollant situZ sous la mach ine :

(0 S+ A R (IS (+* $)* " *1%$
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fteignez touj ours tous les Zqui pements audio avant d'effectuer

vous d'endommag er vos enceintes,

2.4. Connecter

risquez

Zqui pement audio

Apres avoir effectuZ toutes les connexions,
pZri phZriques,
augmentez les v olumes " un niv

Voici une prZsentation des connecteurs du synthZtiseur M

avec

Objet

Sorti e audio

Casque

Patchbay
des prises)

(la  plu part

Patchbay
& clock)

(prises  sync

EntrZe & sorti e MID |
USB

EntrZe alimentation DC

le M

I'amplificateur

Ty pe de connecteur

6,35 mm (1/4") prise mono (impZdance/niv

ini Brute 2S au M onde

le synthZtiseur

rZglez tous les niv eaux
audio ou
eau d'Zcoute conf

le systeme
ortab le.

6,35 mm (1/400) prise T RS (le signal est mono)
impZdance 22 (185mW @ 2502 / 60mW @ 802 / 24mW @ 322)

3,5 mm (1/800) mini prises mono

EntrZes CV : signaux de niveau Eurorack, 100k2,

CV ont 6,8M2 dOimpZdance)
Sorti es CV : signaux de niv eau Eurorack, 6802, +/-5V

des connexions audio . Sinon,
MiniBrute 2S ou tout autre

0. Allumez les diffZrents
de contr™le en derni er, puis

ini Brute 2S :

eau ligne 47 02)

+/-5Vx (Exce ption : entrZes Pitch

EntrZes Clocks/G ates : signaux de niv eau Eurorack, 68k2, 0V/+5V

Sorti es Clocks/G ates : signaux de niv  eau Eurorack, 2kR, 0V/+5V

3,5 mm (1/800) mini prises T RS

EntrZes Clock :

signaux de niv  eau Eurorack, 68k2, OV/+5V

Sorti es Clock : signaux de niv eau Eurorack, 2KR, 0V/+5V

5DIN MID | standard

USB ty pe B standard

I nterne 2,1 mm, externe 5,5 mm

e+

S+ " AU * (IS (4

$)* ™ 19%6$



2.4.1. Les connecteurs du panneau arri ore

Le panneau arri  ere du M ini Brute 2S

2.4.2. Patchbay

La patchbay du M ini Brute 2S, synthZ modulaire et sources audio externes.

Un exemple parm i tant dOautres de connexions pouv ant stre Ztab lies entre le MiniBrute 2S et
des pZri phZriques externes. Les possibilitZs sont aussi infini es que v otre imagination !

(R ST ) (IS §)F T H0eS



2.5. PrZchauff age etaccordg ZnZral

Comme tous les autres synthZtiseurs analogiques, le MiniBrute 2S a besoin dOunmoment
de przZchauff age dOeriron cing ~ dix minutes apres sa mise sous tension. Il peut ainsi
atteindre une tempZrature de fonctionnement stab le, qui lui assure une hauteur dQoscillateur
prZcise . La durZe de prZchauff age dZpend de la tempZrature extZri eure :un environnement
plus froid entra’nera un temps de chauffe plus long et inversement. Les niveaux dOlm iditZ
peuv ent aussi affecter la durZe de prZchauff age.

Une fois que le synthZtiseur a atteint sa tempZrature de fonctionnement, accordez-le " la
hauteur de note . Servez-vous dOunaccordeur externe pour vZrifi er [Qaccord de IQinstrument :
si besoin, rZglez le potentiomstre  Global Tune pour accorder le MiniBrute 2S " la hauteur de
note dZsirZe .

Le MiniBrute 2S a ZtZ coneu pour assurer une stabilitZ de hauteur de note solide comme
un roc dans des conditons normales de tempZrature et dhumiditZ, ~ des tempZratures

extZri eures comprises entre 20iC et 32iC dans les zones tempZrZes. Dans la pratique , le
MiniBrute 2S offre un fonctionnement satisf aisant sur une plag e de tempZrature beaucou p
plus larg e, bien que des tempZratures extZri eures extrmes ou des fluctuations puissent
conduire ~ un temps de stabilisation plus long ou ~ des rZglag esirrZguli ers.
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3. DfMARRA GE RAPIDE

Ce chapitre fournit les ZIZments de base nZcessaires " la crZation de vos tout prem iers sons
avec le MiniBrute 2S, afin que vous puissi ez commencer ~ profiter immZdiatement de ses
sons riches et complets. Dans les chapitres suiv ants, nous approf ondirons le processus de
conce ption sonore afin que v ous puissi ez crZer des sons plus animZs et plus complex es.

Ce chapitre conti ent Zgalement des informations introductiv es sur le SZquenceur et

|OApZgiateur ici [p.17]

3.1. CrZer v otre prem ier son : le C patch de base E

Une fois que votre MiniBrute 2S a ZtZ connectZ correctement
tous les contr™les au niv. eau m inimal :

votre systome audio , mettez

¥ Dansle sensin verse des aiguilles dOune montre pour les potentiomstres

¥ La position tout en bas pour les curseurs

¥ La position centrale (12 heures) pour les contr™les av ecbet+ (FM 1 et RM)
¥ La position centrale pour les trois contr™les T une

¥ La position centrale pour le potentiomstre Master V olume .

Allumez votre MiniBrute 2S et tout en le laissant prZchauffer [p.9], rZglez les paramstres
suiv ants aux v aleurs recommandZes :

¥ RZglez lesinterru pteurs Sync des parti  es LFO 1 et LFO 2 en position F  ree
¥ Mettez les contr™les R ate des parti es LFO 1 et LFO 2 en position centrale

¥ Placez les interru pteurs Wave [p.28] et Rang e [p.35] de la parti e VCO 2 sur leurs
positions du haut (S ine W ave et Fine)

¥ RZglez le potentiometre M ode de la parti e FIL TER sur LP

¥ Placez les interru  pteurs AD ENVEL OPE sur les positions  Gate [p.45] et Once [p.45]

¥ Mettez le curseur de IOonde carrZe de la parti e OSC MIX ER au maxim um

¥ Tournez le potentiometre  CutOff de la parti e FILTER complestement dans le sens

des aiguilles dOune montre
¥ DZfinissez le rZglag e Syncsurl nt

0: Pour le moment, aucun c%.b  le ne doit «tre connectZ * la patchbay.

Ces rZglag es nous donnent un point de dZpart coordonnZ pour les exemples suiv ants. Voici
une re prZsentation visuelle du patch :

Le patch "de base"
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Maintenant, appuyez sur un pad : vous devriez entendre le tout prem ier son de votre
Mini Brute 2S !

11 sOagitdOune grosse onde carrZeE mais elle est un peu statique , nOest-ce pas ? Nous allons
IGamZliorer dans le chapitre Les bases de la synthese [p.47]. Mais si vous voulez simplement
commencer par jouer un peu sur les pads, servez-vous des pads Octav e [p.25] +/ - pour
transposer les notes " la gamme de v otre choix.

0:Une fois que le MiniBrute 2S est prZchauffZ , vous pouv ez rZgler |Qaccord ma’tre [p.9] comme dZcrit
dans le chapitre prZcZdent.

3.2. Ajouter un second oscillateur

Appuyez sur le pad Octav e + pour augmenter la hauteur de note du MiniBrute 2S dOune
octav e. (Le pad Octav e + se trouv e sous le potentiometre  njl15). Puis, appuyez sur un pad,
maintenez-le enf oncZ et f aites comme suit :

¥ Montez le curseur Osc 2 de la parti e OSC MIX ER au maxim um
Tournez le potentiomstre Tune de la partie VCO 2 dans le sens inverse des
aiguilles dOune montre jusqu®~ ce que le VCO 2 soit une octav e en dessous de la
hauteur de note originale

¥ Jouez quelques notes. Le VCO 2 est maintenant un suboscillateur , ce qui renf orce
votre sony en aj outant des basses.

Voici un apereu du patch :

VCO 2 utilisZ en tant que suboscillateur
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3.3. Balayer le F iltre av ec un pad

La fason Zvidente de balayer la frZquence de cou pure du filtre est de saisir le potentiometre
Cutoff et de le tourner. Toutef ois, il est aussi tres facile d'utiliser les pads pour faire la meme
chose pendant que v ous j ouez.

Laissez tous les contr™les comme rZglZs dans IOeemple du suboscillateur  [p.11]ci-dessus,
mais apportez ces trois chang ements :

¥ RZglez le potentiometre Cutoff de la parti e Filterau m inim um
RZglez le potentiomstre Att > Cutoff au maxim um

¥ Passez le VCO 2 sur la dent de scie. Ces ondes ont plus dOharmoniques, le
balayag e du filtre sera donc plus Z vident.

Voil™ quoi devrai ent ressemb ler les paramstres des parties VCO 2 et Filter apres
application de ces chang ements. Le reste des rZglag es devrait touj ours ressemb ler au patch
Csuboscillateur  [p.11]E :

Les rZglag es du 'V CO 2/F iltre pour
IOexemple F ilter S weep

Puis, maintenez un pad enfoncZ et augmentez doucement la pression exercZe par votre
doigt sur le pad. V  ous entendrez le filtre sOouvrir ~ mesure que la pression augmente

La sensibilitZ ~ la pression des pads peut servir ~ contr™ler dOautres parametres, ~ la
fois dans le MiniBrute 2S et sur des dispositifs externes. La patchbay [p.59] rend tout cela
possib le.

(1 ST RIS # (O (&



3.4. PrZsentation des LFO

Le MiniBrute 2S comporte deux oscillateurs basse-frZquence (LFO - low-frequency
oscillator) indZ pendants avec des formes dOondes et des contr™les identiques. Les LFO
servent ~ Cmoduler Eun parametre (c.--d. modifi er un parametre) de facon cyclique . Par
exemple , un LFO peut augmenter ou dim inuer progressiv ement la hauteur de note dOun
oscillateur. C ety pe de modulation est appelZ G vibrato E.

Dans les exemples suiv ants, nous utiliserons le LFO 1,mais les memes essais peuv ent stre
faits avec le LFO 2. Veuillez lire la parti e LFO [p.28] du chapitre Le panneau supZrieur [p.28]
pour en sav oir plus sur les LFO

3.4.1. Balayer le filtreav  ec un LFO

Un LFO peut faire bien plus qu&jouter un vibrato [p.14]au son. Par exemple , il peut servir *
moduler le contenu harmonique . Nous utiliserons la patchbay pour illustrer ce point.

¥ RZglez tous les curseurs au m inim um
¥ Placez le curseur de IOonde carrZe de la parti e OSC MIX ER au maxim um

¥ Dans la parti e FILTER, mettez les potentiometres  Cutoff et Resonance sur leurs
points centraux (12h)

¥ RZglez le potentiomstre FM de la parti e FIL TER sur la position 12h

Toujours dans la parti e FILTER, placez le potentiomestre  Mode sur BP (band pass
b passe-bande)

¥ RZglez le potentiometre ~Wave de la partie LFO1 sur Sine et Rate sur la position
12h

Localisez la parti e LFO1&2 dans la patchbay

Connectez un c%ob le patch " la prise de sorti e Out1delaparti e LFO1&2

Situez la parti e FIL TER dans la patchbay

Connectez |Qautre extrZm itZ du c%oeb le patch " la prise Cutoff de la parti e FILTER

K K K K

Il est important que tout soit configurZ convenab lement, afin que le patch ressemb le ~ cela

LFO 1 modulant la cou  pure du filtre par la patchbay

Jouez sur un pad. Vous devriez entendre immZdiatement les balayag es de timbre , un peu
comme un didg eridoo , " la vitesse indiquZe par la LED roug e de la parti e LFO 1.Ajustez le
potentiometre  Rate pour ralentir ou accZlZrer cet effet wah-w ah et jouez avec la RZsonance
du filtre pour I0accentuer.

Vous pourri ez aussi vouloir essayer plusi eurs formes dOonde du LFO, que nous dZcrirons
dans la parti e LFO [p.28] du chapitre Le panneau su pZrieur [p.28].
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Et ce nOestquOun dZbut ! Gr¥%ce ~ la patchbay, un LFO peut ajouter une variation cyclique
presque tous les aspects du son du MiniBrute 2S. Veuillez lire le chapitre sur la Patchbay
[p.59] pour en sav oir plus.

3.4.2. Ajouter unvibratoav ecleV CO 2

Il'y a une facon rapide dOaputer un vibrato sans utiliser la patchbay, et ce processus va
nous en apprendre un peu plus sur le V CO 2.

Il estf acile " mettre en place . E partirde  I0exemple prZzcZdent  [p.13]:

¥ DZbranchez le c%ob le patch
¥ Mettez IOinterru pteur R ang e de la parti e VCO 2 sur LFO

Puis, jouez sur un pad et augmentez doucement le potentiometre FM de la partie VCO 1:
cela aura pour effet dOaj  outer un vibrato au son.

Tout en maintenant le pad enfoncZ, tournez le potentiometre  Tune de la partie VCO 2 dans
le sens des aiguilles dOune montre pour augmenter la vitesse du LFO.Vous entendrez alors
le vibrato accZ|Zrer.

0:La modulation se produit sans utiliser de c%ote patch puisquOil y a une connexion prZ-c%eblZe entre
le VCO 1let le VCO 2. C'est ce que signifi ent les lettres bleues GVCO 2 Esous le potentiometre  FM du VCO
1.Pour en apprendre dav antag e sur ces connexions prZ-c%eblZes, veuillez lire la prem isre note (0) de la
parti e VCO 1[p.31]du chapitre Le panneau supZrieur [p.28]. 0: Puisque le VCO2 suit la hauteur de note
du VCO1 par dZfaut, qui suit = son tour la plag e de transposition des pads par dZfaut, la vitesse du LFO
augmentera ou dim inuera ~ mesure que vous modifi ez la plag e dOoctave des pads. Si vous souhaitez
que la frzquence du VCO 2 soit constante sur toute la plag e des pads, branchez uniquement un c™tZdu
c%ote patch dans la prise dOentrZe Pitch 2 de la patchbay. Consultez le chapitre La patchbay [p.59] pour
en sav oir plus.
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3.5. PrZsentation des en velo ppes

Le MiniBrute 2S a deux enveloppes indZ pendantes :IOADet IDADSRLOENVEDPP E AD contr™le
IGamplitude du son, alors que IOENVEDPPE ADSR est dZdi Ze au Filtre : elle affecte le contenu
harmonique du son.

3.5.1. LOervelo ppe AD

LOewveloppe dOamplification du son dZterm ine la mani ere dont le niveau chang e au fil du
temps lorsque vous jouez une note. Jusqu” prZsent, la note n'a ZtZ jouZe que lorsque
vous enfonciez un pad, ce qui donne un son d'Corgue Zlectronique Esans dynam ique. En
modifiant les parametres de IOENVEDPPE AD (Attaque , Decay) nous pouv ons contr™ler la
mani re dont le son Zmerg e et sOZanouit progressiv. ement.

Mettez le curseur Attack de la partie AD ENVELOPE sur sa position centrale , puis appuyez
sur un pad. Maintenant, le son augmente lentement vers le niveau maximal. Le son sOarrste
brusquement des que vous rel%.chez le pad. Montez le curseur Decay, et le son dim inuera ~
son niv eau m inimal quand v ous rel%.cherez le pad.

La partie AD ENVELOPE comporte deux interru pteurs (Gate/ Trig et Once/ Loop [p.45]). Leurs
fonctions sont un peu plus complex es et vous seront dZcrites dans le chapitre Le panneau
supZrieur [p.28].
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3.5.2. LOerveloppe ADSR

Cette enveloppe contr™le le Filtre et contient plus de curseurs que IOewveloppe AD.
LOerveloppe ADSR est IZgerement plus compliquZe ~ utiliser , nous allons donc dZcrire les
conce pts de base ici et couvrirons le reste plus en dZtail dans le chapitre Les bases de la
synthese [p.47].

Enfoncer un pad ou envoyer un signal de gate fournit un signal de modulation en Zvolution,
av ec jusqud” quatre phases diffZrentes :

¥ La phase dGitaque dZterm ine le temps quOilfaudra ~ IOerveloppe pour aller de
zZro ~ son niveau maximal. La durZe de IQattaque peut aller de 0,5 ms "~ 4
secondes.

¥ La phase de decay commence quand la phase dOattaque atteint sa valeur
maximale et dZterm ine le temps quQil faudra pour dim inuer de sa valeur
maximale "~ un niveau constant (dZterm inZ par le paramstre de sustain ; voir
point suiv ant). La vitesse de ce decay peut v ari er de 0,5 ms ~ 4 secondes.

¥ La phase de sustain dZbute " la fin de la phase de decay, et reste ~ la valeur de
sustain tant qu'un pad est maintenu enfoncZ ou qu'un signal de gate reste actif .
Le niveau de sustain varie entre zZro (pas de sustain) et la valeur maximale de
IGervelo ppe .

¥ Enfin, la phase de release dZmarre au rel%.chement du pad et dZfinit le temps
quOilfaudra au niveau pour dim inuer " partir du niveau de sustain jusqud®" zZro.
La durZe de release peut aller de 0,5 ms ~ 4 secondes.

Exemples de I0en velo ppe ADSR
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3.6. Le sZquenceur et |QarpZgiateur

Au cas oe vous ne vous am useriez pas dZj" assez, jetons un il au SZquenceur et "
|0ApZgiateur. Pour en savoir plus sur leurs fonctionnalitZs, nous vous recommandons  de
commencer par le  chapitre introductif [p.85].

0: Avant de continuer , jouez une note pour vous assurer que vous avez du son. Sice nOestpas le cas,
augmentez le niveau sur IOundes curseurs de formes dOonde dans la parti e OSC MIX ER. Si le prob lsme
persiste , veuillez lire “nouv  eaula parti e sur Le patch de base [p.10].

3.6.1. Le bouton Sync

Avant de faire de la musique avec le SZquenceur ou IOApZgiateur , il est important que le
bouton Sync soit rZglZ sur Int (Internal). Cherchez un grand bouton CSync E(au-dessus du
potentiomstre n;i7).

Le bouton Sync

Les quatre LED " droite de ce bouton indiquent la source dOhorloge de toutes les fonctions
temporelles du MiniBrute 2S :les LFO, le SZquenceur et |IOApZgiateur. Appuyez plusi eurs fois
sur le bouton Sync jusqud” ce que la LED ~ c™tZdes letires CINT Esoit allumZe . Cela signifi e
que vous avez sZlectionnZ IOhorloge Interne et que vous pourrez trav ailler immZdiatement
avec le SZquenceur et IDA rpZgiateur.
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3.6.2. LOarpZgiateur

Par dZfaut, le MiniBrute 2S est en mode Sequencer. Mais vous pouvez passer
instantanZment au mode Arpeggiator en appuyant sur le bouton On de la parti e Arp/ Loop
du panneau su pZrieur. Elle ressemb le " cela:

La parti e Arp/Loo p

Avant de jouer sur les pads, configurons |OApZgiateur afin que nous entendions la meme
chose . Maintenez donc le bouton Sh ift enf oncZ puis :

¥ Appuyez sur le pad C F E (C 1/8 E)
¥ Appuyez sur le pad C G# E (C Chrom E)

Puis, maintenez le bouton On de la parti e Arp/ Loop enfoncZ et tournez le potentiomstre
Tempo/V alue jusqud” ce que v ous lisi ez le mot C U p E sur IOaffichag e.

Nous vous expliquerons la signification de ces rZglag es dans le chapitre Seq/ Arp : fonctions
comm unes [p.85].

E prZsent, maintenez au moins trois pads enfoncZs. Vous devriez entendre ces trois notes
rZpZtZes en ordre de la plus grav e * la plus aigYe . Sirien ne se passe , vZrifi ez une nouv elle
fois le rZglag e du bouton Sync  [p.17]

Pour une explication plus ZtoffZe de |OApZgiateur , veuillez consulter le chapitre Les bases de
|OarpZgiateur [p.129]. Si vous vous intZressez aux fonctions avancZes Arp/ Loo per, cliquez ici
[p.138].
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3.6.3. Le sZquenceur

Le MiniBrute 2S vous permet dOenregistrer jusqu®” 64 motifs de votre choix. Mais il y a peut-
stre dZj" quelque chose que vous pourri ez utiliser plus tard comme point de dZpart, alors
nous allons d'abord Zcouter les motifs existants. Nous apprendrons ensuite ~ les enregistrer

[p-19}

Prem ierement, si le bouton Arp/ Loop est allumZ , appuyez dessus une fois et il sOZteindra.

Cela signifi e que IOArpZgiateur nOest plus activ =~ Z.
Ensuite , maintenez le bouton Sh  ift enf oncZ, puis :

¥ Appuyez surle pad C CE le plus bas (CFw  dE)
¥ Appuyez surle pad CF E (C 1/8 E)
¥ Appuyez sur le pad C G# E (C Chrom E)

Nous vous expliquerons ce que ces rZglag es veulent dire au chapitre Seg/ Arp : fonctions
comm unes [p.85].

¥ Appuyez sur le grand bouton Sync jusquO” ce que la LED IN T sOallume.
¥ Maintenez le bouton Load enfoncZ (il se trouv e au-dessus des potentiometres 8
et 9).

Tout en maintenant le bouton Load enfoncZ, regardez les pads. Vous les utiliserez pour
sZlectionner le motif que vous souhaitez charg er. Certains pads sont peutstre allumZs, ce
qui veut dire quOils conti ennent dZj~ des donnZes de motifs. Le pad clignotant indique quel
motif a dZj " ZtZ charg Z en mZmoire

¥ SZlectionnez un pad allumZ
¥ Appuyez sur le bouton P lay.

La sZquence que vous avez sZlectionnZe va se lancer. Sivous nOentendez rien, paramZtrez
une nouv elle f ois Le patch de base  [p.10].

Pour sZlectionner un autre motif , maintenez le bouton Load enfoncZ et appuyez sur un autre
pad.

3.6.3.1. Enregistrer un motif (en temps rZel)

0: Pour un ex emple rapide de IOenregistrement en mode pas " pas, cliquezici [p.21}

Si vous avez trouv Z un motif vide, ou du moins un motif que vous ne souhaitez pas
conserv er, effectuons un rapide enregistrement en temps rZel.

¥ Activez le mZtronome en maintenant le bouton Shift enfoncZ et en appuyant sur
le bouton Sync. Si le bouton Sync sOallume quand vous appuyez sur le bouton

Shift, cOest que le mZtronome estdZj " activ Z.
¥ Maintenez le bouton R ecord enf oncZ
¥ Appuyez sur le bouton P lay

Des que vous appuyez sur Play, le bouton Record sOallume en bleu, le mZtronome dZmarre
et le sZquenceur commence " enregistrer.
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0: Lorsque le bouton Record est bleu, le MiniBrute 2S est en mode dOenregistrement en temps rZel.
Quand il estroug e, le M ini Brute 2S est en mode dOenregistrement pas ~ pas.

Maintenant, jouez sur les pads comme si vous jouiez sur un clavi er de piano . La longueur
par dzZfaut dOunmotif est dOunemesure (16 pas), le sZquenceur bouclera donc par la suite et
vous entendrez les notes que v ous av ez jouZes.

Appuyez une nouv elle fois sur le bouton Record pour quitter le mode Record. Pour dZsactiv er
le mZtronome , maintenez le bouton Shift enfoncZ et appuyez sur le bouton Sync jusqud” ce
quOil sOZteigne

1: Si vous avez crZZ un motif et que vous souhaitez le conserv er, maintenez le bouton Save enfoncZ
et appuyez sur le pad qui clignote . Faites-le avant de charg er un autre motif ou vous perdrez votre
nouv eau motif . La parti e Sauv egarder un motif [p.108] vous apprendra copier un motif vers un autre
emplacement, etc.

Chaque motif du MiniBrute 2S comporte quatre pistes parallles. En plus des donnZes de
notes, de nombreux autres ty pes de donnZes peuv  enty stre enregistrZs.

Pour obtenir des informations plus poussZes sur le SZquenceur , veuillez lire le chapitre Les
bases du sZquenceur [p.101] Si vous stes pret ~ apprendre comment modifi er la longueur
dOunmotif , Zditer des donnZes de notes individuelles et enregistrer des inf ormations sur les
autres pistes paralleles, consultez le chapitre Modifi er une sZquence [p.111]
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3.6.3.2. Enregistrer un motif (mode pas " pas)

0: Pour un ex emple rapide de IOenregistrement en temps rZel, cliquezici [p.19]}

Si vous avez trouv Z un motif vide, ou du moins un motif que vous ne souhaitez pas
conserv er, effectuons un rapide enregistrement en mode Ste p (pas ~ pas).

¥ Activez le mZtronome en maintenant le bouton Shift enfoncZ et en appuyant sur
le bouton Sync. Si le bouton Sync sOallume quand vous appuyez sur le bouton
Shift, cOest que le mZtronome estdZj " activ Z.

¥ Maintenez le bouton R ecord enf oncZ, puis rel%.chez-le
Appuyez sur le bouton P lay

Des que vous appuyez sur Play, le mZtronome dZmarre et le sZquenceur commence
I0enregistrement. Mais contrairement au mode dOenregistrement en temps rZel, le bouton
Record est roug e pour indiquer le mode dOenregistrement pas " pas.

0: Quand le bouton Record est roug e, le MiniBrute 2S est en mode dOenregistrement pas ~ pas.
LorsquQil est b leu, le M ini Brute 2S est en mode dOenregistrement en temps rZel.

Quand vous ctes pret, appuyez sur un pad et il deviendra roug e pour activer ce pas dans la
sZquence . Appuyez de nouv eau sur le pad pour dZsactiv.  er ce pad et il sOZteindra.

La longueur par dZfaut dOunmotif est dOune mesure (16 pas), le sZquenceur bouclera donc
par la suite et v ous entendrez les pas que v ous av ez activ Zs.

Mais si vous commencez avec un motif vide, toutes les notes seront lues ~ la meme hauteur
de note. Ceci est dZ au fait que la hauteur de chaque pas est en fait entrZe " IOaide des
potentiometres au-dessus des pads.

Pour le tester, tournez dOunclic le potentiomstre  au-dessus dOundes pads allumZs. Vous
verrez |Oaffichag e TEMPO/ VALUE passer du tempo "~ un nom de note tel que CC#3 Eou CB
2 E.Les notes peuv ent stre modifi Zes en utilisant cette mZthode , que le sZquenceur soit en
fonctionnement  ou non, du moment que |Oappareil est en mode Record (c.--d. que le bouton
Record est allumz).

Vous pouv ez quitter le mode Record en appuyant une nouv elle fois sur le bouton Record.
Pour dZsactiv er le mZtronome , maintenez le bouton Shift enfoncZ et appuyez sur le bouton
Sync jusquO” ce qudil sOZteigne .

1: Si vous avez crZZ un motif et que vous souhaitez le conserv er, maintenez le bouton Save enfoncZ
et appuyez sur le pad qui clignote . Faites-le avant de charg er un autre motif ou vous perdrez votre
nouv eau motif . La parti e Sauv egarder un motif [p.108] vous apprendra " copier un motif vers un autre
emplacement, etc.

Pour obtenir des informations plus poussZes sur le SZquenceur , veuillez lire le chapitre Les
bases du sZquenceur [p.101] Si vous stes prst " apprendre comment modifi er la durZe
dOunmotif , Zditer des donnZes de notes individuelles et enregistrer des informations sur les
autres pistes parallsles, consultez le chapitre Modifi er une sZquence [p.111]
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4. PRfSENTATI ON DU D ISPOSITIF

4.1. Les f onctions princi  pales

Le MiniBrute 2S rZunit un sZquenceur pas ~ pas multicouche , un arpZgiateur , un
monosynthZ  analogique puissant ainsi quOune patchbay flexib le et les combine en une
puissante station de crZation musicale . En tant quQinterface initiale , il prZsente un ensemb le
de pads style boite ~ rythmes, le tout dans une disposition de style piano et s'Ztendant sur
une octav e. En plus de donner la possibilitZ de jouer des notes, les pads offrent des moyens
su pplZmentaires dOexprimer v os idZes m usicales :

¥ La pression gZnere un signal qui correspond =~ la force avec laquelle vous
appuyez sur un pad apres IOawir enfoncZ. Vous pouv ez utiliser ce signal pour
moduler le vibrato  , la cou pure du filtre et dOautres paramstres.

¥ La vZlocitZ correspond ~ la dynam ique de votre jeu et peut, tout comme
|@aftertouch, moduler plusi  eurs parametres.

¥ La transposition permetde chang erlaplag e de notes des pads sur six octav es.

¥ Un arpZgiateur automatise la crZation de sZquences rZ pZtitiv es de notes.

¥ Le sZquenceur vous permet de dZclencher des extraits musicaux que vous avez
crzZZs, tels que des mZlodi  es, des lignes de basse ou des riffs percussifs.

Des mani eres alternativ es de jouer du synthZtiseur sont disponib les gr¥ece au contr™le USB/
MID | et aux signaux CV/G  ATE externes.

4.2. Le bouton Sh ift

Le bouton Shift est entourZ en bleu pour attirer |Oattention sur les lettres bleues sZrigraph iZes
" plusi eurs endroits dans la parti e SZquenceur. Par exemple , regardez sous le potentiomstre
Tempo , sous les boutons et sur les pads : v ous v errez des mots et des numZros b leus.

Quand le bouton Shift est maintenu enfoncZ et que vous appuyez sur le bouton ou pad
correspondant, les fonctions secondaires sont activ Zes. Par exemple , la fonction Step Size
(taille de pas) dOunmotif peut stre passZe " la doub le-croche (1/16) en maintenant le bouton
Shift enf oncZ et en appuyant sur le pad F#.

Pour une descri ption complete des fonctions secondaires de Shift, veuillez lire le chapitre
Les f onctions de Sh ift [p.162].

0: Le bouton Shift nOest pas liZ aux lettres bleues sZrigraph iZes sous les potentiometres du
synthZtiseur ou dans la patchbay.
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4.3. Les entrZes et les sorti  es

Pour entendre le MiniBrute 2S, ses sorti es audio doivent se connecter ~ un amplificateur
audio , soit directement soit via une console de m ixag e (soit en utilisant la sorti e casque).

En ce qui concerne le contr™le, le MiniBrute 2S peut acce pter les signaux de tension de
contr™le de dispositifs tels quOun synthZtiseur modulaire ou un contr™leur MID | (ex : un pad
de batteri e MID | ou un contr™leur ~ vent), ou meme les signaux audio dOunesource sonore
externe telle quOun m icro phone ou une guitare Zlectrique

Les moyens de contr™ler dDautres instruments, ou dOetre contr™IZ par dOautres instruments,

sont fournis par la collection dOentrZes et de sorti es telles que les entrZes et sorti es USB/
MID |, une entrZe audio externe et les connecteurs dOentrZe et de sorti e sur la patchbay.

0: LOutilisation dOun prZamplificateur ~ est requise pour augmenter le niveau dOune source audio afin
qudil corresponde aux entrZes de niv eau ligne de la parti e Ext | n dans la patchbay.

4.4. Panneau su pZri eur

Le panneau su  pZrieur du M ini Brute 2S

COestici que toute la synthese se dZroule . Le panneau supZrieur comporte tant de fonctions
puissantes quOun chapitre lui est dZdi Z ici [p.28]. Une parti e complste est aussi consacrZe
la patchbay [p.59].
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4.5. Laparti e sZquenceur

Clest ici que se dZroule toute IOZcriture musicale : la capture des idZes, leur affinag e
et IOimprovisation spontanZe qui menent votre musique vers des horizons jusqu'alors
inexplorZs.

Chacune des zones de cette parti e joue un r™le important dans ce qui deviendra votre
libZration crZatrice . Ces contr™les remplissent toutes les fonctions de base que vous
attendez d'un sZquenceur dans un systtme modulaire , et, tout en les utilisant, vous adorerez
la simplicitZ et la sensibilitZ du flux de production.

Mais plus vous les emploi erez et plus vous serez ZtonnZ de la fason dont les combinaisons
de ces contr™les dZ verrouillent des f onctions dontv ous ignori ez av oir besoin.

La parti e SZquenceur du M  ini Brute 2S

Voici une descri ption rapide de chaque zone.Pour des informations dZtaillZes, consultez ces
chapitres : Seq/ Arp : fonctions comm unes [p.85], Les bases du sZquenceur [p.101] et Modifi er
une sZquence [p.111]
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10.

11.

12.

Arp/ Loop (Hold) : activ e/ dZsactiv e |OarpZgiateur : utilisez Shift pour maintenir
|Qarpeg e et accZder aux f  onctions secondaires en lettres b leues

a : Le potentiomstre  Tempo/ Value va ajuster le tempo , accZder aux banques,
sZlectionner des fonctions, rZgler des valeurs de swing, etc. Le bouton Tap aide
"~ dZfinir le tempo . La valeur du tempo est affichZe " gauche du potentiometre
Tempo b : Le bouton Sync sZlectionne la source dOhorloge pour des fonctions
temporelles (Seq/A  rp/LFO) ; Shift + Sync activ e le mZtronome

Pattern Chain / Load (Instant Chang e) : charg e des motifs et les encha’ne ; Shift
+ Load activ e le charg ement de motif instantanZ vs retardZ

Track Select (Mute) :donne acces aux quatre pistes de la sZquence
avec Shift pour mettre des pistes en sourdine

Boutons de Transport (Real Time, Restart) : contr™les standards (Rec/ Stop/ Play/
Pause) ; Shift activ e |Oenregistrement en temps rZel vs pas " pas, redZmarre le
Seq/lOAp

Edit (Recall) : gestion des motifs ; Save/ Copy/ Paste/ Erase ; utilisez Shift pour
rappeler un motif sauv  egardZ

combiner

Last Step/Pages 16-64 : dZfinit la longueur dOunmotif et donne acces aux pag es
de pas des motifs plus longs. Servez-vous de Shift + Last Step pour suivre le
pointeur du morceau ; utilisez Shift + bouton Page pour allong er un motif ~ la
pag e correspondante

Potentiomstres  des pas 1-16 (fonctions secondaires) :modifi e les donnZes de pas
dans un motif

Pads C DD# (direction Seqg/ Arp) :joue des notes ; Shift + pad dZfinit la direction
du motif

Pads E DG (taille de pas Seq/ Arp) :joue des notes ; Shift +pad dZfinit la rZsolution
temporelle du motif

Pads G# DC (gammes prZsZlectionnZes) :joue des notes ; Shift +pad sZlectionne
certaines gammes prZsZlectionnZes

Octav e/ Transpose (gammes prZsZlectionnZes/ utilisateur) :chang ement dOoctave

; Transpose + pad pour transposer un motif ; Shift + pad sZlectionne dOautres
gammes prZsZlectionnZes et une gamme utilisateur

4.5.1. Les pads Octav e & Transpose

0: Quand vous chang ez la plage dOoctave ou la transpositon avec les pads [Octave -/+], le

chang ement ne s'o pere quOaprss av  oir appuyZ sur un pad.

4.5.1.1. Les pads Octav e +/-

Les pads Octav e peuv ent transposer les pads et les sZquences du MiniBrute 2S sur une larg e
gamme de hauteurs de notes.

¥

Plage dOun pad : Appuyez une fois sur [Octav e -] pour modifi er les pads dOune
octav e vers le bas. Appuyez sur [Octav e -] une deuxi *me et une troisi sme fois
pour accZder aux notes plus grav es. Le pad clignotera pour indiquer que la plag e
dOoctave a ZtZ chang Ze, et clignotera encore plus vite lorsque la plag e sOZloigne
du centre .

Pour modifi er les pads dOuneoctav e vers le haut, appuyez sur le bouton [Octav e +]. Les pads
peuv ent stre dZcalZs trois fois vers le haut et clignoteront plus rapidement lorsque la plag e
s'Zloigne du centre
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0: Pour ramener immZdiatement la plag e des pads au centre , appuyez sim ultanZment sur les deux

pads.

¥ Motifs : Voici comment chang  er la plag e dOoctave dOun motif :

Appuyez sur P lay pour lancer le motif

Maintenez le pad  Transpose enf oncZ puisE

Appuyez sur le pad  [Octav e -] pour modifi er le motif par octav ~ es v ers le bas, ou
Appuyez sur le pad  [Octav e +] pour modifi er le motif par octav  es vers le haut

Pour ramener immZdiatement la plag e des pads au centre , maintenez Transpose
enfoncZ et appuyez sim  ultanZment sur les deux pads [Octav e -/+].

o 0N

0: La quantitZ de chang  ement dOoctav e est sauv egardZe av ec chaque motif

4.5.1.2. Transposer un motif

Voici comment transposer un motif en cours de lecture :

1. Appuyez sur P lay pour lancer le motif

2. Maintenez lepad Transpose enfoncZ

3. Appuyez sur le pad avec le nom de note correspondant ~ la quantitZ de
transposition ~ dZsirZe . Par exemple , appuyer sur le pad D# tout en maintenant
enfoncZ le pad T ranspose chang era le motif dune ti  erce m ineure v ers le haut.

4. Pour remettre le motif ~ sa hauteur de note originale , maintenez  Transpose
enf oncZ et appuyez sur le pad C (Do) le plus grav e.

5. Si vous avez chang Z la plage dOoctave en maintenant le bouton Transpose
enfoncZ et en appuyant sur les pads Octav e -/+, il vous faudra utiliser ces pads
pour remettre le motif ~ sa hauteur de note dOorigine

0: Transposer un motif ne transpose pas les pads, mais uniquement le motif . Les pads resteront

leurs hauteurs de notes originales.
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4.6. Le panneau arri  ere

Le panneau arri  ere prZsente plusi  eursty pes de connecteurs. De gauche " droite :
4.6.1. Le v errou K ensington

Le petit trou au-dessus du nom du produit est une caractZristique de sZcuritZ que l'on
appelle un verrou Kensington . Nous voulons nous assurer que votre crZativitZ ne prend son
envol que lorsque v ous le souhaitez.

4.6.2. Les sorti es

Connectez un casque "~ la prise casque pour une Zcoute personnelle et branchez un c%he TS
(ti p-slee ve/ pointe-manchon) 6,35 mm (1/4") ~ la prise Master pour faire passer l'audio dans
un mZlang eur ou un amplificateur externe

4.6.3. MID |

Branchez une paire de c%odes DIN 5 broches classiques aux ports dOentrZe (In) et de sorti e
(Out) MID | pour comm uniquer avec dDautres pZri phZriques MID I. Les donnZes dOhorloge, de
contr™le et de note peuv ent stre envoyZes et reeues. La rZce ption de signaux dOhorloge MID |
dZpend du rZglag e Sync [p.89].

4.6.4. USB

Branchez un c%.be USB ty pe B standard au port USB pour comm uniquer avec un ordinateur.
Les donnZes dOhorloge, de contr™le et de note peuv ent stre envoyZes et reeues. La rZce ption
de signaux dOhorlog e USB/MID 1dZ pend durZglag e Sync [p.89].

De plus, le port USB sert ~ connecter le MiniBrute 2S au MID | Control Center dOAturia. Ce
logici el sert ~ configurer diffZrents rZglag es du M iniBrute 2S.

0: La synchronisation — avec des pZriphZriques non MID | se fait par un connecteur sur la patchbay.

Pour une descri ption complste du rZglag e CLK et des types de connecteurs utiliser , veuillez lire la

parti e Synchronisation  [p.89].

4.6.5. Alimentation

Branchez uniquement [l'adaptateur secteur fourni sur cette prise . Il fournira la tension et le
courant nZcessaires pour alimenter les circuits analogiques du MiniBrute 2S : 12V DC (broche
centrale positiv  e) et 2A (pour A mperes).
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5. LE PANNEAU SUPfRI EUR

Ce chapitre prZsente les fonctions de synthese du MiniBrute 2S :les oscillateurs, le filtre , les
enveloppes, etc. Cliquez sur les liens suivants pour les descri ptions de la patchbay [p.59], du
SZquenceur [p.19]etde I'ArpZgiateur [p.18] ainsi que des rZglag esde Synchronisation  [p.89].

5.1. Les LFO

Un LFO est un oscillateur basse-frZquence  qui peut produire plusi eurs formes dOonde " des
frZquences subaudio (de 0,0652 Hz "~ 100 Hz). Le MiniBrute 2S comporte deux LFO, chacun
avec des choix de forme d'onde sinusoedale , triangulaire , dent de scie, carrZe et deux ty pes
d'ondes alZatoires.

Chaque LFO prZsente son pro pre sZlecteur dOondes (W ave), son contr™le de la vitesse (Rate),
un interru pteur qui dZterm ine sOilfonctionnera librement ou sOilse synchronisera ~ IOhorloge
ma’tre .

Laparti e LFO 1

0: Les LFO 1 et 2 sont identiques, ainsi, cette parti e du manuel sOapplique aux deux.

5.1.1.Wave

Le LFO offre plusi eurs types de formes dOonde de modulation. La sZlection se fait gr¥%.ce
au potentiometre  Wave : sinusoedale |, triangulaire  dent de scie, carrZe , alZatoire par palier
(Zgalement appelZe Sample & H  old) et alZatoire lissZe
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La sinusoedale augmente et dim inue doucement entre ses valeurs minimales et
maximales

La triangulaire augmente et dim inue de mani sre plus linZaire entre ses valeurs
minimales et maximales
La dent de scie chute ~ sa valeur minimale de mani sre linZaire puis augmente
soudainement “sav  aleur maximale

La carrZe augmente et dim inue soudainement entre ses valeurs minimales et
maximales

L'alZatoire par pali er augmente et dim inue soudainement entre des valeurs
gZnZrZes alZatoirement

L'alZatoire  lissZe augmente et dim inue progressiv ement entre des valeurs
gZnZrZes alZatoirement

La frZquence dZchantillonnag e des formes donde AlZatoires est contr™IZe par le potentiometre  Rate,
de lameme mani  ere que celle des autres f ormes d'onde du LFO (v oir ci-dessous).

5.1.2. Sync

LOinterrupteur Sync dZterm ine le mode opZratoire de la vitesse du LFO. !l peut otre asservi
IGhorloge de tempo (Seq) du SZquenceur /ArpZgiateur ou rZglZ en mode Free (c.--d. que la
vitesse du LFO dZ pend uniquement du rZglag e du potentiometre Rate).
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5.1.3. Rate

Le potentiomstre  Rate dZfinit la vitesse dOoscillation du LFO et varie entre des vitesses tres
lentes (une toutes les 16 secondes ou 0,0625 Hz) et des vitesses tres rapides (100 Hz). La
LED roug e situZe ~ c¢™tZdu potentiometre  clignote en fonction de la vitesse . Notez que la
vitesse du LFO peut stre remplacZe par IOhorloge de tempo du SZquenceur /ArpZgiateur —si
IQinterrupteur Sync estrZglZ sur Seq (voir ci-dessus).

Sur Sync, la vitesse du LFO est touj ours un multi ple ou une subdivision du tempo du Seq/ Arp.
Puisque le potentiometre  Rate des parti es LFO est tournZ dans le sens des aiguilles d'une
montre :

¥ Chaque augmentation de la vitesse du LFO doub le la frzquence du LFO
¥ Chaque dim inution de la vitesse du LFO rZduit de moiti 7 la frZquence du LFO

I1'y a neuf vitesses potenti elles quand un LFO est rZglZ sur Sync :

Vitesse Le cycle du LFO se rZ pete toutes les : PZriodicitZ
1 8 mesures 8x
2 4 mesures 4x
3 2 mesures 2x
4 1 mesure 1x
5 Blanche 0,5x
6 Noire 0,25x
7 Croche 0,125x
8 Doub le-croche 0,0625x
9 Triple croche 0,03125x
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5.2. VCO1

La parti e VCO 1se compose de huit contr™les qui constituent la base du son du MiniBrute 2S.

Laparti e VCO 1

0: Des lettres bleues se trouv ent en dessous de nombreux potentiometres  du panneau supZrieur.
Cela signifi e que des connexions prZ-c%cblZes sont Ztablies entre ces potentiometres et les ZIZments
lettrZs en bleu. Par exemple , (VCO 2) est Zcrit sous le potentiomstre  FM. Cela signifi e quOun deuxi sme
oscillateur contr™IZ en tension (VCO 2) est la source par dZfaut de la modulation qui se produit quand le
potentiometre  FM est tournZ dans le sens des aiguilles dOune montre . De meme , le LFO 2 est la source
de modulation par dZfaut du potentiomstre  Ultrasaw Amt. Gardez cela en tste lorsque vous cherchez
dOautres connexions prZ-c%eb |Zes sur le panneau su  pZri eur.

5.2.1. Fine T une

Ce potentiometre  vous permet de rZgler la hauteur de note du VCO lavec prZcision. Sa plag e
est IZgerement supZrieure ~ une octav e dans les deux sens. Tournez le potentiometre  dans
le sens inverse des aiguilles dOune montre pour dim inuer la hauteur de note et tournez-le
dans le sens des aiguilles dOune montre pour [Daugmenter.

0: Modifi er le potentiomstre F ine Tune du V CO 1 nOaffecte pas la hauteur de note du V CO 2.

5.2.2. Glide

Glide est aussi connu sous le nom de Portamento . Le potentiomstre  Glide dZterm ine le
temps quOilfaudra " la hauteur de note pour glisser dOune note ~ lQautre quand les notes
sont jouZes. Quand ce bouton est tournZ completement dans le sens inverse des aiguilles
dOune montre , il nOya pas de glide et la hauteur de la note passe instantanZment " la note
suiv ante . Tourner ce potentiometre  dans le sens des aiguilles dOunemontre augmente |Qeffet
de portamento . E un rZglag e maximal, il lui faudra trois secondes pour glisser de la prem isre
note " la deuxi eme , peu importe la distance entre les deux.

0: Par dZfaut, la hauteur de note du VCO 2 suivra la hauteur du VCO lquand la valeur de Glide

est augmentZe . La princi pale exce ption ~ cette regle est quand un c%He patch est insZrZ dans la prise
d@ntrZe P itch 2 [p.70] de laparti e VCO 2 de la patchbay [p.59].
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5.2.3. Pulse W idth

Ce potentiometre  affecte uniquement 10onde carrZe du VCO 1.1l nOapas dOimpact sur les
formes dOonde en dent de scie ou triangulaire . Ce quOilfait, cOestmodifi er la larg eur dOune
onde carrZe ~ partir dOun50% Crond E" des ondes dOimpulsion " la rZsonnance de plus en
plus Ztroites. Parcourez la parti e Les amplificateurs  de signal [p.49] du chapitre Les bases de
la synthese  [p.47] pour une re prZsentation visuelle desf  ormes dOonde .

La larg eur dOimpulsion, Pulse Width, peut stre modulZe par un LFO ou dOautres sources via
la patchbay. La parti e PWM [p.33] vous en dira plus " ce sujet.

0: Le rZglag e du potentiomstre P ulse W idth nOaffecte pas IOonde carrZe duV ~ CO 2.

5.2.4. Metalizer

Ce potentiometre  affecte uniquement 10onde triangulaire  du VCO 1.1l nOaaucun impact sur
les formes dOonde en dent de scie ou carrZe . Le Metalizer prend les pics de la forme dOonde
triangulaire  de base et les Cplie Evers le bas pour crZer des formes dOondes irrZguli eres, tres
complex es et riches en harmoniques ZlevZes. La parti e la parti e Les amplificateurs  de signal
[p.49] du chapitre Les bases de la synthese [p.47] vous donne une reprZsentation visuelle des
formes dOonde .

5.25. FM

FM signifi e Frequency Modulation (modulation de frZquence). Ce potentiomstre  affecte les
trois formes dOonde du VCO 1en meme temps. Par dZfaut, la source FM est le VCO 2, la
frZquence de cet oscillateur modulera donc la frZquence (hauteur de note) du VCO 1°
mesure que lav aleur de ce potentiometre est augmentZe

Quand IQinterrupteur Range du VCO 2 est rZglZ sur LFO, la modulaton de frZquence
ressemb lera dav antag e ~ un vibrato . Mais lorsquOil est rZglZ sur Fine ou All, les frZquences
du VCO 2 sont si hautes quOelles perturberont ~ significativ ement les formes d'onde gZnZrZes
par le VCO 1.Le son rZsultant peut stre retentissant (de ty pe percussif) ou un peu bruyant
selon les frZquences et lesf  ormes d'onde impliquZes.

5.2.6. Ultrasaw A mt

Ce potentiomstre  affecte uniquement IOondeen dent de scie du VCO 1.Elle nOaaucun impact
sur les formes dOonde carrZe et triangulaire . Une augmentation de sa valeur va mZlang er
IOonde en dent de scie originale avec deux copies dZphasZes dOelle-meme , rZsultant en
un son plus gras. Le rZsultat est diffZrent de celui des formes dOonde en dent de scie
dZsaccordZes  Ztant gZnZrZes par deux VCO diffZrents. Consultez la partie Les
amplificateurs de signal [p.49] du chapitre Les bases de la synthese [p.47] pour une
re prZsentation visuelle des f  ormes dOonde .
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5.2.7. PWM

La larg eur dOimpulsion, Pulse Width, de IOondecarrZe peut stre modulZe par une source telle
que le LFO 1(le prZ-c%eblag e par dZfaut) ou une autre source via la patchbay [p.59]. Lisez la
parti e Les amplificateurs  de signal [p.49] du chapitre Les bases de la synthese [p.47] pour
une re prZsentation visuelle des f  ormes dOonde .

0: Ce potentiometre  affecte uniquement IQonde carrZe du VCO 1.1l nGaaucun impact sur les formes
dOonde en dent de sci e et triangulaire du V. CO 1 ni sur IOonde carrZe duV  CO 2.

5.2.8. Metal M od

Le potentiometre  Metal Mod dZterm ine la plag e de modulation du potentiometre  Metalizer.
Velocity est routZe par dZfaut vers le Metal Mod, mais la patchbay vous permet dOutiliser
autre chose pour moduler le parametre ~ la place
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5.3. VCO 2

Le MiniBrute 2S conti ent deux oscillateurs totalement indZ pendants :chacun dispose de sa
pro pre forme dOonde et de son propre accord, et peut stre mZlang Z sZparZment dans la
parti e OSC MIX ER. lls partag ent les Ztag es de filire et dDamplificateur.

La parti e VCO 2

Il existe toutef ois un certain niveau dinteraction prZ-c%.blZe entre le VCO let le VCO 2. Par
exemple :

¥ Par dZfaut, la hauteur de note du VCO 2 suivra celle du VCO 1,mais une entrZe
sur la patchbay permet ~ la hauteur de note du VCO 2 de suivre une autre source .

¥ La hauteur de note du VCO 1peut otre modulZe par la hauteur de note du VCO
2 via le potentiometre FM de la parti e VCO 1.(FM est l'abrZ viation de Frequency
Modulation, modulation de frZquence). Cependant, une entrZe sur la patchbay
permet ~ la hauteur de note du V CO 1 dOetre modulZe par une autre source

Le niveau de sorti e du second oscillateur est contr™IZ ~ |Oaide dOuncurseur nommZ Osc 2. Le
descendre rZduit le niv. eau du signal et le monter augmente ce meme niv eau.

Laparti e VCO 2 prZsente un potentiomstre T une et deux interru  pteurs ~ bascule
5.3.1. Tune

Le potentiometre  Tune balaye le VCO 2 sur la plag e dZterm inZe par IQinterrupteur Rang e
(voir ci-dessous). En gZnZral, la position centrale lOaccordera sur la meme hauteur de note
que le VCO 1, mais quelques ajustements peuvent stre nZcessaires jusqu®™ ce que les
oscillateurs soi ent prZchauffZs.

5.3.2. Wave

LOinterrupteur Wave sZlectionne la forme dOonde du VCO 2, qui peut stre soit une onde
sinusoedale , soit une onde en dent de sci e, soit une onde carrZe
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5.3.3. Range

LOinterrupteur Rang e regle le V. CO 2 sur 'une des trois plag es dOaccord :

¥

¥

Fine :un tour complet du potentiometre  couvre la plag e de plus dOuneoctav e au-
dessus et en dessous de la frZquence centrale

All :un tour complet du potentiometre  balai era le VCO 2 sur toute la gamme de
frZquences du M ini Brute 2S

LFO :le VCO 2 peut stre utilisZ en tant que LFO supplZmentaire avec une larg e
gamme de frZquences (1 Hz sur la plag e audio). COestpratique si vous utilisez
dZj" les LFO 1 et 2 pour dOautres modulations sur la patchbay par ex emple .
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5.4. La P arti e Filter

Le filtre modifi e le timbre des oscillateurs via les quatre modes de rZponse dZcrits dans le
chapitre suiv ant [p.51](LP, BP, HP & Notch). Sa cou pure et sa rZsonance peuv ent stre ajustZes
manuellement.  La cou pure peut aussi stre contr™|Ze par le clavi er et modulZe par plusi eurs
gZnZrateurs de modulation. Le filtre du MiniBrute 2S est basZ sur |Oarchitecture Sallen & Key
de Nyle Steiner (coneue dans les annZes 1970) et offre des pentes de -12dB/octav e en modes
LP et HP , et des pentes de -6dB/octav e en modes BP et Notch.

La parti e Filter

5.4.1. Mode

Fait une sZlection parm i les quatre modes de filtre : LP (low-pass, passe-bas), BP (band-
pass, passe-bande), HP (high-pass, passe-haut) et Notch (cou pe-bande). Le mode LP est
le plus couramment utilisZ et fournit des sons pleins, gras et ronds. Les modes BP et HP
fournissent des sons plus fins et plus dissonants. LorsquQil est modulZ par un LFO, le mode
de filtre Notch ressemb le plus ~ une pZdale dOeffet P haser.

5.4.2. Cutoff

Ce potentiometre  dZterm ine la frZquence de cou pure du filtre . La plag e de frZquence va de
moins de 20 Hz quand il est tournZ complstement dans le sens inverse des aiguilles dOune
montre , jusqu®” 18 Hz lorsquQil est tournZ complstement  dans |Qautre sens. Par exemple , le
mode LP vous permet dOajuster la clartZ dOun son. V. oici un ex ercice :

¥ RZglez tous les curseurs de la parti e OSC MIX ER " 0 (position la plus basse)
¥ Ajustez le curseur dug  ZnZrateur de Bruit ~m i-distance

¥ Placez tous les curseurs de IOewveloppe du filtre et de IOewveloppe de
|Gamplificateur sur O

¥ DZfinissez le mode du filtre sur LP
Jouez et maintenez une note
¥ Ajustez le potentiometre Cutoff tout en Zcoutant les chang  ements dans le son.

0: Vous pourri ez vouloir faire les memes essais avec les autres rZglag es de filtre (BP, HP et
Notch). PuisquOune source de bruit conti ent toutes les frZquences, cOestun tres bon moyen dOentendre
exactement celles qui sont cou pZes et stim ulZes par chaque ty pe de filtre . !: Les filtres rZsonants peuv ent
tres facilement surcharg er un circuit audio . Prenez garde aux diffZrents niveaux impliquZs (niveau de
bruit, quantitZ de rZsonance , volume ma’tre et aux rZglag es du canal de votre mZlang eur ou de vos
haut-parleurs).  Ceci est particuli  srement vrai quand v ous trav aillezav ec un casque !
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5.4.3. Resonance

Ce potentiomstre  vous donne la possibilitZ de crZer un pic de rZsonance ~ la frZquence de
cou pure . Le tourner dans le sens des aiguilles dOune montre accentue les harmoniques

la frZquence de cou pure et le son devient plus agressif . Quand le potentiometre  atteint son
derni er quart, le fitre commence ~ osciller tout seul. Toutef ois, ce comportement oscillant
dZpend de la frZquence de cou pure :le filtre du MiniBrute 2S oscille dans une plag e allant de
180 Hz environ jusqu®" plus ou moins 8 kHz. Pour Ztendre la plag e dOoscillation, serv ez-v ous
du potentiometre Brute F actor .

5.4.4. Le potentiometre FM

Le potentiomstre FM vous permet de contr™ler [Oamplitude et la polaritZ du signal
dOerveloppe envoyZ pour moduler la frZquence de cou pure du filtre . E une position centrale
(12 heures), aucune modulation dOerveloppe nOalieu. Quand il est tournZ dans le sens
inverse des aiguilles dOune montre (en dessous du centre), le potentiomstre FM envoie
une quantitZ croissante dOerveloppe ADSR inversZe . LorsquQil est tournZ dans le sens des
aiguilles dOune montre (au-dessus du centre), le potentiomstre FM envoie une quantitZ
croissante dOen velo ppe ADSR standard positiv ~ e.

0: Si vous nOentendez pas IOeffet dOune enveloppe de filtre nZgativ e, essayez dOaugmenter la
frZquence de coupure (Cutoff). E IOiverse, si vous nOentendez pas IOeffet dOune enveloppe de filtre
positiv e, essayez de dim inuer la frZquence de cou pure .

5.4.4.1. ADSR (IOenvelo ppe du filtre)

Les letres CADSR Esont sZrigraph iZes sous le potentiomstre ~ FM car cette connexion a ZtZ
prZ-c%eblZe pour vous. Cependant, cette connexion peut stre contournZe par la patchbay
[p.59]. L'envelo ppe ADSR [p.56] est traitZe en dZtail dans le chapitre Les bases de la synthese
[p.47].
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5.4.5. RM (Resonance M odulation ® modulation de rZsonance)

Ce parametre  module le niveau de rZsonance qui se produira " la frZquence de cou pure du
filtre . 11 est prZ-c%eblZ pour stre modulZ par le LFO 1, mais la patchbay peut servir " router
une autre entrZe en tant que source de modulation de rZsonance

Ce contr™le est bipolaire , ce qui signifi e quOilpermet " la modulation dOstre soit positiv e soit
nZgativ e. Cela veut aussi dire que lorsque le potentiometre  est placZ en position centrale
(12h) aucune modulation ne se produira.

Voici un bon ex ercice pour illustrer ce que le paramestre RM f ait :

¥ Placez tous les curseurs de la parti e OSC MIX ER sur 0 (position la plus basse)
¥ Ajustez le curseurdug  ZnZrateurde Bruit “m i-distance

¥ Placez tous les curseurs de IOewveloppe du filtre et de IOewveloppe de
I@amplificateur sur 0

DZfinissez le mode du filtre sur LP

RZglez le potentiomstre Cutoff ~ 10h

Placez le potentiometre R esonance sur la position centrale (12h)
Mettez laf orme dOonde du LFO 1 sur Dentde sci e et Rate ~ 10h
Jouez et maintenez une note

K K K K K K

Tournez lentement le potentiometre  RM dans le sens des aiguilles dOune montre
(positif). E environ 3h, vous devriez entendre un Cchirp Edescendant semb lable
" celui d'un kit de batteri e Zlectronique

¥ Tournez lentement le potentiomstre ~RM dans le sens inverse des aiguilles dOune
montre (nZgatif). E environ 9h, vous devriez entendre le meme son de Cchirp E,
mais il montera au lieu de descendre .|l ressemb lera ~ un enregistrement de la
meme batteri e jouZe ~ 10en vers.

Voici une re prZsentation graph  ique de cet ex ercice :

Test av ec la modulation RM

0: Sur le plan technique , vous remarquerez quil y a une IZgere dZformation du signal RM due au
seuil dans les circuits bi  polaires de l'attZnuateur.
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5.4.6. Att 1 > Cutoff

Ce paramstre  propose une autre mani ere de moduler la frZquence de cou pure du filtre .
Il est prZ-c%oblZ pour contr™ler la quantitZ de sensibilitZ ~ la pression qui sera appliquZe
au filtre , mais la patchbay peut servir ~ router une autre entrZe en tant que source de
modulation.

La portion CAtt 1 Edu nom signifi e C Attenuator 1 E.La patchbay comporte une parti e
nommZe CAttenuators E,et lorsquOune source diffZrente est routZe ~ la prem iere paire de
connecteurs, cette source dOentrZe devient le modulateur pour lequel le potentiomstre — Att 1
> Cutoff dZterm ine la plag e de modulation. Nous avons encore beaucou p de choses " vous
dire sur la patchbay et les AttZnuateurs [p.78], et nous le ferons dans le chapitre consacrZ

la patchbay [p.59].
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5.5. La parti e Amplificateur (AMP)

La parti e amplificateur  contr™le 10Ztage final de sorti e du MiniBrute 2S. Autrement, tout ce qui
s'est passZ sur le synthZtiseur passera par cette parti e avant d'atteindre les connecteurs de
sorti e audio .

La parti e Amplificateur

5.5.1. Brute F actor

Le Brute Factor est une fonction spZciale du MiniBrute 2S inspirZe dOun patch comm un
utilisZ sur un cZlsbre monosynthZtiseur  vintag e qui reliait la sorti e casque " |OentrZe audio
externe . Le rZsultat donne une sorte de boucle de rZtroaction idZale pour les sons rauques
et crasseux. Ce patch a ZtZ implZmentZ en interne dans le MiniBrute 2S et est contr™IZ par le
potentiometre  Brute F actor .

La position par dZfaut de ce potentiomstre est ~ I0extrZmitZ dans le sens inverse des aiguilles
dOune montre , ce qui dZsactiv e le Brute Factor ; tourner progressiv ement le potentiomstre
vers le haut apporte de la distorsion au son. Pour les rZglag es faibles de Brute Factor , la
distorsion est lisse et douce , mais plus vous tournez le potentiometre  vers le haut, plus elle
devient dure . TournZ vers le haut au-dessus de 75 %de sa plag e, le Mini Brute 2S peut de venir
fou et produire des sons de rZtroaction ~ peine contr™lab les et dZlirants.

I: La fonction Brute Factor modifi e radicalement les caractZristiques du filtre , attendez-v ous donc *
des rZsultats tres imprZ  visib les " des rZglag  es extrsmes. V ous stes prZ venu !

5.5.2. Master V olume

Ce potentiomstre  contr™le le niveau de sorti e global du MiniBrute 2S, ainsi que IOaudio qui
arriv e * 10entrZe Master de la patchbay. |l affecte uniquement les sorti es du panneau arri sre
(Master et C asque).

5.5.3. Global T une

Une fois que les oscillateurs sont prZchauffZs, vous pouv ez vous servir de ce bouton pour
accorder le MiniBrute 2S ~ dOautres pZri phZriques. Veuillez consulter la parti e PrZchauff age
etaccord g ZnZral [p.9] du chapitre |nstallation [p.6] en sav oir plus.
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554. Att2>A mp

Dans des circonstances ordinaires, le potentiometre  Att 2 > Amp est maintenu " la position
minimale : cela permet au gZnZrateur dOEweloppe AD de sOouvrir et de se fermer
complstement  de silence " silence . Cependant, il peut arriv er quun rZglag e de ce bouton
diffZrent de zZro soit tres utile . Par ex emple :

¥ Pour conserv er |Oamplitude * un niveau constant, afin que vous puissi ez
programmer un son av ec les deux mains

¥ Pour crZer un patch Cdrone Equi Zvolue en permanence au fur et~ mesure que
les parametres sont modulZs via la patchbay

¥ PourcrZerun patch av  ec une durZe de decay/release infini e

LOawantag e d'av oir un potentiometre  pour contr™ler ce parametre , plut™t qu'un interru pteur
qui force simplement le VCA ™ un niveau maximal sans fin, est que vous pouv ez contr™ler le
niv eau auquel I'en velo ppe reste ouv erte .
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5.6. La parti e Osc M ixer

Les oscillateurs dZlivrent quatre formes dOonde de base : en dent de scie, impulsion,
triangulaire et sinusoedale (VCO 2 uniquement). Ces formes d'onde sont accessib les par
le mZlang eur de |OOscillateur et leurs niveaux respectifs peuvent stre rZglZs ~ IQaide des
curseurs. Un second oscillateur est disponib le pour Zpaissir le son en dZsaccordant ou en
rZglant sa hauteur ~ d'autres interv alles.

Le mZlang eur contr™le Zgalement le niveau du bruit et de IQaudio externe (si une source
externe est branchZe ~ la prise Ext In de la patchbay). Les sighaux mZlang Zs alimentent

ensuite le filre . Les formes dOonde du VCO 1 peuvent aussi stre modifi Zes ~ IDaide
dOamplificateurs de signal (U ltrasaw , Pulse W idth M odulation et Metalizer).

La parti e Oscillatorm ixer

5.6.1. Saw /U ltrasaw (V CO 1)

Le niveau combinZ des signaux Saw simple et Ultrasaw se contr™le avec le curseur dotZ
de 10ic™nescie. Le baisser complstement met le signal en sourdine , alors que le monter
augmente leur niveau. Quand le potentiometre  Ultrasaw Amt est tout ~ fait dans le sens
inverse des aiguilles dOunemontre , seul le signal Saw est audib le. Tourner ce potentiomstre
dans le sens des aiguilles dOunemontre mZlang e plus de son dOUtrasaw avec le signal Saw
simple .

LOUtrasaw se compose de deux copies de Saw simple qui sont dZphasZes
indZ pendamment  en utilisant le LFO 2 (par dZfaut). Le dZphasag e d'une copie est modulZ

une frZquence constante (1 Hz), tandis que la vitesse de modulation du dZphasag e
dune seconde copie peut stre contr™|Ze avec le potentiomstre Rate (parti e LFO 2) ~
partir d'une frZquence de 0,1 Hz (minim um) pour des effets de battement lent, augmentZ
progressiv _ement pour les effets de chorus et de Csupersaw E,et jusqud” 100 Hz (maxim um)
pour des sons sism iques.

Laforme dudZ phasag e peut aussi «tre modifi Ze enchang eantlaf orme dOonde du LFO 2.
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5.6.2. Square /M odulated P ulse (V CO 1)

Le niveau des signaux modulZs de IQonde CarrZe (Square) simple et de la larg eur
dOimpulsion (pulse width) est contr™|Z avec le curseur prZsentant un symbole carrZ. Le
baisser complestement met le signal en sourdine , alors que le monter augmente leur niveau.
Quand le potentiometre  PWM et le potentiometre  Pulse Width sont tous les deux tournZs
complstement dans le sens inverse des aiguilles dOune montre , IOonde carrZe pure est
audib le. Tourner le potentiomstre Pulse Width dans le sens des aiguilles dOune montre
transf orme 1Oonde carrZe en une impulsion asymZtrique dont la larg eur peut -stre
augmentZe jusqud” 98 %, donnant un son tres C acide E (proche dOun hautbois).

Par dZfaut, la larg eur dOimpulsion est aussi sous le contr™le du LFO 1 La prof ondeur de la
modulation de la larg eur dOimpulsion peut stre rZglZe " IOaidedu potentiometre ~PWM dans la
parti e VCO 1et la forme du LFO peut stre chang Ze avec le potentiomstre ~ Wave de la parti e
LFO 1.

5.6.3. Triangle / Metalizer (V= CO 1)

Le niveau de IQonde Triangulaire et du Metalizer est contr™IZ par le curseur dotZ dOune
ic™ne triangle . Le baisser complstement met le signal en sourdine , alors que le monter
augmente leur niveau. En tournant le bouton du Metalizer du sens inverse des aiguilles d'une
montre jusqu'au sens des aiguilles d'une montre dZforme le son lisse style flzte de IOonde
triangulaire et le transf  orme en ondes mZtalliques complex es.

La dZformation/ le pliage de londe est Zgalement contr™IZ par un modulateur
supplZmentaire :le potentiometre  Metal Mod. Velocity est routZ par dZfaut vers le Metal Mod,
mais la patchbay v ous permet d'utiliser autre chose pour moduler le parametre “ la place

0: Le potentiomstre  Metalizer dZfinit la quantitZ minimale de formation dOonde et le potentiomstre
Metal Amt dZterm ine la plage de modulation pour une formation dOonde supplZmentaire . Mais ils
partag ent le meme potenti el de dZformation/ pliag e, donc si le potentiomstre ~ Metalizer est au maxim um,
il reste tres peu de place pour la modulation par la source Metal A mt.

5.6.4. Noise

Le mZlang eur de signal fournit aussi le contr™le dOautres signaux qui ne sont pas gZnZrZs
par les oscillateurs. Le potentiometre  coulissant Noise ajuste la quantitZ de signal de bruit
blanc envoyZ au filtre . MZlang er une petite quantitZ de bruit avec des ondes de IQoscillateur
crZe une sorte de qualitZ de respiration naturelle . Par exemple , mZlang er IOonde triangulaire
" une petite quantitZ de bruit crZe un son de flzte crZdib le. Le bruit seul est aussi utile pour
crzZer plusi eurs effets spZciaux ou des sons de nature tels que le vent, les courants dOeau et
la plui e, ainsi que des sons percussifs tels que des cymbales.

5.6.5. Ext

Le curseur Ext ajuste la quantitZ dOune source audio externe pouv ant stre branchZe au
chem in du signal du MiniBrute 2S via la prise Ext de la parti e EXT IN de la patchbay [p.59].
Cela rend possib le le traitement dOun signal audio externe av ec le filtre et Iamplificateur.

5.6.6. Osc 2 (V CO 2)

Ce curseur contr™le le niveau de sortie du VCO 2 dans la parti e Amplifi er. La parti e VCO 2
[p.34] vous donne une descri  ption complste des capacitZs du deuxi *me oscillateur.
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5.6.7. Les curseurs de la parti e ADSR En velo pe

Par dZfaut, ces quatre curseurs affectent le Filtre. Leurs fonctions sont dZcrites en dZtail
dans le chapitre  Les bases de la synthese [p.56].

La parti e ADSR En velo pe

0: Un indicateur ~ LED montre la quantitZ dOerveloppe Ztant envoyZe au filtre . L'intensitZ de la LED
dZpend de I0amplitude du signal de I0en  velo ppe .

5.6.8. Les curseurs de laparti e AD En velo pe

Par dZfaut, ces deux curseurs affectent IOAnplificateur. Leurs fonctions ont ZtZ expliquZes
en dZtail ici [p.15] maisenv oici un apersu rapide :

¥ Le curseur Attack dZterm ine la durZe de la prem iere phase de IQewveloppe. La
durZe de IOAttaque v ade 1 ms " 14 s.

¥ Le curseur Decay dZfinit la durZe de la phase finale de IOewveloppe AD.La durZe
duDecayv adelms”14s.

La parti e AD En velo pe

0:Un indicateur ~ LED montre la quantitZ dOerveloppe Ztant envoyZe ~ IOamplificateur. L'intensitZ de

la LED dZ pend de I0amplitude du signal de I0en  velo ppe .
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5.6.9. Lesinterru pteurs de la parti e AD En velo pe

Normalement, I0ervelo ppe de IOamplificateur est dZclenchZe par le jeu dOunenote , mais peut
aussi |Ostre par dOautres sources de la patchbay. Quelle que soit la mZthode utilisZe pour
dZclencher IQerveloppe, les quatre interru pteurs de la partie AD Envelope dZterm inent le
comportement de IOen  velo ppe apres son dZclenchement.

5.6.9.1. Gate/T rig

Cetinterru pteur bascule laf onction de IOEn velo ppe AD entre deux rZglag  es : Gate et T rig.

¥ Gate : LOEweloppe AD commence quand une note est jouZe/ dZclenchZe et passe
au niveau maximal " la vitesse de IOAttaque. LOamplificateur se mainti ent au
niveau maximal jusqu®” ce que la note soit rel%.chZe, puis quand IQervelo ppe
entre dans la phase de Decay. LOewveloppe ne se rZinitialisera pas completement
zZro si une autre note est dZclenchZe avant que la phase de Decay soit
term inZe ; elle reprendra la phase dattaque de lenveloppe damplitude et
passera au niv.eau maximal " la vitesse de I'Attaque

¥ Trig : LOEneloppe AD commence quand une note est jouZe/ dZclenchZe . 11 nOy
a pas de phase de sustain : IOerveloppe entre dans la phase de Decay apres
la fin de I0Attaque. LOerveloppe complete fonctionnera, sauf si une autre note
est dZclenchZe , moment auquel l'amplitude se remet ~ zZro et l'enveloppe
redZmarre

0: LOEreloppe AD est normalement dZclenchZe quand |OEreloppe ADSR est dZclenchZe , mais une
source de dZclenchement diffZrente peut stre routZe "~ IOEn velo ppe AD via la patchbay.

5.6.9.2. Once/Loo p

Cetinterru pteur bascule laf onction de IOEn velo ppe AD entre deux rZglag  es: Once et Loo p.

¥ Once :Quand une note est jouZe/ dZclenchZe , IOamplitude augmente
zZr0 " la vitesse de IOAttaque etre  vient ~ zZro " la vitesse du Decay.

¥ Loop : Lorsque IOeweloppe atteint la fin de la phase de Decay, elle
recommencera ~ partir du dZbut. Elle continuera " boucler sur les phases
dOAttaque et de Decay jusqud” ce que la note soit rel%o.chZe ou redZclenchZe

partir de

Le tableau suivant vous aidera peut-stre suivre ce qui se passe lorsque diffZrentes
combinaisons de ces deux interru pteurs sont utilisZes.

Combinaison

. RZponse de IOEn velo ppe AD
dOinterru pteurs

LOerveloppe augmente quand elle resoit un signal de gate (note enclenchZe). Elle dim inue ~

Gate + Once . -
la fin du gate (note rel%o.chZe).

LOewveloppe augmente quand elle reeoit un signal de gate (note enclenchZe) et boucle

Gate + Loo p . PR 5 A
jusquO” la fin du gate (note rel%o.chZe), o- elle ch ute de sa position actuelle

LOerveloppe joue un cycle Attaque-Decay quand elle resoit un dZclencheur (note enfoncZe).
Trig + Once LOerveloppe est redZclenchZe quand elle resoit un nouv eau dZclencheur , quelle que soit la
position actuelle

LOewveloppe boucle indZfiniment et est redZclenchZe par un nouv eau dZclencheur (note

Trig + Loo = X -
g p enf oncZe), quelle que soit la position actuelle

(R S IS &S +)+&(! H(



5.7. La parti e Patchbay
Veuillez lire le chapitre sur la patchbay  [p.59] pour dZcouvrir ses f  onctionnalitZs.
5.8. Les f onctions secondaires de Sh ift

Certaines fonctions secondaires tres utiles sont activ Zes en maintenant le bouton Shift
enfoncZ et en appuyant sur un bouton ou un pad. Pour en savoir plus sur ces fonctions,
veuillez consulter le chapitre Les f onctions de Sh ift [p.162]
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6. LES BASES DE LA S YNTHESE

Votre MiniBrute 2S est un synthZtiseur vrai analogique ,tous les sons sont donc produits par
des circuits Zlectroniques analogiques. Aucun circuit inf ormatique numZrique n'est impliquZ
dans la gZnZration, le filtrag e ou le contr™le de base du son. C'est I'une des raisons pour
lesquelles le M ini Brute 2S crZe des sons Zlectroniques riches, animZs et viv ants.

6.1. LOarchitecture du synthZtiseur analogique

La cha’ne de production sonore analogique repose sur une approche classique appelZe
synthese  soustractiv e. Le gZnZrateur sonore de base est une forme dOonde dotZe dOun
contenu harmonique  riche ; filtrer puis C soustraire E les harmoniques pour crZer de
nouv elles variations sur le timbre original. Les circuits suivants (un gZnZrateur d'en velo ppe
en liaison avec un VCA, ou amplificateur  contr™IZ en tension) modifi ent le niveau de mani sre
prZcise pour crZer une dynam ique .

6.1.1.Les g ZnZrateurs de signaux

Les gZnZrateurs de signaux sont les circuits produisant les formes dOonde de base du son.
Il'y a deux catZgori es de base :les gZnZrateurs de signaux " hauteur dZterm inZe et les
gZnZrateurs de signaux ~ hauteur indZterm inZe .

6.1.1.1.GZnZrateur de signal ~ hauteur dZterm inZe (oscillateurs)

Ce systme , aussi appelZ oscillateur , produit un signal Zlectronique caractZrisZ par un motif
arrang Z et rZpziitif (appelZ forme dOonde). Le nombre de fois que ce motif est rZpZtZ en une
seconde dZterm ine la frZquence du signal, qui dZterm ine sa hauteur de note.Par exemple ,
un motif rZpZtZ toutes les 2,27 ms correspond " une frZquence fondamentale de 440 cycles
par seconde , ou 440 Hertz (une unitZ de mesure pour les cycles par seconde nommZe en
IGhonneur dOkeinrich Hertz, qui fut le prem ier © dZmontrer IQexistence dOondes magnZtiques,
et abrZg Ze Hz). Cette frZquence est associ Ze ~ la hauteur du La du milieu sur un clavi er de
piano . En gZnZral, les oscillateurs fournissent une parti e ou la totalitZ des formes d'onde de
base suiv antes : sinusoedale , triangulaire , dent de sci e, carrZe et impulsion.

Un seul cycle de chaque f  orme dOonde : sinusoedale | triangulaire , dent de
scie, carrZe et impulsion

Si ces formes dOonde ont la meme frZquence , alors leur hauteur de note est Zquiv alente .
Cependant, les diffZrentes formes d'onde ont des timbres diffZrents. Par exemple , l'onde
sinusoedale a une sonoritZ sombre et simple , tandis que l'onde en dent de scie a une
sonoritZ tres claire . L'onde carrZe ressemb le un peu ~ une clarinette et 'onde d®impulsion
un hautbois.

Ces formes dOondes complex es sont en fait constituZes de plusi eurs ondes sinusosdales

:une onde sinusoedale fondamentale qui dZterm ine la frZquence de base et des ondes
sinusoedales  qui reprZsentent des harmoniques plus ZlevZs de cette frZquence  qui,
lorsquOassemb IZs, produisent un timbre unique . Ces harmoniques sont un multi ple entier de
la frZquence fondamentale , par exemple , le deuxi me harmonique reprZsente le doub le de
la frzquence f ondamentale | le troisi *me harmonique le tri ple, et ainsi de suite
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Les frZquences f  ondamentales et les harmoniques des f ormes dOonde
sinusoedales et en dent de sci e

Plus important encore , d'autres dispositifs peuv ent contr™ler un oscillateur pour rZgler sa
hauteur de note (contr™leur ~ clavi er), moduler sa hauteur de note (vibrato) et moduler la
forme des f ormes d'onde (PWM, U Itrasaw).

6.1.1.2. GZnZrateur de signal ~ hauteur indZterm inZe
Contrairement " la catZgori e prZcZdente , un gZnZrateur de signal ~ hauteur indZterm inZe
(aussi appelZ gZnZrateur de bruit) nOapas de motif rZguli er et pZriodique : IOamplitude
du signal chang e toujours de mani ere alZatoire . Par consZquent, il nOapas de frZquence

fondamentale (dOoe pas de hauteur de note), et son spectre harmonique est composZ dOun
nombre quasi infini de frZquences nOayant aucune relation harmonique

La sorti e dOun gZnZrateur de bruit alZatoire

De tels signaux ont des sonoritZs tres diffZrentes des signaux ~ hauteur de note dZterm inZe
et sont comme le son du vent, dduncourant d'eau, dOuanhappement de vapeur , de la pluie,
dOune cascade , etc.
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6.1.2. Les amplificateurs de signal

Les amplificateurs  de signal (ou wave-shapers) transf orment ou dZforment le signal de
base * hauteur dZterm inZe dOun oscillateur pour augmenter leur contenu harmonique |, et
rendent leur sonoritZ plus claire et plus riche . Le MiniBrute 2S fournit trois amplificateurs de

signal.

¥ L'Ultrasaw construit deux copies dZphasZes du signal en dent de scie de base .
Ces copies ont des dZcalag es de phase indZ pendants et Zvolutifs les uns par
rapport aux autres, et sont finalement mZlang Zes au signal en dent de scie. |l en
rZsulte un effet d'ensemb le vivant, riche et clair dont le caractere deend de la
vitesse de modulation des co pies dZ phasZes.

La g ZnZration dOune f orme dOonde U ltrasaw

¥ Le Pulse Width Modulator (ou PWM B Modulateur de larg eur dOimpulsion) prend
l'onde carrZe et chang e le rapport entre le moment oe la forme donde est au
maxim um ou au minim um. L'onde carrZe correspond " une larg eur dOimpulsion
de 50%. Cette derni sre peut stre rZglZe sur une larg e plag e (50% ~ 90%) ce qui
permet de crZer une grande variZtZ dinstruments ayant une sonoritZ Cfine E,ou
comme des instruments "~ v ent en bois.

Lalarg eur dOimpulsion dOune onde carrZe peut tre modulZe

¥ Le Metalizer prend la forme donde triangulaire de base et la CdZforme/ plie
E pour crZer des formes donde tres complex es et irrZguli eres, riches en
harmoniques  ZlevZs. |l en rZsulte des sons C mZtalliques E idZaux pour les
sonoritZs de type clavecins et clavinets. La modulation dynam ique (LFO ou
enveloppe) des parametres de distorsion/ pliag e permet d'obtenir un univ ers de
bruits rZsonants, semb  lab les ~ ceux d'une bobine " ressort.
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Le haut dOune onde triangulaire est re pli Z par le Metalizer
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6.1.3. Le filtre
6.1.3.1. QuOest-ce quOun filtre ?

En gZnZral, un filtre suit le gZnZrateur de signal ainsi que les amplificateurs de signal, et
modifi e le contenu spectral du signal ou des signaux. |l peut s'agir soit d'attZnuer (filtrer) soit
de mettre l'accent (rZsonance) sur des harmoniques particuli ers, ces chang ements pouv ant
otre statiques ou dynam iques. Les filtres sont des circuits tres importants dont la conce ption
contribue grandement au son et au caractere du synthZtiseur.
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6.1.3.2. Types de filtres : passe-bas, passe-bande , passe-haut et cou pe-
bande

Un filtre peut fonctionner de plusi eurs fasons ou modes. On appelle ces modes les fonctions
de transfert ou les rZponses spectrales . Dans le MiniBrute 2S, le filtre peut fonctionner en
tant que filtre passe-bas, passe-bande , passe-haut ou cou  pe-bande .

En mode passe-bas (low-pass), les contenus spectraux sous une frZquence de cou pure
donnZe restent inchang Zs, alors que les harmoniques au-dessus de la cou pure sont
attznuZs. LOattZnuation est une fonction o+ plus la frZzquence de IOharmonique est ZlevZe,
plus I10attZnuation sera grande . En dOautres termes, on |Oappelle un mode passe-bas parce
quOilpasse les basses frZquences sous la cou pure et rZduit les hautes frZquences au-dessus
de la cou pure . Cette corrZlation dattZnuation de la frZquence dZterm ine la pente du filtre ,
qui est mesurZe en -dB/ octav e (c.--d. la quantitZz dattZnuation appliguZe ~ un harmonique

dont la frZquence est deux f ois plus Zle vZe que lav aleur de cou pure).

Mani ere dont un filtre passe-bas affecte le son

En mode passe-bande (band-pass) la frZquence de cou pure devient la frZquence centrale
dOune bande . Les harmoniques dans cette bande restent inchang Zs, alors que les
harmoniques au-dessus et en dessous de la plag e de labande sontf  ortement attZnuZs.

Mani ere dont un filtre passe-bande affecte le son

En mode passe-haut (high-pass) les harmoniques au-dessus de la frZquence de cou pure
restent inchang  Zs, alors que les harmoniques en dessous sont attZnuZs.
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Mani ere dont un filtre passe-haut affecte le son

En mode coupe-bande (notch ou filtre de rZjection), la frZquence de cou pure devient une
frZquence centrale de la bande :des harmoniques dans cette bande sont attZnuZs, alors

que des harmoniques au-dessus et en dessous de cette bande restent inchang Zs.
Spectral domain Spectral domain
pitched signal filtered pitched signal
3 g :
g
2 Notch filter 2
g a
; || s
| : |
Q h2 3 na hs = .
Spectral domain freavency ! MSpectral domain | Tedueney
white noise filtered noise:
o i
E Notch filter § E il
= = i
frequency — frequency

Mani ere dont un filtre cou  pe-bande affecte le son

La frZquence de coupure ne doit pas stre statique :la contr™ler avec dOautres dispositifs
tels quOun clavi er (suivi de clavi er), ou un LFO, un gZnZrateur dOerveloppe ou dOautres
contr™leurs, crZe des timbres intZressants, chang eant dynam iquement.

6.1.3.3. RZsonance ou accentuation

La rZsonance est la capacitZ dOunfiltre ~ amplifi er ou accentuer des harmoniques proches
de la frZquence de cou pure, crZant ainsi un pic dans la rZponse spectrale . Ce paramstre
peut stre augmentZ jusqu” ce que les filtres n'agissent plus comme un simple filtre , mais
commencent ~ osciller seuls.

Spectral domain

. . resonant peak
pitched signal Spectral domain 5l v

filtered pitched signal

Resonant

Lowpass filter filter slope

amplitude
amplitude

f h2 h3 ha hS frequency h2 h3 ha hs
Spectral domain frequency
it oice Spectral domain —resonant peak
fitered noise
3 Resonant g J——-
2 Lowpass filter 3
g 2 fiter siope
E E
® s
frequency frequency

La rZsonance accentue une plag e particuli ere de frZquences
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6.1.4. LOamplificateur

LOamplificateur suit gZnZralement le filtre et dZterm ine IOamplitude globale du signal. Son
gain est contr™lab le par plusi eurs sources de modulation telles qu®un LFO, un gZnZrateur
dOerveloppe ou certains types de contr™les externes (tels quOune pZdale). LOamplificateur est
princi palement responsab le de laf ormation de la dynam ique d'un son.

audio input Amplifier audio output

L >—li-

m

Modulation signal

LOamplificateur ~ I0Ztag e final du signal
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6.1.5. Les modulateurs

Les modulateurs fournissent  des signaux  spZcialement coneus pour contr™ler le
comportement des oscillateurs, des filtres et des amplificateurs. Contrairement aux
oscillateurs  audio , les modulateurs  sont des signaux basse-frZquence . Par exemple , quand
vous chantez avec un vibrato , vous Cmodulez Evotre voix avec un chang ement de hauteur
basse-frZquence , typiquement autour de 5Hz ou plus. Le circuit de trZmolo sur un
amplificateur de guitare module le niv eau de IOamplificateur.

Les modulateurs sont utiles pour crZer des chang ements de hauteur dynam iques (comme
la Cwobulation E ou la crZation de chirps), des balayag es de timbre et des variations
de niveau. Les princi paux modulateurs sont le LFO (low frequency oscillator B oscillateur
basse-frzquence) et le gZnZrateur dOerveloppe, mais ils peuv ent aussi stre fournis par des
sources externes qui gZnerent des signaux de tension de contr™le (control voltag e B CV)
qui apportent de la modulation, et des signaux de gate qui activent et dZsactiv ent les
modulateurs ou les notes.

6.1.5.1. Les oscillateurs basse-frZquence (LFO)

Un LFO est un oscillateur basse-frZquence qui peut produire plusi eurs formes dOondes *
des frZquences subaudio (de 0,05 Hz ~ 100 Hz). Dans le MiniBrute 2S, les options de
formes dOonde sont : sinusoedale , triangulaire , dent de scie, carrZe , pas alZatoires et ondes
alZatoires. La quantitZ et la polaritZ de ces ondes (par exemple , si elles deviennent positiv es
ou nZgativ es) peuv ent «tre contr™|Zes av  ant dOstre alimentZes v ers les dispositifs cib  les.

b AL

Random steps ‘Smoothed random steps

Un signal peut tre modifi Z par des pas alZatoires ou des pas alZatoires
lissZs
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6.1.5.2. Les g ZnZrateurs dOen velo ppe

Contrairement un LFO, un gZnZrateur dOerveloppe ne fournit pas de motif rZpZtitif , mais il
est contr™|Z par le clavi er ou I0entrZe Gate . LOervelo ppe AD contr™le IOamplitude du son, alors
que IOenvelo ppe ADSR est dZdi  Ze au F iltre et affecte le contenu harmonique du son.

0: La patchbay permet aux enveloppes dOstre routZes vers dOautres destinations et dZclenchZes par
dOautres sources.

AD (Attack, Decay)

LOerveloppe AD dZterm ine la mani sre dont le niveau chang e au fil du temps lorsque vous
jouez une note. En chang eant ses paramstres (Attack et Decay) nous pouv ons contr™ler la
fason dont le son entre et sort. Nous avons vu cela dans la parti e sur I0erveloppe AD [p.15]du
chapitre DZmarrag e rapide .

ADSR (Attack, Decay, Sustain, R elease)

Les curseurs Attack, Decay, Sustain et Release contr™lent diffZrentes phases de IOevelo ppe
du Filtre . Voici un surv ol rapide de chaque phase

¥ RZglez les curseurs Attack et Decay de la parti e AD ENVEL OPE au m inim um
¥ Tournez le potentiomstre Cutoff de la parti e FILTER surle m inim um

¥ Danslaparti e OSC MIX ER,
1 Baissez le curseur Osc 2 au m inim um

1 Baissez le curseur de IOonde carrZe de I00sc 1 au m inim um
1 Montez le curseur de IOonde en dent de sci e de IO0sc 1 au maxim um

LOonde en dent de scie a plus de contenu harmonique que IOonde carrZe , ainsi, il sera plus
facile d'entendre I'impact de chacune des phases de 'ADSR sur le filtre

Attack

Jouez une note .Lesonseratresf aible.

¥ Tournez le potentiometre FM1de la parti e FILTER dans le sens des aiguilles dOune
montre jusquOau maxim  um

¥ Montez le curseur Attack de la parti e ADSR aux 3/4

Puis, jouez une note et maintenez-la. Le contenu harmonique du son va progressiv. ement
augmenter jusquO”™ ce que le son soit tres clair , puis il chutera tres rapidement du fait que le
curseur Decay est rZglZ au m inim um.

Decay

¥ Descendez le curseur Attack de la parti e ADSR aum inim um

¥ Jouez une note plusi eurs fois et augmentez progressiv ement le curseur Decay
de la parti e ADSR jusquOaux 3/4
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Maintenant, jouez une note et maintenez-la. Le son va commencer rapidement et sera tres
clair, mais le contenu harmonique dim inuera progressiv ement jusqu®” ce que le son soit

nouv eau tres faible. La durZe de decay de IOeveloppe du filtre contribue larg ement au
caractere dOun son.

Sustain

La phase de Sustain contr™le un niveau, pas une vitesse . Elle dZfinit la cible de la phase de
Decay, le pointde re  pos pour le decay du contenu harmonique

¥ RZglez le curseur Decay de la parti e ADSR sur le point™m  i-chem in
¥ Jouez une note et Zcoutez le point de re pos du contenu harmonique
¥ Augmentez le curseur Sustain de la parti e ADSR dOenviron 2/3 v ers le haut

Puis, jouez une note et maintenez-la. Le contenu harmonique du son dZclinera aussi
rapidement que lorsque la prem isre note a ZtZ jouZe, mais il ne dZclinera pas autant cette
fois-ci. Le niveau de Sustain indique au filtre qu'il doit rester quelque peu ouvert tant que la
note est maintenue .Cela permet " une certaine quantitZ de contenu harmonique de rester
audib le.

Release

E ce stade de nos tests ADSR, I'enveloppe du filtre s'est toujours cou pZe rapidement apres
rel%.chement de la note. La phase de Release contr™le le temps qu'il faudra au filtre pour
dispara’tre apres av  oir rel%ochZ la note

¥ Montez le curseur Decay de la parti e AD aux 3/4
¥ RZglez les curseurs Sustain et Decay de la parti e ADSR ~ environ 2/3 vers le haut

Jouez la meme note de mani ere rZpZtZe et montez petit ~ petit le curseur Release de la
parti e ADSR. Le contenu harmonique des notes que vous jouez prendra plus de temps

dim inuer apres rel%.chement des notes.

Mais cette parti e pourrait stre plus difficile "~ comprendre ,”~ moins que vous fassiez le test
suiv ant.

¥ RZglez le curseur Decay de la parti e AD au m inim um

¥ Jouez une note et rel%o.chez-la. Le son dim inuera des que la note est rel%ochZe

Maintenant, jouez la meme note de mani sre rZpZtZe tout en montant et baissant le curseur
Release de la partie ADSR. Le curseur semb le nOawir plus aucun effet. COestparce que

IOerveloppe AD contr™le |Oamplitude du son : si IOamplitude a ZtZ rZduite ~ zZro par la
phase de Decay de IOADIors du rel%.chement de la note, la phase de Release de IOADSRne
sOentendra pas puisque le son lui-meme nOest plus audib le.
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6.1.5.3. Attaque AD vs Attaque ADSR : quelle est la diffZrence ?

Maintenant que nous avons parcouru toutes les phases de chaque type dOervelo ppe, faisons
un essai rapide pour illustrer la diffZrence entre ces derni eres.

¥ Dans la partie FILTER, rZglez le potentiometre Cutoff au minim um et le
potentiomstre FM1 au maxim um (+)

¥ Dans la partie OSC MIXER, rZglez le curseur dent de scie au maxim um et tous
les autres curseurs au m inim um

¥ Comme point de dZpart, rZglez tous les curseurs au minim um dans les parti es
ADSR et AD En velo pe

¥ Dans la partie ADSR ENVELOPE, montez les curseurs Decay et Sustain =~ mi-
chem in

¥ Aucun c%ob le ne doit stre connectZ " la patchbay.

E ce stade , voici un apersu du patch, pour sOassurer que nous en sommes au meme point :

f— 1o
~ " A ..
S SV 2 SIS 7 728 S 12 S22 v || S NEZ
~@ |0 9 w6 e O @
Y 7S RS PRSBSOS S PBS S 7S
o e e hewdn e e o Resoace e Suterur MaserVome
\.\‘ 2 B S 2 % o S \~f\“/, S \\\\"ff/ S
P Se ‘g\‘ ‘,\\\‘ ”,\s‘ ’/’\‘ N ‘R‘\ 7o ’/,\»\ 7S ’c’v‘
Rate. Sy ™ Utrasaw Amt PN Metal Mod Wave Range - utot Global Tune Att2+Amp
— ) foonciore puy
1 @
N
Sl -
WS Se ©
Lo e ~ L N m et oxc2 Atack Decay Sustain Release Atack Decay

Point de dZ part de I0ex emple dOen velo ppe du filtre/ADSR

Lorsque vous jouez une note, le son doit dZmarrer rapidement et clairement et dispara’tre
aussi rapidement quand la note est rel%.chZe. Alors que la note est maintenue , son contenu
harmonique de vrait mettre en viron 2 secondes ~ atteindre le niv eau de Sustain.

¥ Montez le curseur Attack de la parti e ADSR " m i-chem in

¥ Jouez une note et maintenez-la. Le contenu harmonique du son se constituera
progressiv.ement

¥ Remettez le curseur Attack de la parti e ADSR aum inim um
¥ Montez le curseur Attack de la parti e AD aux 3/4.

Puis, jouez une note et maintenez-la tout en Zcoutant attentiv ement. Le son va sOestomper
petit ~ petit, mais son contenu harmonique restera constant tout au long du chang ement
dOamplitude .

(H0 BTN ) ) )8



7. LAPATCHBA

Le MiniBrute 2S est un synthZtiseur impressionnant avec un ensemb le de circuits
analogiques puissants qui le place dans une classe * part. Mais avec IQaput de la patchbay,
le Mini Brute 2S rej oint les rangs des synthZtiseurs modulaires de plusi eurs f ois sa taille

(Velo)

(KBD)  (VCO2) (LFO2) (LFOD)

O0O0O

Ultrasaw Metal In Metal Mod|

(ADSR)

O

Trig Attack
ATTENUATORS
(Press)  (+5V)

O O

In1 In2
0 Out 2
~Amp

La patchbay du M ini Brute 2S

Ce chapitre se concentrera sur les parti es individuelles de la patchbay du MiniBrute 2S et sur
la mani ere dont elles sont liZes les unes aux autres. |1y a autant de fasons supplZmentaires

dutiliser la patchbay quil y a de synthZtiseurs externes capab les de gZnZrer des signaux
compatib les.

7.1. Conce pts g ZnZraux

7.1.1.Les parti es de la patchbay

Une ligne blanche est tracZe autour de certains grou pements de prises dOentrZe/de sorti e.
Elle indique quelles connexions sont li Zes " quels composants du M ini Brute 2S.

FILTER INVERTER
(ADSR)  (LFO1) (Att 1) (AD) (Att 2)

O O OO0 O 0|0 O

RM  cutoff [| AM  Amp DENEE|| o BT

Des lignes b lanches dZlim itent les parti es de la patchbay

Dans IOexemple ci-dessus, les trois prem ieres prises de gauche apparti ennent au Filtre , les
trois du milieu ~ 10Ztage final de sorti e (AMP) et les deux prises de droite routent les signaux
vers le/pro  venant du circuit de I0in  verseur (I nverter).
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Nous couvrirons le fonctionnement de chaque partie de la patchbay plus tard dans ce
chapitre .

7.1.2. Les points de patch : entrZes vs sorti es

Les connecteurs de la patchbay du MiniBrute 2S se classent en deux catZgori es princi pales
:les entrZes et les sorti es. Elles sont faciles ~ reconna’tre :des cases blanches contenant du
texte ou des dessins se trouv ent sous les prises de sorti e, alors quOilnOya que des mots sous
les prises dOentrZe .

Les prises dOentrZe et de sorti e se
distinguent par diffZrents ty pes de
marquag es

Servez-vous des prises de sortie comme de sources pour les prises dOentrZe, et utilisez les
prises dOentrZe en tant que destinations pour les prises de sorti e.

7.1.3. Les sorti es sont ~ pleine Zchelle

The signal at the output jacks is the direct output of whate ver source they represent. For
example , the waveform output jacks in the VCO 1 section are full-strength : rZgler les
curseurs de la parti e OSC MIX ER ne contr™lera pas leurs niv. eaux de sorti e.

Sorti es directes des f ormes d'onde

DOautres exemples incluent les prises Out let Out 2 de la parti e LFO 1&2.Si le signal de sorti e
direct dOunLFO est trop grand pour la destination dOentrZe dZsirZe , il devra <tre lim itZ dOune
mani sre ou dOune autre . Heureusement, nous avons fourni deux ensemb les dOAttZnuateurs

dans la patchbay " cet effet. Nous dZcrirons comment utiliser les AtiZnuateurs [p.78] dans

cette parti e du manuel.
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7.1.4. Les connexions prZ-c%eb |Zes

Nombre des points de patch comportent des lettres bleues sZrigraph iZes sous la prise . Si
vous regardez attentiv. ement, v ous remarquerez quOil sOagit de prises dOentrZe

V€O 1
(KBD) (vC02) (LFO2) (LFOT1)

OOOO

Pitch FM Ultrasaw

Les marquag es b leus montrent les
routag es dOentrZe par dZf aut

Nous passerons en revue la signification de chacun de ces marquag es au fur et~ mesure
gue nous couvrirons chaque parti e de la patchbay. Mais pour utliser un exemple de la
parti e illustrZe ci-dessus, le marquag e (KBD) signifi e que la hauteur de note du VCO 1 suit
normalement  les pads du MiniBrute 2S (abrZ viation KBD). Si un c%ote patch est connectZ *
la prise VCO 1Pitch, il va interrompre cette connexion et dire au VCO 1de s'attendre ~ ce que
ses signaux de modulation proviennent d'une autre source telle qu'un LFO ou la sorti e d'une

enveloppe.
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7.1.5. PZri phZriques externes vs routag es internes

La plupart des prises dOentrZe et de sortie peuvent stre connectZes dOautres dans la
patchbay. Cependant, il est par fois plus sensZ de relier certains connecteurs ~ un dispositif
externe . Par ex emple , exam inez la parti e Sequencer :

SEQUENCER I

O O

Clock Reset

La parti e Sequencer de la
patchbay

La prise dOentrZe Clock est destinZe " rece voir des signaux provenant dOundispositif externe
afin que le SZquenceur et |OApZgiateur du MiniBrute 2S puissent stre synchronisZs ~ une
source dOhorlog e externe .

De meme , la prise de sortie Sync est destinZe transmettre  des signaux " un dispositif
externe afin que le MiniBrute 2S puisse servir de source dOhorloge pour un dispositif externe .

0: Le logici el MID | Control Center vous permet de spZcifi er le type dOhorloge que le MiniBrute 2S
devrait envoyer et rece voir. Une larg e gamme dOgtions est disponib le, le chapite MCC [p.144] vous en
dit plus “ce pro  pos.

7.1.5.1. Les entrZes de tension de contr™l|e

Certains marquag es rZvelent les tensions de contr™le par dZfaut que le MiniBrute 2S utilise
eninterne :
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ATTENUATORS

Ces marquag es indiquent des tensions
internes

Par exemple , pour IQentrZe CV de la partie VCA et pour IQentrZe Att 2 de la partie
ATTENUATOR, le contr™|e prZ—c%obIZ est la source interne +5V du MiniBrute 2S. Cependant, il
est possib le de patcher nOimporte quelle tension de contr™le standard " la patchbay ici (1V,
2V, 5V, 8V, etc.).

(H(1 SET ) RIS (&



7.2. Laparti eVCO 1

(VC02) (LFO2) (LFOT)

OO00O0O

FM Ultrasaw  PWM  MetalIn Metal Mod

(Velo)

O OO0O0O

Lin FM

Laparti e VCO 1

7.2.1. Pitch

La connexion prZ-c%oblZe " la prise Pitch de la partie VCO 1correspond aux pads (KBD). Le
branchement d'un c%.lHe patch rompra cette connexion et permettra " la nouv elle source de
contr™ler la frZquence duV ~ CO 1.

7.2.2. FM

Quand un c%He patch est connectZ " la prise dOentrZe FM, la connexion prZ-c%eblZe entre le
VCO 1let le VCO 2 est rompue . Tout comme avec le VCO 2, la quantitZ de modulation de
frZquence (FM) du VCO 1lest commandZe par le potentiometre FM de la partie VCO 1du
panneau supZrieur. Ce potentiometre  doit stre rZglZ sur une valeur supZrieure ~ zZro pour
que la FM se produise

7.2.3. Ultrasaw

Normalement, I1QintensitZ du modificateur de la forme dOonde Ulirasaw [p.42] est basZe sur
les rZglag es du LFO 2. Interrompre cette connexion avec un c%MHe patch permet " la nouv elle
source de contr™ler la rapiditZ de modulation du dZphasag e de la deuxi sme copie de l'onde
endentdesci e.

Rappel : la quantitZ de modulaton de IOUtrasaw est commandZe par le potentiometre
Ultrasaw Amt de la parti e VCO 1du panneau supZrieur. Ce potentiometre  doit stre rZglZ sur
une valeur supZrieure ~ zZro pour que |OWtrasaw soit audib le. Le curseur dent de scie de la
parti e OSC MIX ER doit Zgalement etre rZglZ suffisamment haut pour que IOondeen dent de
scie de base soit audib le.

7.2.4. PWM

Par dzZfaut, le LFO 1est la source de la modulation de larg eur dOimpulsion (Pulse Width
Modulation BPWM), mais une autre source peut stre utilisZe pour la contr™ler sur ce point
de patch.

Pour entendre la PWM, il faut que le potentiometre = PWM de la partie VCO 1du panneau
supZrieur soit rZglZ ~ une valeur non nulle. Le curseur de |Oonde carrZe de la partie OSC
MIX ER doit aussi «tre rZglZ suffisamment haut.
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7.2.5. Metal | n

Le point de patch Metal In permet " une source entrante dOetre pliZe et repliZe de la meme
mani sre que l'onde triangulaire du VCO 1.InsZrer un c%.He patch ici dZriv e la forme dOonde
triangulaire prZ-c%eb [Ze duV CO 1.

Pour entendre |Qeffet Metalizer sur la source , il faut que le potentiomstre  Metalizer ou Metal
Mod soit rZglZ sur une valeur non nulle. Le curseur de IQonde triangulaire  de la parti e OSC
MIX ER doit aussi «tre rZglZ suffisamment haut.

Rappel :les potentiometres  Metalizer et Metal Mod influent 1Ounsur IQautre : une combinaison
de la source de Metal Mod et du rZglag e du potentiometre  Metal Mod interagit pour modifi er
le niv eau de |Oeffet Metalizer.

La prise Metal In est cou plZe en courant alternatif , terme technique qui signifi e que les LFO lents ou
les enveloppes ne sont pas susce ptib les d'stre pliZs correctement par les circuits de la prise Metal In.
Nous recommandons lutilisation de signaux audio tels que des oscillateurs comme entrZe pour cette
prise .

7.2.6. Metal M od

La source par dZfaut du parametre Metal Mod est la vZlocitZ dOunenote jouZe sur les pads
du MiniBrute 2S. Mais une source diffZrente peut otre utilisZe en connectant sa sortie ~ ce
point de patch.

Par exemple , essayez de connecter un c%le patch ~ partir de la sortie Out 1de la parti e
LFO 1&2 de la patchbay vers IOentrZe Metal Mod. La prof ondeur de modulation du LFO 1du
Metalizer peut otre ajustZe ~ IOaide du potentiometre  Metal Mod, alors que la vitesse et la
forme dOonde du LFO 1 peuv ent servir ~ dZterm  iner cette modulation de diffZrentes f asons.

Rappel : le potentiomstre Metalizer dZfinit la quantitZ initiale de |Qeffet Metalizer et le
potentiometre Metal M od dZterm ine le degrZ de modulation de cette quantitZ
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7.2.7. Sync

Il nOya pas de connexion prZ-c%blZe pour cette entrZe . Elle peut servir " rZgler le son de C
synchronisation  dure E(hard sync) classique en foreant le VCO 1" suivre la hauteur de note
duV CO 2.

Voici un ex emple de patch :

¥ AccordezleV CO 2uneoctav e en dessous

¥ RZglez IQinterru pteur W ave duV CO 2 sur C arrZe et R ang e sur F ine

¥ Transposez le M iniBrute 2S deux octav  es vers le bas

¥ RZglez tous les curseurs de la partie OSC MIXER au minim um sauf celui de la
Dentde sci e

¥ Danslaparti e VCO 1, placez les potentiomstres F ine Tune et FM ~3h en viron

¥ SZlectionnez LP dans la parti e Filter et rZglez FM et RM au centre (12h)

¥ Placez Cutoff et R esonance sur zZro et Att 1 > Cutoff * 2h

¥ RZglez les curseurs Attack et R elease de la parti e ADSR " zZro

¥ Placez les curseurs Decay et Sustain de la parti e ADSR " 2/3v ers le haut

¥ Sur la patchbay, effectuez les connexions suiv antes :

1 Partie MID | : KBD (sorti e)verslaparti eVCO 2: P itch 2 (entrZe)
1 PartieVCO2:Outverslaparti eVCO 1: Sync (entrZe)
1 Partie ADSR:Outverslaparti e ATTENUATORS:In1
1 Partie ATTENUATORS : Out 1 vers la parti e VCO 1 : Pitch (entrZe)

Voici ~ quoi le patch devrait ressemb ler. Nous avons omis les LFO et dOautres paramstres
non pertinents :

e

iy,

Relesse

Exemple de patch H ard Sync

Maintenant, jouez quelques notes graves. Vous devriez entendre un balayag e de
synchronisation caractZristique
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7.2.8. Lin FM

La FM linZaire (Lin) ajoutera des harmoniques au VCO 1 dune mani sre tres diffZrente
de la FM exponenti elle fourni e par le potentiomstre FM de la partie VCO 1. LOune des
caractZristiques  de la FM linZaire est quOelle est moins susce ptib le de perturber la hauteur
de note f ondamentale que la FM exponenti elle.

Voici un essai qui pourrait aider ~ montrer la diffZrence .Prem isrement, rZtab lissez le patch
de base de |Oonde carrZe [p.10]. du chapitre DZmarrag e rapide , puis :

¥ Augmentez le niv  eau du curseur Osc 2 de la parti e OSC MIX ER

¥ Placez IQinterrupteur Rang e du VCO 2 sur All et accordez le VCO 2 une octav e au-
dessusduV CO1

¥ Diminuez le niveau du curseur Osc 2~ zZro afin dOentendre uniquement le VCO 1
Maintenez une note et Zcoutez la hauteur du V COo1

¥ Tournez progressiv. ement le potentiometre FM du V CO 1dezZro"en viron 4h.

RZsultat : une fois que le bouton FM a passZ le point de 12h, la hauteur originale du VCO
1devient de plus en plus difficile " dZtecter. Essayez aussi de balayer le VCO 2 et vous
verrez que la relation entre les deux oscillateurs est souvent inharmonique . COestla FM

exponenti elle.

E prZsent, configurons un patch pour illustrer les capacitZs de la FM linZaire . En se
concentrant uniquement sur la patchbay pour le moment, Ztab lissez ces connexions :

¥ Partie VCO 2: Sorti e Pitch2v erslaparti e ATTENUATORS :In1l
¥ Partie ATTENUATORS : Out 1 vers laparti e VCO 1 :Lin FM (entrZe)

¥ Partie FILTER: connectez une extrZm itZ dOunc%.te ~ IQentrZe Cutoff pour rompre
la connexion prZ-c%eb 1Ze Att 1

La patchbay de vrait ressemb ler " cela:
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Maintenant,
suit :
¥
¥
¥
¥

(KBD) ~ (VCO2) (LFO2)  (LFOT) (Velo) || (Pitch)

0 00O 0 0Jo|o

Pitch Ultrasaw Metal In Metal Mod| | Pitch 2 || Master

OQOOOQOO

Sync LinFM Ext
| INVERTER I
(ADSR)  (LFOD) (Att 1) (AD) (Att 2)

RM Cutoff || AM1 Amp In Out
| AD | | LFO 152 I
(Gate) (ADSR)
Trig Trig Attack  Decay out R Outi |

m ATTENUATORS

O O

In1 In2 In1 In2

| | |
=+ Cutoffjl +Amp Mod 1 fMod/Mod2

Exemple de FM linZaire : connexions de la patchbay

Clock Reset || TN

pour mettre en contraste la FM linZaire avec la FM exponenti elle, faites comme

RZaccordez le VCO 2 une octav e au-dessus du VCO 1let rZduisez de nouv eau son
niv eau " zZro

Tournez le potentiometre  Att 1> Cutoff vers la position 12h (mais pas plus : les
rZsultats sont moins prZvisib les au-del). Si vous tracez les connexions de la
patchbay, vous verrez que ce potentiometre  contr™le le niveau du VCO 2 alors
quil esten voyZ " la prise d'entrZe FM linZaire

Jouez une note et modifi ez progressiv ement |Oaccord du VCO 2. Meme si la FM

linZaire affecte le son global, il est toujours assez facile de dZtecter la hauteur
originaleduV CO 1.
E prZsent, baissez le potentiomstre Att 1 > Cutoff ~ zZro et augmentez le

potentiometre  FM de la parti e VCO 1.Ce faisant, la hauteur de note fondamentale
du VCO 1chang era comme plus t™tdans cet exemple . Modifi er IOaccord du VCO 2
apportera de nombreux sons intZressants par la FM exponenti elle, au dZtriment
de la hauteur f  ondamentale

Ainsi vous avez I :deux formes de FM diffZrentes (Exponenti elle et LinZaire), chacune avec
ses pro pres forces et possibilitZs sonores. Aucune des deux n'est meilleure que lautre , elles
sont juste adaptZes " diffZrents ty pes de sons.
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7.2.9. [Dent de sci €]

Cette prise fournit la sortie ~ pleine puissance de la forme d'onde en dent de scie du VCO 1.
Le rZglag e du curseur Dent de scie de la parti e OSC MIX ER nOapas dOeffet sur ce connecteur.
Pour contr™ler son niv  eau, routez-le “trav  ers IOune des paires dO AttZnuateurs [p.78].

7.2.10. [CarrZe]

Cette prise fournit la pleine puissance de sortie de la forme donde carrZe du VCO 1.
Le rZglag e du curseur de IOonde CarrZe de la partie OSC MIX ER nOapas dOeffet sur ce
connecteur. Pour contr™ler son niveau, routez-le "~ trav ers IOune des paires d@\ttZnuateurs

[p.78].

7.2.11.[Triangle]

Cette prise fournit la sortie = pleine puissance de la forme d'onde triangulaire du VCO 1.Le
rZglag e du curseur Triangulaire de la partie OSC MIX ER nOapas dOeffet sur ce connecteur.
Pour contr™ler son niv  eau, routez-le “trav  ers IOune des paires dO AttZnuateurs [p.78].

7.2.12. [Noise]

Cette prise fournit la sortie ~ pleine puissance du gZnZrateur de bruit alZatoire (Random
Noise). Le rZglag e du curseur de Bruit de la partie OSC MIX ER nOapas dOeffet sur ce
connecteur. Pour contr™ler son niveau, routez-le " trav ers |Oune des paires d@\ttZnuateurs
[p.78].
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7.3. Laparti e VCO 2

(Pitch 1)

O

Pitch 2

O

La parti e
VvCO 2

7.3.1. LOentrZe Pitch 2

Normalement, le VCO 2 suivra la hauteur de note du VCO 1,mais il est possib le dOinterrompre
cette connexion en branchant une autre source " la prise en haut de la partie VCO 2. Vous
pouv ez ainsi contr™ler la frZquence du V CO 2 av eclasorti e dOune envelo ppe, par ex emple .

7.3.2. OutduV CO 2

Cette prise fournit la sortie * pleine puissance de la forme donde sZlectionnZe du VCO 2.
Le rZglag e du curseur Osc 2 de la parti e OSC MIX ER nOapas dOeffet sur ce connecteur. Pour
contr™ler son niv eau, routez-le “trav  ers IOune des paires dO AttZnuateurs [p.78].
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7.4. Laparti e EXT IN

EXT IN

O

Master

O

Ext

La parti e
EXT IN

7.4.1. Master

LOentrZe Master vous permet de faire passer la sorti e audio d'un autre appareil directement
sur les sorti es du MiniBrute 2S. Elle ne passe pas " trav ers les filtres ou tout autre circuit
seul le potentiometre  Master Volume affectera le signal. Le contr™le du niveau sur l'appareil
source peut «tre utilisZ pour Zquilibrer son niv eau av ec celuidu M iniBrute 2S.

7.4.2. Ext

LOentrZe Ext route le signal entrant sur tout le chem in audio du MiniBrute 2S : il arriv e au
curseur Ext de la parti e OSC MIX ER, passe " trav ers la parti e Filtre et est traitZ par la parti e
Amplificateur. 11 peut sOagirde toute sorte de signaux audio :un autre synthZ ,un micro phone
ou un passag e musical. Quelle que soit sa nature , il sera traitZ comme sQilsOagissait dOundes
VCO internes. (Notez que vous pouv ez utiliser un prZamplificateur  pour stim uler le niveau de
certains signaux dOentrZe).

Cela signifi e Zgalement que pour entendre le contenu de la source d'entrZe Ext, vous devez
ouvrir le gate du MiniBrute 2S. Cela peut stre fait en utilisant I'une des trois mZthodes
suiv antes :

¥ Jouer une note

¥ Envoyer un dZclencheur ~ IOunedes enveloppes du MiniBrute 2S (entrZe Trig de
IOAD ou entrZe Trig de IDADSR)
¥ Ouvrir IDAmplificateur ~ IQaide du potentiomstre Att 2 > A mp .
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7.5. Les prises de laparti e FIL TER

FILTER
(ADSR) (LFO1) (Att 1)

O O O

FM RM Cutoff

La parti e Filter

7.5.1. LOentrZe FM

LOerveloppe ADSR est la source prZ-c%oblZe pour la prise Frequency Modulation (FM) de la
cou pure du Filtre, mais une autre source peut stre utilisZe en branchant un c%obe ~ cette
prise . Le nouv eau signal de contr™le modulera la frZquence de coupure du Filtre de la
quantitZ dZterm inZe par le potentiomstre FM de la parti e Filter.

NOoubiez pas que le potentiometre ~ FM doit etre rZglZ sur une valeur non nulle pour que la
modulation de la frZquence de cou pure du F iltre se produise

7.5.2. LOentrZe RM

Par dZfaut, le LFO 1est routZ au parametre Resonance Modulation, mais lorsquOune autre
source est branchZe " cette prise , elle de viendra la source de modulation.

NOoubiez pas que le potentiomstre ~ RM doit stre rZglZ sur une valeur non nulle pour que la
modulation du niv eau de rZsonance du F iltre se produise

7.5.3. Cutoff

La frzquence de coupure du Filtre peut stre modulZe par nOimporte quelle source Ztant
patchZe ~ cette connexion. La prof ondeur de la modulation est contr™iZe par le
potentiometre Att 1 > Cutoff de la parti e Filter.
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7.6. La parti e AMP

(AD) (Att 2)

O O O

La parti e AMP

Si vous voulez que quelque chose d'autre contr™le I'Ztag e de sorti e final de I'amplificateur

la place de l'enveloppe AD, branchez la nouv elle source dans la prise AM de la parti e AMP. Ce
faisant, vous contournerez Il'enveloppe AD, de sorte que vous n'entendrez aucun son sortir
du MiniBrute 2S tant qu'un signal n'est pas reeu sur ce connecteur (ou que le potentiometre
Att 2 > A mp est augmentZ).

7.7. La parti e INVERTER

TRVERTER -
|

Out

La parti e INVERTER

La fonction de cette partie est simple : tout signal branchZ sur la prise In de la parti e
INVERTER serain versZ sur la prise O  ut.

Par exemple , si vous souhaitez moduler quelque chose avec le LFO 1,mais que vous voulez
que IOonde en dentde sci e monte au li eu de descendre , voicicommentv ousy prendre :

¥ RZglez le potentiometre W avedu LFO 1surladentdesci e
Branchez un c%eb le surla prise O utldelaparti e LFO 1&2 de la patchbay

¥ Branchez |Qautre extrZm itZ du c%oHe sur la destination de votre choix (ex :I0entrZe
Pitch2duV CO 2)

E prZsent, au lieu que la hauteur de note du VCO 2 module " la baisse ~ partir du pic de la
forme d'onde en dent de scie du LFO, elle modulera " la hausse ~ partir du point le plus bas
de l'onde du LFO , vers le pic.

0: Dans des cas comme celui de I'exemple ci-dessus, vous pouv ez commencer par router la sorti e
du LFO " trav ers I'un des AttZnuateurs. Cela vous aidera
LFO “ la destination.

contr™ler la prof ondeur de la modulation du
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7.8. La parti e ADSR

(Gate)

Trig

La parti e ADSR

7.8.1. Trig

Normalement, un signal de gate provenant des pads du MiniBrute 2S est requis pour
dZclencher I0Ewneloppe ADSR. Cependant, vous pouv ez utiliser une source diffZrente " la
place , telle quOun signal de dZclenchement provenant dOunsynthZtiseur modulaire . Pour ce
faire , branchez la nouv  elle source sur la prise dOentrZe T rig de la parti e ADSR.

7.8.2. Laprise O utdelaparti e ADSR

LOEweloppe ADSR est un modulateur flexib le. Si vous souhaitez utiliser ses Ztages pour
contr™ler un parametre interne (ex : FM du VCO 1), branchez un c%.de de puis la prise Out
vers le connecteur dOentrZe de ce paramstre

Vous pouv ez aussi envoyer ce signal vers un dispositif externe , tel que le filtre dOun autre
synthZtiseur modulaire
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7.9. Laparti e AD

(ADSR)

O O OO
Trig Attack  Decay [T

La parti e AD

7.9.1. Trig de la parti e AD

Normalement, |IOEweloppe AD est dZclenchZe lorsque IOEweloppe ADSR resoit un signal
de gate. Mais vous pouv ez utiliser une autre source " la place, telle quOun signal de
dZclenchement  provenant dOundispositif externe . Pour effectuer ce routag e, branchez une
source appro pri Ze sur la prise dOentrZe T rig de laparti e AD.

7.9.2. Attack de la parti e AD

La durZe de IOAttaque de IOerveloppe AD peut stre modulZe par une source externe " la place
du curseur Attack de la parti e AD ENVELOPE. Pour la source , il peut sOagir dOunLFO. Pour ce
faire , branchez un c%ob le patch "~ partir de la nouv elle source v ers ce point de patch.

7.9.3. Decay de laparti e AD

La durZe de Decay de IOewveloppe AD peut stre modulZe par une source externe " la place
du curseur Decay de la parti e AD ENVELOPE. Pour la source , il peut sOagir de la molette de
Modulation. Pour ce faire, branchez un c%.de patch ~ partir de la nouv elle source vers ce
point de patch.

7.9.4. Laprise O utdelaparti e AD

LOEneloppe AD est un modulateur polyv alent, capab le dOaugmenter progressiv ement la
modulation  dOune destination  (durZe de IOAttaque) ou IOarreter soudainement (durZe du
Decay). Si vous souhaitez vous servir de ses Ztages pour contr™ler une destination en
particuli er (interne ou externe), branchez un c%.He = partir de la parti e Out vers le connecteur
dOentrZe du parametre de destination.
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7.10. La parti e LFO 1&2

TLFo 152 N

Qut1 Out 2

La parti e LFO 1&2

7.10.1. Laprise O utl

Cette prise fournit la pleine puissance de sortie de la forme d'onde sZlectionnZe du LFO 1.
Pour contr™ler son niv  eau, routez-la “trav  ers IOune des paires dO AttZnuateurs [p.78].

7.10.2. Laprise O ut2

Cette prise fournit la pleine puissance de sortie de la forme d'onde sZlectionnZe du LFO 2.
Pour contr™ler son niv  eau, routez-la “trav  ers IOune des paires dO AttZnuateurs [p.78].
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7.11.Laparti e VCA

Tout comme la partie sur lentrZe Externe [p.71] la partie VCA prZsente un moyen
supplZmentaire de router des signaux internes/ externes " travers le MiniBrute 2S. Ces
signaux peuv ent stre patchZs ~ nOimporte quelle prise dOentrZe et utilisZs pour moduler ces
destinations.

Mais contrairement aux signaux arriv ant ~ la prise Ext In, les signaux envoyZs dans la parti e
VCA n'apparaissent pas sur le curseur Ext, ils ne passent pas ~ trav ers le filtre et ne sont pas
traitZs par la partie AMP. |Is peuv ent stre patchZs ~ ces emplacements avec un c%ohe patch
"~ partir de la prise Out de la partie VCA [p.77] vers la prise dOentrZe appro priZe, si vous le
souhaitez. Mais leur fonction princi pale est de donner IQacces de la patchbay aux signaux de
contr™le entrants.

La parti e VCA

711.1Inl1n2

Les entrZes In let In 2 sont identigues dans leur fonctionnement, nous allons donc les traiter
toutes les deux ici. Leur but est de rece voir jusqud” deux signaux dOentrZe, de combiner ces
signaux en un, et de IOen  voyer * une destination de puis la prise O utduV CA.

7.11.2.CV

Les prises dOentrZe CV permettent un signal interne/ externe de contr™ler le niveau de la
prise Out du VCA. Le signal CV peut etre un LFO ou une autre source de tension de contr™le
(Control V oltag e).

7.11.3.Laprise O utduV CA

Cette prise va Zmettre les signaux combinZs des prises In let In 2~ leurs niveaux dOentrZe
bruts, sauf sOils sont contr™IZs par une tension dOentrZe au niv eau de la prise CV
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7.12. La parti e ATTENUATORS

Les AttZnuateurs apportent un moyen de Cma'triser Ele signal de sorti e dOune source . Par
exemple , si vous routez la sorti e du LFO 2 directement ~ 1&entrZe Pitch 2 du VCO 2, la hauteur
du V CO 2 balayera toute la plag e de frZquences quOil peutg  ZnZrer.

Pour restreindre la plag e de modulaton du LFO 2, envoyez plut™t sa sortie dans IOundes
AttZnuateurs. Puis, patchez un c%He ~ partir de la prise Out de cet AttZnuateur dans la prise

dOentrZe Pitch 2 du VCO 2. Apres cela, vous serez en mesure de contr™ler la quantitZ de
modulation av  ec le potentiomstre Attenuator appro pri Z (Att 1 > Cutoff ou Att 2> A mp).

ATTENUATORS I
(Press) (+5 V)

O O

In1 In2

La parti e Attenuators

7.12.1. Utiliser les AttZnuateurs

Il est important de garder IQinbrmation  suiv ante IQesprit : les potentiomstres  Attenuator
continueront = contr™ler ce quoi ils sont prZ-c%blZs en amont, ~ moins que vous
n'interrompi ez la connexion prZ-c%eblZe. Pour ce faire, branchez un c¢c™tZdu c%eHe patch
la prise d'entrZe appro priZe. Vous pouv ez Zgalement utiliser une prise TS Cfactice Esi vous
prZfZrez Z viter le dZsordre des c%ob les.

Concretement,  si vous voulez contr™ler la sortie du LFO 2 dans l'entrZe Pitch 2 dOapres le
meme ex emple :

¥ Att 1> Cutoff contr™lera ~ la fois le niveau de sortie du LFO 2 et la cou pure du
Filtre , ~ moins que vous ne branch iez quelque chose sur la prise dOentrZe Cutoff
de la parti e FIL TER de la patchbay.

¥ Att 2 >Amp contr™lera le niveau de sortie du LFO 2 et augmentera le niveau de
sorti e audio minimal de IOAnplificateur ,~ moins que vous ne branch iez quelque
chose sur la prise dOentrZe A mp de laparti e AMP de la patchbay.

7.12.2. In1 (Att 1)

Patchez la sorti e du signal que vous souhaitez contr™ler dans la prise In 1, puis utilisez la
prise Out 1>Cutoff en tant que source pour le parametre de destination de votre choix. Pour
contr™ler le niveau de modulation, servez-vous du potentiometre  Att 1> Cutoff de la parti e
Filter.
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7.12.3. Out 1 > Cutoff (Att 1)

Cette prise fournira la sorti e attZnuZe de la source qui Ztait connectZe " la prise In 1.Routez-
la au parametre de destination de votre choix puis contr™lez la quantitZ de modulation
|Gaide du potentiometre Att 1 > Cutoff sur le panneau frontal.

0: Veuillez lire la parti e Utiliser les attZnuateurs [p.78] pour obtenir des informations essenti elles sur

le routag e dOun signal " trav  ers les AttZnuateurs.

7.12.4.1n 2 (At 2)

Patchez la sorti e du signal que vous souhaitez contr™ler dans la prise In 2, puis utilisez la
prise Out 2 >Amp en tant que source pour le parametre de destination de votre choix. Pour
contr™ler le niveau de modulation, servez-vous du potentiometre  Att 2 > Amp de la parti e
AMP.

7.12.5. Out2 > A mp (Att 2)

Cette prise fournira la sorti e attZnuZe de la source qui Ztait connectZe "~ la prise In 2. Routez-
la au parametre de destination de votre choix puis contr™lez la quantitZ de modulation
|0aide du potentiometre Att 2> A mp sur le panneau frontal.

0: Veuillez lire la parti e Utiliser les attZnuateurs [p.78] pour obtenir des informations essenti elles sur

le routag e dOun signal " trav  ers les AttZnuateurs.
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7.13. La parti e Sequencer

SEQUENCER T

O O

Clock Reset

La parti e Sequencer

7.13.1. Clock

Cette prise recevra un signal dhorlog e auquel les composants basZs sur le tempo du
MiniBrute 2S peuv ent se synchroniser. Pour utiliser une source externe comme horlog e,
tapotez sur le grand bouton Sync jusqu” ce que la LED ~ ¢™tZ du mot CLK s'allume

Servez-vous du MID | Control Center [p.144]pour indiquer au MiniBrute 2S quel ty pe d'horlog e
externe est utilisZ comme rZfZrence de synchronisation : 1 pas (Gate), 1 pas (Clock), 1
impulsion (K org), 24 ppq, ou 48 ppq.

7.13.2. Reset

Un dZclencheur resu sur ce connecteur remettra la sZquence en cours de lecture au dZbut.
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7.13.3. Sync & R un

Regardez attentiv ement ces deux prises en bas de la parti e Sequencer. Vous pourrez voir
une petite fleche entre les deux :

Les prises Sync >R un
sontli Zes

La fleche indique que les prises Sync et Run sont liZes en permanence : quand le
SZquenceur dZmarre | il envoie des informations dOhorloge ~ la prise Sync et une tension de
dZclenchement " la prise R un.

7.13.3.1. Utiliser un c%ob le TRS entre deux produits A rturia

Vous aurez simplement besoin dOunc%He TRS pour synchroniser les sZquenceurs de deux
dispositifs Mini Brute 2S, ou des sZquenceurs du MiniBrute 2S et dOunautre produit Arturia tel
que le MatrixBrute , le BeatSte p Pro ou le KeySte p. Ces produits envoient et reeoiv ent leurs
signaux de synchronisation et de dZpart dOune seule prise . Branchez simplement un c%.be
patch TRS " partir de la prise Sync du MiniBrute 2S ma'tre vers IOentrZe Clock du dispositif
Arturia esclav e (ou vice versa) et IOesclave lancera, mettra en pause , reprendra la lecture , et
redZmarrera du dZbut en meme temps que le ma’tre

NOoubiez pas de rZgler la fonction Sync de IOappareil esclav e sur Ext et de paramZtrer les
deux dispositifs " la meme frZquence dOhorloge (ex : 24 ppg). Sur le MiniBrute 2S, maintenez
le bouton Sync enfoncZ et tournez le potentiometre Tempo/ Value pour sZlectionner la
frzquence dOhorlog e de v otre choix.
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7.13.3.2. Utiliser deux c%bHes TRS entre le MiniBrute 2S et dOautres
appareils

La plu part des systtmes modulaires ne se servent pas de connecteurs ou c%les TRS, il vous
faudra donc utiliser deux c%obes TS entre le MiniBrute 2S et le systime modulaire lorsque
vous trav aillez av ec ces dispositifs.

¥ Le MiniBrute 2S en tant que ma’tre :connectez un c%le TS~ partir de la prise
de sortie Sync du MiniBrute 2S vers IOentrZe dOhorloge du dispositif esclav e, et
connectez un second c%le TS " partir de la prise de sortie Run du MiniBrute 2S
vers |OentrZe Run/R eset du dispositif esclav  e.

¥ Le MiniBrute 2S en tant quOesclave : connectez un c%He TS~ partir de la prise de
sorti e Clock/ Sync du dispositif matre vers la prise dOentrZe Clock du MiniBrute
2S (et rZglez la LED de Sync sur CLK), et connectez le second c%He TS " partir de
la prise de sortie Run/ Reset du dispositif ma'tre vers la prise dOentrZe Reset du
Mini Brute 2S.

0: Assurez-v ous que les frZquences d'horlog e des deux appareils correspondent. Sur le MiniBrute
2S, maintenez le bouton Sync enfoncZ et tournez le potentiomstre  Tempo/ Value pour sZlectionner la
frZquence d'horlog e dZsirZe .

Lorsque les dispositifs sont connectZs comme dZcrit ci-dessus et rZglZs selon le meme
standard de synchronisation, le systsme se synchronisera par faitement :

¥ Si le dispositif ma’tre est stoppZ puis redZmarrZ , I0entrZe Reset de |Oesclave
recevra un dZclencheur Run/ Reset et le dispositif lira sa sZquence depuis le
dZbut.

¥ Sile dispositif ma’tre est mis en pause et que la lecture reprend, IOentrZe Reset
de IOesclave ne rece vra pas de dZclencheur Run/ Reset et le dispositif continuera
~ lire sa sZquence " partir du m ilieu et non pas de puis le dZbut.
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7.14. La parti e MID |

Cette parti e de la patchbay est peu plZe uniqguement de prises de sorti e. || est possib le de les
utiliser localementav  ec le M ini Brute 2S ou extZri eurementav ec dOautres appareils.

La parti e MID |

7.14.1.KBD

Cette prise fournit un signal de sortie de hauteur de note qui modifi e sa tension basZe sur
les notes Ztantj ouZes ou resues en MID I

Par exemple , si vous vouliez que la durZe de Decay de IOEweloppe AD augmente ~ mesure
que vous jouez des notes plus aigYes, vous pourri ez connecter la sortie KBD ~ la prise
dOentrZe Decay de la parti e AD.

Selon la quantitZ de modulation souhaitZe , il peut stre intZressant de faire passer cette sorti e

par IOundes AttZnuateurs pour ajuster la quantitZ de modulation afin de correspondre "~ la
plag e de note souhaitZe

7.14.2. Gate

LorsquOune note est jouZe, la prise Gate envoie un dZclencheur on/ off . Le gate restera ouv ert
tant que la note est maintenue et se fermera au rel%.chement de la note

7.14.3. Velo/M od 1

Cette sorti e vous permet de contr™ler un paramstre ou un module externe avec la vZlocitZ
dOune note que v ous av ez jouZe.

Par exemple , si vous vouliez une augmentation de la vitesse pour chang er la hauteur du
VCO, vous pourri ez connecter lasorti e Velo/M od 1" la prise d'entrZe V. CO 2/P itch 2.

Selon la quantitZ de modulation souhaitZe , il peut stre intZressant de faire passer cette sorti e
par IOundes AttZnuateurs pour ajuster la quantitZ de modulation afin de correspondre " la
plag e de hauteur souhaitZe
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7.14.4. Press/M od 2

La prise Press/ Mod 2 enverra une tension de contr™le ~ la destination de votre choix. La
source dOentrZe de cette prise est le signal dOaftertouch g ZnZrZ par les pads.
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8. SEQ/ARP : FONCTI ONS COMMUNES

Le MiniBrute 2S offre un ensemb le doutils puissants avec son SZquenceur et son
ArpZgiateur. Vous avez la possibilitz dOenregistrer 64 sZquences m ultipistes diffZrentes,
contenant chacune jusqu®~ 64 pas et dOencha’ner ces sZquences. LOApZgiateur gZnere des
notes basZes sur les pads que vous avez enfoncZs et les lit selon les rZglag es que vous avez
dZfinis. La sorti e de IOArpZgiateur peut aussi stre enregistrZe par le SZquenceur !

Le SZquenceur et |OApZgiateur partag ent de nombreuses fonctionnalitZs. Ce chapitre sera
consacrZ " ces derni  sres.

Ils prZsentent aussi des fonctions qui ne se recou pent pas, nous avons donc dZdiZ deux
chapitres supplZmentaires "~ chacune dOelles.Pour en savoir plus sur le SZquenceur |, lisez les
chapitres Les bases du sZquenceur [p.101]et Modifi er une sZquence [p.111JPour en apprendre
dav antag e sur |OApZgiateur , consultez les chapitres Les bases de |OarpZgiateur [p.129]et Les
fonctions A rp/Loo p [p.138]

8.1. Les f onctions temporelles

Le SZquenceur et |IOApZgiateur partag ent les fonctionnalitZs liZes ~ la fason et au moment
o+ ilsj ouent leurs notes et d'autres donnZes. | |y a deux exce ptions :

¥ Le SZquenceur et IOApZgiateur peuv ent fonctionner en meme temps dans des
directions diffZrentes

¥ |l nOestpas possib le dOenregistrer quoi que ce soit dans |OApZgiateur , mais vous
pouv ez enregistrer un arpeg e dans un motif du SZquenceur

Toutes les fonctions temporelles suiv antes sont partag Zes par le SZquenceur et IOApZgiateur.
Cliquez sur les li ens intZgrZs pour en sav  oir plus sur chaque f  onctionnalitZ

Fonctions comm  unes Descri ption

Sync [p.89] Sources dOhorlog e interne/externe

MZtronome  [p.91] Entendez un clic en cours dOenregistrement/lecture
Potentiometre tempo [p.91] Ajuste progressiv - ement la vitesse de la lecture
Bouton T ap tempo  [p.91] Entrez le tempo en tapotant sur le bouton

Division temporelle  [p.91] (ou taille dOun pas) RZsolution du Seq/A  rp (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)
Swing [p.92] Sensation de ternarisation
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8.2. Hauteur de note et transposition

Un motif du SZquenceur peut stre transposZ en cours de lecture , soit par octav es soit par
pas chromatiques. Mais un arpeg e actif ne peut pas stre transposZ . Pour crZer un arpeg e
avec des notes diffZrentes, chang ez la plag e dOoctave des pads et jouez une note que vous
voulez intZgrer ~ |Qarpeg e.

0:Si vous aimez un arpeg e et que vous souhaitez pouv oir le transposer , enregistrez-le dans un motif
puis transposez le motif

La Gamme (scale) que vous avez sZlectionnZe pour les pads rend ces notes disponib les
pour |OApZgiateur uniquement. La sZlection de la gamme affecte Zgalement les notes Ztant
jouZes par un arpeg e maintenu (f onction H old).

Voici deux tab leaux de rZfZrence pour les fonctions basZes sur la hauteur du SZquenceur et
de I'ArpZgiateur. Le tableau du haut donne la liste des caractZristiques comm unes et celui
du bas donne la liste des caractZristiques indZ pendantes.

Cliquez sur les li ens intZgrZs pour en sav  oir plus sur chaque f  onction.

Fonctions L
Descri ption

comm unes
G SZlectionner une gamme affecte |Oassignation de note de chaque pad et les notes que le Seq
ammes ~ R 5 . 5 N . N "
0.97] et I0Ap jouent. N'affecte pas les donnZes enregistrZes dans un motif , mais agit comme un filtre
P pour ces donnZes.
Fonctions

5 Descri ption
indZ pendantes ?

Transposition  indZ pendante pour le Seq et les pads ; pas de fonction spZciale de

Octav e [p.25 ~ ~
[p-25] transposition dOoctav e pour IOArp.

Transpose [p.26] Un arpeg e actif ne se transpose pas quand le Seq est transposZ
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8.3. La parti e Transport

Real Time Restart

La parti e Transport du M ini Brute 25

Le SZquenceur et |OApZgiateur partag ent la parti e Transport. |ls liront, mettront en pause ,
sto pperont et redZmarreront en meme temps, la seule diffZrence rZside dans le fait que le
bouton Record nOestpas actif pour I0ApZgiateur , bien que vous puissi ez capturer un arpeg e
en enregistrant sa sorti e dans le SZquenceur tout en j ouant sur les pads.

Voici deux tableaux de rZfZrences pour les fonctions liZes au transport du SZquenceur et
de |OApZgiateur. Le tableau du haut liste les fonctions comm unes et le tableau du bas les
fonctions indZ pendantes.

Cliquez surles i ens intZgrZs pour en sav  oir plus sur chaque f  onction.

Fonctions comm  unes Descri ption

Play/P ause [p.95] DZmarrer et mettre en pause le Seq et IOA p

Stop [p.95] Arrster le Seq et IOA rp ; P lay dZmarrera Seq/A  rp des le dZbut.

Restart (Shift + Play) DZmarrer le Seq et IOAp ~ partir du dZbut. Fonctionne en cours de lecture , mis en
[p.95] pause ou arretZ

Fonctions indZ pendantes Descri ption

Enregistrement pas "~ pas N 5 . 5 . .
Les pads serv ent” activ er/dZsactiv er des pas (dZsactiv Z en mode A rp)

[p.104]
Enregistrement  en temps Jouez sur les pads pour entrer la hauteur de note, le volume et la durZe du gate
rZel [p.103] (dZsactiv Z en mode A rp)
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8.4. Lecture et poly phoni e

Le MiniBrute 2S est un synthZtiseur mono phonique , et le SZquenceur ainsi que I0ApZgiateur
partag ent une seule voix. |ls peuv ent tous les deux fonctionner en meme temps, mais quand
vous jouez sur les pads pour crZer un arpeg e, les notes Ztant jouZes par le SZquenceur
seront surpassZes, jusquO" ce que vous rel%ochiez les pads. Cela peut donner lieu ~ de
merv eilleuses interactions entre les deux. (En d'autres termes, essayez !C'est tres am usant).

Naturellement, comme le MiniBrute 2S prend la dZcision de privilZgi er une note par rapport

l'autre , il la transf orme en une tension de contr™le et I'envoie ~ la patchbay. Il en est de
meme avec les sorti es USB/ MID |, puisqu'elles partag ent un seul canal MID I :une seule note
sera transm ise soit par le SZquenceur , soit par I'A rpZgiateur ~ un moment donnZ

Voici deux tableaux de rZfZrence pour les fonctions de lecture du SZquenceur et de
|OApZgiateur. Le tableau du haut liste les fonctions comm unes et le tableau du bas les
fonctions indZ pendantes.

Fonctions o
Descri ption
comm unes
Moteur de . . A
La v oix mono phonique est comm  une ; IOArp surpasse les pas du Seq
synthese
Sorti es CV/G ate La v oix mono phonique est comm  une ; IOArp surpasse les pas du Seq

LOAp et le SZquenceur partag ent le meme canal MID | ; seule une note peut stre activ e
“laf ois

Sorti e USB/MID |

Pistes du

- Les notes de IOA rp peuv ent stre capturZes en cours dOenregistrement en temps rZel
SZquenceur

Fonctions indZ pendantes Descri ption
Sens de la lecture  [p.94] IndZ pendant : les Seq/A  rp peuv ent lire dans des sens diffZrents

DurZe du gate  [p.93] Le SZquenceur a une piste G ate ; la durZe du gate de IOA  rp est fix Ze ~50 %

Les parti es quisuiv ent dZ velo ppent les inf ormations f ourni es plus haut dans ce chapitre
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8.5. Synchronisation

Le MiniBrute 2S peut stre |Ohorloge ma’tre dOunelarg e gamme de dispositifs m usicaux, ou
peut servir dOesclave "~ plusi eurs sources. La parti e sur Les connecteurs du panneau arri sre
[p.8] vous pro pose des schZmas de connexion.

Le bouton Sync droite du panneau supZrieur permet de dZterm iner les options de

synchronisation.

Le bouton Sync

Appuyez plusi eurs fois sur le bouton pour faire dZfiler les quatre options : INT (Internal),
USB, MID | et CLK (Clock). Elles vont configurer le MiniBrute 2S pour quQilfonctionne avec de
nombreux autresty  pes dOappareils et de systmes.

8.5.1. En tant que ma’tre

Le MiniBrute 2S est IOhorlog e ma’tre lorsque 100 ption IN T est sZlectionnZe
Quand cOest le cas :

La parti e transport contr™lera le sZquenceur interne et I0arpZgiateur
¥ Lesmessag es dOhorloge MID Isonten voyZs “lasorti e MID | et IOUSB MID |

¥ Les signaux dOhorloge sont envoyZs la sortie Sync. Le MID| Control Center
[p.144] permet de spZcifi erlety pe de sorti e dOhorloge

¥ Le potentiometre T empo et le bouton T ap permettent de dZfinir le tempo
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8.5.2. En tant quOesclav e

Le MiniBrute 2S fonctionne comme esclav e dOunehorlog e ma’tre quand IOunede ces options
est sZlectionnZe (USB , MID | ou CLK).

Quand le M iniBrute 2S est en mode Esclav e :

¥ Les contr™les de Tempo ne contr™leront pas le sZquenceur interne ou
|QarpZgiateur quand la source externe f onctionne .

¥ La parti e transport du MiniBrute 2S fonctionnera toujours comme d'habitude
vous pouv ez toujours arreter , dZmarrer et mettre en pause le sZquenceur interne
et IOarpZgiateur , et touj ours enregistrer des sZquences.

¥ Lorsque la source externe n'est pas en marche , le MiniBrute 2S fonctionnera
selon son horlog e interne au derni  er tempo connu.

¥ Le MiniBrute 2S transmettra les messag es de synchronisation — quQilresoit " partir

de la source externe vers les trois sorti es dOhorloge, et con vertira tous les ty pes

dOhorloges en horlog e MID | pour les sorti  es MID | et USB.

8.5.2.1. Types dOentrZe/sorti e Sync

Le MID | Control Center peut servir configurer le MiniBrute 2S afin quOilenvoie et resoiv e
IGun des ty pes de signaux dOhorlog e suiv ants sur les connecteurs dOentrZe et de sorti e Sync:

1 pas (G ate)

1 pas (Clock)

1 impulsion (K org)

24 impulsions par noire (ppq)
48 ppq

K K K K K

La vitesse par dZf aut est de 1 pas (Clock).
8.5.2.2. Les connecteurs dOhorlog e

Il existe plusi eurs ty pes de connecteurs ayant ZtZ utilisZs pour la synchronisation m usicale
au fil des ans. Voici un tableau indiquant les meilleurs types " utiliser lors de la connexion
d'anci ens appareils au M ini Brute 2S :

Ty pe de connecteur Signal(ux) en voyZ(s)

Mono 3,5 mm (TS) I mpulsion dOhorlog e uniquement
StZrZo3,5mm (T RS) I mpulsion dOhorlog e et start/sto  p
StZrZo 3,5 mm (T RS) + adaptateur D YN sync (non inclus) Impulsion dOhorlog e et start/sto  p

11 est possib le dOutiliser un c%Hde MID | pour se connecter aux appareils utilisant les messag es
DIN sync. VZrifiez le manuel utilisateur de votre appareil si vous nOstes pas sir de ses
capacitZs de synchronisation.
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8.6. MZtronome (Sh ift + Sync)

Sync

Metronome

Shift + Sync dZclenche le
mZtronome

Le mot CMetronome Ese trouv e sous le bouton Sync. LOZcriture bleue signifi e quOil sOagit
dOune fonction secondaire de Shift, et vous IQutiliserez probab lement souvent au moment
de crZer vos propres sZquences. Pour activ er et dZsactiv er le mZtronome , maintenez  Shift
enf oncZ et appuyez sur le bouton Sync.

8.7. Tempo

Servez-vous du potentiometre  Tempo pour contr™ler le tempo de la sZquence ou de IQarpege.
Le bouton Tap peut aussi tre utilisZ . Il est possib le de dZfinir le tempo de 30 "~ 240 bpm
(battements par m  inute).

Le MID1 Control Center vous permet de choisir la mani ere dont le potentiometre  Tempo
rZpond quand il est tournZ : soit immZdiatement (mode Jump) soit apres avoir passZ la
valeur actuelle (mode Hook). Pour en savoir plus, veuillez consulter le chapitre MID | Control
Center [p.144]

8.8. Tap

Le bouton Tap vous permet de dZterm iner le tempo de la sZquence ou de IQarpege actif G
la volZe E.Tout ce que vous avez " faire, cOestde le tapoter en rythme avec la musique . Le
nombre de tapotements quOilfaut pour rZgler le tempo peut stre dZfini dans le MID | Control
Center [p.144]

8.9. Time Division

Le parametre  Time Division (division temporelle) dZterm ine la valeur rythm ique de la piste
de sZquence sZlectionnZe et de I'ArpZgiateur. Quatre rZglag es sont disponib les, et chaque
piste peut avoir son propre paramestre (selon son Type). La valeur de IOApZgiateur est
partag Ze av ec la piste P itch.
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8.10. Swing

Swing introduit une sensation de Gternarisation E(shuffle) dans IOarpsge ou le motif actif .
Il'y a des dizaines de parametres disponib les, allant de 50-75 % par incrZments de 1.
Pour effectuer une sZlection, maintenez le bouton Shift enfoncZ et tournez le potentiomstre
Tempo/V alue .

Le parametre Swing permet de chang er la synchronisation des notes dans un motif , ce qui a
pour effet dOallonger la prem isre note d'une paire et de raccourcir la seconde . En supposant
que la division temporelle est rZglZe sur 1/8 (croche), v oici ce quiv a se passer :

¥ Sile Swing est rZglZ sur Off (50 %), chaque note obti ent un Gtemps Zgal E,ce qui
donne une sensation de C croche Zgale E.

¥ Sila valeur Swing est supZrieure ~ 50%, la prem isre croche est maintenue plus
longtemps et la seconde est jouZe plus tard et plus courte . Vous remarquerez  que
la sZquence commence ~ se Cternariser Eun peu et semb le peut-stre moins C
mZcanique E “v  otre oreille .

¥ Au rZglag e maximal de Swing de 75 %, les croches ressemb leront dav antag e
une doub le-croche qud" une croche C ternarisZe E.

Voici un schZma montrant les valeurs minimale et maximale de Swing dans une portZe
m usicale :

50% swing 75% swing
‘ : ‘ . :
Les extremes du parametre S wing

0: Le motif du SZquenceur et IDA  rpZgiateur partag ~ ent le paramstre S wing.

8.10.1. Master S wing vs T ime Division

Comme mentionnZ dans la parti e prZcZdente , le paramstre  Time Div doit stre infZri eur ou
Zgal au paramestre Master Swing pour que le Swing soit audib le. Par exemple , si Time Div
=1/4 et Master Swing = 1/8, le Seq/ Arp nOaura pas de sensation de ternarisation. Si vous les
rZglez tous les deux " 1/8, v ous entendrez la figure rythm ique illustrZe ci-dessus.

Mais les rZsultats sont encore plus intZressants quand le parametre  Master Swing est
supZrieur au parametre  Time Div. Dans IQillustration suiv ante , le Master Swing est rZglZ ~ 1/
8 et la Time Div respectiv ement ~ 1/8, 1/16 et 1/32. Dans chaque cas, la quantitZ de swing est
rZglZze~7 5 %.
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Time Div = 1/16

Les trois rZglag es de T ime Division av ec le master S wing =
1/8

Techniquement, la descri ption de ce qui se produit est CSi une rZsolution plus petite est
sZlectionnZe , la pZriode de swing sera subdivisZe en deux dZclencheurs de longueur Zgale
E.

Le schZma suiv ant aidera peut-«tre " illustrer ce que cela signifi e:

Time Div = 1/16

A

Au fur et ~ mesure que I'on choisit des rZsolutions plus
petites, la pZriode d'oscillation est subdivisZe en deux
dZclencheurs de longueur Zgale

0:Les plus petites rZsolutions font que les subdivisions se produisent tres rapidement. Lorsque vous
Ztudi ez linteraction entre le parametre Master Swing et les paramstres  Time Division, il peut stre utile
de diviser temporairement le tempo ma"tre par deux ou moins.

Le parametre Master S wing peut stre modifi ~ Z ~IQaide du MID | C ontrol C enter [p.144].
8.11.DurZe de G ate: Seqvs A rp

La durZe de Gate dOunenote est le pourcentag e de temps quOelle reste CdZclenchZe Eavant
le pas suiv ant du motif , 1 % Ztant la durZe la plus courte et 99 % la plus longue

Il'y a une diffZrence dans la fason dont la durZe de Gate a ZtZ implZmentZe pour le
SZquenceur et pour I'A  rpZgiateur :

¥ Chaque pas dans un motif du SZquenceur dispose de son propre rZglag e de
durZe de G ate, enregistrZ sur la piste G ate

¥ LadurZede G ate de IOArpZgiateur est fix  Ze " 50 %.

0:Le SZquenceur a un paramstre de Gate ajustab le alors que le Gate de I0ApZgiateur est fixZ~ 50
%.
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8.12. Sens de la lecture/ordre des notes

Il'y a quatre options diffZrentes quant " l'ordre dans lequel les notes seront jouZes par
le SZquenceur , et huit directions/ ordres des notes diffZrents pour I'ArpZgiateur. Ce qui est
gZnial, c'est qu'ils peuv  ent j ouer dans diffZrentes directions en meme temps !

8.12.1. SZquenceur : sens de la lecture

SZlectionner les sens de la lecture du SZquenceur implique le bouton Sh ift:

¥ SZlectionnez un motif que vous connaissez bien afin de pouv oir identifi er les
notes j ouZes

¥ Appuyez sur le bouton P lay pour lancer le motif
¥ Maintenez le bouton Sh ift enf oncZ

¥ SZlectionnez 10undes quatre prem iers pads. Ils portent les noms Fwd, Rev, Alt et
Rand.

Voici ce que f ait chaque o ption, en prenant une sZquence de quatre pas pour ex emple :

¥ Forw ard (Fw d-av ant):jouelespas1,2,3,4]|1,2,3,4,etc. de la sZquence

¥ Reverse (Rev-arri ore):j ouelespas4,3,2,1|4,3,2,1, etc. de la sZquence

¥ Alternate (Alt - alternZ) : joue les pas de la sZquence dans un sens, puis dans
|Qautre. Le rZsultat : 1, 2,3, 414, 3,2,1]1, 2, 3, 4, etc.

¥ Random (Rand - alZatoire) : sZlectionne les notes au hasard et peut jouer
nimporte quelle note contenue dans la sZquence " n'importe quel moment. |l ny
aura pas de motif perce ptib le, surtout si la sZquence fait plus de 4 pas et conti ent
plus de 4 notes.

Le rZglag e par dZf autest F orw ard.

ArpZgiateur : ordre des notes
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8.13. Les contr™les de transport

Les boutons de Transport contr™lent le sZquenceur , IQarpZgiateur et les dispositifs ~externes
"~ |Oaide des prises MID| ou Sync/ Run dans la patchbay. Mais ils peuvent aussi envoyer
dOautres messag es MID| si le dispositf externe ne rZpond pas aux commandes MMC.
Servez-vousdu MID | Control C enter [p.144] pour apporter des chang ements.

8.13.1. Le bouton ST OP

LOemploi de ce bouton est assez Zvident :enfoncez-le en cours de lecture dOunmotif et ce
derni er sOarrstera. |l rZinitialise la sZquence , ainsi, lorsque vous appuyez sur le bouton Play,
le motif commence au dZbut.

8.13.1.1.All Notes Off

Le bouton Stop a un deuxi *me emploi. Si pour une raison quelconque , vous vous retrouv ez
avec une note coincZe , il suffit d'appuyer trois fois de suite sur le bouton Stop.Le MiniBrute
2S enverra alors une commande CAll Notes Off E(rel%.cher toutes les notes) en USB et MID I.

8.13.2. Le bouton PLA Y/P AUSE

Le sZquenceur dZmarrera quand vous appui erez sur le bouton Play/ Pause . Si vous appuyez
une deuxi *me fois dessus, le sZquenceur sera mis en pause ;le bouton Play clignotera pour
indiquer que le sZquenceur est en mode P ause .

8.13.2.1. RedZmarrer le Seq/A  rp de puis le dZbut

|1 est possib le de rZpZter manuellement la prem iere parti e dOune sZquence ou dOunarpeg e,
ou encore de rZpZter les prem ieres notes plusieurs fois, etc. en tant qu'option de
per formance spontanZe

Pour redZmarrer un motif de sZquence ou dOarpege du dZbut, maintenez le bouton Shift
enf oncZ et appuyez sur le bouton P lay/P ause .

0: Nous aborderons Les fonctions de Shift [p.162] utilisZes lors de la crZation de sZquences dans le
chapitre surle  SZquenceur [p.19]
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8.13.3. Le bouton RECO RD
8.13.3.1. Le mode dOenregistrement pas ~ pas

Sile sZquenceur est arretZ ou mis en pause et que le bouton Record est enfoncZ, le MiniBrute
2S entrera en mode dnregistrement pas ~ pas. [p.21] Le bouton Record sOallumera en
roug e, ainsi que tous les pads contenant des donnZes.
Pour des explications plus poussZes sur le mode dOenregistrement pas * pas, veuillez vous
rendre au chapitre Modifi er une sZquence [p.111]

8.13.3.2. LOenregistrement en temps rZel

Si vous maintenez le bouton Record enfoncZ et que vous appuyez sur le bouton Play,
le MiniBrute 2S entrera en mode d@nregistrement en temps rZel [p.19] Le bouton Record
sOallumera en bleu et le sZquenceur dZbutera son enregistrement, il ne vous restera plus
qud” jouer sur les pads comme si vous jouiez du piano . Votre performance sera enregistrZe
C en direct E tout en Ztant quantifi ~ Ze “lav aleur de la division temporelle

Il est Zgalement possib le dOentrer en mode dOenregistrement en temps rZel en maintenant
le bouton Sh ift enf oncZ et en appuyant sur R ecord.

0: Si le bouton Record est bleu, cOestque le sZquenceur est en mode dnregistrement en temps rZel
[p.19}

Pour des explications plus poussZes sur le mode dOenregistrement en temps rZel, veuillez
vous rendre au chapitre Modifi er une sZquence [p.111]
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8.14. SZlection de la gamme

8.14.1.Ce que f ont les gammes

Les pads du MiniBrute 2S vous donnent la capacitZ dOassigner IOune des huit gammes
dOentrZes aux pads et aux potentiomstres de Pas :sept gammes prZsZlectionnZes et une que
vous pouv ez personnaliser vous-meme (la gamme Utilisateur). Une gamme est une sorte
de Cfiltre Equi vous aide " entendre seulement les notes que vous souhaitez entendre dans
votre motif ou arpeg e.

Voici ce que f aitlaf onction Scale (gamme) :

¥ Elle affecte les notes que vous entendez en cours de lecture . Elle quantifi e la
hauteur de note des ZvZnements au lieu de leur durZe, en les foreant ~ stre lus
dans un certain cadre de notes.

¥ Vous pouv ez passer dOune gamme la suivante pour entendre les diffZrentes
gammes affecter la musique sans chang er les notes originales ayant ZtZ jouZes
sur les pads. En dDautres termes, modifi er le rZglag e de la gamme est rZversib le
:vous pouv ez touj ours sZlectionner la gamme originale ~ nouv eau.

¥ Une gamme modifi e les notes disponib les sur les pads, ce qui affecte ~ son tour
les notes qui seront utilisZes par |OApZgiateur. Par consZquent, la gamme choisi e
affecte Zgalement les notes j ouZes parun arpeg e enmode H old.

¥ Une gamme donne Zgalement aux potentiomstres de Pas un apersu prZcis
des notes " suivre au fur et © mesure de leur rotation. Ainsi, plut™t que de
touj ours modifi er la hauteur chromatique , vous avez la possibilitZ de spZcifi er
une gamme musicale diffZrente . Ceci est utile lorsque vous voulez chang er la
hauteur d'un ou plusi eurs pas de la sZquence pendant la lecture :sZlectionnez la
gamme qui correspond au morceau et, quoi qu'il arriv e, vous ne sZlectionnerez
jamais de mauv  aise note .

¥ |ly a une gamme utilisateur dZfinissab le qui peut etre ZlaborZe ~ l'aide des pads
[p.100] ou du MID | Control Center [p.144]. Elle peut contenir 1~ 12notes par octav e.

Voici ce que ne fait pas lafonction Scale :

¥ Elle ne modifi e pas les notes originales qui ont ZtZ introduites dans les pas
de la sZquence ~ laide des pads. Si vous avez entrZ Do RZ Mi Fa Sol dans
la quuence , le MiniBrute 2S se souvi endra de ces notes. Si vous sZlectionnez
ensuite la gamme Mineure , vous entendrez Do RZ Mib Fa Sol pendant la lecture
au lieu de Do RZ Mi Fa Sol. Mais vous pouv ez touj ours revenir aux notes originales
en sZlectionnant la gamme Chromatique

0: Lorsque la hauteur originale du pad n'est pas disponib le dans la gamme sZlectionnZe , la hauteur
la plus basse suivante de la gamme sera jouZe " la place . Par exemple :sila gamme conti ent Do, RZ et
Mi, mais que le sZquenceur a besoin de jouer un RZ#, il jouera un RZ " la place . Le rZsultat sera Do, RZ
etRZ.
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8.14.2. Les diffZrentsty pes de gammes

Voici ~ quoi ressemb le chacune des Gammes. Gardez ~ IOesprit que la derni ere note
reprZsentZe sur chaque type de gamme est en rZalitZ la prem isre note de IQoctave suiv ante

8.14.2.1. Chromatique

La gamme chromatique

Une gamme chromatique comporte 12notes :il sOagitdu plus grand nombre qudune gamme
peut contenir. COestcomme un rZglag e de CdZriv ation Emusicale :toutes les notes entrZes
par les pads seront lues " leurs hauteurs de note originales, et toutes les notes sont
disponib les quand le potentiomstre est tournZ

E prZsent, les Cfiltres E vont commencer faire effet. La plupart de ces Gammes ne

conti ennent que h uit notes :

8.14.2.2. Majeure et M ineure

Majeure

Mineure
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8.14.2.3. Dori enne et M ixolydi enne

Dori enne

A
\ﬂi} !"_L._I
J e o °

Mixolydi enne

8.14.2.4. Mineure harmonique et Blues

Mineure harmonique

Blues

Vous remarquerez que la gamme Blues conti ent se pt notes.

Enfin, la derni ere et non la moindre , laE

(0 ST IS (& %S *1%$) %S )



8.14.2.5. Gamme U tilisateur

)

5

)

La gamme U tilisateur est programmab le

Vous seul savez ce que sera la Gamme Utilisateur : choisissez n'importe quelle note de la
gamme chromatique et n'importe quel nombre de notes entre let 12.Pour savoir comment
en crZer une, reportez-v ous " la parti e User Scale [p.161]du chapitre MID | Control Center
[p.144].

8.15. DZfinir lagamme U tilisateur

Les pads ou le MID | Control Center [p.144] permettent de modifi er les notes assignZes la

gamme U tilisateur. Elle peut contenir 1 * 12 notes par octav e. Voil" comment sOy prendre :

¥ Maintenez SHIFT enfoncZ et appuyez sur le pad 16 pour sZlectionner la gamme
Utilisateur

¥ Vous pouv ez rel%cher le bouton SHIFT, mais continuez
enf oncZ tout en sZlectionnant les notes

maintenir le pad 16

¥ Les notes activ es de la gamme Utilisateur sOallumeront sur les pads 1-12.Le pad 1
est touj ours allumZ

Pour crZer votre pro pre Gamme Utilisateur pour les pads, activ ez et dZsactiv ez chaque note .
Servez-vous des noms de notes situZs sous chaque bouton pour crZer la gamme de votre
choix, relativ e " la clZ de Do (C).

Par exemple , si vous voulez configurer une gamme par tons qui commence par Do (C),
dZsactiv ez les pads marquZs C#, D#, F, G, A et B. De cette fason, seules les notes C, D, E,
F#, G# et A# (Do, RZ, Mi, Fa#, Sol# et La#) resteront allumZes. Ce sont les notes que les
pads rendront disponib les lorsque la gamme Utilisateur est sZlectionnZe , et ce sont les notes
que vous entendrez lorsque les potentiomstres des Pas sont tournZs ou lorsque vous utilisez
I'ArpZgiateur.
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9. LES BASES DU SfQ UENCEUR

9.1. Lire un motif

Pour dZmarrer la lecture du motif actuel du SZquenceur , appuyez sur le bouton Play/ Pause .
Si le motif sZlectionnZ est vide, lisez cette parti e pour savoir comment charg er un motif
[p.106].

Si le bouton Play clignote rapidement, cela signifi e que le MiniBrute 2S nOestpas en mode
de synchronisation  Interne . Appuyez sur le bouton Stop puis sur le bouton Sync jusqud" ce
que la LED ~ c™tZ dOIN T sOallume. Puis, appuyez de nouv  eau sur le bouton P lay.

9.1.1. Mettre le motif en pause

Pour mettre la lecture temporairement en pause, appuyez sur le bouton Play/ Pause .
Appuyez sur ce bouton une nouv elle fois des que vous stes pret " reprendre la lecture . Le
motif re prendra la lecture I" os v ous l'av ez interrompue

LOutilisation du bouton Stop est diffZrente , puisquOelle rZinitialise le SZquenceur au dZbut du
motif .

9.1.2. RedZmarrer le motif

Il'y adeux mani eres de redZmarrer un motif de puis le dZbut :

¥ Maintenez le bouton Shift et appuyez sur le bouton Play. Le motif commencera
de puis le dZbut sans sQarrster , quantifi Z au pas le plus proche (comme dZterm inZ
par le rZglag e Time Division).

¥ Appuyez sur le bouton Stop, puis sur le bouton Play. La musique s'arrete alors
momentanZment.

9.1.3. Outre passer un pad

Lorsqu'un motif est en cours de lecture et que vous appuyez sur un pad (ou qu'une note
MID | externe est resue), les notes jouZes par la piste Pitch ne seront pas entendues tant que
tous les pads ne sont pas rel%.chZs. Si l'une des autres pistes est rZglZe sur le ty pe Velocity
ou P ressure , elles ne seront pas lues non plus.
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9.1.4. Transposer le motif

La transposition nQaffecte que les pistes Ztant rZglZes sur le ty pe Pitch. Les diffZrents ty pes
de pistes sont dZcrits ici [p.112]

9.1.4.1. Utiliser les pads

Vous pouv ez transposer un motif en cours de lecture en utilisant une combinaison de pads.
Pour ce f aire:

¥ Maintenez le pad 16 qui sOappelle C Transpose E enfoncZ. La valeur de
transposition actuelle est montrZe par le pad allumzZ

¥ Appuyez sur IOun des pads pour dZfinir la quantitZ de transposition.

La transposition dOunmotif est relativ e * la clZ de Do (C). Donc, si vous voulez transposer le
motif dOunetierce mineure ~ partir de sa hauteur de note originale , appuyez sur le pad D#.
Pour re venir " la clZ d'origine  , appuyez sur le pad C.

0:La quantitZ de transposition chromatique est conserv Ze lors de la sauv egarde du motif , mais ne
modifi e pas les donnZes enregistrZes. Vous pouv ez toujours restaurer la clZ d'origine en GdZtransposant
E " la clZ de Do (C).

9.1.4.2. DZterm iner laplag e dOoctave

Les pads 14 et 15sont nommZs respectiv ement [Octav e -] et [Octav e +]. Ils peuv ent servir *
modifi erla plag e dOoctave dOun motif indZ pendamment des pads.

Lorsque vous maintenez le pad 16 (Transpose) et que vous appuyez une fois sur IOunde
ces pads, le pad clignotera lentement pour indiquer 1 octav e de transposition :le pad 14
clignotera pour Cvers le bas Eet le pad 15 clignotera pour Cvers le haut E.Si vous appuyez
une seconde fois sur le meme pad, le motif sera transposZ dOune octav e supplZmentaire
La LED clignotera plus rapidement ~ mesure que la distance entre le centre et la plag e du
clavi er augmente

Maintenir le pad 16 enfoncZ et appuyer sim ultanZment sur les deux boutons OCTAVE permet
de remettre la transposition de I'octav e au centre

0: La quantitZ de chang ement d'octav e est mZmorisZe lors de la sauv egarde du motif , mais ne
modifi e pas les donnZes enregistrZes. Vous pouv ez toujours rZtab lir la plage d'octav e originale en
maintenant le pad 16 enf  oncZ et en appuyant sur les deux boutons Octav e.

9.1.4.3. Utilisation en MID  I/USB externe

Les sZquences peuvent stre transposZes vers le haut et vers le bas partir  d®un clavi er
externe en utilisant I'entrZe MID| ou USB. Lorsque vous maintenez le pad 16 enfoncZ, les
pads afficheront la quantitZ de transposition, meme si elle pro vient d'une source externe
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9.2. Enregistrer un motif

9.2. Enregistrer un motif Tout au long de cette parti e, gardez ~ l'esprit les fonctionnalitZs

que nous avons abordZes dans le chapitre Seq/ Arp : fonctions comm unes [p.85], telles que
le Sens de la lecture [p.94], la Division temporelle [p.91] et les Gammes [p.97]. Ces fonctions
peuv ent toutes etre utilisZes lors de la crZation de v 0s motifs.

9.2.1. Conce pts de base de IOenregistrement en temps rZel

Le chapitre DZmarrag e rapide [p.10] vous propose une introduction rapide de
|Oenregistrement en temps rZel [p.19] Nous allons juste traiter les conce pts de base ici et
entrer dans les dZtails complets dans le chapitre Modifi er une sZquence [p.111]

LOactivation de IOenregistrement en temps rZel se fait en maintenant le bouton Record
enfoncZ et en appuyant sur Play. Vous pouv ez aussi maintenir le bouton Shift enfoncZ
et appuyer sur Record. Dans tous les cas, le bouton Record deviendra bleu pour indiquer
que IOenregistrement en temps rZel est activ Z. Si vous souhaitez entendre le mZtronome |,
maintenez Sh ift enf oncZ et appuyez sur Sync.

0: Vous pouv ez transposer la plag e dOoctave [p.102] des pads pour enregistrer des notes plus aigu‘s
ou plus grav es.

Voici quelques ZIZments importants " pro pos de |Oenregistrement en temps rZel :

¥ LOenregistrement en temps rZel contr™le touj ours les deux prem isres pistes (Pitch
et Gate). Elles sont toutes les deux enregistrZes sim ultanZment.

¥ Quand une note est jouZe, elle est quantifi Ze au pas le plus proche dictZ par le
rZglag e Time Division du motif

¥ |ly a une fenstre de quantification pour les notes enregistrZes. Si vous jouez
une note 50 % de la Division temporelle avant un pas (ou plus pres), elle sera
enregistrZe dans le pas suiv ant, et non pas dans le pas en cours.

son type de VZocitZ par dZfaut, la valeur de

¥ Lorsque la piste Velo est rZglZe
vZlocitZ de la note est aussi enregistrZe

¥ Lorsque la piste Press est rZglZe
la pression est aussi enregistrZe

¥ Appuyez une nouv elle fois sur Record pour quitter le mode Record. Le motif
continuera " boucler.

son ty pe de Pression par dZfaut, la valeur de

¥ Pour entrer de nouveau en mode dOenregistrement en temps rZel alors que le
motif est en train de boucler , maintenez Sh ift enf oncZ et appuyez sur R ecord.

¥ Appuyez deux fois sur Record pour entrer en mode dOenregistrement pas ~ pas
alors que le motif est en train de boucler. La prem iere pression quittera le mode
Record et la seconde entrera en mode dOenregistrement pas ~ pas.

¥ Sivous avez term inZ IOenregistrement et que vous ne souhaitez pas entendre le
motif boucler , appuyez sur Sto p pour quitter le mode R ecord.

0: 11 nOestpas possib le dOeffectuer un enregistrement en temps rZel sur les pistes Mod 1/Mod 2 si le
Type [p.112]est rZglZ sur autre chose que V elo (M od 1) et P ressure (M od 2).
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9.2.1.1. Enregistrer plusi  eurs motifs

Il n'est pas nZcessaire dOappuyer sur le bouton Stop et de charg er un motif vide pour
enregistrer une nouv elle idZe ou un passag e liZ au prem ier motif . Vous pouv ez charg er un
motif diffZrent alors que le SZquenceur est encore en train dOenregistrer en temps rZel.

Cela f onctionne ex actement comme prZ  vu :

¥ Vous pourri ez vouloir activ er le mZtronome (Shift + Sync) et Instant Chang e (Shift
+ Load)

¥ Maintenez Record et appuyez sur Play pour lancer le processus dOenregistrement
en temps rZel

Jouez sur les pads pendant que le motif en cours dOenregistrement est en boucle

¥ Attention : rZsistez
Ztape !

|Gevie de chang er de banque au cours de la prochaine

¥ Maintenez Load enf oncZ et sZlectionnez le prochain emplacement du motif
Jouez sur quelques pads

¥ Renouv elez |OpZration jusqud" ce que vous ayez enregistrZ suffisamment  de
motifs, jusqud” 16 dOentre eux.

Ces nouv eaux motifs ne sont conserv Zs que temporairement sur la RAM. Donc, si vous
stes satisf ait de ce que vous avez fait, effectuez une sauv egarde rapide de chaque motif
que vous avez crZZ juste = ce momentI. En effet, si vous charg ez un motif d'une banque
diffZrente av ant de sauv egarder les nouv eaux motifs, v ous les perdrez tous.

I: Charg er un motif dOune Banque diffZrente eff acera la mZmoire RAM, et tout chang ement non
sauv egardZ sera perdu . Assurez-v ous de sauv egarder les motifs que v ous ne v oulez pas perdre !

9.2.2. Conce pts de base de IOenregistrement pas " pas

Le chapitre DZmarrag e rapide [p.10] vous propose une introduction rapide de
I'enregistrement  en mode pas ~ pas [p.21] Nous allons juste traiter les conce pts de base ici
et entrer dans les dZtails complets dans le chapitre Modifi er une sZquence [p.111]

LOactivation de IQenregistrement pas ~ pas se fait en appuyant sur le bouton Record. Le
bouton deviendra roug e pour indiquer que l|Oenregistrement pas "~ pas est activZ. Si vous
souhaitez que le motif boucle pour pouv oir IOZcouter tout en modifiant les pas, appuyez sur
le bouton P lay.

0: Vous pouv ez transposer la plag e dOoctave [p.102] des pads pour enregistrer des notes plus aigu‘s
ou plus grav es.

Voici quelques ZIZments importants ~ conna’tre sur IOenregistrement pas "~ pas :

¥ Les pads 1-16 serv ent " activ er ou dZsactiv er des pas.

¥ Vous pouv ez utiliser les potentiometres de Pas pour modifi er la valeur de note
dOun pas (piste P itch), la durZe de gate dOun pas (piste G ate), etc.

¥ Maintenez Shift enfoncZ et tournez un potentiometre  de Pas pour modifi er le
parametre secondaire dOun pas sur la piste sZlectionnZe

¥ Appuyez sur Sto p ou R ecord une nouv elle f ois pour quitter ce mode

Voici une liste des fonctions primaires et secondaires des potentiomstres [p.120] pour
chaque ty pe de piste .
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9.3. Gestion des motifs

9.3.1. MZmoire flash vs RAM

Le MiniBrute 2S conti ent 64 motifs, disposZs en quatre banques de 16 motifs chacun. Mais il
ne les garde pas tous dans sa mZmoire RAM en meme temps :il conserv e une seule banque
“laf ois.

Cela peut semb ler inhabituel, mais c'est en fait tres pratique :vous pouv ez trav ailler sur I'un
de ces 16 motifs, puis sur un autre , puis sur le suivant, et ensuite enregistrer rapidement
chacun d'entre eux dans la mZmoire Flash, I'un apres lautre . Cette caractZristique  vous
permet de ne rien perdre de votre flux de crZativitZ et de ne pas interrompre votre flux de
trav ail ~ de voir enregistrer chaque motif ZditZ av ant de pouv oir sZlectionner le suiv  ant.

De ce fait, il devient tres important de comprendre ce qui se passe lorsque vous sZlectionnez
un motif dans une autre banque :les 16 motifs de cette nouv elle banque seront charg Zs
dans la RAM, remplasant les 16 motifs de la mZmoire activ e.

Prenez donc le temps de lire la parti e Sauv egarder un motif [p.108] avant dOaller plus loin.
Vous ne le regretterez pas.

9.3.2. SZlectionner une banque

I: Charg er un motif " partir dOuneautre banque eff acera la mZmoire RAM et toute modification  non
sauv egardZe sera perdue . Assurez-v ous de sauv egarder les motifs que v ous ne v oulez pas perdre !

Plusi eurs processus de gestion des mode<les (charg er, coller, effacer) vous donnent la
possibilitZz de sZlectionner |Oune des quatre banques dans laquelle vous souhaitez que
I'action soit ex ZcutZe : Banque A,B ,CouD.

Il est facile de sZlectionner une banque :tout en maintenant enfoncZ IOQundes boutons de
fonction appro priZ (Load, Paste, Erase), tournez le potentiometre  Tempo/ Value . L'affichag e
chang era pour montrer les sZlections de banques.

Les pads afficheront Zgalement les motifs de ces banques contenant des donnZes de
motifs. Les pads ZclairZs en bleu conti ennent des donnZes de motifs et les pads Zteints sont
vides.
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9.3.3. Charg er un motif

Vous av ez le choix parm i quatre banques de 16 motifs.

I: Charg er un motif ~ partir dOuneautre banque eff acera la mZmoire RAM et toute modification  non
sauv egardZe sera perdue . Assurez-v ous de sauv egarder les motifs que v ous ne v oulez pas perdre !

Pour charg er un motif , appuyez sur le bouton Load et maintenez-le enfoncZ. Vous pouv ez
tourner le potentiometre  Tempo pour sZlectionner une autre banque (A, B, C ou D) puis
appuyez sur le bouton du pad 1-16 correspondant.

Alors que le bouton Load est maintenu enf oncZ, le statut des pads v ous montrera :

¥ Quels motifs sont vides (Zteints)
¥ Quels motifs nOont pas ZtZ modifi ~ Zs (b leus)
¥ Quel motif est actuellement sZlectionnZ (clignotant)

Ensuite , appuyez sur le pad correspondant au motif dZsirZ et il sera charg Z~ |Oemplacement
actuel du motif

Si vous essayez de charg er de nouv eau le motif original et de recommencer , ce nOestpas la
fonction Load quOil f aut utiliser. Lisez la parti e Revenir “un motif ~ [p.107] pour en sav  oir plus.

0:11 est possib le de charg er un motif ~ partir de nOimporte quelle banque quand le SZquenceur est en
cours dOexcution. Le chang ement sera appliquZ soit immZdiatement  soit une fois la fin du motif actuel
atteinte , selon le rZglag e du bouton | nstant Chg (v oir parti e suiv ante).

9.3.3.1. Attendre pour charg  er/Chang ement instantanZ

Il est possib le de maintenir  Shift enfoncZ et dOappuyer sur le bouton Load pour activ er ou
dZsactiv er le chang ement instantanZ (Instant Chang e). Le bouton Load sOallumera lorsque
la fonction | nstant Chang e est activ Ze.

Voil" comment celaf  onctionne :

¥ DZsactiv Ze, le SZquenceur attend la fin du motif actuel pour passer au motif
suiv ant.

¥ ActivZe, le SZquenceur passera au motif suivant au prochain pas, comme
dZterm inZ par le rZglag e Time Division.

0: Instant Chang e est un paramstre global :il nOestpas conserv Z avec le motif . Mais le rZglag e est
mZmorisZ et rappelZ au dZmarrag e.
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9.3.4. Revenir ~ un motif

Pour revenir "~ la version dun motif enregisttZ dans la mZmoire flash, maintenez  Shift
enfoncZ et appuyez sur le bouton Save (dont le mot Revert est Zcrit en bleu en dessous). |l
n'y a pas de sZlection de motif ici, le motif sur lequel vous trav aillez actuellement est celui
qui sera recomposZ

0: C'est la seule fason de revenir au statut d'enregistrement d'un motif ZditZ : appuyer sur Load et
essayer de charg er “nouv eau le motif en cours ne f onctionnera pas.
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9.3.5. Sauv egarder un motif

Comme mentionnZ dans la parti e MZmoire flash vs RAM [p.105], le MiniBrute 2S conti ent une
banque complete de 16 motifs dans sa RAM, en plus de continuer " conserv er la totalitZ des
16 motifs en cours de modification.

De plus, nous avons ZvoquZ les risques de charg er un motif ~ partir dOunebanque diffZrente
sans avoir prZalab lement sauvegardZ votre motif modifi Z : les 16 motifs de la nouv elle
banque sZlectionnZe seront charg Zs en meme temps.

Donc, la chose ~ faire est dOeffectuer une sauv egarde rapide et de sauv egarder ces motifs
modifi Zs, IOun apres IQautre . C'est tres f acile * f aire .

Tout dOabord, v oici quelques ZIZments ~ conna’tre
En appuyant sur Sav e, les 16 pads v ous montreront :

¥ Quels motifs sont vides (Zteints)

¥ Quels motifs nOont pas ZtZ modifi ~ Zs (b leus)

¥ Quels motifs ont ZtZ modifi Zs par rapport " leur statut de sauv egarde (violet)
¥ Quel motif est actuellement sZlectionnZ (clignotant)

RZsumZ : les pads violets correspondent aux pads qui nOontpas ZtZ sauv egardZs sur la
mZmoire Flash. Il sOagit de ceux qui sont asservis et de ceux que vous perdrez si vous
charg ez un motif " partir dOune autre banque

Etil vous faudra trois secondes pour les sauv egarder tous les 16.Voici comment sOyprendre

¥ Maintenez le bouton Sav e enf oncZ
¥ Appuyez sur les pads violets IOun apres autre
¥ LorsquOils ont tous ZtZ enf oncZs, rel%.chez le bouton Sav  e.

Et voil® ! Cette mZthode de sauv egarde des motifs facilite le trav ail avec plusi eurs motifs et
la sauv egarde rapide de ces derni ers.

Vous vous posez peut-tre des questions, telles que CPuis-je sauv egarder un motif ZditZ
dans un nouv el emplacement " la place ? E

La rZponse :oui, mais c'est une procZdure Copier/Coller. Vous ne pouv ez sauv egarder qu'un
motif sur lui-meme . Pour copier un motif ZditZ sur un autre emplacement, maintenez le
bouton Copy enfoncZ, appuyez sur le pad dZsirZ (il devrait clignoter), puis maintenez le
bouton Paste enfoncZ et sZlectionnez un autre pad (de prZfZrence un pad Zteint, c'est-"-dire

vide).

0: La technique de C  opier/Coller f onctionne Zgalement sur des pas individuels du mode Ste p.
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9.3.6. Copier un motif

La copie dun motif n'est possib le qu” partir de la banque actuelle , de sorte qudaucune
sZlection de banque nOestimpliquZe . La procZdure fera une copie d'un motif unique et vous
permettra de le coller ~ un autre emplacement, meme dans une banque diffZrente

Le processus est simple :

¥ Maintenez le bouton C  opy enf oncZ

¥ Appuyez sur le pad correspondant au motif que vous souhaitez copier. Il peut
sOagir dOun motif diffZrent de celuique v ous tes en train dOZditer.

Apres avoir copiZ un motif , vous souhaiterez probab lement procZder tout de suite au collag e
du motif  [p.109]. Nous v ous le dZcriv ons dans la parti e suiv ante .

0: Le processus de copie fait une copie du motif qui a ZtZ charg Z dans la RAM avec les 15 autres
motifs de la banque actuelle . Si vous avez apportZ des modifications au motif que vous envisag ez de
copier, sachez que : vous copiez la version modifi Ze du motif , et non pas celle enregistrZe dans la
mZmoire Flash.

9.3.7. Coller un motif

Le motif que vous avez copiZ est conserv Z dans une mZmoire tampon, donc la chose " faire
est de le coller dans un nouv el emplacement. Vous pouv ez coller ce motif dans la meme
banque ou dans une autre , assurez-v ous simplement que la destination est disponib le (soit
vide , soit ~ perdre).

Le processus est simple :

¥ Maintenez le bouton P aste enf oncZ

¥ Si vous le souhaitez, sZlectionnez une nouvelle banque en tournant le
potentiometre T empo/V alue

¥ Appuyez sur le pad correspondant ~ IOemplacement du motif de destination.
C'est facile , et sa s'amZliore :tant que vous maintenez le bouton Paste enf oncZ , vous pouv ez

faire plusi eurs copies de ce motif dans la meme banque en sZlectionnant plusi eurs pads en
succession rapide

9.3.8. Effacer un motif

Il n'y a pas de processus par lequel vous pouv ez eff acer une banque entiere en appuyant
sur un seul bouton, ce qui est une bonne chose . Mais le processus de suppression d'un seul
motif est tellement facile et rapide que, comme pour sauv egarder les motifs, il vous faudra
environ 3 secondes pour eff acer tous les motifs d'une banque

Ainsi, des que v ous av ez dZterm inZ av ec certitude les motifs ~ eff acer , faites comme suit :

¥ Maintenez le bouton Erase enf oncZ

¥ Si vous le souhaitez, sZlectionnez une nouv elle banque en tournant
potentiometre T empo/V alue

¥ Appuyez sur le pad correspondant ~ IOemplacement du motif ~ eff acer

¥ Sivous souhaitez poursuivre , continuez ~ appuyer sur les pads jusqud" ce quOils
sOZteignent tous.

e
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9.4. CrZer une cha’ne

Le MiniBrute 2S vous permet dOencha’ner plusi eurs motifs " partir de la meme banque .C'est
un moyen rapide de composer un morceau ou une performance ,” partir des 16 motifs de
la banque que v ous av ez charg Ze dans la RAM.

Une Cha’ne peut faire jusqu®” 16 motifs de long. Pour commencer , veuillez suivre ces Ztapes

¥ Appuyez sur le bouton Chain et maintenez-le enf oncZ

¥ E |Qaidedes pads, sZlectionnez un motif parm iles 16 disponib les dans la banque .
I estimpossib le de crZer une cha’ne " partir de diffZrentes banques.

¥ Rappelez-v ous :les pads bleus conti ennent des donnZes. Les pads Zteints sont
vides. Si vous le souhaitez, vous pouv ez sZlectionner des motifs vides :ils vont
simplementj ouer une mesure de silence

¥ |l est possib le dOutiliser le meme motif plus dOune fois dOaffilZe : il vous suffit
dOappuyer une nouv elle f ois sur son pad.

¥ Continuez appuyer sur les pads dans l'ordre oe vous voulez qu'ils apparaissent
dans la Cha’ne . Vous pouv ez placer jusqud” 16 motifs dans la Cha’ne

¥ Lorsque vous rel%.chez le bouton Chain, une cha’ne de motifs aura ZtZ crZZe en
utilisant les 16 prem iers motifs que v ous av ez entrZs.

Pour lire la Cha'ne , assurez-v ous que le bouton Chain est allumZ , puis appuyez sur Play.
Vous pouv ez aussi mettre la Cha’ne en pause, et elle reprendra ~ l'endroit o< elle s'est
arretZe lorsque v ous appui erez de nouv eau sur P lay.

Pour dZsactiv er la Cha’ne , appuyez une nouv elle fois sur le bouton Chain. Sile SZquenceur
fonctionnait ~ ce moment-I", il continuera " lire le motif actuel.

Si vous souhaitez recommencer et crZer une nouv elle Cha’ne , appuyez sur le bouton Chain
une nouv elle fois et renouv elez |IO@Zration. Il est impossib le dOaputer un motif ~ la fin dOune
Cha’ne existante

9.4.1. Visualiser |Qordre de la Cha’ne

Voici un moyen rapide de visualiser le contenu dOune Cha’ne existante :

¥ Maintenez le bouton Chain enfoncZ et il commencera vous montrer les motifs
utilisZs pour construire cette Cha’ne

¥ Le pad appro priZ clignotera rapidement deux fois pour chaque fois quQila ZtZ
entrZ dans la Cha’ne

¥ Puis le pad suivant clignotera, et ainsi de suite, jusqud" ce que la Cha’ne
complete ait ZtZre  prZsentZe

¥ Sivous avez utilisZ le meme motif deux fois de suite, le pad clignotera quatre fois

¥ La visualisation de la Cha’ne continuera “ boucler jusqud" ce que vous rel%.chiez
le bouton Chain.
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10. MODIFI ER UNE SfQ UENCE

Ce n'est pas un sZquenceur ordinaire qui vous est prZsentZ dans le MiniBrute 2S. Les
systtmes modulaires ont longtemps ZtZ associ Zs aux SZquenceurs pas " pas et, ces
derni sres annZes, ils ont ZtZ intZgrZs ~ des systemes d'enregistrement informatisZs gr¥%oce
aux inter faces USB/MID I. 1l s'agit d'un progres exce ptionnel, qui a attirZ de nombreux fans
de toutes les g ZnZrations.

Mais pour un seul appareil portab le qui offre non pas une,mais quatre pistes de sZqueneag e
pas ~ pas, plus I'enregistrement en temps rZel, I0Zdition prZcise des donnZes et des tensions
de contr™le, et une patchbay pour envoyer les signaux dans n'importe quelle direction
imaginab le en font un incroyab le exploit d'ing ZniositZ et de prZvoyance . Sans parler du fait
qu'il s'agit aussi d'un moteur de synthZtiseur analogique " part enti ere !

Bienvenue dans le f onctionnement interne du M ini Brute 2S.
10.1. SZlectionner une piste

La partie SZquenceur du MiniBrute 2S prZsente quatre pistes, deux qui partag ent les
fonctions dOun seul sZquenceur , et deux autres totalement configurab les et indZ pendantes.

Les boutons T RACK SELECT serv ent " sZlectionner |Oune des quatre pistes. Les pistes sont :

¥ Pitch, qui est appari Ze "~ la deuxi *me piste (Gate), mais qui dispose de sa pro pre
prise sur la patchbay

¥ Gate, qui est appari Ze ~ la prem isre piste (Pitch), mais qui dispose de sa pro pre
prise sur la patchbay

¥ Velo/Mod 1,une piste indZ pendante avec une fonction configurab le et sa pro pre
prise sur la patchbay

¥ Press/Mod 2, une piste indZ pendante avec une fonction configurab le et sa pro pre
prise sur la patchbay

Voici ce que nous voulons dire par les deux prem ieres pistes Ztant Cappari Zes E.Pitch et
Gate sont normalement utilisZes ensemb le pour contr™ler un dispositif externe :Pitch envoie
la Tension de Contr™le pour aider IQautre dispositif * savoir quelle frZquence produire , et Gate
dit ~ IQautre dispositif dOouvrir et de fermer le signal de sorti e.

Et ces deux pistes fonctionnent toujours dans la meme direction et~ la meme vitesse , dOoe
le f ait quOelles C partag ent les f onctions dOun seul sZquenceur E.

Les deux autres pistes, CindZ pendantes Eet Cconfigurab les E,peuv ent envoyer chacune 12
ty pes de donnZes diffZrents, deux " la f 0is, v ers la patchbay et/ou un dispositif externe

Ainsi, ces pistes sont capab  les de bi en plus que ce qu'on pourrait penser !
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10.2. Types de pistes

Les deux prem ieres pistes sont dZdi Zes aux fonctions inscrites sous leurs boutons : Pitch et
Gate. COestle ciur de la plupart des musiques, et nous leur accorderons toute lattention
voulue dans ce chapitre

Les deux autres pistes sont sZlectionnZes de la meme mani ere : en appuyant sur leurs
boutons. Mais ensuite , elles peuv ent stre configurZes de plusi eurs f asons.

La configuration commence en choisissant le ty pe de piste . Pour ce faire , maintenez IOundes
boutons Velo/Mod 1ou Press/Mod 2 enfoncZ et tournez le potentiomstre ~ Tempo/ Value dans
les deux sens pour visualiser les diffZrents types de pistes. Vous verrez les options suiv antes

Pitch

Gate

Velo (dim inutif de V elocity)( disponib le pour la piste V elo/M od1 uniquement )
Press (dim inutif de P ressure)( disponib le pour la piste P ress/M od2 uniquement )
1V, 2V, 5V et 8V . Celles-ci sont appelZes collectiv ementlety pe xV.

Env (pour En velo ppe)

Sin(e), Tri(angle), Saw Up, Saw Down, Sqgr (Square), et SnH (Sample & Hold).
Celles-ci sont appelZes collectiv ementlety pe LFO.

KK K K K K K

Nous dZcrirons les caractZristiques et les fonctions secondaires [p.120] de chacun de ces
ty pes de pistes plus tard dans ce chapitre . Mais v oici quelques dZtails " leur sujet :

¥ Quand la piste 3 est rZglZe sur Velo, ses donnZes seront combinZes aux notes
Ztant jouZes par la piste Pitch et elle partag era les caractZristiques de la piste
Pitch : direction, division temporelle ,gamme |, statut C m ute E on/off , etc.

¥ Lorsque la piste 4 est rZglZe sur Press(ure), ses donnZes seront combinZes aux
notes Ztant jouZes par la piste Pitch et elle partag era les caractZristiques de la
piste P itch : direction, division temporelle , gamme , statut C m ute E on/off , etc.

¥ Tout en travaillant sur un motif , la RAM retiendra les donnZes de pas pour
chaque type dans les pistes 3 et 4 mais seulement pour le motif actuellement
sZlectionnZ . Des que vous charg ez un autre motif (meme de la meme banque),
les donnZes de pas seront perdues

¥ Quand vous sauv egardez un motif dans la mZmoire Flash, seul le derni er ty pe
ayant ZtZ sZlectionnZ pour les pistes 3 et 4 sera mZmorisZ , ainsi que toutes les
donnZes primaires/secondaires qui ont ZtZ saisi es sur les pas de ces pistes.

10.2.1. Pitch + G ate + V elo + P ress = P iste P itch

Le type des pistes Pitch et Gate ne peut stre modifi Z, mais les ty pes de pistes Velo/ Mod 1et
Press/ Mod 2 le peuv ent. C'est alors qu'ils peuv ent stre rZglZs sur des directions et longueurs
indZ pendantes, etc.

Cependant, quand ces pistes sont rZglZes sur leurs valeurs par dZfaut (Velo et Pressure ,
respectiv ement), alors les quatre pistes fonctionnent effectiv. ement comme une seule voix.
Chaque piste capturera son type de donnZes par dZfaut pendant l'enregistrement en temps
rZel.
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10.2.2. Pitch/G amme

Pour la piste Pitch, ou quand les pistes 3 ou 4 sont en mode Pitch, la sorti e CV est quantifi Ze
" une gamme .La piste Pitch, la Piste 3 et la Piste 4 conti ennent chacune une Gamme et une
Note f ondamentale sauv ~ egardZes av ec le motif

Vous pouv ez modifi er la hauteur (Pitch) dOunpas en mode Step, en tournant le potentiometre
du Pas associ Z. La valeur de vZlocitZ sera montrZe sur |Oaffichag e, avec des valeurs allant
de CO "~ C6 (Do0 ~ Do6).

Pour sZlectionner une gamme , maintenez Shift enfoncZ et appuyez sur IOundes pads de
Gamme (nj9-16).

0: Les gammes sont dZcrites en dZtail dans la parti e Gammes [p.97] du manuel.

10.2.2.1. Comment est dZterm inZe la note f ondamentale dOun motif

La note rZelle envoyZe par un motif du MiniBrute 2S ~ un moment donnZ est la somme de
deux parti es:

1. La note Ztant jouZe par le pas actuel, comme dZterm inZe par la gamme actuelle

2. La quantitZ de transposition dZfini e par un pad ou par une note reeue en MID I.
(La parti e Transposition [p.26] conti ent des inf ormations ~ ce sujet).

10.2.2.2. DZterm iner la note F ondamentale

Voici comment dZterm iner la note fondamentale pour une piste basZe sur la hauteur de note
(Pitch) :

¥ Maintenez Shift enfoncZ et appuyez sur IOundes pads de Gamme . Maintenez-le
jusqud” la fin de 10ex emple .

¥ Tout en maintenant le pad de Gamme sZlectionnZ , serv ez-vous du potentiometre
Tempo/ Value . Vous verrez des noms de note =~ mesure que le potentiomstre  est
tournZ (C , C#, D, etc.).

¥ Une fois que vous avez sZlectionnZ une note fondamentale , rel%.chez le pad de
Gamme .

Lorsque la piste 3 ou la piste 4 est rZglZe sur le ty pe de piste P itch :

¥ Le mode Pitch peut etre rZglZ au mode V/Oct ou Hz/V " IQaide du MID | Control
Center [p.144]

¥ Sila piste est en mode V/Oct, la hauteur la plus basse devrait produire OV et la
plus haute 6V

¥ Sila piste est en mode Hz/V, la sorti e est basZe sur la note qui se traduit par une
sorti e de 1V. La valeur par dZfaut est CO (Do0) =1V, mais elle peut stre modifi Ze
avecle MID | Control C enter [p.144].

10.2.2.3. Fonction secondaire de P itch : Slide

La fonction secondaire qui est ZditZe en maintenant Shift enfoncZ et en tournant les
potentiometres  de pas est un Slide. La valeur de la fonction Slide va de 0 ~ 100. E 0, la
tension de contr™le (CV) va passer directement ~ la nouv elle valeur. E 100, la CV passe " la
nouv elle v aleur en ligne droite
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10.2.3. Velo

Les pistes 3 et 4 peuvent stre rZglZes sur le type Velocity. Quand ce type est sZlectionnZ ,
le mode de lecture , la rZsolution et la longueur de la sZquence sont partag Zs avec la piste
Pitch.

Le statut des pas (on/ off)y en mode dOenregistrement pas ~ pas est aussi partag Z avec la
piste P itch.

Par dZfaut, la vZlocitZ est envoyZe sur une plag e de 5V.Le MID | Control Center [p.144]permet
de dZterm inerlaplag e detensiondelav ZlocitZ .

La valeur de VZlocitZ est montrZe sur |Oaffichag e lorsque les potentiometres  de Pas sont
tournZs, av ec des v aleurs comprises entre 1 et 127.

10.2.3.1. Fonction secondaire de V. elo : Slide

La fonction secondaire qui est ZditZe en maintenant Shift enfoncZ et en tournant les
potentiometres  de pas est un Slide. La valeur de la fonction Slide va de 0 ~ 100. E 0, la
tension de contr™le (CV) va passer instantanZment " la nouv elle valeur. E 100, la CV passe
“lanouv elle v aleur en ligne droite

11 sOagit du mode par dZf aut de la piste 3.

Avec ce ty pe de piste (Velo), il est prudent de supposer que la piste 3 fait parti e de la piste Pitch. Tout
ce qui s'applique " la piste P itch s'applique ~ la piste 3.
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10.2.4. Pressure

La piste 4 peut stre rZglZe sur le type Pressure . Quand ce type est sZlectionnZ , le mode de
lecture , la rZsolution et la longueur de la sZquence sont partag Zs av ec la piste P itch.

Le statut des pas (on/ off) en mode dOenregistrement pas ~ pas est aussi partag Z avec la
piste P itch.

Quand vous stes en mode dOenregistrement en temps rZel et que vous maintenez les pads
enfoncZs, des pads seront activ Zs chaque fois quOunmessag e de Pression est resu dans la
fenstre T ime Division des pas.

Par dZfaut, la Pression est envoyZe sur une plage de 5V. Le MID| Control Center [p.144]
permet de dZterm iner la plag e de tension de la pression.

La valeur de Pression est montrZe sur lOaffichag e lorsque les potentiometres  de Pas sont
tournZs, av ec des v aleurs comprises entre 1 et 127.

10.2.4.1. Fonction secondaire de P ressure : Slide

La fonction secondaire qui est ZditZe en maintenant Shift enfoncZ et en tournant les
potentiometres  de pas est un Slide. La valeur de la fonction Slide va de 0 ~ 100. E 0, la
tension de contr™le (CV) va passer directement ~ la nouv elle valeur. E 100, la CV passe " la
nouv elle v aleur en ligne droite

11 sOagit du mode par dZf  aut de la piste 4.

Avec ce type de piste (Press), il est prudent de supposer que la piste 4 fait parti e de la piste Pitch.
Tout ce qui s'applique ~ la piste P itch s'applique ~ la piste 4.

10.2.5. xV:1V, 2V, 5V, 8V

La piste 3 et la piste 4 peuvent stre rZglZes sur l'un des types de Tension. (Plut™tque de
nommer les quatre types ~ chaque fois, nous remplacerons la variab le Cx Edans le nom
1V devient xV , et 2V aussi, etc.).

Quand un type de piste de xV est sZlectionnZ , la sortie de cefte piste est une tension
constante .

En mode Step, les pads vous permettent dOactiver ou de dZsactiv er des pas. La valeur dZfini e
pour un pas actif est conserv Ze jusquOau prochain pas actif

En tournant les potentiometres  de Pas, vous verrez 101 valeurs allant de O "~ 100. La valeur
est affichze ~ I'Zcran " laide de la form ule : MaxV olt*V alue/ 100. La sorti e de la piste sera
mise " I'Zchelle de f  ason appro pri Ze, en pourcentag e de lav aleur C MaxV olt E (1V, 2V, etc.).

10.2.5.1. Fonction secondaire de xV : Slide

La fonction secondaire qui est ZditZe en maintenant Shift enfoncZ et en tournant les
potentiometres  de pas est un Slide. La valeur de la fonction Slide va de 0 ~ 100. E 0, la
tension de contr™le (CV) va passer directement ~ la nouv elle valeur. E 100, la CV passe " la
nouv elle v aleur en ligne droite
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10.2.6. Gate
Pour la piste Gate, ou quand les pistes 3 et 4 sont rZglZes sur le type Gate, la sortie CV est
un signal de gate

Les valeurs vont de 1~ 99, avec une valeur maximale de CTie E (liaison de prolongation).
LorsquOun pas est liZ au pas suiv ant, le prem ier pas ne ferme pas le gate . Cette mission peut
tre rempli e par le prochain pas ayant une v aleur de G ate comprise entre 1 et 99.

Le Gate li Z se fermera si le motif atteint un pas dZsactiv Z.

10.2.6.1. Fonction secondaire de G ate : Ste p Repeat

En maintenant ~ Shift enfoncZ et en tournant un potentiomstre  de pas, vous pouv ez dZfinir un
nombre de rZ pZtitions dans un pas.

Les valeurs vont de 1" 4, 1Ztant la valeur par dZfaut. Toute valeur supZrieure 1 divise
Zquitab lement le pas et envoie un ensemb le de tensions de gate ouvert/ fermZ liZ
rythm iquement ~ ce pas.

La longueur de G  ate du pas dZfinit la taille de chaque rZ pZtition :

¥ SirzZpZtiion de pas =2 et longueur de Gate =68, la longueur de Gate de chaque
rZ pZtition est 68/2 = 34.

¥ SjrZpZtiton de pas =3 et longueur de Gate =37, la longueur de Gate de chaque
rZ pZtition est 37/3 = 12.

Quand le gate estrZglZ sur TI  E, laderni ere C rZ pZtition E est i Ze au pas suiv ant.
10.2.7. Enveloppe

Lorsque la piste 3 ou la piste 4 est rZglZe sur le ty pe Envelope, la sorti e CV est une envelo ppe
AD. Quand un pas est actif , IOervelo ppe est dZclenchZe

Il est possib le de paramZtrer la durZe de Decay en utilisant les potentiometres  de Pas, avec

des valeurs comprises entre let 100. La forme de la phase de decay est exponenti elle, avec
une durZe de decay maximale dOen viron 10 secondes.

10.2.7.1. Fonction secondaire de G ate : Attaque
Les potentiometres  de Pas vous donnent la possibilitZ de dZterm iner le temps dOattaque de

IGervelo ppe AD qui a ZtZ dZclenchZe par le pas. Les v aleurs v ontde 1" 100.

La phase dOAttaque est linZaire , av ec un temps dOattaque maximal dOen  viron 10 secondes.
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10.2.8. LFO

Quand la piste 3 et la piste 4 sont au type LFO, la sortie CV est une fonction pZriodique ou
uni polaire . Vous pouv ez sZlectionner IOune des f ormes dOonde suiv antes :

Tri (LFO triangulaire)

Sin (LFO sinusoedale)

Saw U p (LFO en sci e montante)

Saw Do wn (LFO en sci e descendante)
Sqr (LFO carrZ)

SnH (LFO sample & hold)

K K K K K K

Les potentiometres  de Pas peuv ent permetire de dZfinir la vitesse du LFO.Quand un pas est
actif , la fonction sera maintenue jusquO" I0arrivZe dOunnouv eau pas, auquel cas une nouv elle
vitesse est calculZe

Les valeurs de vitesse vont de la valeur la plus basse de Hold (expliquZe ci-dessous) ~ des
valeurs comprises entre 0,6 et 100 Hz, puis passent ~ des valeurs quantifi Zes : Q8, Q4, Q2
et Q1 (une ronde), suivi es de subdivisions d'une mesure (blanche (1/2), noire (1/4), croche (1/
8), doub le-croche (1/16) et tri  ple croche (1/32)).

Quelgues remarques sur le ty pe LFO :

¥ La valeur de Hold est un Cgele Ede la derni sre prof ondeur atteinte par le LFO. La
valeur sera conserv Ze jusqud” ce quOun nouv eau pas avec une valeur non-H old
soit atteint.

¥ En utilisant une valeur quantifi Ze, le LFO se rZinitialisera " la phase 0 sur les pas
actifs.

¥ En utilisant une valeur non quantifi Ze, le LFO mainti endra sa phase (c.--d. en
mode libre).

10.2.8.1. Fonction secondaire de LFO : A mplitude

La fonction secondaire qui est ZditZe en maintenant Shift enfoncZ et en tournant les
potentiometres  de pas est IOamplitude du LFO. Ceci peut stre fait pour chaque pas du motif .
Les v aleurs sont comprises entre 0 et 100, qui est la v aleur par dZf aut.

Quand le pas est actif , le LFO passera instantanZment " la nouv elle amplitude

10.3. Mettre une piste en sourdine

Si vous souhaitez mettre la sortie de IOune des pistes en sourdine , maintenez le bouton
Shift enfoncZ et appuyez sur IOundes boutons TRACK SELECT. Quand une piste est mise en
sourdine , la LED sous son bouton T RACK SELECT est Zteinte .

Dans un prem ier temps, le procZdZ de mise en sourdine peut semb ler Ztonnant, mais voil®
comment il f onctionne :

¥ Les pistes Pitch et Gate sont liZes, ainsi, quand [Guneest mise en sourdine , IOautre
le sera aussi.

¥ Les pistes Pitch et Gate sont mises en sourdine lors de la mise en sourdine des
pistes 3 ou 4, si la piste en sourdine est rZglZe sur le ty pe Velo ou P ressure .

¥ Les pistes Pitch et Gate ne seront PAS mises en sourdine lors de la mise en
sourdine des pistes 3 ou 4, si la piste en sourdine est rZglZe sur le type Pitch,
Gate, xV, Env ou LFO .
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10.4. Divisions temporelles indZ pendantes

Il est possib le de choisir la division temporelle de la piste Pitch/ Gate, de la piste 3 et de la
piste 4 sZ parZment.

¥ Maintenez Shift enfoncZ et appuyez sur IOundes pads 5~ 8 (E-G) pour rZgler la
division temporelle sur 1/4, 1/8, 1/16 (par dZf aut) ou 1/32.

¥ La rZsolution active disposera dOun pad allumZ . Les trois autres pads de la
division temporelle seront Zteints.

¥ Lorsque la piste 3 est en mode Velo ou que la piste 4 est en mode Pressure , la
rZsolution est partag ~ Ze av ec la piste P itch.

10.5. LOZdition en temps rZel

10.5.1. Effacer un enregistrement

Nous avons passZ en revue les mZthodes de suppression [p.109] de motifs dans les chapitres
prZcZdents ; nous allons maintenant vous expliquer comment eff acer des pas dans un motif
tout en enregistrant en temps rZel.

Lorsque vous avez ZtZ un peu nZglig ent lors de I'enregistrement et que vous entendez un ou
deux pas dont vous aimeri ez vous dZbarrasser , vous pouv ez faire une Csuppression ciblZe
E sur votre morceau pour les retirer.

Le processus est assez simple :

¥ Entrez en mode dOenregistrement en temps rZel en maintenant Record enfoncZ
eten appuyantsur P lay. Le sZquenceur dZmarrera.

¥ Vous pouv ez activ er le mZtronome (Sh ift + Sync) pour plus de prZcision.

¥ Lorsque vous entendez un pas ou deux dont vous voulez vous dZbarrasser ,
maintenez le bouton Erase TRéS BRIEVEMENT enfoncZ au moment opportun la
prochaine fois que le motif boucle . Ceci eff acera le contenu de tous les pas qui
ont ZtZ j ouZs pendant que le bouton Erase Ztait enf oncZ.

10.5.2. Les potentiometresde P as: Sto pou P lay

Les potentiometres de P as ont plusi eurs f onctions en dehors du mode Ste p.

¥ Mode Stop :les potentiometres de Pas peuv ent ajuster les fonctions primaires
et secondaires [p.120] de la piste sZlectionnZe . Si le type de piste = Pitch, vous
entendrez des notes tout en tournant les potentiomstres. Cela vous aide ~
paramZtrer les notes pour les pads et IOA rpZgiateur.

¥ Mode Play :les potentiometres de Pas peuv ent ajuster les fonctions primaires et
secondaires  [p.120] de la piste sZlectionnZe , mais vous nOentendrez pas de notes
sile ty pe de piste =P itch.
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10.6. LOZdition en mode Ste p

Pour Zditer les pas d'un motif , le SZquenceur doit etre en mode Step.Vous pouv ez Zditer le
mode Step pendant la lecture d'un motif , mais pour le moment, il pourrait stre plus facile
d'appuyer sur le bouton Sto p.

Puis, si le bouton Record nOestpas dZj" allumZ , appuyez dessus. LorsquQil devient roug e,
vous saurez que le SZquenceur est en mode Ste p.

10.6.1. Les pads en un cou p dOiil

En mode Step, un pad roug e correspond "~ un pas qui conti ent des donnZes. Pour dZsactiv er
ce pas, appuyez sur le pad et il sOZteindra.

Le curseur de lecture est violet : il identifi e I'emplacement du motif pendant la lecture , et
vous permet Zgalement de savoir exactement oe se trouv ait le motif au moment de son
interru ption.
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10.6.2. Les potentiometres de P as : Zditer , Zcouter

Ces 16 potentiometres g Zreront la majeure parti e de 10Zdition en mode Ste  p.

Les potentiometres de P as

E partir du mode Stop ou du mode Step Record :sZlectionnez la piste Pitch et tournez 10un
des potentiometres  dOunclic dans nOimporte quel sens. Cela aura pour effet de dZclencher la
note enregistrZe pour aider ~ identifi er la hauteur de note du pas sZlectionnZ . Le deuxi sme

clic Zdite la hauteur de note de ce pas.

De meme , lorsque la piste Gate est sZlectionnZe , un seul clic dOun potentiometre  de Pas
vous montrera la valeur de Gate de ce pas. COestvrai pour chaque type de piste : Velocity,
Pressure , Envelo pe, xV et LFO .

0:Les valeurs montrZes pour chaque fonction primaire et secondaire des potentiomstres de Pas sont
dZcrites dans la parti e Ty pes de pistes [p.112]de ce chapitre .Un tableau sur leurs caractZristiques [p.120]
se trouv e dans la parti e suiv ante .

Vous pouv ez Zgalement vous servir de cette technique pour discerner la valeur d'un
parametre  Secondaire , sur n'importe quelle piste de n'importe quel type : maintenez  Shift
enfoncZ et tournez le potentiometre  de Pas d'un clic et la valeur de ce parametre pour ce
pas sera temporairement affichZe

Remarque : quand les pistes 3 ou 4 sont rZglZes sur Pitch, il est possib le dOutiliser les

potentiometres  de Pas pour visualiser et modifi er leurs valeurs, mais vous nOentendrez pas
la hauteur de note quand le potentiomstre est tournZ

10.6.2.1. Les f onctions primaires/secondaires des potentiometres

Voici un tableau prZsentant les fonctions primaires et secondaires des potentiomstres  pour
chaque ty pe de piste :

Ty pe Primaire Secondaire

Pitch SZlection de note Vitesse du glissement

Gate DurZe de G ate RZpZtition de pas

Velocity Valeur de V ZlocitZ Vitesse du glissement
Pressure Prof ondeur Vitesse du glissement

xV Pourcentag e de tension sZlectionnZe Vitesse du glissement
Envelo pe Decay de IOen velo ppe AD Attaque de IOen velo ppe AD
LFO Rate Prof ondeur
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10.6.3. Le co pier/coller

Le bouton Copy prZsente des utilisations m ulti ples en fonction des combinaisons de touches.
Nous avons vu comment copier [p.109] et coller [p.109] des motifs dans le chapitre prZcZdent
; ici nous allons nous concentrer sur les Ztapes de co pier-coller dans un motif

Trouv ez ou crZez un motif comprenant des pistes contenant des donnZes intZressantes et
nous allons vous dZcrire comment utiliser les fonctions copier/coller alors que vous stes en
train de modifi  er un motif en mode Ste p.

¥
¥
¥

Appuyez sur R ecord pour entrer en mode Ste p
Maintenez le bouton C  opy enf oncZ

Appuyez sur quelques pads pour copier le contenu des pas sZlectionnZs dans
une mZmoire tampon

Maintenez le bouton P aste enf oncZ

SZlectionnez un pad en tant que destination des pas copiZs. Puisque vous avez
copiZ plusi eurs pas, le pas le plus ~ gauche de ceux que vous avez copiZs sera
collZ au nouv el emplacement, en commeneant par le pad de destination et en
continuantv ers la droite

Voici quelques regles rZgissant les rZsultats du co pier/coller :

¥
¥

¥
¥

La co pie et le collag e doiv ent se f aire dans le meme motif

Le collag e fonctionne seulement si les pas/ pages collZs ont le meme type de
piste . 11 nOestpas possib le de coller des donnZes de Pitch sur une piste LFO, mais
vous pouv ez coller des donnZes de G ate sur une autre piste G ate

Si certains pas collZs dZ  passent de la longueur du motif ,ils sont ignorZs

La distance entre les pas copiZs sera conserv Ze ; s'il y a des espaces entre les
pas copiZs, il y aura un espace dans les donnZes collZes. Ainsi, le ou les pas
intermZdiaire(s) ne seront pas affectZs. Par exemple , si vous copiez les pas 1,2,
3,6 et 7, mais que vous ne copiez pas les pas 4 et 5 (peut-etre parce qu'ils Ztaient
vides ou indZsirab les), lorsque vous collez les pas ~ partir du pas 8, par exemple ,
les donnZes des pas 8, 9, 10, 13 et 14 seront ZcrasZes avec les donnZes collZes,
mais les pas 11 et 12 ne seront pas affectZs.

Voici quelques v ariations importantes ~ garder en tete au sujet du co pier-coller :

¥ Lorsque la piste Pitch ou la piste Gate est sZlectionnZe et qu'une opZration de

copie est exZcutZe , elle copiera * la fois les informations de la piste Pitch et de la
piste G ate.

¥ Lorsque la piste 3 est de type Velo et/ ou que la piste 4 est de type Pressure , la

¥

procZdure de copie copiera les donnZes de la piste Pitch, de la piste Gate, de la
piste V elo et de la piste P ressure .

Lorsque la piste 3 ou la piste 4 sont rZglZes sur autre chose que leur type par
dZfaut (Velo ou Pressure , respectiv ement), et que cette piste est sZlectionnZe
avant l'opZration de copie, le processus de copie ne copiera que les donnZes de
cette piste .

e+
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10.6.4. Les f onctions de su ppression

Nous avons abordZ la mZthode de suppression [p.109] de motifs dans le chapitre prZcZdent,
et nous allons dZsormais nous concentrer sur la su ppression de pas dans un motif

I: Les procZdures suiv antes sont destructrices ! Elles montrent comment eff acer des pas, des pages
entieres de 16 pas et une piste complete . Veuillez sauv egarder tous les motifs que vous ne voulez pas
perdre .

Une fois que vous etes en mode dOenregistrement pas ~ pas (le bouton Record est allumZ
enroug e):

¥ Maintenez Erase enfoncZ et appuyez sur un pas pour initialiser le contenu de ce
pas

¥ Maintenez Erase enfoncZ et appuyez sur une page pour initialiser le contenu de
cette pag e

¥ Maintenez Erase enfoncZ et appuyez sur un bouton de piste pour initialiser le
contenu de cette piste

Lorsque la procZdure d'eff acement de piste illustrZe ci-dessus est suivi e, les pistes Pitch et
Gate sont eff acZes sim ultanZment. Si Velo est sZlectionnZe pour la piste 3, elle est Zgalement
eff acZe .

Cependant, la longueur , la vitesse de lecture , la direction et la gamme sont maintenues pour

la piste effacZe. |l s'agit plus d'une fonction CRZinitialiser tous les pas Eque dune fonction C
Eff acer une piste E.

10.7. Les pag es

T A ER ER

Le bouton Last Ste p et les boutons de P age

Chaque motif du MiniBrute 2S peut faire jusqu” 64 pas de long. Ces pas sont organisZs en
grou pes de 16, et ces Cgrou pes de pas Esont appelZs Pages. Les pas 1-16se trouv ent sous le
bouton 16, les pas 17-32 se trouv  ent sous le bouton 32, et ainsi de suite
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10.8. Affichag e de I'Zdition de pag e

Vous pouv ez visualiser les pas 1-16,17-32, 33-48 ou 49-64 en appuyant sur IOundes quatre
boutons de P ag e correspondants (16, 32, 48 ou 64).

La pag e en cours dOZdition serab lanche

¥ La page en cours de lecture clignotera roug e lorsquelle est sur Pause ou Play.
Elle sera allumZe enroug e quand elle est sur Sto  p.

¥ Les autres pag es contenant au moins un pas en cours de lecture seront allumZes
enroug e

¥ Les pages qui dZpassent la longueur du motif seront dZsactiv Zes, mais ces
pag es conserv eront leurs donnZes au cas o* vous chang eriez d'avis et voudri ez
prolong er le motif une nouv  elle f ois.

10.8.1. Copier des pag es:conce ptsimportants

Les parti es suivantes seront consacrZes ~ la prolongation de motifs. 1l s'agit de copier
des donnZes d'une Page " la suivante (16>32, 16>48, etc.). Toutef ois, la rZponse peut stre
IZgerement diffZrente pour chaque piste . Voici une liste de quelques points ~ garder " l'esprit
au fur et~ mesure que nous av aneons.

¥ Lorsque la piste Pitch ou Gate est sZlectionnZe , le processus de copie de pag e
copie lesinf ormations pro venant”laf ois de la piste P itch et de la piste G ate.

¥ Quand la Piste 3 ou la Piste 4 sont rZglZzes ~ leurs valeurs par dZfaut
(respectiv ement Velo et Pressure), les donnZes de ces pistes seront copiZes des
que les donnZes des pistes P itch ou G ate le seront.

¥ Quand la Piste 3 ou la Piste 4 est sZlectionnZe et quOelle nOestpas rZglZe "~ sa
valeur par dZfaut, le processus de copie de page ne copie que la page de cette

piste .
¥ Les informations copiZes "~ partir de IOunedes pages sur une piste en particuli er
ne peuv ent stre collZes que dans le meme motif , et non pas un autre
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10.9. Prolong er un motif
10.9.1. Allong er vs P rolong er : quelle est la diffZrence ?

Lorsqu'un motif est allong Z, des pas vides sont ajoutZs " la fin du motif actuel. Lorsqu'un
motif est prolong Z, une parti e des donnZes de motifs existantes est copiZe et jointe ~ la fin
du motif actuel.

0: Les motifs du M ini Brute 2S peuv ent «tre allong  Zs ou prolong Zs de 64 pas maxim ~ um.

10.9.2. Allong ement dOun motif du sZquenceur

Il est possib le dOallonger un motif en utilisant le bouton Last Step et les boutons de Page. Ce
processus allong era le motif en aj outant des pas vides ~ la fin du motif actuel.

¥ Commencez avec un motif qui ne conti ent que 16 pas (le bouton 16 est le seul
bouton de P age allumZ)

¥ Maintenez le bouton Last Step enfoncZ puis appuyez sur le bouton 32. Cela aura
pour effet dOaputer 16 pas vides au motif actuel, qui fera dZsormais 32 pas de
long :les pas 1-16 conti ennent toujours les donnZes originales et les pas 17-32
seront vides

¥ Si vous souhaitez prolong er le motif en copiant les 16 prem iers pas sur la
nouv elle pag e, maintenez le bouton Shift enfoncZ puis appuyez sur le bouton 32.
Le motif fera dZsormais 32 pas de long, et les pas 17-32 conti endront une copie
des pas 1-16.
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10.9.3. Prolong ement dOun motif du sZquenceur

Il est possib le de prolong er un motif en utilisant
processus co piera jusqud” 16 pas de donnZes de notes et les reli

le bouton Shift et les boutons de Page. Ce

era " la fin du motif actuel.

¥ Commencez avec un motif qui ne contient que 16 pas (le bouton 16 est le seul

bouton de P ag e allumZ)

¥ Maintenez le bouton Shift enfoncZ puis appuyez sur le bouton 32. Cela aura pour
effet de copier les 16 prem iers pas du motif dans la Page suiv ante , le motif fera

dZsormais 32 pas de long.

¥ Sivous souhaitez allong er le motif sans copier les 16 prem iers pas sur la nouv elle
pag e, veuillez lire la parti e Allong ement

dessus.

du sZquenceur [p.124] ci-

0: Quelle que soit la longueur prZcZdente du motif , ce nombre de pas sera copiZ et ajoutZ ~ la fin du

motif jusqu*” ce que la fin de la pag

e sZlectionnZe soit atteinte

Voici quelques ex emples de ce processus en action :

10.9.3.1. Exemple 1

Taille originale Action Nouv elle taille
16 pas Shift+32 32 pas
Puis... Shift+48 48 pas

10.9.3.2. Exemple 2

Taille originale Action

32 pas Shift+48 48 pas

10.9.3.3. Exemple 3

Nouv elle taille

Raison

Les pas 1-16 ont ZtZ co piZs/aj outZs au pas 17

Les pas 1-16 ont ZtZ co piZs/aj outZs au pas 33

Raison

Les pas 1-16 ont ZtZ co piZs/aj outZs au pas 33

Les pas 1-7ont ZtZ copiZs aux pas 8+15; seules les 2 prem isres notes

ont ZtZ co piZes aux pas 15+16

Les pas 1-7 ont ZtZ copiZs/collZs pour remplir 32 pas

Taille X Nouv elle :
. Action . Raison
originale taille
7 pas Shift+16 16 pas
7 pas Shift+32 32 pas
7 pas Shift+48 48 pas

Les pas 1-7ont ZtZ copiZs/collZs pour remplir 48 pas ; les six derni ers

derni ers pas = quatre prem  iers

pas = six prem iers

Pour que le motif fasse une longueur
boutons de P as comme le dZcrit la parti

particuli ere , servez-vous du bouton Last Step et des

e Longueur dOun motif par dZf

aut [p.126].
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10.9.4. Affichag e de diffZrentes pag es

Un motif peut faire plus de 16 pas de long (voir la parti e suivante). Quand cOestle cas et
que le SZquenceur est en mode Step, vous pourri ez voir le statut des pads allumZs chang er
lorsque le motif passe des pas 1-16 aux pas 17-32, etc.

Vous pouv ez afficher un ensemb le de 16 pas (ou Page) en particuli er en sZlectionnant cette
plag e du motif avec IOundes boutons de Page et puisque le motif est en cours de lecture ,
|Qaffichag e de la P age ne chang era pas.

Sauf si vous lui dites de chang er en activ ant le mode Page Follow. Cette caractZristique est
dZcrite dans la parti e suiv ante .

0: Les LED roug es au-dessus de IOundes boutons de Page indiquent la plag e de vue actuelle , alors
quOune LED blanche indique la Page contenant le derni er pas du motif . Quand la LED est rose, ces deux
ZIZments sont vrais : v ous stes en train de visualiser la P age qui conti entle derni er pas du motif

10.9.5. Le mode P age Follow

Lorsque vous trav aillez en mode Step avec des motifs de plus de 16 pas, afficher les pas
actifs en cours de lecture du motif peut stre un peu dZroutant. La solution est dOactiver le
mode Page Follow : maintenez Shift enfoncZ et appuyez sur le bouton Last Step (dont le mot
Follow est inscrit en dessous). Vous saurez quand le mode Page Follow est activ Z : si cOestle
cas, le bouton Last Ste  p sera allumZ quand v ous appuyez sur le bouton Sh ift.

Quand le mode Page Follow est activZ lors de la lecture , les LED des Pages et les pads
montreront les pas 1-16, puis les pas 17-32, puis retourneront aux pas 1-16, et ainsi de suite

Les Pages continueront de chang er comme cela jusqu” ce que vous dZsactivi ez le mode
Page Follow avec la meme combinaison de boutons (Shift + Last Step). Vous pouv ez
Zgalement dZsactiv er le mode Page Follow en appuyant simplement sur l'un des boutons
dePage.

0:La lecture du motif meme nOestpas affectZe quand le mode Page Follow est activ Z. Cela nOaffecte
que ce que v ous v oyez, ce qui de vrait f aciliter IOZdition de certaines parti es du motif .

10.9.6. Longueur dOun motif par dZf  aut

La longueur par dZf  aut est de 16 pas, mais un motif peut f aire jusquO” 64 pas de long.

Si vous souhaitez que votre motif fasse moins de 16 pas, il vous suffit de maintenir le bouton
Last Step enfoncZ, puis dOappuyer sur un pad qui correspond au rZglag e souhaitZ . Si vous
voulez quOilfasse plus de 16 pas, veuillez consulter la parti e Longueurs > 16 pas [p.127] qui
suit.
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10.9.7. Longueurs > 16 pas

Faire en sorte quOunmotif fasse plus de 16 pas implique IQutilisation du bouton Last Step, des
boutonsde P age etdes LED de P age.

Par ex emple , allong eons un motif de 16 pas ~ 32.

Tout dOabord, trouv ez un motif de 16 pas. Le bouton 16devrait stre le seul allumZ de la parti e
des boutonsde P age.

Ensuite , quittez le mode Page Follow en maintenant Shift enfoncZ et en appuyant sur le
bouton Last Ste p. Le bouton de vrait sOZteindre .

Puis, v oici la marche ~ suivre :

¥ Maintenez le bouton Last Ste  p enf oncZ jusquO” la fin de I0ex emple .

¥ Appuyez une f ois surle bouton 32. SaLEDv  ade venirrose (b lanc +roug e).

¥ Observ ez le pad 16 (cOestdZsormais le pas 32). Il va devenir bleu, ce qui veut dire
C fin du motif E dans ce contexte

¥ Rel%ochez le bouton Last Step.Le pas 32 est maintenant dZfini en tant que derni er
pas du motif

Puis, maintenez ~ Shift enfoncZ et appuyez sur le bouton Last Step pour entrer en mode Page
Follow (le bouton Last Ste  p de vrait «tre allumZ).

Ensuite , appuyez sur Play. Vous devriez voir les boutons de Pas passer par deux ensemb les
de 16 pas, IOun av ec des donnZes et IQautre sans.

Vous de vriez aussi v oir les LED des P ages chang er tous les 16 pas :

¥ Pas 1-16 : LED blanche clignotante sur la P age 16, roug esurlaP age 32
¥ Pas17-32:LEDroug e surlapag e 16, blanche clignotante surla P age 32

Si vous dZcidez que vous souhaitez plus de 32 pas pour ce motif , maintenez le bouton Last
Step enfoncZ et appuyez sur le bouton 48 ou 64 (celui que vous souhaitez). Si vous voulez
que la longueur soit inZgale , 53 pas par exemple , appuyez sur le pad appro priZ et vous stes
pret " crZer.

0: 11 est possib le de prolong er un motif du sZquenceur en copiant les donnZes existantes ~ la fin de
ce derni er. Pour savoir comment vous y prendre , veuillez lire la parti e Prolong er un motif [p.125] de ce
chapitre .

10.9.8. Modifi er les pas 17-32

En cours dOZdition, appuyez sur le bouton 32 si vous souhaitez vous concentrer sur les pas
17-32. Cela dZsactiv erale mode P age Follow.

E prZsent, les boutons de Pas affichent le statut des pas 17-32. 11 est possib le de lire le motif
tout en |OZditant : il lira les 32 pas, mais les pads resteront f ocalisZs sur les pas 17-32.

Lorsque vous avez term inZ la modification, vous pouv ez ~ nouv eau entrer en mode Page
Follo w (Sh ift + Last Ste p).
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10.9.9. Division temporelle

Selon le rZglag e actuel, le paramstre Time Division peut reprZsenter un moyen rapide de
doub ler la vitesse de lecture de v otre motif ou au contraire de la diviser par deux.

Pour dZterm iner la division temporelle , appuyez sur le bouton Shift et maintenez-le enfoncZ,
puis appuyez sur le pad correspondant ~ la v aleur souhaitZe :

¥ Noires (1/4)

¥ Croches (1/8)

¥ Doub les croches (1/16)
¥ Triples croches (1/32)

Le rZglag e par dZf aut est 1/16.

10.10. Sens de lecture indZ pendant

Vous pouv ez choisir le sens de la lecture des pistes Pitch/ Gate, de la piste 3 et de la piste 4
sZparZment.

¥ SZlectionnez la piste pour laquelle v ous v oulez dZfinir le sens de la lecture
Maintenez ~Shift enfoncZ et appuyez sur IOundes quatre pads pour dZterm iner le
sens de la lecture sur Forw ard (FW - par dZfaut), Reverse (Rev), Alternate (Alt) ou
Random (R and)

¥ Une LED sera allumZe pour montrer [Option du sens de lecture sZlectionnZe .Les
autres LED seront Zteintes

¥ Quand la piste 3 est en mode Velo ou que la piste 4 est en mode Pressure , le sens
de la lecture est partag ~ Z av ec la piste P itch.
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11.LES BASES DE LOARPfGIA TEUR

11.1.Qu0est-ce quOun arpZgiateur ?

CArpeg e Eest un terme musical qui signifi e simplement Cles notes dOun accord jouZes
|Oune apres |Qautre E. Par exemple , si vous jouez un accord en Do, et que vous jouez
indZ pendamment les notes Do, Mi et Sol, v ous av ez jouZ un arpeg e dans la clZ de Do

A A
[ { d

L "I\w 1 & *—

m
AN i 0 Py,
) S .
Les memes notes en tant
Un ex emple de notes dans un quBarpeg e

accord

Vous pouv ez jouer ces trois notes dans nOimporte quel ordre , et avoir quand meme jouZ un
arpeg e dans la clZ de Do

Un arpZgiateur est donc une forme de technologi e musicale qui consiste ~ prendre un
grou pe de notesj ouZes sim ultanZmentsurunclavi  eret”lestransf ormerenarpeg e.

11.2. Les f onctions de |OarpZgiateur

LOarpZgiateur du MiniBrute 2S comporte de nombreuses mani sres dOarpZger les notes que
vous jouez sur les pads. Les fonctions suiv antes sont couv ertes dans le chapitre CFonctions
comm unes [p.85] E:

DZterm iner la vitesse  [p.30] ou le tempo

RZglag es de la division temporelle [p.91]

Parametres de  Swing [p.92]

RedZmarrer un arpeg e [p.95] " partir de la prem isre note

KK K K

Les fonctions suivantes nOontpas encore ZtZ traitZes, nous allons donc le faire dans ce
chapitre :

Les h uit modes [p.133] qui dZterm inent IQordre des notes

CrZerun arpeg e de 16 notes maxim um [p.136]

I nterrompre un arpeg e [p.137]en plein m ilieu puis re prendre le motif
La f onction Hold [p.132]

K K K K

0: Le bouton R ecord nOest pas actif en mode A rp.
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11.3. Le f onctionnement de base

0: LOarpZgiateur ne fonctionnera pas si le bouton Sync [p.89] est rZglZ sur autre chose quOINT et
quOaucune horlog e externe nOest disponib  le.

11.

3.1.Le bouton A rp/Loo p

Avant d'utiliser I0arpZgiateur :

¥

¥

¥

¥

Assurez-v ous que le mode Sync est rZglZ sur INT. Si ce nOestpas le cas, appuyez
sur le bouton S YNC jusquO" ce quOil soit sZlectionnZ

Si le bouton On de la partie Arp/ Loop nOest pas allumZ , appuyez dessus.
LOarpZgiateur dZmarrera.

Appuyez sur trois pads minim um. Vous entendrez ces notes jouZes lOuneapres
|Gautre.

LOarpege sOQarretera si vous rel%ochez tous les pads (sauf si vous avez
prZalab lement activ Z le mode H old [p.132])

Appuyez une nouv elle f ois sur le bouton On pour Zteindre I0A rpZgiateur.

Il est possib le de chang er le sens de lecture de |QarpZgiateur en modifiant le rZglag e du
Mode A rp. |l est dZcrit dans la parti e suiv ante .

11.

Maintenez
sZlectionner

3.2. SZlection du M ode A rp

le bouton Arp/ Loop enfoncZ et tournez le potentiometre Tempo/ Value pour
1®Gundes huit modes de IC)arngiateur 1 Up, Down, Inclusiv e, Exclusiv e, Random,

Order , Up x2, et Do wn x2.

o: 1l
plus.

sera plus facile dOentendre ce que fait |IOApZgiateur si vous maintenez enfoncZs trois pads ou

Les diffZrents M odes A rp sont dZcrits plus tard  [p.133] dans ce chapitre
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11.3.3. La parti e transport

Appuyez sur le bouton Play/ Pause, maintenez certains pads enfoncZs et IQarpZgiateur
dZmarrera.  Vous pouv ez ajouter jusquO" 16 notes ~ un arpeg €, NOUS VOUS Mmontrerons
comment dans la parti e CrZerunarpeg e m ulti octav e [p.136].

LOarpZgiateur prZsente aussi un mode Hold [p.132]. Il vous permet de dZmarrer un arpeg e,
de retirer vos mains des pads et soit dOaputer des notes " IQarpege, soit dOajuster des
parametres alors que |Qarpeg eestlancZ .

Appuyez une nouv elle fois sur le bouton Play/ Pause pour interrompre le motif de IQarpege,
et une f ois encore pour re  prendre la lecture |” oe elle a ZtZ arrstZe

NOoubiez pas que vous pouv ez redZmarrer un arpeg e ~ partir du dZbut en maintenant Shift
enf oncZ et en appuyant sur P lay/P ause .

0: Pour entendre |OApZgiateur , vous devez avant tout appuyer sur le bouton On avant de maintenir
les pads enfoncZs. LOApZgiateur ne lira aucune note si vous maintenez les pads avant dOawir appuyZ
sur le bouton On.

11.3.4. RZgler le tempo

Servez-vous du potentiometre  Tempo/ Value ou du bouton Tap pour ajuster le tempo de la
lecture . Il est Zgalement possib le de dZfinir le tempo exact du motif de I0arpege avant de
lancer I0arpZgiateur en appuyant plusi eurs f ois sur le bouton T ap.

Le MID | Control Center [p.144] vous permet de spZcifi er le nombre de tapotements sur le
bouton Tap qu®il faut pour ajuster le tempo , ainsi que la mani sre dont le tempo rZpond
quand un nouv eau motif est charg Z.Le chapitre sur le MCC [p.144]vous Zclairera sur le sujet.

0:Tap tempo et le potentiomstre  Rate ne fonctionneront pas quand le MiniBrute 2S est rZglZ sur IOune
des sources de  synchronisation externes [p.89] .

11.3.5. Division temporelle

Les pads de la division temporelle vous permettent de chang er la relation rythm ique entre
un arpeg e et le tempo :noires (un pas par battement), croches (deux pas par battement), et
ainsi de suite

La sZlection des valeurs se fait en maintenant Shift enfoncZ et en appuyant sur le pad

appro priZ : E (1/4) (= Mi, noire), F (1/8) (= Fa, croche), F# (1/16) (= Fa#, douche-croche) et G (1/
32) (= Sol, tri ple croche).

0: Le SZquenceur et IOA rpZgiateur partag  ent la v aleur de division temporelle
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11.3.6. Le mode H old

Pour activ er le mode Hold, appuyez sur le bouton Shift puis appuyez sur le bouton Arp/ Loop.
Le bouton On clignotera pour indiquer que le mode H old est activ Z.

Quand c'est le cas, vous pouv ez retirer vos doigts des pads et IOarpege poursuivra sa lecture ,
et ce jusquO™ ce que vous jouiez une autre note, point auquel la ou les nouv elle(s) note(s)
deviendrontun nouv el arpeg e.

Vous pouv ez ajouter jusquO®” 16 notes votre arpeg e [p.136], tant que vous continuez
maintenir au moins un pad enfoncZ. Les notes que vous jouez seront ajoutZes " lOarpege *
IGincrZment le plus proche

La meme regle sOapplique avec les grands arpeg es : une fois que vous rel%.chez tous les
pads, |Oarpege que vous avez crZZ continuera ~ fonctionner jusquO” ce que vous jouiez sur
un autre pad.

0: LOarpege original nOest pas gardZ en mZmoire quand le statut du bouton On est activ Z.

11.3.6.1.Des remarques sur la transposition

Un arpeg e actif ne peut pas etre transposZ . Pour conce voir un arpeg e avec des notes plus
aigYes ou plus grav es, modifi ez la plag e dOoctave des pads et jouez les notes que vous
voulez entendre dans I0arpeg  e.

Se servir des pads pour transposer chromatiquement un motif ne modifi e pas IQaccord des
pads, et nOaffecte donc pas IOA  rpZgiateur.

0: Si vous aimez un arpeg e en particuli er et que vous dZsirez le transposer , enregistrez-le dans un
motif puis transposez ce derni er.

11.3.6.2. Eet une remarque surles G~ ammes

La Gamme que vous avez sZlectionnZe pour les pads modifi e les notes assignZes aux pads
et ne rend que ces notes disponib les "~ I0ApZgiateur. La sZlection de Gamme affecte aussi
les notes j ouZes parunarpsg e maintenuav ec laf onction H old.
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11.4. Les modes de IQarpZgiateur (ordre des notes)

Tous les exemples qui suivent impliguent de ne maintenir que 4 notes enfoncZes sur
les pads. Cependant, il est possib le dOaputer jusqud®" 16 notes " votre arpeg e en utilisant
intellig emment la fonction Hold et les boutons Oct -/+. Nous dZcrirons ces techniques dans
la parti e CrZer un arpeg e m ulti octav e [p.136].

11.4.1.Mode Arp:Up

Quand le mode Arp [p.130] est rZglZ sur Up, IOarpZgiateur jouera les notes maintenues dans
IOordre du bas v ers le haut. LorsquOil atteint le haut, il recommencera en partant du bas.

Les rZsultats ressemb  leront " cela :

C_@i::.
|
|

Mode Arp:Up

11.4.2. Mode A rp : Do wn

Quand le mode Arp [p.130], IDarpZgiateur jouera les notes maintenues dans IQordre du haut
vers le bas. LorsquOil atteint le bas, il recommencera en partant du haut.

C.@*:p
|
|

Mode A rp : Do wn

11.4.3. Mode A rp : | nclusiv e

Quand le mode Arp [p.130] est rZglZ sur Inc, |IQarpZgiateur jouera les notes maintenues dans
IOordre de la plus grav e vers la plus aigYe puis de la plus aigYe "~ la plus grav e, en rZpZtant
la note aigYe et la note grav e.

E.@i::)
|
|

Mode A rp : | nclusiv e

(4 SHT AT ) ) T 1



11.4.4. Mode A rp : Exclusiv e

Quand le mode Arp [p.130] est rZglZ sur Exc, IOarpZgiateur jouera les notes maintenues dans

|Oordre de la plus grav e vers la plus aigYe, puis de la plus aigYe " la plus grav e, sans rZpZter
la note aigYe et la note grav e.

P= == =
Y4 & o | 1 P
(IS = T & | = I
o - - -

Mode A rp : Exclusiv e

11.4.5. Mode A rp : R and om

Quand le mode Arp [p.130] est rZglZ sur Rand, |QarpZgiateur jouera les notes maintenues
en ordre alZatoire . |1 nOyaura pas de motif prZvisib le, il est donc possib le quOune note soit
rZpZtZe une ou plusi eurs f ois av ant dDentendre une nouv elle note .

|Q A — i = i j—
a4 P — e — | o |
LAV 2h ™ | = | & = |
oJ - & o o - o

Mode A rp : Random

11.4.6. Mode A rp : Order
Quand le mode Arp [p.130] est rZglZ sur Ordr , IQarpZgiateur lira les notes maintenues dans
IOordre dans lequel elles ont ZtZ jouZes sur le panneau de pads, de la prem isre " la derni ore .

Dans |Oexemple ci-dessous, les notes ont ZtZ jouZes dans cet ordre :Do mZdian, Sol, Mi et Do
aigu. Le rZsultat est IOarpeg e suiv ant :

pm—
(54 —
AN ]
) . s

Mode A rp : Order
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11.4.7.Mode A rp : U p x2

Quand le mode Arp [p.130] est rZglZ sur Up x2, |QarpZgiateur jouera les notes maintenues
dans 1Qordre du bas vers le haut. Mais contrairement au mode Up, il jouera chaque note deux
fois av ant la note suiv ante .

¥
& 3 -
[ fan]

o4 & &

Y] oo ®”

Mode Arp:Up x2

11.4.8.Mode A rp : Do wn x2

Quand le mode Arp [p.130] est rZglZ sur Dn x2, IQarpZgiateur jouera les notes maintenues
dans |Qordre du haut vers le bas. Mais contrairement au mode Dwn, il jouera chaque note
deux f ois av ant la note suiv ante .

y
4 o @

H 4 e o

o ™

Mode A rp : Do wn x2
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11.5.CrZerun arpeg e multioctav e

PrZcZdemment, nous avons expliquZ que la fonction Hold [p.132] vous permettait de retirer
vos doigts des pads sans que |OarpZgiateur sOarrete pour autant.

Cependant, la fonction Hold prZsente un doub le emploi :quand le mode Hold est actif , vous

pouv ez continuer " ajouter des notes ~ un arpeg e tant que vous continuez maintenir  au
moins un pad enf  oncZ.

0: En parcourant la prochaine parti e, nOoubliez pas : aprss avoir rel%.chZ tous les pads, IOarpsge en
cours de lecture sera remplacZ dss que v ous appui erez sur un autre pad.

11.5.1.Ajouter jusqud” 16 notes

Il est possib le dOaputer jusqud” 16 notes " votre arpeg e. Voici un exemple de la marche
suivre .

¥ Activezlaf onction H old (maintenez Sh ift enf oncZ et appuyez sur le bouton On).

0: Veillez ~ ce quOau moins un pad reste enf oncZ jusqud” |OZtape finale de cette mani  pulation.

Appuyez sur un ou plusi  eurs pads : IQarpeg e lira ces notes.

Maintenez au moins un pad enf oncZ puis appuyez sur le bouton Oct+.
Ajoutez des notes " |Qarpeg e " partir de IQoctav e su pZrieure .

Tout en gardant bi  en un pad enf oncZ, appuyez sur le bouton Oct-.

Ajoutez des notes " IOarpeg e " partir de IQoctav e infZri eure , et ainsi de suite

Vous pouv ez continuer " ajouter des notes " |Oarpege pendant un moment : la
lim ite est de 16 notes.

K K K K K K

Lorsque vous avez term inZ dOaputer des notes, vous pouv ez rel%.cher tous les pads. LOarpege
multi octav e continuera jusqu®” ce que vous appuyi ez sur un autre pad ou que vous arrti ez
|0arpZgiateur.

0:11 est possib le de I%.cher la ou les notes originales " n'importe quelle Ztape du processus tant que
vous maintenez au moins une des nouv elles notes aj outZes.
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11.6. Mettre un arpeg e en pause

Il est possib le dOinterrompre un arpeg e au m ilieu dOun motif . Voici un ex emple :

¥

BN

SZlectionnez nOimporte quel mode sauf Random ou Order (il sera plus facile
dOentendre ce qui se passe)

Activ ez la f onction H old (maintenez Sh  ift enf oncZ et appuyez sur le bouton On)
Jouez sur quelques pads pour crZer un motif intZressant

Une fois que vous connaissez le son du motif , appuyez sur Play/ Pause au milieu
du motif

Le motif seram is en pause

Appuyez une nouv elle fois sur Play/ Pause . Le motif reprendra sa lecture et la
poursuivra normalement.

NOoutiez pas : I0arpsg e sto ppera la lecture de ce motif si :

La f onction H old est dZsactiv Ze : vous rel%o.chez tous les pads

La fonction Hold est activ Ze : vous rel%ochez tous les pads et jouez une nouv elle
note

Vous appuyez sur le bouton Sto p.

0: Si vous voulez forcer le redZmarrag e du motif de IOarpege depuis le dZbut, maintenez le bouton
Shift enf oncZ et appuyez sur P lay/P ause .

e+
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12. LES FONCTI ONS ARP/L OOP

12.1.Le Loo per

Le Looper vous permet de configurer une boucle dans un motif , avec un point de dZpart et
un point final Ztant dZfinis par IODemplacement de v os doigts sur les pads.

0: Le Loo per est disponib  le uniquement en mode Ste p.

Voil" comment configurer une boucle av ec la f onction Loo per.

¥ Entrez en mode Step en appuyant sur le bouton Record. Il deviendra roug e pour
indiquer que le SZquenceur est en mode Ste p.

¥ Appuyez sur le bouton On de la parti e Arp/ Loop, comme si vous alliez activ er
|1OApZgiateur. Le bouton On doit stre allumZ

¥ Appuyez sur P lay. V ous entendrez le SZquenceur commencer " ouer.

¥ Appuyez sur quelques pads, de prZfZrence ~ plusi eurs notes dOintervalle. Cela
dZfinit les lim ites su pZri eure et infZri eure de la boucle

E ce stade , le Loo per crZera une boucle entre les pads le plus ~ gauche et le plus ~ droite que
vous avez enfoncZs. La durZe de la boucle dZpend du nombre de pas entre les pads gauche
et droit, et de la rZsolution. Par consZquent, elle dZpendra aussi de la piste (Pitch, Gate, Velo
ou Pressure) actuellement sZlectionnZe , puisque |Oune dOentre elles peut stre rZglZe ~ une
durZe diffZrente de la piste P itch.

Les quatre pistes commenceront " boucler en meme temps, et retourneront au dZbut de la
boucle au meme moment.

Si le Loo per est en cours dOexZcution et qudune ou plusi eurs pistes sont de durZes diffZrentes,
la sorti e peut chang er quand la fin dOune boucle dZfini e est atteinte

Par exemple , si une piste se term ine avant la fin de la boucle , cette piste retournera au dZbut
de la boucle et continuera " jouer jusqu” la fin, puis retournera au point de dZpart de la
boucle , etc.

MathZmatiquement parlant, les rZsultats pourrai ent stre tres intZressants !

Le Loo per et le sens de lecture A lternZ

Voici un ex emple de ce que le Loo  per pourraitf aire :

Dans IOexemple ci-dessus, les conditions suiv antes sont respectZes :

Le SZquenceur a ZtZ dZmarrZ

Le rZglag e du sens de lalecture est A It (Alternate), obtenu av  ec Sh ift + pad 3
Le Loo per a ZtZ activ Z

Le pad D et le pad A# ont ZtZ maintenus enf oncZs

KK K K

Dans cet exemple , les quatre pistes liront leurs motifs vers IQaant entre le pas 3 et le pas 11
(le pad D et le pad A#).

(4 ST RIS () %S H%S) (& %%&



Apres avoir atteint la fin de la boucle, les pistes liront leurs motifs I'envers, et les
relanceront, et rZpZteront ce cycle jusqu” ce qu'un autre pad soit enfoncZ ou qu'aucun pad
ne soit enf oncZ.

12.2. Les pistes du SZquenceur et IDA  rpZgiateur

LOAp peut stre utilisZ quand Record est dZsactiv Z, ou en enregistrement en temps rZel.
Quand le bouton On est allumZ , le fait dOappuyer sur les pads ou dOervoyer des notes MID |
externes jouera un arpeg e dans |Qordre sZlectionnZ , "~ la rZsolution dZfini e pour la piste Pitch.

Lorsque des notes sont maintenues, I'ArpZgiateur les joue, et que le SZquenceur est
Zgalement en traindej  ouer, les ZvZnements suiv ants se produiront :

Le contenu du motif de la piste P itch ne serapasj ouZ.

¥ Sila piste 3 est en mode Velo et/ou la piste 4 est en mode Pressure , elles ne
seront pasj ouZes non plus.

¥ LOarpege sera quantifi Z aux pas du sZquenceur.
LOApZgiateur suivra la regle de S wing dZfini e pour le sZquenceur.

¥ LOarpege sera enregistrZ sur la piste Pitch si IOenregistrement en temps rZel est
activ Z.

Les deux autres pistes boucleront en meme temps, bien que comme mentionnZ ci-dessus,
selon leurs rZglag es, il se peut qu'elles n'envoient pas leurs donnZes parce que I'ArpZgiateur
outre passera leur sorti e jusqu’” ce que tous les pads soi ent rel%.chZs.
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13. IN TRODUCTI ON : LE MID | CON TROL CENTER

Le MID | Control Center (MCC) est une application qui vous aide ~ configurer votre MiniBrute
2S en fonction de votre systeme . Servez-vous-en pour dZfinir la rZponse de vos dispositifs,

les tensions et les dZclencheurs qui seront utilisZs ainsi que pour les rZglag es MIDI. 1l
fonctionne avec la plupart des dispositifs Arturia, donc, si vous avez une version antZri eure
du logici el, pensez ~ en tZlZcharg er la version la plus rZcente . Elle fonctionnera aussi avec
ces produits.

13.1. Les bases du MCC

13.1.1.Le fich ier dOaide

Le manuel intZgrZ au MIDI| Control Center prZsente des descri ptions gZnZrales des

fonctionnalitZs comm unes tous les produits Arturia. Pour savoir comment accZder au
manuel, cliquezici [p.143].

Ce chapitre ne couvrira que les f onctions du MID | C ontrol C enter pro pres au M ini Brute 2S.

13.1.2. Configurations recommandZes

PC:2GoRAM ; CP U2GH z (W indo ws 7 ousu pZrieur)

Mac : 2 Go RAM ; CP U2 GH z (macOS 10.7 ousu  pZri eur)

13.1.3. I nstallation et emplacement

Apres avoir tZlZcharg Z linstallateur MID | Control Center appro priZ " votre ordinateur " partir
du site internet d'Arturia , doub le-cliquez sur le fich ier. Ensuite, il vous sufft de dZmarrer
I'installateur et de suivre les instructions. Le processus de vrait se dZrouler sans prob leme .

L'installateur place le MID| Control Center avec les autres applications Arturia que vous
dZtenez. Sous Windo ws, vZrifi ez le menu DZmarrer. Sous MacOS, vous le trouv erez dans le
dossi er A pplications/A  rturia.
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13.1.4. Connexion
Connectez le MiniBrute 2S ~ votre ordinateur " IQaided'un c%.te USB. Il sera pret en quelques
secondes apres lam  ise sous tension.

Puis, lancez le MID | Control Center. Le MiniBrute 2S appara’tra dans la liste des appareils
connectZs :

Connected
BeatStepPro

v MiniBrute 25
MiniBrute 2
MiniLab mkll

Disconnected
Beat5t

DrumBrute

KeyLab 25

Une coche indique
IOappareil sZlectionnZ

13.1.4.1.Prob lsmes potenti els: W ind ows

Le pilote MID | du MiniBrute 2S nOestpas Cmulti client E.Il sDagitdOunterme technique qui veut
tout simplement dire que si une applicaton DAW est dZj" activ e sur votre ordinateur ,le MID |
Control Center ne se lancera pas. Pour pouv oir utiliser le MID | Control Center et modifi er les
parametres de v otre M ini Brute 2S, il v ous f audra quitter [Dapplicaton D~ AW .
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13.1.4.2. Prob lsmes potenti els : macOS

Si le c%obe reliant votre Mac au MiniBrute 2S est connectZ correctement et que le Mac
ne parvi ent pas ~ dZtecter |Oappareil, votre Mac pourrait rencontrer ce qu'on appelle un C
prob lsme dOZnumZration des ports USB E. V  oici une solution possib  le.

¥ Lancez |Outilitaire Audio MID | Setup.Le moyen le plus rapide de le trouv er est de

maintenir la touche Commande enfoncZe , dOappuyer sur la barre dOespace et de
taper les lettres AMS.

o\ ams — Audio MIDI Setup

TOR HIT

W Audio MIDI Setup
DEFIMITION

B ams
IMAGES

¥ Si vous ne voyez pas la fenstre MID | Studio , maintenez la touche Commande
enf oncZe et appuyez sur 2.

@ AudioMIDISetup Edit View NGEELS Help

Hide Audio Devices 281 |
_ Show MIDI Studio 82
< (10 I Show Network Device Browser 333 |

¥ fteignez I|Oappareil ou dZconnectez le c%He USB. LOic™necorrespondant —au
pZri phZrique de vrait se griser.

¥ SZlectionnez IOimag e grisZe du M ini Brute 2S et su pprimez-la.
+ - ?

Network

[

¥ Le MiniBrute 2S peut Zgalement -etre identifi Z comme CMID | Device Eou quelque
chose dautre , vous devrez peutstre supprimer toutes les imag es dOappareils
MID| et redZmarrer tous les pZriphZriques connectZs. Vous devez dabord
dZconnecter les appareils ou les Zteindre , sinon vous ne pourrez pas eff acer les
ic™nes.
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Network

¥ RedZmarrez le M iniBrute 2S. | | de vrait rZappara’tre dans la fenstre MID | Studio .
+ ?

Network

[

13.1.5. Os trouv er le manuel

Le menu CHelp Ecomporte un fich ier dOaide pour le MID | Control Center, comme montrZ
ci-dessous :

View

Search [ |

Open Manual

11 sOagit dOune bonne introduction au MID | Control Center, qui dZcrit chaque parti e de la
fenstre du logici el et qui dZfinit les termes importants quOil vous faudra conna’tre pour
utiliser le MID | C ontrol C enter , tels que C Navigateur E (Bro  wser) et C M odele E (T emplate).

Le chapitre suivant expligue comment se servir du logici el MIDI Control Center pour
configurer le MiniBrute 2S afin de ladapter " votre systme et amZliore votre flux de

production.
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14. LE MID | CON TROL CENTER

Lorsque le MID | C ontrol C enter et le M ini Brute 2S sont connectZs, v ous pouv ez :

¥ Envoyer un ensemb le de 64 motifs v ers la mZmoire interne du M ini Brute 2S

Vous servir des boutons Store To et Recall From pour transmettre un ensemb le
complet de 64 motifs

¥ Glisser /dZposer pour transfZrer une banque de 16 motifs du MCC vers la meme
banque du M ini Brute 2S

¥ Modifi er les R Zglag es de IOAppareil (De vice Settings)
¥ Importer /exporter les R Zglag es de |IOAppareil

¥ ExZcuter dautres fonctions du MCC, comme la gestion des fich iers et la crZation
de M odeles, entre autres.

14.1.La parti e Template Bro wser

Le navigateur de modeles (Template Browser) prZsente une liste de tous les Modeles
disponib les dans le MID | Control Center (MCC). lIs ont ZtZ stock Zs sur votre ordinateur. |ls
sont divisZs en deux grou pes princi paux de M odeles : F actory (usine) et U  ser (utilisateur).

Les modsles utilisateur sont ceux que vous avez rappelZs de votre MiniBrute 2S avec le MCC.
La parti e Store T o/R ecall F rom [p.148]vous explique commentv  ousy prendre

DEVICE MEMORIES
Working Memory

o § Recall From

LOCAL TEMPLATES

Opening set

La fenetre T emplate
Bro wser

Un modele conti ent les 64 motifs du SZquenceur , organisZs de la meme mani *re que dans
le Mini Brute 2S : en quatre banques de 16 motifs chacune

14.1.1.CrZer une bib liotheque

Il est possib le de crZer une bib liotheque infini e de donnZes sur votre appareil dans la parti e
User T emplates.
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CrZez autant de motifs que vous voulez, os que vous soyez, avec ou sans ordinateur
connectZ . Puis, la prochaine fois que vous utiliserez le MID | Control Center, il vous suffira
dOappuyer sur le bouton Recall From. Ainsi, la mZmoire de motifs du MiniBrute 2S sera
transfZrZe vers le Navigateur de Modeles du MCC, o elle peut stre sauv egardZe en tant que
nouv eau M odele .

Le Modsle sera renommZ automatiquement avec un cachet date/ heure , mais vous pourrez
lui donner un nom plus Z  vocateur siv ous le souhaitez.

14.2. La parti e Device Memori es

14.2.1. La mZmoire de trav  ail

DEVICE MEMORIES
Working Memory

J Recall From

La parti e De vice
Memori es

La moiti Z supZrieure de la fenstre Template Browser prZsente un emplacement appelZ
Working Memory (mZmoire de trav ail). Elle fonctionne comme une sorte de Ccible E sur
laquelle un grou pe de motifs (c.--d. des modeles) peut stre glissZ puis transm is ~ la
mZmoire interne du M ini Brute 2S.
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14.3. La parti e Local T emplates

LOCAL TEMPLATES

Opening Set

La parti e Local T emplates

La moiti Z infZri eure de la fenstre Template Browser comporte une liste contenant des
Modsles. Un Mod+le est un grou pe de 64 motifs ayant ZtZ rappelZs de la mZmoire interne
du MiniBrute 2S. Vous pouv ez crZer une bib liotheque illim itZe de motifs en les stock ant de
cette f aeon sur v otre ordinateur.

De plus, le bouton Store To vous permet dOervoyer un Modele dans la mZmoire interne de
votre M ini Brute 2S.

Pour en sav oir plus, v euillez lire la parti e Store T o/R ecall F rom [p.148].

14.3.0.1. Glisser-dZ poser

I:Le processus qui suit enverra quatre banques de motifs au MiniBrute 2S et Zcrasera la mZmoire
interne .

Il est possib le de glisser un Modele du Navigateur de Modsles vers la MZmoire de Trav ail. Ce
faisant, les motifs seront en voyZs au M ini Brute 2S et Zcraseront sa mZmoire interne

DEVICE MEMORIES
Working Memary

T st o J Recill From

LOCAL TEMPLATES

Opening set

Envoyerun M odele au
Mini Brute 2S

I:Le processus qui suit enverra une banque de 16motifs au MiniBrute 2S et Zcrasera les 16 motifs de
cet emplacement de la mZmoire

La MiniBrute 2S a la capacitZ supplZmentaire de glisser une banque de 16 motifs " partir
d'un Modele dans le Navigateur de Modeles vers la MZmoire de Trav ail. Dans ce cas, cette
banque de motifs sera envoyZe au meme endroit dans la mZmoire interne du MiniBrute 2S.
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DEVICE MEMORIES
Working Memory

1 store To J Recal From

LOCAL TEMPLATES

Envoyer une banque de 16
motifs au M ini Brute 2S
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14.4. Store T o/R ecall F rom

14.4.1.Le bouton C Store T 0 E

Le Navigateur de Modeles comporte un bouton appelZ CStore To E.ll sert ~ transmettre un
Modele de la fenetre Local T emplates v ers le M ini Brute 2S.

DEVICE MEMORIES
Working Memaory

1 store To J Recall From

LOCAI TEMPLATES

Opening Set

Le processus est simple :

¥ SZlectionnez le M odele de v otre choix comme indiquZ ci-apres
¥ Cliquez sur le bouton Store T 0o

Ce processus sauv egardera les 64 motifs du M odsle sZlectionnZ v ers le M ini Brute 2S.
14.4.2. Rappeler des motifs ZditZs du M ini Brute 2S

Si vous avez modifi Z des motifs dans le MiniBrute 2S, il vous faudra les placer dans le MID |
Control C enter pour les sauv  egarder. P our ce f aire, cliquez sur le bouton R ecall F rom.

DEVICE MEMORIES
Working Memory

J§ Recall From

LOCAL TEMPLATES

Un nouv eau fich ier contenant les 64 motifs appara’tra dans le Navigateur de Mode-les
et sera nommZ avec le cachet date/ heure actuelle . Vous pouv ez le renommer si vous le
souhaitez.
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14.4.3. Sauv egarder , Su pprimer , | mporter /Exporter , etc.

Import

Les boutons T emplate
Utility

Ces fonctionnalitZs importantes ont ZtZ documentZes dans le manuel du MID| Control
Center , que vous trouv erez dans le menu Help du logici el. Rendez-v ous dans la parti e sur le
fich ier d'aide [p.143]pour en sav oir plus sur les fonctions Save, Save AsE, New, Delete , | mport
et Export.

0: Les boutons Import/ Export reprZsentZs ci-dessus remplissent une fonction diffZrente de ceux qui
se trouv ent en haut de la fenstre Device Settings (voir la parti e suivante). Ces fich iers ont I'extension
.Mini Brute2. 1ls conti ennent tous les parametres internes du MiniBrute 2S :un ensemb le complet de 64
motifs et tous les RZglag es de |O/pareil. Utilisez ces fich iers pour partag er les paramstres et les motifs
av ec d'autres utilisateurs.

14.5. | mporter /Exporter les R Zglag es de IOAppareil

Deux boutons intitulZs Import et Export se trouv ent immZdiatement sous l'onglet Device
Settings. La fonction de ces boutons est de gZrer des fich iers contenant uniquement les
RZglag es de IOAppareil.

DEVICE SETTINGS

Import Export

Les boutons | mport/
Export

Ils sont diffZrents des boutons dZcrits dans la parti e prZcZdente [p.149], qui servent ~ gZnZrer
un fich ier contenant " laf ois les R Zglag es de |Qappareil et les M otifs.

Les fich iers Device Settings comportent IOextension .Mini Brute2_ds. Vous pouv ez Zchang er
ces fich iers avec dautres utilisateurs ou crZer une bibliotheque de configurations  pour les
diffZrents systemes que v ous rencontrez "~ diffZrents endroits.
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14.6. Saisi e de d onnZes

Il'y a deux fasons princi pales dentrer de nouv elles valeurs de paramstres dans le MID |
Control Center : cliquez sur quelque chose et dZplacez-le , ou tapez un nombre dans un
champ .

Pour modifi er le champ Fixed Velocity Value, par exemple , cliguez sur le potentiomstre
graph ique et faites-le glisser ou doub le-cliquez sur le bouton dans la zone de valeur et
saisissez une nouv elle v aleur :

Modifi er la v aleur dOun potentiometre

Certains paramstres  disposent dOunmenu dZroulant. Pour en modifi er la valeur , cliquez sur
le menu etf aites une sZlection :

Jump

SZlectionner une o ption dans un menu
dZroulant
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14.7. La parti e Device Settings

Tous les RZglag es de IOApareil, Device Settings, se trouv ent dans cette fenstre . Pour les
afficher sur le MID| Control Center, servez-vous de la barre de dZfilement ~ droite de la
fenstre

14.7.1.La fenetre MID | C ontroller Settings

MIDI Controller Settings

User Channel MIDI Input Channel MIDI Thru

Wheel CC

Pad Midi Out Port

Voici un tab leau de rZfZrence pour les R Zglag es du C ontr™leur MID | :

Paramstre Plag e/V aleurs Descri ption/F onction

User Channel 1-16 Canal MID | Clavi er

MID I'| nput Channel 1-16, User Canal CV USB/MID |

MID | Thru Off, On Patch MID |entrZev erssorti e
ModWheel MID | Ch 1-16, User Canal MID | fix e/suivi

ModWheel CC 0-127 Assignation numZro MID | CC
Pitch Bend MID | Ch 1-16, User Canal MID | fix e/suivi

Pad Velocurv e Log, Lin, A ntiLog RZponse personnalisZe

Pad Aftertouch curv e Log, Lin, A ntiLog RZponse personnalisZe

Pad P oly Aftertouch Off , On DZsactiv e/activ e aftertouch poly  phonique des pads
Pad MID | O ut Port USB et/ou MID | Envoi v ers MID |, USB ou les deux
SeqMID 1O utPort USB et/ou MID | SEnvoi vers MID |, USB ou les deux

0:La valeur GUser EdOunparamstre  permet son canal MID | de chang er automatiquement  des que

le Canal MID | duclavi erIOest aussi.

E prZsent, passons enre  vue les paramstres un " un.

14.7.1.1.User Channel

Le Canal Utilisateur dZfinit le canal MID | du clavi er. Lorsque ce derni er est modifi Z, tout
parametre  dont le Canal MID | est rZglZ sur GUser Echang era aussi son canal dOZmission/
rZce ption.
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14.7.1.2.MID I | nput Channel

Ce parametre  dZfinit le Canal MID| auquel le MiniBrute 2S doit rZpondre . Il vous permet
Zgalement deffectuer la conversion MID| vers CV lorsque le SZquenceur et I'ArpZgiateur
sont arretZs. La valeur sZlectionnZe est le canal MID| qui sera autorisZ " contr™ler un
pZri phZrique externe via les connecteurs CV/G ate/M od.

Ces messag es MID | peuv ent arriv er soit par USB soit par le connecteur MID I'l nput.

14.7.1.3.MID | Thru

Ce parametre  chang era la sortie MID | du MiniBrute 2S en MID| Thru. Les donnZes MID |
entrantes seront directement routZes vers la Sortie au lieu de servir * transposer des motifs,
etc.

14.7.1.4.ModWheel MID | Ch

Le Canal MID | de la molette dZterm ine si cette derni sre enverra ses messag es vers un Canal
MID | fixe ~ tout moment ou si elle chang era de Canaux MID | en meme temps que le clavi er.

14.7.1.5. ModWheel CC

Normalement, une molette est assignZe au CC MID| #1. Mais ce paramstre  vous permet
de la rZgler sur un numZro CC MID | diffZrent pour pouv oir l'utiliser comme une source de
modulation alternativ. e.

14.7.1.6. Pitch Bend MID | Ch

Ceci dZterm ine si la molette Pitch envoie ses messag es sur un canal MID| fixe ~ tout
moment ou si elle chang e de canal MID | en meme temps que le clavi er.

14.7.1.7.Pad V elocity curv e

Trois courbes de vZlocitZ sont disponib les afin que vous puissi ez choisir celle qui correspond
aum ieux " v otre style de jeu.

14.7.1.8. Pad Aftertouch curv e

Trois courbes dOaftertouch sont fourni es afin que vous puissi ez choisir celle qui vous semb le
la plus rZactiv e.
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14.7.1.9. Pad P oly Aftertouch

Les pads du MiniBrute 2S sont sensib les ~ la pression et peuv ent stre utilisZs de deux fasons.
Quand ce paramstre est dZsactiv Z, la pression des pads se comporte comme la plupart des
clavi ers MID | avec Aftertouch :un seul ensemb le de donnZes dOaftertouch est envoyZ sur le
canal MID 1 U tilisateur et il affecte Zquitab lement toutes les v oix.

Mais lorsque ce parametre est activ Z, chaque pad individuel peut transmettre sa pro pre
valeur dOaftertouch. COestce que IQonappelle |Daftertouch poly phonique . Si la source sonore
® lautre extrZm itZ du flux de donnZes est capab le de rZpondre " ce type de donnZes,
I'expressivitZ aj outZe v ous Ztonnera.

0: Comme le MiniBrute 2S est mono phonique , il ne peut pas rZpondre ~ I'aftertouch poly phonique .
I sOagit nZanmoins  dOune caractZristique  tres utile et expressiv e ~ avoir en tant quOgption crZativ e
pour votre systme .Cependant, n'oub liez pas que la fonction Pad Poly Aftertouch gZnere une quantitZ
importante  de donnZes de contr™les et si les pZriphZriques de votre systme ne peuv ent rece voir que
|Oaftertouch de C anal (Channel Aftertouch), v ous de vri ez en visag er de dZsactiv er cette f onctionnalitZ

14.7.1.10. Pad MID | O ut P ort

Avec ce paramstre , le MiniBrute 2S saura si vous voulez que les donnZes gZnZrZes par le
clavi er soi ent en voyZes au port USB , “lasorti e MID I, ou aux deux.

14.7.1.11.Seq MID 1O ut P ort

Avec ce parametre , le MiniBrute 2S saura si vous voulez que les donnZes gZnZrZes par le
sZquenceur soi ent en voyZes au port USB , “lasorti e MID I, ou aux deux.

(H1 87T (I8 (0 %S0 8 (



14.7.2. La fenstre Sequence settings

Sequence Settings

Tap Te

Master Swing

Voici un tab leau de rZfZrence sur les rZglag ~ es des M otifs :

Paramstre Plag e/V aleurs Descri ption/F onction
Metronome 5 . 5 . 5
k 1/4, 1/8, 1/16, 1/32 SZlectionne la rZsolution du mZtronome
Resolution
Off : les tempos du motif sont indZ pendants
Global On : Zcrase les tempos du motif
Off , On, P aused .
Tempo Paused : attend avant de chang er le tempo quand un motif est en

charg ement en cours de lecture

Sync  Clock 1step (Gate/ Clock), DZterm ine le type dOentrZe/sortie Sync. RZfZrez-v ous la
In/O ut lpulse, 24ppq, 48 documentation  du dispositif externe pour dZfinir quels devrai ent etre
settings ppq les rZglag es
W ait to Load, e y L
Next Seq SZlectionne le moment o+ les motifs du M ini Brute 2S chang eront
Inst