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Mensajes Especiales
Este manual cubre cómo usar MiniFreak V, le brinda una visión completa de sus funciones
y detalla cómo descargarlo y activarlo. Primero, algunos mensajes importantes:

Especificaciones Sujetas a Cambios:

La información contenida en este manual es correcta en el momento de la impresión.
Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de las
especificaciones o características sin previo aviso u obligación.

IMPORTANTE:

El software, cuando se usa en combinación con un amplificador, auriculares o parlantes,
puede producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida auditiva permanente.
NO opere durante largos períodos de tiempo a un volumen alto oa un nivel que le resulte
incómodo.

Si experimenta pérdida de audición o zumbido en los oídos, consulte a un audiólogo.

AVISO:

Los cargos por servicio incurridos debido a la falta de conocimiento sobre cómo funciona
una función o una característica (cuando el software funciona según lo diseñado) no están
cubiertos por la garantía del fabricante y, por lo tanto, son responsabilidad del propietario.
Estudie este manual detenidamente y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia
adicional.

Advertencia de Epilepsia - Por favor lea antes de usar
MiniFreak V:

Algunas personas son susceptibles a ataques epilépticos o pérdida del conocimiento
cuando se exponen a ciertas luces intermitentes o patrones de luz en la vida cotidiana. Esto
puede suceder incluso si la persona no tiene antecedentes médicos de epilepsia o nunca ha
tenido ataques epilépticos. Si usted o alguien de su familia ha tenido alguna vez síntomas
relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de conocimiento) al exponerse a luces
intermitentes, consulte a su médico antes de usar el software.

Si experimenta cualquiera de los siguientes síntomas: mareos, visión borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida de conocimiento, desorientación, cualquier movimiento
involuntario o convulsión mientras usa este software, deje de usarlo INMEDIATAMENTE y
consulte a su médico.

Precauciones a Tomar Durante el Uso

• No se acerque demasiado a la pantalla. Siéntese a una buena distancia de la
pantalla.

• Evite usarlo si está cansado o no ha dormido mucho.

• Asegúrese de que la habitación esté bien iluminada.

• Descansar al menos de 10 a 15 minutos por hora



¡Felicitaciones por su compra de MiniFreak V!
La excelencia se coloca en el corazón de cada producto de Arturia, y MiniFreak V no es la
excepción. Explore los ajustes preestablecidos, modifique algunos controles, piérdase en las
funciones - sumérjase tan profundamente como desee.

Asegúrese de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener información sobre todos
nuestros otros inspiradores instrumentos de hardware y software, efectos, controladores
MIDI y más. Los cuales se han convertido en herramientas indispensables para muchos
artistas visionarios de todo el mundo.

Musicalmente suyo,

El equipo de Arturia

http://www.arturia.com/
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1. ¡BIENVENIDO A MINIFREAK V!

¡Felicitaciones por adquirir MiniFreak V de Arturia!

Es posible que esté familiarizado con el MicroFreak, el sintetizador híbrido digital/análogo
compacto de Arturia. Este combina un oscilador digital versátil con un flujo de señal semi-
modular y funciones de interpretación divertidas, todo en un formato de mesa único con un
teclado de placa táctil de 25 notas.

Sobre la base del concepto y la arquitectura de MicroFreak, el sintetizador MiniFreak ha
llevado la rareza al siguiente nivel de muchas maneras diferentes... y MiniFreak V le brinda
todo su poder, más la capacidad de sincronizarse con un hardware MiniFreak para un
rendimiento masivo y poder de edición!

1.1. ¿Qué’ es tan freaky?

En el corazón de MiniFreak y MiniFreak V hay dos osciladores digitales con capacidades
ampliadas. One ofrece 15 tipos de osciladores diferentes, desde formas de onda de
sintetizador simples y modelado análogo virtual hasta síntesis de voz, tablas de ondas,
síntesis de voz y mucho más. El otro tiene 21 modos diferentes, no solo varios osciladores
sino otros procesamientos como modulación en anillo, modos de filtro digital y más.

Los osciladores se alimentan a un Filtro multi-modo y luego a un conjunto de tres
procesadores de efectos digitales (Efectos) independientes, cada uno con una selección de
múltiples tipos de efectos.

Además de una Envolvente ADSR dedicada, hay una Envolvente Cíclica que se puede usar
como una envolvente adicional de 4 etapas o como una forma de onda en bucle con una
variedad de formas complejas. Esto se suma a un conjunto de dos Osciladores de Baja
Frecuencia (LFO) con múltiples formas de onda (¡incluidas las que puede dibujar a mano!)
y la capacidad de sincronizarse con un tempo global. Las fuentes de modulación se pueden
asignar a múltiples destinos con diferentes cantidades, gracias a una Matriz de Modulación
fácil de usar.

El software imita las dos Bandas Táctiles capacitivas del hardware con múltiples funciones
asignables para un control intuitivo en tiempo real, y un potente arpegiador y secuenciador
incorporados completan el paquete.

Las características de MiniFreak V imitan perfectamente lo que obtiene en el sintetizador
de hardware. Como resultado, cuando el hardware y los instrumentos virtuales están
sincronizados, puede intercambiar y editar/guardar ajustes preestablecidos libremente,
cargar secuencias, controlar el software desde el panel frontal del hardware (incluyendo el
teclado y las Bandas Táctiles), realizar operaciones fácilmente en el software que son un
poco más complicadas solamente en el hardware, y mucho más.

Póngalo todo junto y tendrá una gran locura de sintetizador, capaz de todo tipo de
tonalidades inspiradoras. Puede hacer sonidos ordinarios como otros sintetizadores, por
supuesto... pero ¿quién quiere eso?

Prepárese para volverse loco como nunca antes, con un sintetizador virtual como nunca
antes.

Musicalmente suyo,

El Equipo Arturia
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1.2. Comenzando

MiniFreak V rompe una serie de reglas (de otras personas) acerca de "lo que puede hacer un
sintetizador digital", pero para aprender a romper las reglas de una manera musical, ayuda
aprender las reglas primero. Si bien este manual presentará conceptos básicos en muchos
lugares, hay mucho más que saber acerca de la síntesis y, afortunadamente - existe una
cosa llamada Internet que pone mucha información valiosa en sus manos.

Entre videos en línea para darle consejos paso a paso, foros en línea donde puede hablar
con otros músicos de sintetizadores y sitios web y blogs sobre música electrónica, puede
construir un vocabulario de términos y técnicas de sintetizadores que le ayudarán con una
amplia variedad de sintetizadores y - por supuesto, a aprovechar al máximo su MiniFreak.

1.3. Profundizando (sugerencias del uso de este manual)

En este manual, se le presentarán todas las funciones de MiniFreak V, paso a paso.
Está organizado para que pueda encontrar rápidamente lo que necesita, ya sea una
lista detallada de parámetros para un ajuste preestablecido de efectos determinado o
simplemente descubrir la diferencia entre un Estilo y un Género.

La Tabla de Contenido se presenta por sección, con alguna información general al principio
y al final. Dentro de cada sección, puede hacer clic en las referencias de temas y páginas
para encontrar rápidamente lo que necesita.

Un consejo importante: cuanto más aprenda en profundidad sobre MiniFreak V, más podrá
hacer con él. Tómese su tiempo y revise el manual, ya sea en orden o por los capítulos que
le interesen, hasta que sepa lo que hace cada función. Cuando se sienta realmente cómodo
con MiniFreak V, podrá hacer muchas cosas raras sin tener que consultar este manual con
tanta frecuencia.

Y sobre todo: ¡diviértase! Al fin y al cabo, de eso se trata la música.

� �*,-*"������'-�%�� %��+-�*"(��"'"�* �$�����1�" '. '"�(����"'"�* �$���



1.4. Firmware 4.0: Contenido y funciones añadidas

1.4.1. Nuevos efectos: Vocoder EXT In y Self

La versión 4.0 del firmware de MiniFreak añade dos nuevos efectos: Vocoder EXT In y Self.

¿Qué es la síntesis por vocoder?

La síntesis por vocoder es una técnica utilizada en el procesamiento del habla y el audio
para analizar y reproducir el habla humana u otros sonidos mediante la separación
y posterior resíntesis de las características del sonido. Funciona analizando las
características espectrales (como la forma de la onda sonora) de una señal de voz y
utilizando luego esa información para reconstruir o modificar el sonido mediante una señal
de excitación independiente (como un sintetizador).

En términos más sencillos, un vocoder descompone la voz en sus componentes esenciales,
como el tono y los formantes, y luego la reconstruye, lo que a menudo permite su
manipulación (como efectos robóticos o transformaciones de la voz).

1.4.1.1. Vocoder Ext In

Este efecto de Vocoder procesa la señal del patch Minifreak Synth como portadora y la
entrada externa como modulador.

Así es como funcionan los knobs para el efecto Vocoder Ext In:

• Time: Define cuánto tiempo tarda el sonido en desvanecerse cuando el vocoder
procesa el sonido.

• Intensity Cambia el contenido de frecuencia del sonido. En el subtipo Gated, esto
se sustituye por el umbral de gate.

• Amount: Mezcla tu voz seca con la procesada.

• Subtypes: Clean, Vintage, Narrow y Gated.

� Para el Minifreak V, el Ext In requiere que dirijas el audio desde el canal de audio deseado a la
entrada del side-chain del Minifreak V en tu DAW.

�*,-*"������'-�%�� %��+-�*"(��"'"�* �$�����1�" '. '"�(����"'"�* �$��� �



1.4.1.2. Vocoder Self

Este efecto de vocoder procesa la señal del MiniFreak como portadora y moduladora. En
este modo, el vocoder se comporta un poco como un banco de filtros

Así es como funcionan los knobs para el efecto Vocoder Ext:

• Spectrum: Define la amplitud del contenido de frecuencia analizado por el
vocoder. Proporciona un cambio drástico al sonido.

• Formant Shift Cambia el contenido de frecuencia del sonido. En el subtipo Gated,
esto se sustituye por el umbral de gate.

• Amount: Mezcla tu señal de sintetizador con el sintetizador vocoder.

• Subtypes: Clean, Vintage, Narrow y Gated.

1.4.1.3. Vocoder EXT in y Self Sub-Types :

Ambos tipos de vocoder tienen 4 subtipos diferentes accesibles a través de un menú
desplegable. A continuación, se ofrece una breve descripción de cada uno de ellos:

• Clean : Los presets de vocoder más limpios y modernos. Centrados en sonidos
de alta definición y en la inteligibilidad de la voz.

• Vintage : El objetivo es reproducir los antiguos equipos de vocoder de los años
70 y 80, que tienen una coloración sonora muy agradable.

• Narrow: Permite obtener sonidos muy resonantes, perfectos para un diseño de
sonido creativo.

• Gated : Genera sonidos de púa o chispas dependiendo de la señal que
introduzcas.
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2. ACTIVACIÓN Y PRIMEROS PASOS

2.1. Compatibilidad

MiniFreak V funciona en computadoras y portátiles equipadas con Windows 8.1 o posterior
o macOS 10.13 o posterior. Es compatible con la generación actual de Apple M1, M1 Pro/Max/
Ultra y otros procesadores Apple Silicon, así como con Mac basados en procesadores Intel.
Puede usarlo como un complemento de unidad de audio, AAX, VST2 o VST3 dentro de su
software de grabación favorito.

2.2. Descarga e Instalación

Puede descargar el MiniFreak V directamente desde la Página de Productos Arturia
haciendo clic en las opciones Comprar Ahora u Obtener Demostración Gratuita. La
demostración gratuita está limitada a 20 minutos de funcionamiento.

Si aún no lo ha hecho, ahora es un buen momento para crear una cuenta de Arturia
siguiendo las instrucciones en la página web de Mi Arturia.

Una vez que instale MiniFreak V, el siguiente paso es registrar el software. Este es un
proceso simple que involucra un programa de software diferente, el Centro de Software de
Arturia.

2.2.1. Centro de Software de Arturia (ASC)

Si aún no ha instalado ASC, vaya a esta página web: Descargas y Manuales de Arturia.

Busque el Centro de Software de Arturia cerca de la parte superior de la página y luego
descargue la versión del instalador para el sistema que está usando (Windows o macOS).
ASC es un cliente remoto para su cuenta de Arturia, que le permite administrar
convenientemente todas sus licencias, descargas y actualizaciones desde un solo lugar.

Después de completar la instalación, proceda a hacer lo siguiente:

• Inicie el Centro de Software Arturia (ASC).
• Inicie sesión en su cuenta de Arturia desde la interfaz de ASC.
• Desplácese hacia abajo hasta la sección Mis Productos del ASC.
• Haga clic en el botón Activar junto al software que desea comenzar a usar (en

este caso, el MiniFreak V).

¡Es así de simple!

2.3. Trabajando con el MiniFreak V como Complemento

El MiniFreak V se puede usar como un complemento dentro de los principales programas
de Estaciones de Trabajo de Audio Digital (DAW), incluidos Cubase, Digital Performer, Live,
Logic, Pro Tools, REAPER, Studio One y más.

�*,-*"������'-�%�� %��+-�*"(��"'"�* �$�������,".��"2'�/��*"& *(+���+(+ 
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Los complementos tienen numerosas ventajas sobre el hardware, que incluyen:

• Puede usar tantas instancias en diferentes pistas como su computadora pueda
manejar.

• Puede automatizar la configuración del complemento a través de la función de
automatización de su DAW.

• Todas las configuraciones y cambios se guardan con su proyecto DAW, lo que le
permite continuar justo donde lo dejó.

Configuración de Audio y MIDI para el MiniFreak V como Complemento

Cuando el MiniFreak V se usa como complemento, la configuración del enrutamiento de
audio y MIDI se maneja en su software de grabación o DAW. Por lo general, se encuentran
en algún tipo de menú de Preferencias, aunque cada producto hace las cosas de manera
un poco diferente. Por lo tanto, consulte la documentación de su software de grabación
para obtener información sobre cómo seleccionar su interfaz de audio, salidas activas,
frecuencia de muestreo, puertos MIDI, tempo del proyecto, tamaño del búfer, etc.

2.4. Configuración inicial para uso independiente

Si desea utilizar MiniFreak V en modo independiente, deberá asegurarse de que la entrada
MIDI y la salida de audio se enruten correctamente hacia y desde el software. Por lo
general, solamente necesitará hacer esto una vez, a menos que cambie su controlador
MIDI o interfaz de audio/MIDI. El proceso de configuración es el mismo tanto en Windows
como en macOS.

� ! Esta sección solo se aplica a los lectores que planean usar MiniFreak V en modo independiente.
Si solamente usará MiniFreak V como un complemento dentro de un DAW anfitrión u otro software
de música, puede ignorar esta sección con seguridad - su software de música anfitrión maneja esta
configuración.

� �*,-*"������'-�%�� %��+-�*"(��"'"�* �$�������,".��"2'�/��*"& *(+���+(+



2.4.1. Configuración de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicación MiniFreak V hay un menú desplegable.
Contiene varias opciones de configuración.

Haga clic en Configuración de Audio Midi para abrir la siguiente ventana. Esto funciona de la
misma manera tanto en Windows como en macOS, aunque los nombres de los dispositivos
disponibles dependerán del hardware que esté utilizando. Recuerde, esta opción solamente
está disponible (y es necesaria) en la versión independiente de MiniFreak V.

Menú Principal de
MiniFreak V

Configuración de Audio y MIDI para Windows
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Comenzando desde arriba, tiene las siguientes opciones:

• Dispositivo selecciona qué controlador de audio y dispositivo manejará la
reproducción de MiniFreak V. Este puede ser el controlador interno de su
computadora, un controlador ASIO genérico o una tarjeta de sonido externa o un
controlador de interfaz. El nombre de su interfaz de hardware puede aparecer
en el campo a continuación, según su selección.

• Canales de Salida le permite seleccionar cuál de las salidas disponibles se
utilizará para enrutar la salida de audio. Si solamente tiene dos salidas, este
cuadro de selección no se mostrará. Si tiene más de dos, puede seleccionar un
par específico de salidas.

• Canales de Entrada le permite seleccionar cuál de las entradas disponibles se
usará para enrutar el audio hacia y a través de MiniFreak V. Si no selecciona
ninguno, su interfaz no pasará el audio al complemento.

• El menú de Tamaño del Búfer le permite seleccionar el tamaño del búfer de audio
que usa su computadora para calcular el sonido. La latencia en milisegundos se
muestra después de la configuración del tamaño del búfer.

� ! Un búfer más pequeño significa una latencia más baja, es decir, una demora más corta entre
presionar una tecla y escuchar la nota, pero carga su CPU más y puede causar chasquidos o clics. Un
búfer más grande significa una carga de CPU más baja, ya que la computadora tiene más tiempo para
pensar, pero puede resultar en un retraso notable entre tocar una nota y escucharla. Una computadora
rápida y moderna debería poder operar fácilmente con un tamaño de búfer de 256 o incluso 128
muestras sin clics, pero si obtiene clics, aumente el tamaño del búfer hasta que se detengan.

• El menú Frecuencia de Muestreo le permite establecer la frecuencia de muestreo
a la que se envía el audio fuera del instrumento.

� ! Las opciones aquí dependerán de lo que admita su dispositivo de audio; casi todos los dispositivos
pueden funcionar a 44,1 kHz o 48 kHz, lo que estará perfectamente bien para la mayoría de las
aplicaciones. Si tiene una necesidad específica de usar una frecuencia de muestreo más alta, hasta 96
kHz, MiniFreak V lo admitirá sin problemas.

• El botón Mostrar Panel de Control saltará al panel de control del sistema para
cualquier dispositivo de audio seleccionado.

� ! Tome en cuenta que este botón solamente está disponible en la versión de Windows.

• Tono de Prueba envía un breve tono de prueba cuando hace clic en el botón
Reproducir, para ayudarlo a solucionar problemas de audio. Puede usar esta
función para confirmar que el instrumento se enruta correctamente a través de
su interfaz de audio y que el audio se reproduce donde espera escucharlo (sus
altavoces o auriculares, por ejemplo).
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• El área Dispositivos MIDI mostrará cualquier dispositivo MIDI que haya
conectado a su computadora (si corresponde). Haga clic en la casilla de
verificación para aceptar MIDI desde los dispositivos que desea usar para
controlar el instrumento; puede seleccionar varios dispositivos MIDI a la vez con
las casillas de verificación.

� ! En modo independiente, MiniFreak V escucha todos los canales MIDI, por lo que no es necesario
especificar un canal.

• Tempo establece un tempo base para funciones dentro de MiniFreak V como
LFO y sincronización de efectos. Cuando usa MiniFreak V como complemento, el
instrumento obtiene información de tempo de su software anfitrión.

2.4.2. Configuración de Audio y MIDI: macOS

Se accede al menú para configurar dispositivos de audio y MIDI para macOS de la misma
manera que para Windows, y el proceso de configuración es casi idéntico. Todas las
opciones funcionan de la misma manera que se describe arriba en la sección de Windows;
la única diferencia es que todos los dispositivos macOS, incluidas las interfaces de audio
externas, usan el controlador CoreAudio integrado en macOS para manejar el enrutamiento.
En el segundo menú desplegable en Dispositivo, puede elegir el dispositivo de audio que
desea usar.

2.5. Conectando MiniFreak V con un sintetizador
MiniFreak

Si posee el sintetizador de hardware MiniFreak y está configurando MiniFreak V para
trabajar con él... antes que nada, ¡felicidades! Tienes en sus manos un teclado
verdaderamente asombroso, y descubrirá que este software es un impulso de potencia
increíble cuando trabaja con él.

Cuando están sincronizados, el hardware y el software se comunican directamente y
actúan como un solo instrumento, y cada cambio de control en cualquiera de ellos se refleja
inmediatamente en el otro. Descubrirá que la programación de las funciones principales
de MiniFreak V es mucho más rápida cuando usa los botones y perillas de hardware en
MiniFreak, y trabaje con las operaciones más complejas de MiniFreak como el Modelador
de LFO [p.74] para ser mucho más rápido con la interfaz gráfica de usuario de MiniFreak.

Configuración de Audio MIDI para macOS
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La vinculación a su hardware MiniFreak no podría ser más fácil. En primer lugar, conecte
su MiniFreak a la computadora que ejecuta MiniFreak V con un cable USB, como se indica
en el Manual del Usuario de MiniFreak. Si está conectado correctamente, cuando inicie
MiniFreak como un complemento o en modo independiente, debería ver el MiniFreak como
un controlador MIDI disponible en la ventana emergente de Configuración de Audio Midi o
en la ventana de configuración adecuada de su software DAW.

� Es posible que tenga que salir y reiniciar MiniFreak V y/o su DAW para que esto haga efecto.

Ahora, cuando inicie MiniFreak V, verá este botón en la Barra de Herramientas Superior
[p.113]:

Esto muestra que el software ve el hardware pero aún no está conectado a él "de cerebro a
cerebro".

Para sincronizar los dos, simplemente haga clic en el botón! Verá aparecer esta ventana
emergente, que muestra el progreso de la sincronización de todos sus ajustes
preestablecidos de MiniFreak V con los del hardware:

Una vez que se completa el proceso, que solamente debería tomar unos segundos, el botón
se verá así:

Ahora que ha configurado el software, ¡es hora de explorar todas las posibilidades que se
encuentran en MiniFreak V!

El botón de Enlace

La sincronización de Ajustes Preestablecidos le da una barra de progreso
como esta

El botón se ilumina para mostrar un buen
enlace
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3. EL PANEL DE INICIO

Ahora que tenemos MiniFreak V instalado y listo para ejecutarse, profundicemos en los
controles del sintetizador virtual.

Cuando inicie MiniFreak V por primera vez, se le presentará el Panel de Inicio. Contiene los
elementos de la ruta de audio del complemento desde la generación de la señal hasta la
salida.

El Panel de Inicio tiene cuatro elementos de izquierda a derecha:

• Oscilador 1: Este oscilador ofrece 15 tipos de generación de formas de onda, que
representan muchos tipos diferentes de síntesis.

• Oscilador 2: Los 21 tipos de este oscilador incluyen 14 de los del Oscilador 1,
además de 7 osciladores y procesadores de señal únicos más.

• Filtro: Este es un filtro multi-modo que da forma al tono que sale de los
Osciladores.

• Efecto: Este conjunto de tres procesadores de efectos digitales brinda un toque
final a su sonido, desde suave hasta drástico.

(El Panel de Inicio también ofrece un teclado virtual y Bandas Táctiles; los cuales
discutiremos en el capítulo sobre Funciones Avanzadas [p.62].)

3.1. Los Osciladores

A diferencia de los osciladores análogos, que tienen un rico carácter armónico pero
normalmente tienen un número bastante limitado de formas de onda básicas, un oscilador
digital puede crear una forma de onda de muchas maneras distintas. Algunos
sintetizadores digitales usan modelado físico para emular ondas de sintetizador básicas.
Otros usan modulación de frecuencia (FM), o las matemáticas de Karplus-Strong de una
cuerda pulsada, o sumas de armónicos...

Con tantas opciones para la generación de formas de onda, es difícil decidirse por una o
dos opciones. Entonces MiniFreak V hace una pregunta muy sensata:

¿Porqué no podemos tenerlo todo?
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El núcleo de la rareza de MiniFreak V es su par de Osciladores Digitales, que proporcionan
todos los tipos de síntesis mencionados anteriormente y muchos más. Algunos de ellos
son familiares por los sintetizadores que los hicieron famosos, y otros son emocionantes y
nuevos.

Mientras que el sintetizador MicroFreak original podría crear una amplia variedad de
sonidos a partir de su único Oscilador Digital, MiniFreak (y por lo tanto MiniFreak V) tiene
dos. Ampliando enormemente las posibilidades, porque ahora no solamente es posible
usarlos como dos osciladores, sino también que un oscilador module al otro, o hacer trucos
aún más geniales. Osc 2 aprovecha esto al proporcionar algunos modelos adicionales que
están diseñados para complementar al Osc 1 de varias maneras.

� Arturia quisiera extender su agradecimiento a Mutable Instruments, quienes otorgaron permiso
para incluir varios tipos de osciladores diferentes del increíble módulo Plaits Eurorack Macro-Oscillator
de Mutable. Estos incluyen: Análogo, Modelador de Onda, Formante, Acorde, Voz y Modal.

� Tres de los modelos - BASS, SAWX y HARM - fueron aportados por Noise Engineering, tomados de
su módulo Vert Iter Legio Eurorack.

3.1.1. Controles de los Osciladores

Cada Oscilador tiene los siguientes controles:

• Tipo selecciona el modelo que utilizará el Oscilador para generar sonido. Los
discutiremos todos, uno a la vez, en un momento.

• Tono: establece la afinación del Oscilador en ±48 semitonos y ±50 centésimas
(100 centésimas = 1 semitono). Haga clic y arrastre hacia arriba/abajo para
elegir un valor; haga doble clic para devolver el valor a 0.

• Onda, Timbre y Forma (los nombres cambian según el tipo de Oscilador): ajuste
tres propiedades controlables únicas para cada Tipo de Oscilador.

• Volumen: establece el nivel del Oscilador en su salida.

Los controles para los Osciladores 1 y 2
son idénticos en diseño.
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� Freak Out!: De hecho, puede modular el Tipo, cambiando los modelos en tiempo real mientras toca.
La fuente de modulación puede ser cualquier cosa, desde Aftertouch hasta la banda de Rueda, desde
la Envolvente Cíclica o los LFO hasta los pasos individuales del secuenciador. Como puede imaginar,
con la base misma del sonido cambiando varias veces por segundo, las cosas se ponen realmente
extrañas realmente rápido.

3.1.2. Cuantización de Modulación y Oscilador Freerun

Cuando pasa el mouse sobre la pantalla de forma de onda del Oscilador, aparecen dos
controles más. El primero es Cuantización de Modulación, que establece la modulación de
tono para recorrer las notas en una escala particular en lugar de ser suave y continua. Esto
es genial para crear transposiciones melódicas que nunca se salgan de una escala o modo
en particular.

Haga clic en el tipo de Cuantización de Modulación actual para abrir un menú desplegable
de opciones. Además de Continuo (predeterminado), Cuantización de Modulación se puede
establecer en Cromático, Octavas, Quintas, Menor, Mayor, Dominante frigio, 9.° menor, 9.°
mayor, Pentatónica menor o Pentatónica mayor. Cuantización de Modulación puede ser
diferente para los dos Osciladores.

El interruptor Oscilador Freerun determina si la forma de onda generada por el oscilador
para cada nota que toque permanecerá bloqueada en fase con otras notas, o se ejecutará
libremente. Dependiendo de varios parámetros (incluyendo Cuantización de Modulación),
una configuración u otra puede producir un efecto más deseable. ¡Experimente!
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3.1.3. Tipos de Osciladores

Osc 1 y Osc 2 tienen 14 Tipos en común; además, Osc 1 tiene uno propio (Entrada de Audio)
y Osc 2 tiene seis Tipos únicos que están diseñados para procesar el sonido de Osc 1 en
lugar de crear un sonido propio, así como un Motor de acordes adicional.
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3.1.3.1. Ondas Básicas

Este Tipo mezcla las características de las dos formas de onda tradicionales de los
sintetizadores análogos: la onda de diente de sierra y la onda cuadrada. Simple pero
armónicamente rico, BasicWaves imita las modificaciones de oscilador que eran posibles
con los primeros sintetizadores modulares.

Morph: cambia suavemente la forma de onda de una onda cuadrada (0) a una onda de
diente de sierra (50) a una onda de diente de sierra doble que suena una octava más alta
(100).

Sym: Cuando Morph = 50 (diente de sierra puro), este control no tiene efecto. Cuando Morph
se establece por debajo de 50, Sym cambia el ancho de pulso de la onda cuadrada; por
encima de 50, crea una fase entre las dos ondas de diente de sierra.

� Modular Sym con un LFO cuando Morph = 0 crea una Modulación de Ancho de Pulso (PWM) de
estilo análogo clásico, pero cuando Morph se establece en otro número, esta modulación crea sonidos
que ¡habrían sido difíciles de crear en un sintetizador lead de la década de 1960!

Sub: agrega una onda sinusoidal una octava hacia abajo. Esta fuente de sonido adicional,
un suboscilador, agrega circunferencia de gama baja a las formas de onda. Podría
generarse en sintetizadores análogos de las décadas de 1970/1980 a un costo mucho
menor que agregar un oscilador adicional completo.
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3.1.3.2. SuperWave

Una de las formas más fáciles de agregar grosor a una forma de onda de sintetizador
generada digitalmente es hacer varias copias y desafinarlas entre sí. Originalmente, esto
se hizo con ondas de diente de sierra, y la onda Super Saw, pionera del Roland JP-8000,
se convirtió en un ícono sonoro.

Onda: selecciona la forma de onda base. Además del diente de sierra habitual, este Tipo
también proporciona una onda cuadrada, triangular o sinusoidal.

Desafinación: establece la cantidad de desafinación entre las copias, desde casi nada hasta
demasiada.

Volumen: establece el volumen de las copias frente a la forma de onda original. (La perilla
de Volumen negra establece el nivel general del Oscilador, la onda base y las copias a la
vez).

3.1.3.3. Armónico
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El Oscilador Armónico aplica una forma de síntesis aditiva, donde un sonido en evolución
se compone de múltiples armónicos que se vuelven más fuertes o más suaves con el
tiempo. Cada sonido que escuchamos, ya sea natural o electrónico, se compone de una
gran cantidad de ondas sinusoidales que cambian en relación a unos con otros.

Los primeros sintetizadores aditivos, como el Digital Keyboards Synergy utilizado por
Wendy Carlos en la década de 1980, requerían que cada armónico, y su evolución a lo
largo del tiempo, se configuraran individualmente, un proceso complicado y lento. Armónico
ofrece una selección de armónicos relativos (hasta ocho) que se pueden configurar
rápidamente, gracias a una gran cantidad de "tablas" de ajustes preestablecidos de
relaciones armónicas.

Contenido: elige una tabla particular de relaciones armónicas. Los números más altos eligen
tablas con más armónicos en ellas.

Esculpir: transforma gradualmente los armónicos individuales de la onda sinusoidal
tradicional a una onda triangular, proporcionando un carácter diferente, imposible en los
sintetizadores aditivos más antiguos.

Coro: amplía y espesa el sonido de forma sutil.

3.1.3.4. KarplusStr

El Oscilador Karplus-Strong genera sonidos a partir de uno de los primeros modelos
físicos para la generación de sonido. Desarrollado por Kevin Karplus y Alex Strong en la
Universidad de Stanford, el modelo Karplus-Strong enlaza una ráfaga de ruido a través de
un retraso filtrado. Esto puede crear un modelo realista de una cuerda punteada o frotada
o un golpe en el parche de batería. Estas son dos combinaciones de un exaltante y un
resonador: el arco exalta la cuerda, como el golpe exalta el parche del tambor.

KarplusStr comienza con una combinación de Arco y Golpe, con cada componente
controlado por perillas diferentes:

Arco: establece la cantidad de sonido arqueado que se agrega al sonido Strike - un tono
arqueado continuo versus a un tono de batería que decae. (Esta perilla no afecta el sonido
de Strike).

Posición: establece la posición en la que se golpea el parche de batería. Cualquier baterista
puede decirle que golpear el centro de un parche o cerca del borde producirá un sonido
muy diferente - este control simula ese efecto. (Esta perilla no afecta el sonido del Arco).
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Decaimiento: controla la rapidez con la que desaparecen las vibraciones del resonador.

3.1.3.5. VAnalog

VAnalog es un modelo de forma de onda análoga virtual. Simula dos ondas análogas - pulso
y diente de sierra - cada una con una forma de onda muy variable.

Desafinación: cambia el tono del diente de sierra con respecto a la onda de pulso. Este
intervalo de tono puede ser muy sutil o hasta ±2 octavas.

SForma: cambia la forma de onda del pulso, de un pulso muy estrecho, a una onda
cuadrada, a intensos armónicos altos como se escucha en la sincronización dura del
oscilador (donde un oscilador obliga a la forma de onda de otro oscilador a restablecer su
fase).

Onda: cambia la forma del diente de sierra, de un triángulo a un diente de sierra con
contenido armónico creciente.

3.1.3.6. Waveshaper

El Oscilador Waveshaper combina dos técnicas para la manipulación de formas de onda,
de nuevo, con el objetivo de crear contenido armónico interesante.
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Un waveshaper altera el tiempo de subida y bajada del ciclo de una forma de onda.
Por ejemplo, aplicar un modelador de ondas a una onda triangular y acortar el tiempo
de subida de cada ciclo convierte la onda triangular en una onda de diente de sierra
descendente. Además, un formador de ondas puede afectar la curvatura de una señal
ascendente o descendente, produciendo cambios armónicos aún más inusuales.

Un wavefolder, creado por Don Buchla en la década de 1970, hace lo que parece: toma la
parte superior e inferior de una forma de onda y la pliega sobre sí misma, en lugar de
simplemente recortarla como se podría escuchar en una onda que se ejecuta a un nivel
alto. Este es un diferente tipo de creación armónica.

Onda: controla la forma de onda que sale del formador de ondas (waveshaper).

Cantidad: establece la cantidad de plegado de ondas.

Asimetría: establece la asimetría de la forma de onda.

� Freak Out: cada una de las tres perillas causa un cambio de timbre amplio y distintivo en su rango.
Intente modular los tres a la vez, con señales de control que se repiten a diferentes velocidades - por
ejemplo, los dos LFO y la Envolvente Cíclica configurada en Bucle.

3.1.3.7. Dos Operadores FM

El Oscilador FM de Dos Operadoreses una fuente de modulación de frecuencia de dos
operadores. Eso está bien... pero ¿qué es un 'operador'?

La síntesis FM se basa en que un oscilador cambia la fase de otro de forma controlada,
utilizando relaciones de frecuencia que pueden ser armónicas o inarmónicas, es decir, que
no forman parte de la serie habitual de sobretonos armónicos. El Dr. John Chowning de
la Universidad de Stanford desarrolló FM utilizando colecciones de osciladores de onda
sinusoidal (llamados operadores) que se controlan entre sí. La tecnología fue licenciada a
Yamaha, quien creó una amplia variedad de sintetizadores FM que podían crear fácilmente
tonos realistas similares a campanas que eran difíciles de producir para los sintetizadores
análogos. Uno de estos fue el DX7, uno de los sintetizadores más populares de la historia.

Si bien este Oscilador usa solamente dos operadores que controlan la fase del otro (los
sintetizadores Yamaha más comunes usaban cuatro o seis operadores), aún es capaz de
producir una amplia variedad de tonos que van desde ricos órganos hasta estridentes
campanas.
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