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Informations importantes

Ce manuel traite de I'utilisation du MiniFreak V, offre une description détaillée de ses
fonctionnalités et vous guide dans son téléchargement et son activation. Mais tout d’abord,
quelques avertissements :

Spécifications susceptibles d’étre modifiées

Les informations contenues dans ce manuel sont correctes au moment de son impression.
Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les spécifications sans
préavis ou I'obligation de mettre a jour I'équipement ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de maniere prolongée a un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acoupheénes, veuillez consulter un ORL.

AVERTISSEMENT :

Les frais encourus en raison d’'un manque de connaissance relatif a I'utilisation de
I'équipement (lorsqu’il fonctionne normalement) ne sont pas couverts par la garantie du
fabricant et sont, par conséquent, a la charge du propriétaire du dispositif. Veuillez lire
attentivement ce manuel et demander conseil a votre revendeur avant de demander une
aide supplémentaire.

Avertissement concernant I’épilepsie - Veuillez lire ce qui suit
avant d’utiliser le MiniFreak V :

Certaines personnes, lorsqu’elles sont exposées a certaines lumiéres clignotantes ou a des
motifs lumineux de la vie quotidienne, sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou
de perdre connaissance. Cela peut se produire méme si la personne n’a pas d’antécédents
médicaux liés a I'épilepsie ou n’a jamais fait de crises d’épilepsie. Veuillez consulter votre
médecin avant d'utiliser le logiciel si vous ou un membre de votre famille avez déja eu des
symptdmes liés a I'épilepsie (crises ou perte de connaissance) lors de I'exposition a des
lumiéres clignotantes.

Cessez d'utiliser le logiciel et consultez votre médecin IMMEDIATEMENT si vous ressentez
'un des symptdmes suivants en cours d’utilisation de ce logiciel : vertiges, vision trouble,

contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, désorientation, ou tout
mouvement involontaire ou convulsion.

Précautions a prendre pendant I’utilisation

* Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Asseyez-vous a une bonne distance de
I’écran.

- Evitez dutiliser le périphérique si vous étes fatigué ou si vous n'avez pas
beaucoup dormi.

« Veillez a ce que la piéce soit bien éclairée.



« Faites une pause au moins 10 a 15 minutes toutes les heures.

Félicitations pour l”’achat du MiniFreak V
d’Arturia !
L’excellence est au cceur de chaque produit Arturia et le MiniFreak V ne déroge pas a la

regle. Découvrez les presets, ajustez des contrbles, perdez-vous dans les fonctionnalités :
que I'immersion soit aussi profonde que vous le souhaitez !

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet www.arturia.com pour en savoir plus sur
tous nos instruments hardware et logiciels inspirants, nos effets, nos controleurs MIDI et
bien plus. lls sont devenus des outils indispensables pour de nombreux artistes visionnaires
dans le monde entier.

Musicalement votre,

L’équipe Arturia


http://www.arturia.com/
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1. BIENVENUE SUR LE MI

IFREAK V 1

Félicitations pour I'achat du MiniFreak V d’Arturia !

Vous connaissez peut-étre déja le MicroFreak, le synthétiseur hybride analogique/
numeérique compact d’Arturia. Il combine un oscillateur numérique polyvalent avec un flux
de signal semi-modulaire, des fonctions de performance amusantes, un format adapté a
une utilisation sur une table et un clavier tactile capacitif de 25 notes.

Le MiniFreak a hérité du grain de folie de son petit frére le MicroFreak. 1l le fait méme passer
a la vitesse supérieure de différentes maniéres... et le MiniFreak V vous donne, a son tour,
toute sa puissance, en plus de sa capacité a se synchroniser au MiniFreak physique pour
une puissance d’édition et de performance absolument massive !

1.1. En quoi est-il si incroyable ?

Les deux Oscillateurs numériques aux capacités étendues sont au coeur du MiniFreak et
du MiniFreak V. Le premier propose 15 types d’oscillateurs différents, allant de simples
formes d’onde de synthétiseur, de la modélisation analogique virtuelle a la synthése vocale,
a table d’ondes, et bien plus encore. Le second présente 21 modes différents, dont plusieurs
oscillateurs, mais aussi du traitement comme la modulation en anneau, les modes de filtres
numériques, etc.

Les oscillateurs sont alimentés par un Filtre multimode, puis par un ensemble de trois
processeurs d’effets numériques indépendants (FX), chacun disposant d’une sélection de
plusieurs types d’effets.

En plus d'une Enveloppe ADSR dédiée, vous disposez d'une Cycling Envelope qui peut
étre utilisée soit comme une enveloppe supplémentaire a quatre étages, soit comme une
forme d’onde en boucle avec une variété de formes complexes. Cela vient s’ajouter a un
ensemble de deux Oscillateurs basse fréquence (Low Frequency Oscillators - LFO) avec
plusieurs formes d’ondes (dont celles que vous dessinez a la main !) et la possibilité de
se synchroniser sur un tempo global. Les sources de modulation peuvent étre assignées a
plusieurs destinations avec des quantités différentes, grace a une Matrice de modulation
facile a utiliser.

Le logiciel imite deux bandes tactiles capacitives du périphérique physique avec de
multiples fonctions assignables pour un contréle intuitif en temps réel. Un arpégiateur et un
séquenceur puissants viennent compléter le tout.

Les fonctionnalités du MiniFreak V imitent parfaitement celles du synthétiseur physique.
Par conséquent, lorsque 'instrument physique est synchronisé a l'instrument virtuel, vous
pouvez échanger et éditer/enregistrer des presets, charger des séquences, controler le
logiciel a partir du panneau avant de la machine (dont le clavier et les bandes tactiles), et
effectuer des taches plus facilement sur le logiciel que sur une machine seule, etc.

Assemblez tout cela et vous obtenez un synthétiseur complétement fou, capable de toutes
sortes de tonalités inspirantes. Il peut évidemment produire des sons tout a fait ordinaires
comme d’autres synthétiseurs... mais qui a envie de ca ?!

Ce qui vous attend : du jamais vu en matiére d’inspiration, sur un synthétiseur virtuel jamais
vu !

Musicalement votre,

L’équipe Arturia
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1.2. Démarrage

Le MiniFreak V enfreint un certain nombre de regles quant a « ce qu’un synthétiseur logiciel
peut faire ». Mais avant d’enfreindre les regles de fagon musicale, il est de bon ton de
commencer par les apprendre. Bien que ce manuel présente les concepts de base a de
nombreux égards, il y a tellement plus a apprendre sur la synthése. Heureusement, on peut
compter sur cette chose appelée Internet qui donne accés a des quantités d’informations
pertinentes.

Entre les vidéos en ligne qui vous donnent des conseils pas a pas, les forums sur lesquels
vous pouvez discuter avec d’autres utilisateurs, et les sites et blogs consacrés a la musique
électronique, vous pouvez vous constituer un glossaire de termes et de techniques de
synthése qui vous aidera a utiliser une grande variété de synthétiseurs - et, bien sar, a tirer
le meilleur parti de votre MiniFreak.

1.3. Se lancer (suggestions d’utilisation de ce manuel)

Ce manuel va vous présenter toutes les fonctions du MiniFreak V, étape par étape. Il
s’organise de fagcon a ce que vous puissiez trouver facilement ce que vous cherchez, qu’il
s'agisse d’une liste détaillée de parametres pour un preset de FX donné ou de comprendre
la différence entre un Style et un Genre.

La Table des matiéres est composée de parties avec des informations générales au début
et a la fin. Dans chaque partie, il est possible de cliquer sur les références des sujets ou des
pages pour trouver rapidement ce que vous cherchez.

Un conseil important : plus vous en apprenez sur le MiniFreak V, plus vous pourrez profiter
de toutes ses fonctionnalités. Prenez le temps de parcourir le manuel, dans I'ordre ou par
chapitres qui vous intéressent, jusqu’a ce que vous sachiez ce que font toutes les fonctions.
Et lorsque vous étes vraiment a l'aise avec le MiniFreak V, vous pourrez faire toutes sortes
de choses complétement folles sans avoir a vous reporter aussi souvent a ce manuel.

Mais avant tout : amusez-vous ! Apres tout, c’est a ¢a que sert la musique.

1.4. Firmware 4.0 : contenu et fonctionnalités
supplémentaires

1.4.1. Nouveaux effets : Vocoder EXT In et Self

La version 4.0 du firmware de MiniFreak V propose deux nouveaux effets : le Vocoder EXT
In et le Vocoder Self

Qu’est-ce que la synthese Vocoder ?

La synthése Vocoder est une technique utilisée dans le traitement de la parole et de
I'audio pour analyser et reproduire la parole humaine ou d’autres sons en séparant puis
en resynthétisant les caractéristiques sonores. Elle consiste a analyser les caractéristiques
spectrales (comparables a la forme de 'onde d’un son) d’un signal vocal, puis a utiliser ces
informations pour reconstruire ou modifier le son a I'aide d’un signal d’excitation distinct
(comme un synthétiseur).
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En termes plus simples, un vocodeur décompose la voix en ses composants essentiels, tels
que la hauteur et les formants, puis la reconstruit, ce qui permet souvent de la manipuler
(comme des effets robotiques ou des transformations de la voix).

1.4.1.1. Vocoder Ext In

Cet effet Vocoder traite le signal du patch du synthétiseur MiniFreak V comme porteur et
I'entrée externe (External Input) comme modulateur.

Voici comment fonctionnent les boutons de I'effet Vocoder Ext In :
« Time : définit le temps que le son met a décroitre quand le Vocoder traite le son.

« Intensity : décale le contenu en fréquence de votre son. Dans le sous-type Gated,
cette option est remplacée par le Gate Threshold.

« Amount: mélange votre voix non traitée avec la voix traitée.

* Subtypes : Clean, Vintage, Narrow et Gated.

Avec le plugin d’instrument MiniFreak V, vous devez router le signal audio d’'un canal audio via votre
DAW par I'intermédiaire I'option sidechain du MiniFreak V pour I'Ext In.

1.4.1.2. Vocoder Self

Cet effet Vocoder traite le signal de MiniFreak V comme porteur et comme modulateur. Dans
ce mode, le Vocoder se comporte un peu comme une banque de filtres.

Voici comment fonctionnent les boutons de I'effet Vocoder Self :

e Spectrum : détermine la largeur de la plage de fréquences analysée par le
Vocoder. Permet de modifier radicalement le son.

« Formant Shift : décale le contenu en fréquence de votre son. Dans le sous-type
Gated, cette option est remplacée par le Gate Threshold.

< Amount: mélange votre signal de synthé avec le synthé vocodé.

* Subtypes : Clean, Vintage, Narrow et Gated.

C+(
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1.4.1.3. Les sous-types d’EXT In et de Self :
Les deux types de Vocoder proposent différents sous-types accessibles a I'aide du menu
déroulant Presets. Voici un rapide apergu de chacun :

« Clean: les presets de vocodeur les plus propres/modernes. Parfaits pour les sons
a haute résolution et une intelligibilité optimale de la voix.

« Vintage : vise a reproduire les anciens vocodeurs des années 1970/1980 avec
leurs colorations sonores typiques.

< Narrow : permet d'obtenir des sons trés résonnants, parfaits pour un sound
design créatif.

e Gated : produit des sons pincés ou « dégoulinants » basés sur le signal d’entrée.

+( S+ ) A8 (! $, $+ )" s (!



TIVATION ET DEMARRAGE

2.1. Compatibilité

Le MiniFreak V fonctionne sur les ordinateurs équipés de Windows 10 ou ultérieur et de
macOS 10.13 ou ultérieur. Il est compatible avec la génération actuelle d’Apple M1, M1 Pro/
Max/Ultra et d’autres processeurs Apple Silicon, ainsi que les Mac basés sur des processeurs
Intel. 1l est possible de l'utiliser en tant que plugin Audio Unit, AAX, VST2 ou VST3 sur votre
logiciel d’enregistrement préféré.

™ (@)

Audio Units
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2.2. Téléchargement et installation

Vous pouvez télécharger le MiniFreak V directement depuis la Page des produits Arturia en
cliguant sur I'une des options « Buy now » (acheter maintenant) ou « Get free demo » (obtenir
la démo gratuite). La version démo est limitée a 20 minutes d’utilisation.

Si vous ne l'avez pas déja fait, c’est le moment de créer un compte Arturia en suivant les
instructions de la page My Arturia.

Une fois que vous avez installé le MiniFreak V, I'étape suivante consiste a enregistrer votre
logiciel. C’est un processus simple qui requiert un logiciel séparé, I’Arturia Software Center.

2.2.1. Arturia Software Center (ASC)

Si vous n’avez pas encore installé I’ASC, veuillez vous rendre sur cette page web : Arturia
Downloads & Manuals.

Cherchez I'Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation pour le systeme que vous utilisez (Windows ou macOS). L’Arturia
Software Center est un centre de gestion pour votre compte Arturia, vous permettant de
gérer vos licences, téléchargements et mises a jour depuis une seule et méme interface.

Apres avoir suivi les instructions d’installation, merci de suivre les étapes suivantes :

¢ Lancez I'Arturia Software Center (ASC).
« ldentifiez-vous avec votre compte Arturia depuis l'interface de ’ASC.
* Faites défiler jusqu’a la partie My Products de I'ASC.

« Cliguez sur le bouton Activate a co6té du logiciel que vous voulez utiliser (dans
notre cas, MiniFreak V).

C’est aussi simple que cela !

SHr )T S (1t TuS 1 —# ((
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2.3. Travailler avec le MiniFreak V en tant que plugin

Le MiniFreak V peut étre utilisé comme un plugin sur tous les éditeurs musicaux assistés par
ordinateur (DAW) incluant Cubase, Digital Performer, Live, Logic, Pro Tools, REAPER, Studio
One et d’autres.

Les plugins possedent de nombreux avantages par rapport au hardware, comme :

* Vous pouvez utiliser le plugin autant de fois que vous voulez sur les différentes
pistes de votre projet (dans la limite de capacité de traitement de votre
ordinateur).

¢ \Vous pouvez automatiser les parametres du plugin via les fonctionnalités
d’automation de votre DAW.

« Tous les réglages et modifications sont enregistrés au sein de votre projet, vous
permettant de reprendre la ou vous vous étiez arrété.

Réglages Audio et MIDI pour le MiniFreak V en tant que plugin

Quand le MiniFreak V est utilisé comme plugin, la gestion des réglages pour le routage
audio et MIDI se fait sur votre logiciel d’enregistrement ou votre DAW. lls se situent
généralement dans le menu Preferences, bien que chaque logiciel puisse présenter les
options différemment. Consultez la documentation de votre logiciel d’enregistrement pour
en savoir plus sur comment sélectionner votre interface audio, les sorties actives, les
fréquences d’échantillonnage, les ports MIDI, le tempo du projet, la taille de buffer, etc.

2.4. Configuration initiale pour wune utilisation
autonome

Si vous voulez vous servir du MiniFreak V en mode autonome, il faudra vous assurer que
I'entrée MIDI et que la sortie audio sont bien routées depuis et vers le logiciel. En général,
il vous suffira de le faire une fois, a moins que vous ne changiez de contréleur MIDI ou
d’interface audio/MIDI. Le processus de configuration est le méme sur Windows et macOS.

| Cette partie ne s’applique qu’aux lecteurs prévoyant d’utiliser le MiniFreak V en mode autonome.
Si vous comptez vous servir du MiniFreak V en tant que plugin sur un DAW ou un logiciel de musique,
Vous pouvez passer cette partie sans probléme : votre logiciel de musique hote gére ces réglages.

2.4.1. Audio Midi Settings : Windows

Un menu déroulant est disponible en haut a gauche de I'application MiniFreak V. 1l contient
plusieurs options de configuration.

G+ sy (S (1 s s



Le menu principal du
MiniFreak V

Cliquez sur Audio Midi Settings pour ouvrir la fenétre suivante. Elle fonctionne de la méme
maniére sur Windows et sur macOS, méme si les noms des périphériques disponibles
dépendront du matériel que vous utilisez. N'oubliez pas que cette option n’est disponible (et
requise) que sur la version autonome du MiniFreak V.

SETTINGS

Audio Settings [ MIDI Settings

~ ASIO MIDI Devices 2- ARTURIA MIDI In

- Arturia ASIO Driver
Tempo 162.0 BPM

Output channels Main L + R
CuelL+R

Input channels
Buffer size ~ 512 samples (11.6 ms)
Sample rate -~ 44100 Hz

Show Contrel Panel

Test Tone Play

Audio Settings & MIDI Settings sous Windows
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En partant du haut, voici les options disponibles :

Device vous permet de choisir le pilote audio et le périphérique qui va gérer la
lecture du MiniFreak V. Il peut s’agir du pilote interne de votre ordinateur, d’'un
pilote ASIO générique ou d’'un pilote d’interface ou de carte son externe. Selon
votre sélection, le nom de votre interface matérielle devrait apparaftre dans le
champ.

Output Channels vous donne la possibilité de sélectionner quelle sortie disponible
sera utilisée pour router I'audio hors de I'instrument. Cette zone de sélection ne
s’affichera pas si vous n’avez que deux sorties. Si vous en avez davantage, il est
possible de sélectionner une paire de sorties spécifique.

Input Channels vous permet de sélectionner les entrées disponibles qui seront
utilisées pour router le son vers et a travers le MiniFreak V. Si vous n’en
sélectionnez pas, votre interface ne transmettra pas de son au plugin.

Le menu Buffer Size vous permet de sélectionner la taille du tampon audio
qu’utilise votre ordinateur pour calculer le son. La latence est affichée en
millisecondes apreés le réglage Buffer size.

| Un buffer plus petit implique une latence plus faible, c’est-a-dire un delay plus court entre le
moment oll vous appuyez sur une touche et celui ou vous entendez la note, mais il sollicite davantage
votre processeur et peut provoquer des bruits parasites. Un plus grand buffer permet de réduire la
charge du processeur, car I'ordinateur a plus de temps pour réfléchir, mais elle peut entratner un retard
notable entre le moment ol vous jouez une note et celui ou vous I'entendez. Un ordinateur rapide et
moderne devrait facilement pouvoir fonctionner avec une taille de buffer de 256 ou méme 128 samples
sans bruits parasites, mais si vous en entendez, augmentez la taille du buffer jusqu’a ce qu’ils cessent.

¢ Le menu Sample Rate vous donne la possibilit¢é de définir la fréquence

d’échantillonnage a laquelle I'audio est envoyé hors de I'instrument.

! Ici, les options dépendront de ce que votre périphérique audio peut prendre en charge : la majorité
des périphériques peuvent fonctionner a 44,1 kHz ou 48 kHz, ce qui est tout a fait convenable pour la
plupart des utilisations. Si votre utilisation requiert une fréquence d’échantillonnage plus élevée (jusqu’'a
96 kHz), le MiniFreak V la prendra volontiers en charge.

* Le bouton Show Control Panel passera au panneau de contrble du systeme, quel

que soit le dispositif audio sélectionné.

! Notez que ce bouton n’est disponible que sur la version Windows.

Test Tone envoie une courte tonalité de test lorsque vous cliquez sur le bouton
Play. Il sert a régler les probléemes audio. Cette fonctionnalité peut servir a
confirmer que l'instrument est correctement routé a votre interface audio et que
le son est lu au bon endroit (vos haut-parleurs ou votre casque par exemple).

La partie MIDI Devices affichera les éventuels périphériques MIDI connectés a
votre ordinateur. Cliquez sur la case a cocher pour accepter le MIDI provenant
du ou des périphériques que vous voulez utiliser pour contréler I'instrument. Les
cases a cocher permettent de sélectionner plusieurs périphériques MIDI.
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| En mode autonome, le MiniFreak V écoute tous les canaux MIDI, afin que vous n'ayez pas besoin
de définir un canal.

« Tempo détermine un tempo de base pour les fonctionnalités du MiniFreak V telles
que le LFO et la synchronisation des effets. En utilisant le MiniFreak V en tant
que plugin, I'instrument obtient des informations sur le tempo de la part de votre
logiciel hote.

2.4.2. Audio Midi Settings : macOS

Audio Settings & MIDI Settings sous macOS

Le menu permettant de configurer les périphériques audio et MIDI sur macOS est
accessible de la méme fagon que sur Windows et le processus de configuration est presque
le méme. Toutes les options fonctionnent comme sur Windows, la seule différence : la
gestion du routage de tous les périphériques macOS, dont les interfaces audio externes,
se fait a I'aide du pilote CoreAudio intégré. Dans le deuxiéme menu déroulant sous Device,
choisissez le périphérique audio que vous voulez utiliser.

2.5. Connecter le MiniFreak V a un synthétiseur MiniFreak

Si vous possédez un synthétiseur MiniFreak physique et que vous configurez le MiniFreak
V pour travailler avec... tout d’abord, félicitations ! Vous avez mis la main sur un clavier
vraiment incroyable et vous allez voir a I'utilisation que ce logiciel est un atout trés puissant.

Lorsqu’ils sont synchronisés, le matériel et le logiciel communiquent directement et agissent
comme un seul et méme instrument, chaque changement de contréle sur I'un étant
immédiatement répercuté sur l'autre. Vous trouverez sGrement que la programmation des
fonctions primaires du MiniFreak V est bien plus rapide si vous utilisez les boutons et
potentiometres physiques sur le MiniFreak. De méme, il sera bien plus rapide de travailler
directement sur l'interface utilisateur du MiniFreak pour les actions plus complexes du
MiniFreak comme le LFO Shaper [p.73].

Il N’y a rien de plus simple que de vous connecter a votre MiniFreak physique. Tout d’abord,
connectez votre MiniFreak a I'ordinateur exécutant le MiniFreak V a l'aide d’un cable USB,
comme indiqué sur le manuel utilisateur du MiniFreak. Au moment de lancer le MiniFreak en
tant que plugin ou en mode autonome, s’il est correctement connecté, vous devriez voir le
MiniFreak disponible en tant que contrdleur MIDI dans la fenétre Audio Midi Settings ou sur
la fenétre de réglages qui convient de votre DAW.
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1l vous faudra peut-étre quitter et relancer le MiniFreak V et/ou votre DAW pour que cela prenne
effet.

Dorénavant, ce bouton sera disponible sur la barre d’outils supérieure [p.112] lorsque vous
lancerez le MiniFreak V :

Le bouton Link

Cela indique que le logiciel détecte I'équipement mais qu’il n’est pas encore connecté
« cerveau a cerveau ».

Il vous suffit de cliquer sur le bouton pour synchroniser les deux ! Cette fenétre va
apparaitre. Elle affiche la progression de la synchronisation de tous les presets de votre
MiniFreak V avec ceux de la machine :

La synchronisation des presets vous fournit une barre de progression
comme celle-ci

Une fois le processus terminé (qui ne devrait durer que quelques secondes), le bouton
ressemble désormais a cela :

Le bouton s’allume pour vous montrer que
le lien fonctionne

Maintenant que vous avez paramétré le logiciel, il est temps d’explorer toutes les possibilités
offertes par le MiniFreak V!
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3. LE PANNEAU HOME

Maintenant que le MiniFreak V est installé et prét a fonctionner, langons-nous a la découverte
des contrdles du synthétiseur virtuel.

Au lancement du MiniFreak V, c’est le panneau Home qui s’affiche. Il renferme les éléments
du chemin audio du plugin allant de la génération du signal a la sortie.

Le panneau Home se compose de quatre éléments, de gauche a droite :

* Oscillator 1 : cet oscillateur offre 15 types de générations de formes d’onde,
représentant de nombreux types de synthése différents.

* Oscillator 2 : les 21 types de cet oscillateur incluent les 14 de ceux de I'Oscillator
1, plus 7 autres oscillateurs et processeurs de signaux uniques.

* Filter : c’est un filtre multimode qui sculpte le ton provenant des Oscillateurs.

« FX: cet ensemble de trois processeurs d’effets numériques apporte une touche
finale a votre son, de douce a radicale.

(Le panneau Home est aussi doté d'un clavier virtuel et de bandes tactiles. Nous y
reviendrons au chapitre Fonctions Avancées [p.61]).

3.1. Les Oscillateurs

Un oscillateur numérique peut créer une forme d’onde de nombreuses fagons différentes,
contrairement aux oscillateurs analogiques qui ont un caractere harmonique riche, mais
généralement un nombre assez limité de formes d’'onde de base. Certains synthétiseurs
numériques se servent de la modélisation physique pour émuler les ondes de base des
synthétiseurs. D’autres utilisent la modulation de fréquence (FM), les tables d’ondes, les
techniques de Karplus-Strong d’une corde pincée, ou des sommes d’harmoniques...

Face a cette quantité d’options de générations de formes d’onde, il peut étre difficile de n’en
choisir qu’une ou deux. C’est la que le MiniFreak pose la question trés sensée :

Pourquoi ne peut-on pas tout avoir ?

Les oscillateurs numériques (Digital Oscillators) sont au coeur du MiniFreak V. lIs fournissent
tous les types de synthése mentionnés ci-dessus et bien plus encore. Certains d’entre eux
sont connus et proviennent des synthétiseurs qui les ont rendus célébres, et d’autres sont
nouveaux et excitants.
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Alors que le synthétiseur MicroFreak original pouvait créer une trés grande quantité de sons
a partir de son seul oscillateur numérique (Digital Oscillator), le synthé MiniFreak (et par
conséquent, le MiniFreak V) en possede deux. Cela élargit considérablement les possibilités,
car un Oscillateur peut désormais moduler I'autre et peut aller encore plus loin. L’ Oscillator
2 tire parti de cela en fournissant quelques modeéles supplémentaires qui sont destinés a
venir compléter I'Oscillator 1 de diverses maniéres.

Arturia tient a remercier Mutable Instruments, qui a donné la permission d’inclure plusieurs types
d’oscillateurs différents provenant du superbe module Plaits Eurorack Macro-Oscillator de Mutable. Ils
comprennent : VAnalog, Waveshaper, Formant, Chord, Speech et Modal.

Trois des modéles, Bass, SawX et Harm, ont été fournis par Noise Engineering a partir de leur module
Vert Iter Legio Eurorack.

3.1.1. Contréles des Oscillators

La disposition des contréles des
Oscillators 1 et 2 est identique.

Chaque Oscillator est doté des controéles suivants :

« Type : choisit le modele que I'Oscillator utilisera pour générer du son. Nous les
aborderons un par un dans quelques instants.

e Tune : détermine I'accordage de I'Oscillator sur +48 demi-tons (st) et 50 cents
(cts) (100 cents = 1 demi-ton). Cliquez dessus et faites glisser vers le haut/bas
pour choisir une valeur ; double cliquez dessus pour replacer la valeur a O.

< Wave, Timbre et Shape (les noms peuvent varier selon le type d’oscillateur) ;
ajustez trois propriétés contrélables uniques a chaque type d’oscillateur.

¢ Volume : détermine le niveau de I'Oscillator a sa sortie.

Drole d’astuce ! : Vous pouvez en fait moduler le Type en changeant de modéles en temps réel tout
en jouant. La source de modulation peut aller de I'Aftertouch a la bande Wheel, de la Cycling Envelope
aux LFO en passant par les pas individuels du Sequencer. Comme vous pouvez I'imaginer, avec la
base méme du son qui change jusqu’a plusieurs fois par seconde, les choses deviennent vraiment
intéressantes treés rapidement.
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3.1.2. Mod Quantize et Osc Freerun

Lorsque vous passez le curseur de votre souris sur I'affichage de la forme d’onde de
I'Oscillator, deux contrdles supplémentaires apparaissent. Mod Quantize est le premier, il
détermine la modulation de hauteur pour parcourir les notes dans une gamme spécifique,
plutdét que d’étre continue et réguliére. Il est trés utile pour créer des transpositions
mélodiques qui ne s’éloignent jamais d’'une gamme ou d’un mode en particulier.

Cliquez sur le type de Mod Quantize actuel pour ouvrir un menu déroulant contenant
différentes options. En plus de Continuous (par défaut), la fonction Mod Quantize peut étre
réglée sur Chromatic, Octaves, Fifths, Minor, Major, Phrygian Dominant, Minor 9th, Major 9th,
Minor Pentatonic ou Major Pentatonic. Mod Quantize peut varier d’'un Oscillator a I'autre.

L’interrupteur Osc Freerun détermine si la forme d’onde générée par I'Oscillator pour
chaque note que vous jouez restera verrouillée en phase avec les autres notes, ou si
elle fonctionnera librement. En fonction de différents parametres (dont Mod Quantize), un
réglage ou l'autre peut produire un effet plus souhaitable. Essayez !
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3.1.3. Types d’oscillateurs

L'Osc 1 et I'Osc 2 ont 14 types en commun. De plus, I'Osc 1 en posséde un qui lui est propre
(Audio In) et I'Osc 2 a sept Types uniques congus pour traiter le son de I'Osc 1 plutdét que de
créer un son qui leur est propre.
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3.1.3.1. Basic Waves

Ce Type mélange les caractéristiques de deux formes d’onde de synthétiseur analogique
traditionnel : I'onde dent de scie et I'onde carrée. Simple mais riche en harmoniques,
BasicWaves imite les modifications d’oscillateurs possibles avec les premiers synthétiseurs
modulaires.

Morph : fait passer la forme d’onde d’'une onde carrée (O) a une onde dent de scie (50), puis
a une double dent de scie qui sonne une octave plus haut (100).

Sym : quand Wave = 50 (une dent de scie pure), le contréle Symmetry n’a pas d’effet. Quand
Morph est inférieur a 50, Sym modifie la largeur d’impulsion de I'onde carrée. Supérieur a
50, il crée du phasing entre les deux ondes dent de scie.

Moduler Sym avec un LFO quand Wave = O crée une Modulation de largeur d’impulsion (Pulse Width
Modulation - PWM) de type analogique classique. Mais lorsque Sym est réglé sur une autre valeur, cette
modulation crée des sons qu’il aurait été difficile de créer sur un synthétiseur lead des années 1960 !

Sub : ajoute une onde sinusordale une octave en dessous. Cette source sonore
supplémentaire, un sub-oscillateur, ajoute de I'ampleur dans les basses fréquences des
formes d’onde. Elle pouvait étre générée sur les synthétiseurs analogiques des années 1970/
1980 a un co(t bien moindre que I'ajout d’un oscillateur supplémentaire.
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3.1.3.2. SuperWave

L'un des moyens les plus simples d’ajouter de I'épaisseur a une forme d’onde de
synthétiseur générée numériquement est d’en faire plusieurs copies et de les désaccorder
les unes des autres. A I'origine, cela se faisait avec des ondes dent de scie, 'onde Super Saw
du Roland JP-8000 étant devenue une icbne sonore.

Wave : sélectionne la forme d’onde de base. En plus de I'onde dent de scie habituelle, ce
Type peut démarrer avec une onde carrée, une triangulaire ou une sinusotdale.

Detune : détermine la quantité de désaccordage entre les copies, allant de presque rien a
beaucoup trop.

Volume : définit le volume des copies vs. de la forme d’onde originale. (Le potentiometre
Volume noir détermine le niveau global de I'Oscillator, de I'onde de base et des copies en
méme temps).

3.1.3.3. Harmo
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L’oscillateur Harmonic applique une forme de synthése additive, ou un son évolutif est
composé de plusieurs harmoniques qui s’amplifient ou s’atténuent avec le temps. Chaque
son que nous entendons, qu’il soit naturel ou électronique, est constitué de trés nombreuses
ondes sinusoTdales qui varient les unes par rapport aux autres.

Les premiers synthétiseurs additifs, tels que le Digital Keyboards Synergy utilisé par Wendy
Carlos dans les années 1980, nécessitaient que chaque harmonique et son évolution dans
le temps soient réglés individuellement, un processus long et fastidieux. Harmo propose une
variété d’harmoniques relatifs (jusqu’a huit) qu’il est possible de paramétrer rapidement
grace a un grand nombre de « tableaux » prédéfinis de relations harmoniques.

Content : choisit un tableau spécifique de relations harmoniques. Les valeurs supérieures
choisissent des tableaux contenant davantage d’harmoniques.

Sculpting : transforme progressivement les harmoniques individuels de la traditionnelle
onde sinusordale en une onde triangulaire, offrant un caractere différent impossible a
obtenir sur les anciens synthés additifs.

Chorus : élargit et épaissit subtilement le son.

3.1.3.4. KarplusStr

L'oscillateur Karplus-Strong génére des sons a partir de l'un des premiers modéles
physiques de génération de sons. Développé par Kevin Karplus et Alex Strong a l'université
de Stanford, le modéle Karplus-Strong met en boucle une rafale de bruit a travers un delay
filtré. Cela permet de créer un modele réaliste d’'une corde frottée ou d’'une peau de tambour
frappée. Il s’agit de deux combinaisons d’un excitateur et d’'un résonateur : I'archet excite la
corde ou la frappe excite la peau du tambour.

KarplusStr commence par une combinaison de Bow (archet) et de Strike (frappe), chaque
composant étant controlé par des potentiometres différents :

Bow : définit la quantité de son Bow ajouté au son Strike ; un ton frotté continu vs. un ton de
type batterie qui décline. (Ce potentiomeétre n’affecte pas le son Strike).

Position : définit les parameétres mathématiques de I'endroit ou la frappe se produit sur
la peau de tambour. Les batteurs pourront vous le dire : frapper le centre d’'une peau de
tambour vs. pres du bord ne produira pas du tout le méme son. Ce contrdle simule cet effet.
(Ce potentiometre n’affecte pas le son Bow).

Decay : controle la vitesse a laquelle faiblissent les vibrations du résonateur.
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3.1.3.5. VAnalog

VAnalog est un modele de forme d’onde analogique virtuel. Il simule deux ondes
analogiques (impulsion et dent de scie), chacune avec une forme d’onde trés variable.

Detune : modifie la hauteur de la dent de scie par rapport a I'impulsion. L’intervalle de
hauteur peut étre trés subtil, ou aller jusqu’a +2 octaves.

Shape : modifie la forme d’onde de I'impulsion, d’'une impulsion trés étroite a une onde
carrée, en passant par des harmoniques élevés et intenses comme ceux que I'on entend
dans la synchronisation forcée d’un oscillateur (ou un oscillateur oblige la forme d’onde d’un
autre oscillateur a se réinitialiser).

Wave : modifie la forme de la dent de scie, d’un triangle & une dent de scie avec un contenu
harmonique croissant.

3.1.3.6. Waveshaper

L’oscillateur Waveshaper combine deux techniques de manipulation des formes d’onde,
une fois encore dans le but de créer un contenu harmonique intéressant.
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Un waveshaper modifie le temps de montée et de descente du cycle d’'une forme d’onde.
Par exemple, I'application d’un waveshaper sur une onde triangulaire et le raccourcissement
du temps de montée de chaque cycle transforme I'onde triangulaire en une onde dent de
scie descendante. De plus, un waveshaper peut affecter la courbure d’un signal montant ou
descendant, produisant ainsi des changements harmoniques encore plus inhabituels.

Un wavefolder, créé par Don Buchla dans les années 1970, fait ce que son nom indique : il
prend le haut et le bas d’une forme d’onde et la replie sur elle-méme, plutdt que de I'écréter
comme on pourrait I'entendre sur une onde fonctionnant & un niveau trop élevé. Il s’agit
d’un autre type de création harmonique.

Wave : contrble la forme d’onde provenant du waveshaper.
Amount : détermine la quantité de wavefolding (pliage d’onde).

Asym : définit 'asymétrie de la forme d’onde.

Dréle de remarque ! : chacun des trois potentiométres provoque un changement de timbre important
et distinctif sur sa plage. Essayez de les moduler tous les trois en méme temps, avec des signaux
de contréle qui se répetent tous a des vitesses différentes. Par exemple : les deux LFO et la Cycling
Envelope réglée sur Loop.

3.1.3.7. Two Op. FM

L’oscillateur Two Op. FM est une source de modulation de fréquence a deux opérateurs. Tres
bien... mais qu’est-ce qu’un opérateur ?

La synthese FM est basée sur un oscillateur qui modifie la phase d’'un autre de maniére
controlée, en utilisant des relations de fréquence qui peuvent étre harmoniques ou
inharmoniques, c’est-a-dire ne faisant pas partie de la série d’harmoniques supérieurs
habituelle. Le Dr John Chowning de l'université de Stanford a développé la FM en utilisant
des collections d'oscillateurs sinusortdaux (appelés opérateurs) qui se controlent
mutuellement. La technologie a été cédée sous licence a Yamaha, qui a créé une grande
variété de synthétiseurs FM capables de créer facilement des sons percussifs réalistes,
difficiles a produire avec des synthétiseurs analogiques. L'un d’eux était le DX7, 'un des
synthétiseurs les plus populaires de I'histoire.
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