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¡Gracias por comprar el MiniFreak de Arturia!
Este manual cubre las funciones y el funcionamiento del MiniFreak de Arturia, el poderoso
sintetizador híbrido de escritorio y hermano mayor del MicroFreak.

¡Asegúrese de registrar su producto lo antes posible! Cuando compró MiniFreak, se le dio
un número de serie y un código de desbloqueo. Estos son necesarios durante el proceso de
registro en línea.

No dude en visitar el sitio web de Arturia para obtener información sobre todos nuestros
otros excelentes instrumentos de hardware y software. Los cuales se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para músicos de todo el mundo.

Musicalmente suyo,

El equipo Arturia

Sección de Mensajes Especiales

Especificaciones Sujetas a Cambios:

Se cree que la información contenida en este manual es correcta en el momento de su
impresión. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho a cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso u obligación de actualizar el hardware que se ha
comprado.

IMPORTANTE:

El producto y su software, cuando se usan en combinación con un amplificador, auriculares
o parlantes, pueden producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida auditiva
permanente. NO opere durante largos períodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que le
resulte incómodo.

Si encuentra pérdida de audición o zumbido en los oídos, debe consultar a un audiólogo.

AVISO:

Los cargos por servicios incurridos debido a la falta de conocimiento sobre cómo funciona
una función o una característica (cuando el producto funciona según lo diseñado) no están
cubiertos por la garantía del fabricante y, por lo tanto, son responsabilidad del propietario.
Por favor estudie este manual cuidadosamente y consulte con su distribuidor antes de
solicitar servicio.

http://www.arturia.com/


Las precauciones incluyen, entre otras, las siguientes:

• Lea y comprenda todas las instrucciones.
• Siga siempre las instrucciones del instrumento.
• Antes de limpiar el instrumento, retire siempre el enchufe eléctrico de la toma

de corriente, así como el cable USB. Al limpiar, utilice un paño suave y seco. No
use gasolina, alcohol, acetona, aguarrás o cualquier otra solución orgánica; no
utilice limpiador líquido, spray o un paño que esté demasiado mojado.

• No utilice el instrumento cerca del agua o humedad, como una bañera, un
fregadero, una piscina o un lugar similar. No coloque el instrumento en una
posición inestable donde pueda caerse accidentalmente.

• No coloque objetos pesados sobre el instrumento. No bloquee las aberturas o
ventilaciones del instrumento; que se utilizan para la ventilación, para evitar que
el instrumento se sobrecaliente. No coloque el instrumento cerca de una salida
de calor o cualquier lugar con poca circulación de aire.

• Utilice únicamente el adaptador de CA proporcionado, como se especifica más
adelante en este manual.

• Asegúrese que el voltaje de la línea en su ubicación coincida con el voltaje de
entrada especificado en el adaptador de alimentación de CA.

• No abra ni inserte nada en el instrumento, ya que podría provocar un incendio o
una descarga eléctrica.

• No derrame ningún tipo de líquido sobre el instrumento.
• En caso de mal funcionamiento, lleve siempre el instrumento a un centro de

servicio calificado. Anulará su garantía si abre y retira la cubierta, y las pruebas
incorrectas pueden causar descargas eléctricas u otros fallos de funcionamiento.

• No utilice el instrumento en presencia de truenos y relámpagos.
• No exponga el instrumento a la luz solar intensa.
• No utilice el instrumento cuando haya una fuga de gas cerca.
• Arturia no es responsable de ningún daño o pérdida de datos causados por

operaciones incorrectas con el instrumento.
• Arturia recomienda el uso de cables de audio con protección adecuada, de

menos de 3 m (10') de largo.
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1. BIENVENIDO A MINIFREAK

1.1. Qué es̵ MiniFreak?

Construyendo sobre la base del legado de MicroFreak, MiniFreak lleva lo freak al siguiente
nivel de muchas maneras diferentes.

Tiene dos Osciladores digitales (Osc) con capacidades ampliadas. Uno ofrece 15 tipos de
osciladores diferentes, desde formas de onda de sintetizador simples y modelado análogo
virtual hasta síntesis de voz y mucho más. El otro tiene 21 modos diferentes, no solamente
varios osciladores sino otros procesamientos como modulación en anillo, modos de filtro
digital y plegado de ondas, crusher y distorsión.

Los osciladores se alimentan a una cadena de señal análoga, con un Filtro Controlado por
Voltaje (VCF) multi-modo y un Amplificador Controlado por Voltaje (VCA), este último con su
propia envolvente dedicada de 4 etapas. La señal se mejora aún más con un conjunto de
tres procesadores de efectos digitales (FX) independientes, cada uno con una selección de
múltiples tipos de efectos.

Una Envolvente Cíclica se puede utilizar como una envolvente adicional de tres etapas o
como una forma de onda en bucle con una variedad de formas complejas. Esto se suma
a un conjunto de dos Osciladores de Baja Frecuencia (LFO) con múltiples formas de onda
y la capacidad de sincronizarse a un tempo global. Las fuentes de modulación se pueden
asignar a múltiples destinos con diferentes cantidades, gracias a una Matriz de Modulación
fácil de usar.

Todo esto está dentro en un paquete portátil con un teclado Arturia de teclas delgadas de
37 notas con sensibilidad a la velocidad y la presión (aftertouch/AT). Dos Bandas Táctiles
capacitivas tienen múltiples funciones asignables para un control intuitivo en tiempo real, y
un potente arpegiador y secuenciador integrados completan el paquete.

El MiniFreak puede conectarse a tu estudio con salidas de audio estéreo, una entrada de
audio mono, señales de reloj análogo, Entrada/Salida/Thru MIDI y USB MIDI conforme a
su clase. Eso lo convierte en el compañero perfecto para sus VST favoritos, pero también
para su Estación de Trabajo de Audio Digital (DAW) que ejecuta MiniFreak V, una versión de
instrumento virtual de MiniFreak con control continuo desde el hardware y mucho más.
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1.2. Firmware 4.0: Contenido y funciones añadidas

1.2.1. Nuevos efectos: Vocoder EXT In y Self

La versión 4.0 del firmware de MiniFreak añade dos nuevos efectos: Vocoder EXT In y Self.

¿Qué es la síntesis por Vocoder?

La síntesis por vocoder es una técnica utilizada en el procesamiento del habla y el audio
para analizar y reproducir el habla humana u otros sonidos mediante la separación
y posterior resíntesis de las características del sonido. Funciona analizando las
características espectrales (como la forma de la onda sonora) de una señal de voz y
utilizando luego esa información para reconstruir o modificar el sonido mediante una señal
de excitación independiente (como un sintetizador).

En términos más sencillos, un vocoder descompone la voz en sus componentes esenciales,
como el tono y los formantes, y luego la reconstruye, lo que a menudo permite su
manipulación (como efectos robóticos o transformaciones de la voz).

1.2.1.1. Vocoder Ext In

Este efecto Vocoder procesa la señal del patch MiniFreak Synth como portadora y la entrada
externa como moduladora.

Así es como funcionan los knobs para el efecto Vocoder Ext In:

• Time: Define cuánto tiempo tarda el sonido en desvanecerse cuando el Vocoder
procesa el sonido.

• Intensity Cambia el contenido de frecuencia del sonido. En el subtipo Gated, esto
se sustituye por el umbral del gate.

• Amount: Mezcla tu voz seca con la procesada.

• Subtypes: Clean, Vintage, Narrow y Gated.

�,./,$������)/�'��!'��-/�,$*��$)$�,!�&����$!)0!)$ *����$)$�,!�& �



1.2.1.2. Vocoder Self

Este efecto Vocoder procesa la señal del MiniFreak como portadora y moduladora. En este
modo, el Vocoder se comporta de forma similar a un banco de filtros.

Así es como funcionan los knobs para el efecto Vocoder Ext In:

• Spectrum: Define la amplitud del contenido de frecuencia analizado por el
Vocoder. Proporciona un cambio drástico al sonido.

• Formant Shift Cambia el contenido de frecuencia del sonido. En el subtipo Gated,
esto se sustituye por el umbral de la puerta.

• Amount: Mezcla tu señal de sintetizador con el sintetizador vocoder.

• Subtypes: Clean, Vintage, Narrow y Gated.

1.2.1.3. Vocoder EXT in and Self Sub-Types :

Ambos tipos de vocoder tienen 4 subtipos diferentes accesibles con Shift + Type. A
continuación, se ofrece una breve descripción de cada uno de ellos:

• lean : Los presets de vocoder más limpios y modernos. Centrados en sonidos de
alta definición y claridad vocal.

• Vintage : El objetivo es reproducir los antiguos equipos de vocoder de los años
70 y 80, que tienen una coloración sonora muy agradable.

• Narrow: Permite obtener sonidos muy resonantes, perfectos para un diseño de
sonido creativo.

• Gated : Genera sonidos de púa o chispas dependiendo de la señal que
introduzcas.
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1.2.2. Refinamientos :

1.2.2.1. Audio In Mode :

El menú Utility/Audio/Input ahora cuenta con una selección de modo que te permite
cambiar fácilmente entre los modos Line y Microphone.

El modo Microphone funciona con cualquier micrófono dinámico conectado a la entrada de
la parte posterior. Proporciona la ganancia adicional necesaria para estos micrófonos.

� Ten en cuenta que los micrófonos de condensador no son compatibles, ya que la entrada del
MiniFreak no ofrece alimentación fantasma.

1.2.2.2. Audio In Gain

Esto te permite ajustar la ganancia de entrada del MiniFreak para adaptarla mejor al tipo de
instrumento conectado.
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2. CONFIGURACIÓN E INSTALACIÓN

2.1. Encendiendo el MiniFreak

El MiniFreak usa un adaptador de corriente externo. No utilice ninguna fuente de
alimentación o adaptador que no sea el que fue proporcionado por Arturia. Arturia no
acepta responsabilidad por daños causados por el uso de una fuente de alimentación no
autorizada.

No coloque este producto en un lugar o posición donde accidentalmente pueda caminar
sobre él, tropezar o hacer rodar cualquier cosa sobre los cables de alimentación o los cables
de conexión. No se recomienda el uso de un cable de extensión. Sin embargo, si debe
usar uno, asegúrese de que el cable tenga la capacidad de manejar la corriente máxima
que necesita este producto (12V / 1A). Consulte a un electricista local para obtener más
información sobre sus requisitos de energía. Este producto debe usarse solamente con los
componentes suministrados o recomendados por Arturia. Cuando se utilice con cualquier
componente, observe todas las marcas e instrucciones de seguridad que acompañan a los
productos accesorios.

2.2. Aviso

La garantía de fabricante no cubre los cargos de servicio incurridos debido a la falta de
conocimiento sobre cómo funciona una función o característica (cuando la unidad funciona
según lo diseñado); la lectura del manual es responsabilidad del propietario. Por favor
estudie este manual cuidadosamente y consulte a su distribuidor antes de solicitar servicio.

2.3. Registre su Instrumento

El registro de su instrumento establece su propiedad legal, lo que le da derecho a acceder al
servicio de Soporte Técnico de Arturia y a estar informado de las actualizaciones. Además,
puede suscribirse al boletín de Arturia para estar informado de las noticias relacionadas
con Arturia, así como de las ofertas promocionales. Conéctese a su cuenta de Arturia, vaya
a la sección "Mis Productos" y haga clic en "Registrar Nuevo Producto" para agregar el
sintetizador MiniFreak ingresando su número de serie y código de desbloqueo, tal como
está impreso en la etiqueta ubicada debajo de la máquina. También le permitirá descargar
y activar su software MiniFreak V incluido con la unidad de hardware para el manejo de
ajustes preestablecidos y la integración con su DAW.
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2.4. Conectando el MiniFreak al mundo exterior

Siempre apague todos los equipos de audio antes de realizar cualquier conexión. Si no
lo hace, puede dañar sus altavoces, el sintetizador, otros equipos de audio o sus oídos.
Después de completar todas las conexiones, establezca todos los niveles en cero. Encienda
los diversos dispositivos, con el amplificador de audio o el sistema de monitoreo en último
lugar, luego suba el volumen a un nivel cómodo de escuchar.

Aquí hay una descripción general de los conectores del panel posterior del MiniFreak:

Propósito Tipo de Conector

Entrada/Salida/Thru MIDI DIN de 5 pines

USB USB estándar Tipo B

Entrada de Pedal de Sostenido 1/4" (6.35 mm) TS

Entrada de Reloj/Salida de Reloj/Salida de
Reestablecimiento

TRS de 3.5 mm para Entrada/Salida de Reloj, TS para Salida
de Reestablecimiento

Entrada de Audio TS de 1/4"

Salida Izquierda/Salida Derecha de Audio TRS de 1/4" (balanceado)

Salida de Auriculares TRS de 1/4" (estéreo no balanceado)

Potencia Entrada DC: 12V/1A

2.5. Actualice al firmware más reciente

El firmware del MiniFreak contiene el Sistema Operativo (SO) del instrumento, su "cerebro".
Las actualizaciones del firmware permiten que Arturia agregue nuevas funciones o
solucione problemas. Vale la pena verificar la última versión de firmware contra la versión
de firmware actualmente instalada en su MiniFreak.

Usando el software MiniFreak V, simplemente haga clic en Actualización de FW en la barra
superior :

• Si no está actualizado (la versión es más antigua para usar MiniFreak V) : =>
Al abrirlo, MiniFreak V le indicará, con una ventana emergente que actualice,
simplemente haga clic en el botón Verde "Actualizar a la última versión"

• Si ya está actualizado (o compatible con MiniFreak V) : => No habrá ninguna
ventana emergente al abrir, para actualizar, haga clic en la sección Actualización
de FW de la parte inferior derecha y luego se abrirá la ventana emergente.

También tome en cuenta que en la ventana emergente le permite actualizar desde un
archivo si no tiene conexión a Internet, para hacerlo, descargue el Firmware más reciente,
colóquelo en su escritorio, haga clic en Actualización de FW, cargar desde archivo,
seleccione la ruta al .mnf en su escritorio y ¡voilà !
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3. CONOZCA AL MINIFREAK: UNA DESCRIPCIÓN GENERAL

¡Ahora es tiempo de aprender a manejar el MiniFreak!

En este capítulo, echaremos un vistazo al panel frontal y posterior del MiniFreak. En los
siguientes capítulos, explicaremos qué hacen los controles en cada sección y cómo usarlos,
pero comenzaremos con una comprensión básica de los diferentes tipos de controles.

3.1. El Panel Frontal

Comenzaremos en la parte superior izquierda del panel frontal y avanzaremos, sección por
sección y fila por fila.

Nombraremos los controles en letras en negrita; cuando un control tiene dos nombres
separados por una barra, por ejemplo Afinación/Octava, la segunda función se aplica
mientras se mantiene pulsado Shift (se muestra azul en el panel de su MiniFreak).

Un codificador recorre los ajustes específicos, uno por uno. Por lo general, los codificadores
tienen una segunda función "hacer clic + girar" o "hacer clic + presionar" que se activa al
presionar el codificador; a menudo estos tendrán un indicador LED para mostrar su estado.

Los Botones se explican por sí mismos; algunos están activos solamente cuando se
mantienen presionados (momentáneamente), mientras que otros deben presionarse una
vez para habilitarlos y luego nuevamente para deshabilitarlos (alternar). Por lo general, el
estado del botón se indica con un LED blanco; el botón Edición de Sonido/Utilidad se ilumina
en azul cuando se selecciona el menú de Utilidad.

Otro tipo de botón es el botón capacitivo, que detecta su toque pero no tiene partes móviles.
Cada uno de los 30 botones capacitivos de la Banda Táctil tiene un LED multicolor para
indicar la activación o el tipo de función.
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3.1.1. La Matriz de Modulación

La sección superior del MiniFreak comienza con la Matriz de Modulación, que le permite
conectar una variedad de fuentes y destinos para formar enrutamientos de modulación,
donde una parte del MiniFreak controla a la otra.

Hay siete filas de fuentes de modulación, que se muestran a la izquierda y con una fila
para cada una. Hay hasta trece destinos de modulación en las siete columnas, cuatro
permanentes y hasta nueve asignables a través de las tres páginas de Asignar.

El codificador de Matriz le permite navegar a través de los puntos de modulación. Después
de hacer clic en él, le permite editar la Cantidad. Una vez que se establece una cantidad
de modulación, se realiza la conexión. Verá claramente si una cantidad de modulación está
configurada en algo diferente a cero, ya que el LED para esa conexión se encenderá.

Obtenga más información en el capítulo Matriz de Modulación [p.10].

3.1.2. Osciladores

Estos controles le brindan acceso rápido a las diferentes propiedades de los dos Osciladores
Digitales (Osc 1 y Osc 2).

• Seleccionar elige si los otros controles afectan al Osc 1 o al Osc 2.

• Afinación/Octava selecciona la afinación en semitonos (±48). Shift con clic salta
por octavas. Al hacer clic en el codificador, se enciende el LED de Fina y le
permite hacer una afinación fina por centésimas (100 centésimas = 1 semitono).

• Tipo selecciona el Motor del Oscilador.

• Onda, Timbre y Forma tienen diferentes funciones según el Tipo de Oscilador.
Estos se muestran en la Pantalla.

• Volumen ajusta el nivel de cada Oscilador.

Consulte Los Osciladores Digitales [p.24] para obtener más información.

La Matriz de Modulación

Controles de Oscilador Digital
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3.1.3. Filtro Análogo

Los sintetizadores análogos de Arturia son famosos por sus filtros, y el filtro análogo en
el MiniFreak no es la excepción. Su timbre cálido y limpio agrega algo de carácter a los
Osciladores digitales con unos pocos giros de perilla.

• Tipo selecciona el modo de filtro: Paso Bajo, Paso de Banda o Paso Alto.

• Corte y Resonancia configuran la frecuencia de corte del filtro (o simplemente
corte) y la resonancia del filtro en esa frecuencia.

• Envolvente/Velocidad establece la cantidad de modulación de envolvente en el
corte, o cuánto controla la velocidad del teclado esa cantidad de envolvente.
Debido a que la modulación de corte puede ser positiva o negativa, la perilla
tiene un retén central para modulación 0.

Entraremos en más detalles en el capítulo de Filtro Análogo [p.46].

3.1.4. Efectos Digitales

La sección de Efectos Digitales es bastante similar en funcionamiento a la sección de
Osciladores:

• Seleccionar elige si los controles afectan al Efecto1, Efecto2 o Efecto3.

• Tipo/Sub selecciona el tipo de efecto o el subtipo - por ejemplo, hay seis Subtipos
del Tipo Efecto de Phaser, cada uno con su propio carácter. Hacer clic en el
codificador habilita o deshabilita el Efecto seleccionado.

• Tiempo, Intensidad y Cantidad tienen diferentes funciones según el Tipo de
efecto seleccionado.

Por último, en la sección superior de los controles del panel, puede encontrar la perilla
Maestra que controla el volumen general de las salidas principal y de auriculares del
MiniFreak.

Hay mucho que aprender sobre estos poderosos efectos - consulte el capítulo de Efectos
Digitales [p.11].

Controles de Filtro Análogo

Controles de Efectos Digitales
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3.1.5. Controles generales

Pasando a la sección central de los controles del panel, el extremo izquierdo comienza con
algunas funciones que usará todo el tiempo mientras toca y programa::

• El botón de Shift, cuando se mantiene presionado, accede a funciones
adicionales en las perillas y botones que tienen una etiqueta azul.

• Los botones de Octava transponen el rango del teclado en una octava por
pulsación, que se vuelve más brillante a medida que se mueve hacia arriba o
hacia abajo hasta tres octavas. Pulse ambos botones a la vez para restablecer
la transposición del teclado.

• El botón de Retención/Vínculo, cuando está Encendido, mantiene las notas de
entrada sostenidas. Al programar el Secuenciador [p.95], este botón pone un
descanso en un paso dado.

• Acorde [p.90] reproduce un acorde programado basado en cualquier nota que
toque; Presione Shift y haga clic para acceder a la página de configuración de
Escala [p.89] en la pantalla.

• La perilla de Deslizamiento establece el tiempo de deslizamiento (o portamento),
la cantidad de tiempo que tarda el tono en cambiar entre la última nota tocada
y la siguiente.

3.1.6. LFO

¡La sección de LFO ofrece mucha potencia en solo unos pocos controles!

• Seleccionar/Editar selecciona LFO 1 o LFO 2, con un indicador LED blanco. La
función de edición de LFO se describe en detalle en el capítulo de LFO [p.66].

• Velocidad/Activación establece la velocidad del LFO, y cuando se presiona shift
le permite elegir la forma en que se puede activar el LFO para reiniciar su ciclo.

• Onda/Carga le permite elegir una forma de onda LFO de una selección de
formas básicas.

Directamente encima de la perilla Onda/Carga hay un par de LED que pulsan a la velocidad
de los dos LFO, retroalimentados a través de cambios de color de amarillo cuando es
positivo y rojo cuando es negativo.

Controles generales

Controles LFO
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3.1.7. La Pantalla

El centro del MiniFreak tiene una pantalla OLED que muestra tanto información estática
como animaciones. Aquí es donde puede navegar por los menús de funciones, elegir
ajustes preestablecidos, ver visualizaciones gráficas de cambios de parámetros, detalles
sobre parámetros sin etiquetas en el panel frontal y mucho más.

A la izquierda de la pantalla se encuentran los botones Edición de Sonido/Utilidad y
Guardar/Panel. Edición de Sonido [p.82] muestra un menú de funciones adicionales para
muchas partes del MiniFreak, que van más allá de las que tienen sus propios botones y
perillas en el panel frontal. Utilidad [p.109] accede a un menú de funciones globales. El botón
se ilumina en blanco para Edición de Sonido y en azul para Utilidad.

Guardar le permite, como está etiquetado, guardar sus ajustes preestablecidos, nombrarlos
y etiquetarlos. Para obtener más información, consulte el capítulo Manejo de Ajustes
Preestablecidos [p.18].

Panel hace que todos los valores de los parámetros salten a su posición física actual.

Dado que las perillas y codificadores digitales pueden actualizar automáticamente sus
valores cuando cambia de programa, pero los mandos análogos no, esta función le permite
escuchar y ajustar dónde difieren los ajustes de las perillas análogas de lo que está
almacenado en la memoria.

Las perillas afectadas por Panel incluyen Deslizamiento, Corte, Resonancia, Envolvente,
Subida/Caída, Retención/Sostenido, Ataque, Decaimiento, Sostenido y Liberación.

� Presionar el botón de Panel no se puede deshacer; está diseñado para usarse tan pronto como
seleccione un sonido y antes de comenzar a editarlo. Si selecciona un parche, lo edita y luego presiona
Panel, perderá sus ediciones anteriores, ¡así que tenga cuidado!

El codificador de Ajuste Preestablecido/Edición selecciona ajustes preestablecidos y se
utiliza como un controlador de edición central para todo tipo de parámetros. Cambiar de
posición le permite Filtrar los ajustes preestablecidos por categoría, como se explica en
Manejo de Ajustes Preestablecidos [p.18].

La Pantalla y los controles asociados
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3.1.8. Envolvente Cíclica

La Envolvente Cíclica es una fuente de modulación multifuncional. Puede actuar como una
segunda envolvente o como un LFO adicional con una variedad de opciones de forma de
onda que difieren de las de los otros dos LFO.

• El botón de Modo selecciona entre los modos Envolvente, Ejecución y Bucle.

• Subida/Forma, Caída/Forma y Retención/Sostenido controlan las diferentes
etapas del ciclo y el comportamiento de cada una.

Detallaremos estos parámetros en el capítulo Envolventes [p.75].

3.1.9. Envolvente

La sección de Envolventes tiene controles para una envolvente ADSR tradicional de 4 etapas:
Ataque, Decaimiento, Sostenido, Liberación. Por defecto, la envolvente controla los VCA
para el control de amplitud, pero también está disponible como fuente en la Matriz de
Modulación. Consulte Las Envolventes [p.75] para obtener más información.

El botón de Modo le permite seleccionar entre diferentes tipos de polifonía, alternando entre
los modos Monofónico, Polifónico, Parafónico y Unísono. Que se describirán más adelante
en el capítulo Envolventes [p.75].

Los controles de la Envolvente Cíclica

Los controles de Envolvente
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3.1.10. Arpegiador/Secuenciador

Estos 30 botones capacitivos se agrupan en cuatro secciones.

• Seleccionar Arp o Seq o Apagarlos

• Reproducir/Detener, Grabar y Mods

• Un conjunto de 16 botones táctiles que pueden seleccionar pasos de secuencia,
configurar el modo y los modificadores para el arpegiador o una variedad de
otras funciones, incluida la Edición de LFO [p.66].

• Controles para la duración de la secuencia y la selección de 'páginas' de
secuencias más largas, así como las Formas para la Edición de LFO [p.66]

Hay mucho que repasar aquí; guardaremos los detalles finos para el capítulo del
Arpegiador and Secuenciador [p.95].

Los Controles del
Arpegiador y
Secuenciador

Los Controles del
Arpegiador y
Secuenciador

Controles de Transporte

Controles de longitud del
Secuenciador y

pendientes del Modelador

�� �,./,$������)/�'��!'��-/�,$*��$)$�,!�&����*)*3����'��$)$�,!�&
��)�� !-�,$+�$7)�#!)!,�'



3.2. Las Bandas Táctiles

Los tres botones capacitivos seleccionan entre tres modos de funcionamiento diferentes:

• Inflexión/Rueda de Teclado (LED blancos) configura las Bandas Táctiles para que
funcionen como controles de curvatura y modulación comunes. El control de
Vibrato selecciona una función de vibrato en lugar de usar la Rueda como una
fuente de modulación generalizada, use shift-toque para habilitar el vibrato.

• Macros M1/M2 (LED azules) permite que las bandas controlen dos Macros [p.92],
que reúnen múltiples movimientos de control en uno; shift-toque lo lleva al modo
Asignación de Macros.

• Secuencia/Arpegio Compuerta/Spice (LED naranja) configura las Bandas Táctiles
para controlar el tiempo de Compuerta y Spice en el Arpegiador y Secuenciador
[p.95]. Pulsar Shift y tocar este botón habilitará Dice.

Las Bandas Táctiles y sus
controles asociados
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3.3. El Panel Posterior

Ahora revisemos las entradas y salidas del panel posterior de MiniFreak,

De izquierda a derecha, los conectores del panel posterior del MiniFreak son los siguientes:

Función Tipo de Conector

Entrada/Salida/Thru MIDI DIN de 5 pines

USB USB estándar tipo B

Entrada de Pedal de Sostenido 1/4" (6.35 mm) TS

Reloj de Entrada/Reloj de Salida/Reinicio de
Salida

TRS de 3,5 mm para Entrada/Salida de Reloj, TS para Reinicio
de Salida

Entrada de Audio 1/4" TS

Salida de Audio Izquierdo/Derecho 1/4" TRS (estéreo balanceado)

Salida de Auriculares 1/4" TRS (estéreo no balanceado)

Potencia Entrada CC 12V / 1A

3.4. ¡Hacia Adelante!

Como puede ver, hay mucho que cubrir - ¡así que empecemos!

El Panel Posterior

�
 �,./,$������)/�'��!'��-/�,$*��$)$�,!�&����*)*3����'��$)$�,!�&
��)�� !-�,$+�$7)�#!)!,�'















https://mutable-instruments.net/
https://noiseengineering.us/



































































































































































































	Manual Del Usuario
	MiniFreak
	Agradecimientos Especiales
	Dirección
	Ingeniería
	Diseño
	Diseño de Sonido
	Control de Calidad
	Pruebas Beta
	Manual
	Reconocimientos Especiales

	¡Gracias por comprar el MiniFreak de Arturia!
	Sección de Mensajes Especiales
	Especificaciones Sujetas a Cambios:
	IMPORTANTE:
	AVISO:
	Las precauciones incluyen, entre otras, las siguientes:

	Tabla de contenidos
	Bienvenido A MiniFreak
	Qué es̵ MiniFreak?
	Firmware 4.0: Contenido y funciones añadidas
	Nuevos efectos: Vocoder EXT In y Self
	Vocoder Ext In
	Vocoder Self
	Vocoder EXT in and Self Sub-Types :

	Refinamientos :
	Audio In Mode :
	Audio In Gain



	Configuración e Instalación
	Encendiendo el MiniFreak
	Aviso
	Registre su Instrumento
	Conectando el MiniFreak al mundo exterior
	Actualice al firmware más reciente

	Conozca al MiniFreak: Una descripción general
	El Panel Frontal
	La Matriz de Modulación
	Osciladores
	Filtro Análogo
	Efectos Digitales
	Controles generales
	LFO
	La Pantalla
	Envolvente Cíclica
	Envolvente
	Arpegiador/Secuenciador

	Las Bandas Táctiles
	El Panel Posterior
	¡Hacia Adelante!

	Manejo de Ajustes Preestablecidos
	Controles de Ajustes Preestablecidos
	Seleccionando y cargando Ajustes Preestablecidos
	Guardando Ajustes Preestablecidos
	Actualizando un Ajuste Preestablecido
	Guardando a un nuevo número de Ajuste Preestablecido
	Eligiendo un nuevo Tipo de Ajuste Preestablecido
	Renombrando un Ajuste Preestablecido

	Filtros
	Operaciones de Edición de Sonido
	Operaciones de Ajustes Preestablecidos del Menú de Utilidades
	Copia de Ajuste Preestablecido
	Pegar un Ajuste Preestablecido
	Eliminar Ajuste Preestablecido
	Panel de Favoritos


	Los Osciladores Digitales
	Los Controles
	Cuantización de Modulación
	Volumen

	Tipos de Osciladores
	BasicWaves
	SuperWave
	Armónico
	KarplusStr
	VAnalog
	Waveshaper
	Dos Operadores FM
	Formante
	Acordes (Oscilador 2 solamente)
	Voz
	Modal
	Ruido
	Bajo
	SawX
	ARM
	Entrada de Audio (Oscilador 1 solamente)
	Tabla de Ondas (Osc 1 solamente)
	FM/RM (Oscilador 2 solamente)

	Tipos de Procesadores de Audio del Oscilador 2
	Multi Filtro
	Filtro de Cirujano
	Filtro de Peine
	Filtro de Phaser
	Destruir


	El Filtro Análogo
	Historia: Señales a lo largo del camino
	Elementos de diseño de filtros y sus controles
	Tipo de filtro
	Corte
	Pendiente
	Resonancia
	Modulación de filtro

	Desarrollando una sensación para el filtro

	Efectos Digitales
	La Sección de Efectos Digitales
	Enrutamientos de Insertos y Envíos
	Un ejemplo de cómo funcionan los Enrutamientos
	Subtipos

	Los Tipos de Efectos
	Coro
	Phaser
	Flanger
	Super Unison
	Reverb
	Delay
	Distorsión
	Bit Crusher
	Ecualizador de 3 Bandas
	Ecualizador de Picos
	Multi Comp
	Vocoder Ext In
	Vocoder Self
	Vocoder EXT in y Self Sub-Types :



	La Matriz de Modulación
	Seleccione un enrutamiento
	Establezca una cantidad
	Activar/Desactivar un Enrutamiento
	Edición Rápida de Cantidades
	Asignar un Destino
	Páginas de Matriz
	Asignación de Destino
	Asignación de Cantidad de Modulación
	Destinos Personalizados sin control físico
	Lista de todos los Destinos disponibles


	Los Osciladores de Baja Frecuencia
	Parámetros LFO
	Los LED del Visualizador del LFO
	Velocidades y Sincronización del LFO
	Activación de LFO
	Formas de Onda del LFO

	El Modelador y Editor de Onda del LFO
	Almacenamiento y Carga de Ondas Modeladoras
	Edición de Onda del LFO
	Propiedades de Paso del Patrón de Forma
	Selección de un paso dado
	Edición de un paso dado
	Segmentos
	Establecer la Longitud del Patrón del Modelador
	Guardar una Onda de Modelador

	Ratio de forma

	Vibrato
	Unos consejos finales

	Las Envolventes
	Etapas de Envolventes
	Etapas de Envolvente: ADSR
	Etapas de envolventes: otros tipos

	Envolvente
	El VCA
	Edición de Sonido > extras de Envolventes
	Modulación de velocidad
	Reactivación
	Opciones de curva

	Modos de Polifonía y Voz
	Parámetros de unísono
	Parafonía
	Estructura de la voz parafónica


	Envolvente Cíclica
	Etapas y Formas
	Modos y Reactivación


	Edición de Sonido
	Estructura y controles del Menú
	Menús de Edición de Sonido
	Edición de Sonido > Tono
	Edición de Sonido > Efectos
	Edición de Sonido > Envolvente
	Edición de Sonido > Voz
	Edición de Sonido > Envolvente Cíclica
	Edición de Sonido > LFO
	Edición de Sonido > Teclado
	Edición de Sonido > Secuencia
	Edición de Sonido > Configuración de Escala
	Edición de Sonido > Ajuste Preestablecido


	Funciones del Teclado
	Notas del Teclado
	Velocidad y Aftertouch
	Velocidad y Aftertouch en la Matriz de Modulación

	Polifonía
	Deslizamiento
	Configuración de escala
	Escalas de Fábrica y de Usuario

	Modo de Acordes
	Bandas Táctiles
	Inflexión/Rueda de Teclado (Vibrato)
	Macros M1/M2 (Asignación)
	Sec/Arp Compuerta /Spice (Dice)


	Macros
	Conceptos básicos de Macros
	Usando Macros
	Asignación de Macros
	Agregar una modulación sin perilla a una Macro
	Asignación de macros a cantidades de mod
	Eliminando una ranura de modulación Macro
	Guardando sus ediciones de Macro


	El Arpegiador y Secuenciador
	Características Comunes
	Transportes
	Tempo
	División de Tiempo
	Ritmo
	Metrónomo
	Retención
	Compuerta
	Spice and Dice

	El Arpegiador
	Modos de Arpegiador
	Rango de Octava
	Modificadores de Arp
	Copiar Arpegiador al Secuenciador

	Secuenciador
	Establecer una Duración de Secuencia
	Grabación de Pasos
	Grabación en Tiempo Real
	Editar su Secuencia
	Edición de Pasos Individuales
	Overdub

	Carriles de secuencia de modulación
	Agregar una Modulación
	Grabación por Pasos de una Modulación
	Grabación en Tiempo Real de una Modulación
	Edición de su Modulación
	Lista de Parámetros Grabables de Seq Mod:


	El Menú de Utilidades
	Control y navegación
	Los menús de Utilidades
	Utilidades > MIDI
	Utilidades > Sincronización
	Utility > Audio
	Utilidades > Controles
	Utilidades > Escala Global
	Utilidades > Operaciones de Ajustes Preestablecidos
	Utilidades > Varios
	¡Su Nombre con luces!


	Control Externo: MIDI y Señales de Reloj
	Señales de Sincronización
	Configuración de Reloj y conector de Reestablecimiento

	MIDI
	Entradas y salidas MIDI
	Canales MIDI
	Control Local MIDI y enrutamiento de datos
	Cambio de Programa MIDI
	Mensajes de Cambio de Control MIDI

	USB

	Declaración de conformidad
	FCC
	CANADA
	CE
	ROHS
	WEEE


