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Mensajes especiales

Este manual explica como utilizar Mix DRUMS, ofrece una descripcion detallada de sus
funciones y explica coémo descargarlo y activarlo. En primer lugar, algunos mensajes
importantes:

Especificaciones sujetas a cambios:

La informacién contenida en este manual es correcta en el momento de su impresion.
Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de las
especificaciones o caracteristicas sin previo aviso ni obligacion alguna.

IMPORTANTE:

El software, cuando se utiliza en combinaciéon con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrian causar pérdida auditiva permanente. NO lo
utilices durante periodos prolongados a un volumen alto o a un nivel que resulte incémodo.

Si experimentas pérdida auditiva o zumbidos en los oidos, consulta a un audiélogo.

AVISO:

Los gastos de servicio incurridos debido a la falta de conocimiento sobre el funcionamiento
de una funcidn o caracteristica (cuando el software funciona segun lo previsto) no estan
cubiertos por la garantia del fabricante y, por lo tanto, son responsabilidad del propietario.
Lee atentamente este manual y consulta a tu distribuidor antes de solicitar asistencia
adicional.

ADVERTENCIA SOBRE EPILEPSIA: Lee antes de usar Mix DRUMS.

Algunas personas son susceptibles a sufrir ataques epilépticos o pérdida de conciencia
cuando se exponen a determinadas luces intermitentes o patrones luminosos en la vida
cotidiana. Esto puede ocurrir incluso si la persona no tiene antecedentes médicos de
epilepsia ni ha sufrido nunca ataques epilépticos. Si usted o alguien de su familia ha
presentado alguna vez sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de
conciencia) al exponerse a luces intermitentes, consulte a su médico antes de utilizar este
software.

Deja de utilizar este software y consulta a tu médico inmediatamente si experimentas
alguno de los siguientes sintomas mientras lo utilizas: mareos, vision borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida de conciencia, desorientacién o cualquier movimiento
involuntario o convulsion.

Precauciones que deben tomarse durante el uso

* No te quedes demasiado cerca de la pantalla.

« Siéntate a una distancia adecuada de la pantalla.

« Evita utilizarla si estds cansado o no has dormido lo suficiente.
« Asegurate de que la habitacion esté bien iluminada.

+ Descansa al menos entre 10 y 15 minutos por cada hora de uso.



iEnhorabuena por tu compra de Mix DRUMS!

La excelencia es la esencia de todos los productos Arturia, y Mix DRUMS no es una
excepcion. Estamos encantados de ofrecerte este nuevo y revolucionario enfoque para
sacar el maximo partido a tus sonidos de bateria. Explora los presets, modificalos a tu gusto
y cambia tus baterias de forma sutil o radical.

No olvides visitar el sitio web www.arturia.com para obtener informacién sobre todos
nuestros otros inspiradores instrumentos de hardware y software, efectos, controladores
MIDI y mucho méas. Se han convertido en herramientas indispensables para muchos
artistas visionarios de todo el mundo.

Musicalmente tuyo,

El equipo de Arturia


http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A MIX DRUMS!

Gracias por adquirir Mix DRUMS, una forma totalmente nueva de abordar el procesamiento
de la bateria. Creado por Arturia con la colaboracion del galardonado ingeniero, productor
y baterista Emre Ramazanoglu, este plug-in redine una variedad de moddulos de
procesamiento de sefial en una cadena de efectos interactiva, lo que facilita todo, desde
pequefios ajustes hasta transformaciones sonoras completas en tus sonidos de bateria,
todo ello conservando sus niveles maximos y su lugar en la mezcla.

Los efectos mas comunes que se aplican a la bateria son los controles dinamicos, como la
compresion, la limitacion y el gating. Mix DRUMS no utiliza ninguno de estos procesadores
como elementos centrales. En su lugar, utiliza una combinacion unica de clipping,
saturacion, distorsion, modelado de transitorios, procesamiento paralelo con coherencia de
fase, efectos espaciales y multiples etapas de ecualizacién para afiadir pegada, peso, garra,
chispa... todo lo que se te ocurra, manteniendo los niveles maximos y sin compresion a la
vista.

Mix DRUMS te permite replantearte todo, desde las pistas de bombo y caja hasta los buses
de bateria completos y los loops ritmicos, obteniendo sonidos que hacen que tus mezclas
destaquen sin perder el control. Estamos deseando escuchar lo que haces con él!

1.1. Emre Ramazanoglu: El hombre detras del método Mix
DRUMS

Emre Ramazanoglu Es un ingeniero con sede en Londres cuyo estudio cuenta con una sala
de mezclas Dolby Atmos 7.1.4. Ha realizado mezclas estéreo para Noel Gallagher, David
Holmes, Lily Allen, Carly Rae Jepsen, David Holmes, Richard Ashcroft, Issey Cross, Ali Farke
Toure y muchos otros artistas. Sus mezclas y remezclas Atmos incluyen albumes nuevos y
clasicos de David Bowie, Brian Eno, Jon Hopkins, Lana Del Rey, Bat For Lashes, Sam Ryder
y Tom Odell, asi como bandas sonoras de videojuegos y material comercial.

Ademas de su trabajo como técnico de grabacién, Emre es un prolifico productor,
compositor y programador. Aporta sus muchos afios de experiencia como técnico de
grabacion y baterista a la creacion de Mix DRUMS.




1.2. La cadena magica de audio

Emre ha pasado afios en el estudio, creando nuevas formas de hacer que sus sonidos
de bateria y mezclas sean Unicos y llenos de caracter. Mix DRUMS es una recreacion en
software de uno de sus flujos de trabajo favoritos.

La primera parte de la cadena de audio es quizas la mas critica: CEILINGS, donde se
establece el nivel de entrada en el pico de la sefial de la bateria. De esta manera, los
procesadores tienen el maximo efecto sin cambiar el nivel de pico.

Mix DRUMS divide el audio en dos rangos de frecuencia, LOW y MID/HIGH, en funcién de la
frecuencia de cruce que selecciones. La sefial baja se procesa con un efecto de saturacion
OP AMP 21 (con una sefial baja seca en paralelo), mientras que la sefial media/alta tiene
un efecto de saturacion TAPE, un efecto de DISTORSION multimodo y controles para Tone,
Tilt y Clean Highs. Todas estas rutas de sefial paralelas se mantienen cuidadosamente
coherentes en fase, por lo que no hay distorsion de fase que debilite el sonido.

Las rutas de sefial Low y Mid/High tienen cada una un Shaper transitorio, que permite
ajustar con precision el ataque y el cuerpo del sonido, haciendo que la bateria suene mas
potente o mas sostenida.

La secciéon SPACE afiade varios tipos de ambiente a tu sonido, desde simples delays y
reverb hasta efectos especiales, y el EQ final te permite ajustar la salida de la sefal final
por Gltima vez.

Hay un Visualizador informativo que te permite ver lo que esta haciendo el efecto en cada
momento. El Visualizador es también donde encontraras controles sensibles al contexto
para el crossover, el filtrado, SPACE, EQ y mucho mas: solo tienes que hacer clic en un
modulo y el Visualizador se actualizara automaticamente para que puedas profundizar.

Para empezar, Mix DRUMS incluye una amplia biblioteca de presets inspiradores,
organizados en categorias légicas. jPuedes utilizar estos presets como punto de partida
para tus propios experimentos sonoros!

$%"$
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1.3. Resumen de las funciones de Mix DRUMS

1) Mantiene el nivel maximo, a pesar de un enorme aumento en el nivel percibido

2) Simplifica una compleja cadena de procesamiento paralelo, de modo que cualquiera
puede transformar radicalmente su bateria en lugar de tener que microgestionar el
enrutamiento y los problemas de fase

3) Divide las sefiales en frecuencias bajas y medias/altas para un procesamiento separado
del amplificador operacional, la saturacién de cinta y la distorsion, al tiempo que mantiene
la coherencia de fase

4) Los modeladores de transitorios independientes controlan el ataque y el cuerpo de los
golpes de bateria en los graves y medios/agudos.

5) Una seccion de efectos SPACE detallada y creativa incluye reverb algoritmica, reverb de
convolucién, delay y delay de cinta.

6) Multiples etapas de ecualizacién para ajustes precisos del tono.

7) Una paleta completa de ruidos de fondo inusuales y Utiles para texturizar ain mas tu
bateria.

8) Navegador de presets optimizado y con funcion de basqueda.
9) Compatible con Windows o macOS en formatos AAX, Audio Units y VST2/VST3.

Esperamos que esta nueva forma de procesar tu bateria te resulte inspiradora y
emocionante, ya sea para crear texturas Unicas en el bus de bateria o simplemente para
que la pista de caja encaje perfectamente en tu mezcla. Sumérgete, diviértete... jy disfruta
de la combinacién de velocidad, creatividad y potencia sonora que te ofrece Mix DRUMS!




2. ACTIVACION Y PRIMERA PUESTA EN MARCHA

2.1. Compatibilidad

Mix DRUMS funciona en ordenadores y portatiles equipados con Windows 8.1 o posterior,
o macOS 10.13 o posterior. Es compatible con la generaciéon actual de procesadores Apple
Silicon, asi como con procesadores Intel (y similares). Puedes utilizarlo como plug-in Audio
Unit, AAX, VST2 o VST3 dentro de tu software de grabacion favorito.

i (@) GR0

Audio Units

2.2. Descargar e instalar

Puedes descargar Mix DRUMS directamente desde la pagina de productos de Arturia
haciendo clic en las opciones Comprar ahora u Obtener demo gratuita. La demo gratuita
tiene una duracion limitada de 20 minutos.

Si aln no lo ha hecho, ahora es un buen momento para crear una cuenta Arturia siguiendo
las instrucciones de la pagina web My Arturia.

Una vez instalado Mix DRUMS, el siguiente paso es registrar el software. Se trata de un

proceso sencillo que requiere un programa diferente, el Arturia Software Center.

2.2.1. Arturia Software Center (ASC)

Si aun no ha instalado ASC, vaya a esta pagina web: Descargas y manuales de Arturia.

Busca Arturia Software Center en la parte superior de la pagina y descarga la version
del instalador para el sistema que estés utilizando (Windows o macOS). ASC es un cliente
remoto para tu cuenta Arturia que te permite gestionar cmodamente todas tus licencias,
descargas y actualizaciones desde un solo lugar.



https://www.arturia.com/products
https://www.arturia.com/login
https://www.arturia.com/es/support/downloads-manuals

Después de instalar Arturia Software Center, ejecitalo y haz lo siguiente:

* Inicia sesion en tu cuenta Arturia desde la interfaz de ASC.

+ Desplazate hacia abajo hasta la seccion Mis productos de ASC.

* Haz clic en el botén Activar junto al software que deseas empezar a utilizar (en
este caso, Mix DRUMS).

« Esto activara la licencia del software en tu ordenador. Puedes activarla en varios
ordenadores al mismo tiempo, por ejemplo, en el ordenador de tu estudio y en
tu portatil de viaje.

¢ Haz clic en el botéon Instalar para instalar el software en tu ordenador.

* Sigue las instrucciones que te indique tu ordenador durante el proceso de
instalacion.

iAsi de sencillo!

2.3. Trabajar con Mix DRUMS como plug-in

Mix DRUMS se utiliza como plug-in en todos los principales programas de estaciones de
trabajo de audio digital (DAW), incluidos Cubase, Digital Performer, Live, Logic, Pro Tools,
Reaper, Studio One y muchos mas.

Los plug-ins tienen numerosas ventajas sobre el hardware, entre las que se incluyen:

* Puedes utilizar tantas instancias en diferentes pistas como pueda manejar tu
ordenador.

¢ Puedes automatizar los ajustes del plug-in a través de la funcion de
automatizacion de tu DAW.

* Todos los ajustes y cambios se guardan con tu proyecto DAW, lo que te permite
continuar justo donde lo dejaste.

2.3.1. Configuracio6n de audio y MIDI

Dado que Mix DRUMS es un plug-in, los ajustes de enrutamiento de audio y MIDI se
gestionan en tu software de grabaciéon o DAW. Por lo general, se encuentran en algun tipo
de menu de preferencias o ajustes, aunque cada producto funciona de forma ligeramente
diferente. Por lo tanto, consulta la documentacion de tu software de grabacién para obtener
informacion sobre cdmo seleccionar tu interfaz de audio, activar las salidas, configurar la
frecuencia de muestreo, asignar puertos MIDI, establecer el tempo del proyecto, ajustar el
tamarfio del bufer y demas.

Ahora que ya has configurado tu software, jes hora de ponerlo en marcha!

%S "= %" $ * &C -1+#8 S #T W !



3. LA INTERFAZ DE USUARIO

Este capitulo te dard una idea de como esta organizada la interfaz de usuario de Mix
DRUMS y dénde encontrar sus funciones.

3.1. Descripcioéon general de primer nivel

La interfaz de usuario de Mix DRUMS

Mix DRUMS esta cuidadosamente subdividido en subsecciones, tal y como se muestra en la
ilustracion anterior.

Clave Nombre Funcion

La barra de
1 herramientas Accede al ment de Mix DRUMS [p.O] y al Navegador de presets [p.18].
superior [p.9]

La pantalla Visualizador muestra la respuesta de frecuencia, los controles de

) . crossover Y filtro, los niveles relativos de los componentes de la sefial y los menus
Visualizador

2 (p14] izquierdo y derecho de los controles de parametros. Las funciones precisas que
# se muestran dependen del médulo de la ruta de audio que esté resaltado en ese
momento.
3 Ruta de Controles y pantallas para los parametros de los médulos de SIGNAL PROCESSING
audio [p.15] — INPUT, LOW, MID/HIGH, SPACE, EQ, y OUTPUT.
La barra de
4 herramientas La ayuda Nombre del parametro [p.15] y diversos controles de utilidad.

inferior [p.15]

Los enlaces anteriores te llevaran a las distintas partes del manual que tratan estas
funciones. Puedes saltar de una parte a otra y aprender lo que necesites en cada momento,
pero te recomendamos que leas el manual al menos una vez en su totalidad. Mix DRUMS
esta disefiado para que puedas empezar a trabajar y hacer muchas cosas sin necesidad
de consultar el manual, pero hay algunos trucos sutiles que no resultan evidentes a primera
vista. Leer el manual te ayudara a asegurarte de que sabes bien lo que puede hacer este

plug-in.




3.2. La barra de herramientas superior

La barra de herramientas superior

La barra de herramientas situada en la parte superior del instrumento te permite acceder a
muchas funciones utiles que afectan a Mix DRUMS en su conjunto: el menu desplegable de
Mix DRUMS, el navegador de presets y el control de volumen de salida.

3.2.1. EI mend Mix DRUMS

Al hacer clic en el icono de tres lineas situado en la esquina superior izquierda, se abre un
menu desplegable que permite acceder a una serie de funciones importantes.

El menu Mix DRUMS

« New Preset: Esta opcidn crea un nuevo preset con los ajustes predeterminados
en todos los parametros. Es un buen punto de partida si deseas crear un nuevo
sonido desde cero.

« Save Preset: Esta opcidon sobrescribird el preset cargado actualmente con
cualquier cambio que hayas realizado. Si deseas guardar el preset actual con un
nombre diferente, utiliza la opcién "Save As.." que aparece a continuacion.

* Save Preset As...: Esto te permite guardar tu preset con un nombre diferente. Al
hacer clic en esta opcién, aparecera una ventana en la que podras nombrar tu
preset e introducir informacién sobre él.

*
o



Mix DRUMS ofrece un sistema de categorizacion muy detallado para sus presets de efectos.
Te permite seleccionar una amplia variedad de categorias y subcategorias, e incluso crear
las tuyas propias. Puedes verlo en los menUs emergentes que aparecen al hacer clic en
Type.

Custom
Delay
Distortion
Drums

Dynamics
ve Drums EQ

Cymbal Experimental

DrumKit FX Chain
Drum Loop Filter
High Hat Modulation
Kick Other
3D Drum Kit Natural Drums Pitch
Percussion Reverb
Processed Drums Rhythmic
Smudgy Stereo
Snare Template
Tom Texture
+ New Transition
Utilities

* Save as Opening Preset: Esto te permite seleccionar el preset que se carga en
Mix DRUMS cuando abres por primera vez una instancia del plug-in. Es habitual
que los ingenieros empiecen con una cadena de sefial "basic" o "favorite", y con
esta opcion puedes acceder rapidamente a la tuya.

« Import...: Este comando te permite importar un archivo de presets, que puede ser
un solo preset o un banco completo de presets.

« Export Menu: Puedes exportar los presets de dos maneras: como un Unico preset
o0 como un banco.

. Export Preset. Exportar un Unico preset resulta Gtil cuando deseas
compartir un preset con otra persona. La ruta predeterminada para
estos archivos aparecera en la ventana "save', pero puedes crear una
carpeta en otra ubicacion si lo deseas. El preset guardado se puede
volver a cargar mediante la opcién de mend Import Preset.

. Export Bank. Esta opcién se puede utilizar para exportar todo un
banco de sonidos del instrumento, lo que resulta util para realizar
copias de seguridad o compartir presets. Los bancos guardados se
pueden volver a cargar mediante la opciéon de menu Import Preset.

¢ Resize Window: La ventana Mix DRUMS se puede redimensionar entre el 50 %
y el 200 % de su tamafio original sin que se produzcan artefactos visuales. En
una pantalla méas pequefia, como la de un ordenador portatil, es posible que
desees reducir el tamafo de la interfaz para que no ocupe toda la pantalla. En
una pantalla mas grande o en un segundo monitor, puedes aumentar el tamafio
para ver mejor los controles. Los controles funcionan igual con cualquier nivel de
zoom, pero los controles mas pequefios pueden ser mas faciles de manejar con
niveles de ampliacién mas altos.
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Mientras trabajas con Mix DRUMS, también puedes utilizar los atajos de teclado CTRL- / CTRL+
(Windows) o COMMAND- / COMMAND+ (macOS) para ajustar rapidamente el tamafio de la ventana
un paso hacia abajo o hacia arriba. Al arrastrar la esquina inferior derecha de la ventana, también se
ajustara el tamafio de la interfaz hacia arriba o hacia abajo al siguiente tamafio de ventana superior o
inferior. Ten en cuenta que en algunos DAW, los mismos comandos de teclado pueden utilizarse para
controlar el zoom. En este caso, el DAW tendra prioridad.

e Tutorials: Mix DRUMS incluye tutoriales que te guiaran por las diferentes
funciones del plug-in. Apareceran en una pestafa lateral junto a la ventana
principal y cargaran programas especiales que te guiaran paso a paso para que
puedas sacar el maximo partido a las funciones de Mix DRUMS.

Los tutoriales comienzan con un sencillo indice:

Los tutoriales se abren
con una lista de capitulos.

%8 L %" 8 * %S, T §



A medida que avanzas en el tutorial, se resaltan las partes del panel en las que debes
centrarte:

Cada capitulo destaca las partes relevantes de la interfaz.

Haz clic en la X situada en la esquina superior derecha para salir de un capitulo concreto y
haz clic en Salir de los tutoriales en la parte inferior del indice para cerrar completamente
la pestafia tutoriales.

Si estas editando un preset, asegurate de guardarlo antes de abrir los tutoriales, ya que al hacerlo
se sustituira tu preset actual por un preset especial del tutorial y se sobrescribiran los cambios que no
hayas guardado. jAsegurate de guardar con frecuencia!

« Help: Esta seccién proporciona enlaces utiles a la guia del usuario de Mix DRUMS
y a la pagina de preguntas frecuentes sobre Mix DRUMS en el sitio web de
Arturia. Ten en cuenta que para acceder a estas paginas es necesario disponer
de conexion a Internet.

e About: Aqui puedes ver la version del software Mix DRUMS y los créditos del
desarrollador. Haz clic fuera de la ventana "About" para cerrarla.

3.2.2. Navegar por presets

Mix DRUMS incluye numerosos presets de fabrica con un sonido espectacular. Para
ayudarte a buscar entre tantos presets, disponemos de un potente navegador de presets
[p.18] con varias funciones que te permitiran encontrar los sonidos rapidamente. La barra
de herramientas superior incluye los siguientes controles relacionados con el navegador de
presets:

Controles del navegador de presets en la barra de
herramientas superior
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El boton de Navegador de presets (el icono con cuatro lineas que parecen libros
en una estanteria) abre y cierra el Navegador de presets. Esto se explica con
detalle en el capitulo Trabajar con presets [p.18].

El botén Me gusta (el icono del corazén) te permite etiquetar rapidamente los
presets que te gustan. Dentro del navegador de presets, es facil ordenar y buscar
los presets que te gustan.

El Nombre de preset aparece a continuacién en la barra de herramientas. Al
hacer clic en el nombre, se muestra un menu desplegable con otros presets
disponibles. Haz clic en cualquier nombre para cargar ese preset o haz clic
fuera del menu para cerrarlo. Las categorias de sonido que se muestran en
el lado izquierdo te permiten saltar rapidamente a los subgrupos de presets
correspondientes (llamados Tipos [p.21]) sin tener que bucear en el propio
navegador de presets.

Si editas un preset, aparecera un asterisco (“estrella”) junto al nombre del preset, lo que te indicara

que guardes los cambios antes de cargar otro preset.

Instant Mello-Fi*
All Presets

Filter

Creative Drums Chop It Short

Kick Concrete

Natural Drums > Datarot

Processed Drums > Foil

Snare > Instant Mello-Fi |,
Military Grade
Reductive Process
Where Did My Drums Go

Ten en cuenta que si has establecido algun filtro de blsqueda en el Navegador de presets [p.20], al

abrir cualquiera de estas listas de esta manera se ignoraran todos los filtros. Veras todos los presets
del tipo adecuado.

Los iconos de flecha seleccionan el preset anterior o siguiente en la lista filtrada.
Es lo mismo que hacer clic en el nombre del preset y seleccionar el siguiente
patch de la lista, pero con un solo clic.

Junto a los iconos de flecha se encuentran los controles A/B Select y A/B Copy.
Mientras editas un preset, puedes almacenar dos conjuntos diferentes de valores
de parametros en las posiciones A y B. Al hacer clic en el botén A/B Select,
se alternara entre los dos (el actual se resaltara en rojo). El botéon A/B Copy te
permite copiar la posiciéon actual a la otra posicion.




A>B A<B

Izquierda: Posicion A seleccionada, el botén Copiar
muestra A > B. Derecha: Posicion B seleccionada, el boton
Copiar muestra A < B.

3.2.3. Knob de volumen de salida

Knob de nivel de salida

Por ultimo, el knob Output Level controla el nivel de salida del plug-in a tu DAW. Los niveles
de la sefial de salida se muestran en el medidor OUTPUT de la ventana Audio Path.

3.3. El visualizador

El visualizador

El Visualizador ofrece una visualizacion en tiempo real de la amplitud frente a la frecuencia
en una escala de 20 Hz a 20 kHz. Proporciona una gran variedad de informacioén visual y
controles.

Como puedes ver en la imagen superior, hay diferentes espectros para diferentes tipos de
datos de audio:

* Las frecuencias graves (tal y como se definen en el ajuste Crossover) se
muestran en rojo.

« Las frecuencias medias/agudas se muestran en dos tonos de naranja: rojizo
para la salida Tape [p.35] y mas brillante para la salida Distortion [p.36].

¢ Cuando Clean Highs [p.37] estad activado, aparecen en amarillo anaranjado
palido.

* El espectro de salida se muestra en blanco.

Si no estas con certeza de lo que estas viendo, prueba a omitir los médulos de procesamiento de
sefiales individuales y observa qué elementos de la pantalla del Visualizador desaparecen.
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Dependiendo del médulo seleccionado en la ruta de audio, la ventana del Visualizador
aflade controles de clic y arrastre para las frecuencias de crossover y filtro, la ganancia y el
ancho de banda del ecualizador, y menus de parametros izquierdo y derecho para diversas
funciones adicionales.

3.4. La ruta de audio

Médulos y medidores en la ruta de audio

Esta fila de controles es el corazén de Mix DRUMS: seis etapas de procesamiento de la sefial,
desde la sefial seca hasta la salida final. Son los siguientes:

e INPUT [p.32], incluido el control CEILINGS

« LOW [p.33] procesamiento de frecuencia

« MID/HIGH [p.35] procesamiento de frecuencia

e SPACE [p.38] procesamiento del ambiente (y otros trucos sonoros)
« EQ [p.49] para el equilibrio tonal final y el procesamiento del ruido

¢ OUTPUT [p.52] medicion (controlada por el knob Output Level en la barra de
herramientas superior)

Entraremos en detalle sobre todas estas funciones en el capitulo sobre La ruta de audio
[p.31].

3.5. La barra de herramientas inferior

La barra de herramientas inferior se encuentra en la parte inferior de la interfaz de usuario
de Mix DRUMS y proporciona acceso rapido a varios parametros importantes e informacion
atil.

3.5.1. Nombre del parametro

A la izquierda, el area Parameter Name muestra el nombre de un parametro (y, a menudo,
una descripcion de su funcién) cuando pasas el cursor por encima o haces clic en él para
ajustar su valor. El valor actual del control aparece en una informacion sobre herramientas
que se muestra junto al control.
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A menudo veras que con solo pasar el cursor por encima de un control aparece informacion
suficiente para aclarar inmediatamente su funcién. De este modo, podras recordar la mayoria o todas
las funciones de Mix DRUMS sin tener que volver a los tutoriales

3.5.2. Funciones de utilidad

Las demas funciones de la barra de herramientas inferior estan agrupadas en la parte
derecha:

Tienen las siguientes funciones:

¢« Oversampling Quality: Este boton te permite seleccionar dos tipos de
sobremuestreo al procesar audio a través de Mix DRUMS.

. La configuraciéon Studio es adecuada para un uso habitual: ofrece
una excelente calidad de sonido y procesa las sefiales con una
latencia relativamente baja.

. Laconfiguracion Render afiade carga a la CPU, pero produce el mejor
sonido posible.

La calidad de renderizacion se selecciona automaticamente cada vez que exportas audio desde tu
DAW.

* Bypass: Desactiva todo el procesamiento de audio en Mix DRUMS y solo pasa la
sefal sin procesar.

¢ Undo/Redo: Realiza un seguimiento de tus ediciones y cambios.

« Deshacer (flecha izquierda): Deshace el Gltimo cambio en Mix DRUMS.

* Rehacer (flecha derecha): Rehace el ultimo cambio en Mix DRUMS.
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Deshacer historial (icono del menu central): Muestra una lista de los cambios
recientes. Haz clic en un cambio para restaurar el patch a ese estado. Esto puede
ser util en caso de que hayas ido demasiado lejos en tu disefio de sonido y
quieras volver a una versioén anterior.

izquierda: Medidor de CPU y control de tamafio. Derecha: pasa el cursor
por encima del medidor de CPU para mostrar el botén PANIC.

Medidor de CPU: Muestra el uso actual de la CPU del instrumento. Al pasar el
ratén por encima del medidor de CPU, este se convertird en un botén PANIC. En
caso de que se atasquen las notas o se produzcan otros problemas, al hacer clic
en PANIC se enviard un mensaje MIDI Panic, que silenciara todas las notas y
restablecera los demas valores de control MIDI.

Asa para redimensionar: Las lineas destacadas de la esquina te permiten
cambiar rapidamente el tamafio de la ventana del complemento. Haz clic y
arrastra, y cuando sueltes el raton, el tamafo de la interfaz saltara a la opcion
mas cercana del menu de redimensionar.

. A veces, al abrir ventanas o cambiar de aplicacién en tu ordenador,
la ventana de Mix DRUMS puede aparecer con un tamafo inusual.
Cuando esto ocurra, veras este logo sobre el controlador de tamario:

Haz clic en este icono para restablecer el tamafio de la ventana.

Al hacer clic en este botén, la ventana se redimensionara al nivel de zoom mas cercano
compatible.




4. TRABAJAR CON PRESETS

El Navegador de Presets te permite navegar, buscar y seleccionar presets desde una
interfaz clara y facil de usar dentro del plug-in. También puedes crear y guardar tus propios
presets en el banco de usuario. Por supuesto, el estado de cualquier instancia del plug-in,
incluido el preset actual, se guarda automéaticamente cuando guardas tu proyecto DAW,
para que siempre puedas continuar donde lo dejaste.

Recuerda que cuando Level Lock [p.32] esta activado, tu ajuste Ceiling se mantendra al cambiar de
presets, de modo que el nivel de pico de la entrada seguira siendo 6ptimo.

En primer lugar, veremos con mas detalle las funciones de preset de la barra de
herramientas superior.

4_1. Panel de nombres de preset

El panel de nombre situado en la parte superior central siempre se muestra, tanto si estas
en la vista de controles principales como en el navegador de presets. Muestra el nombre del
preset actual, obviamente, pero también ofrece otras formas de explorar y cargar presets.
Una vez mas, un icono de corazoén relleno indica un preset que te gusta.

4.1.1. lconos de flechas

Las flechas arriba y abajo a la derecha del nombre del preset permiten desplazarse por los
presets de forma secuencial. Esto esta limitado por los resultados de cualquier busqueda
activa, es decir, las flechas solo se desplazaran por los presets que coincidan con la
busqueda. Por lo tanto, asegurate de que no hay ninguna busqueda activa si solo deseas
desplazarte por todos los presets disponibles hasta encontrar uno que te guste.




4_.1.2. Navegador rapido

Como se mencion6 brevemente en el capitulo anterior, puedes hacer clic en el nombre del
preset en el centro de la barra de herramientas superior para abrir un navegador rapido
desplegable con los presets. La primera opcidon de este menu se llama All Presets (Todos los
presets) y abre un submenu con todos los presets del banco actual:

Reso Kick* AV

All Presets N 3D Drum Kit Instant Mello-Fi
Filter A Good Bit Of Attitude Little Touch Up

. Adds Bottom Lo Booster
Creative Drums

Kick
Natural Drums

Analog Drive Military Grade
Beef Up Kick Nat 2 Electronic
Bigger Brighter Noisyfier

Boxed Overhead Lift
Breakbeat Enhancer Oversmacked

Processed Drums
Snare

Breakbeat Shrinker Punchy Lo-Fi

Breakbeat Transformation Reductive Process

Buss Punch Reso Kick

Chop It Short Smarten Up That Natural Loop
Concrete Snappy

Crisp Snare Snare Spring

Datarot Subtle Enhancement
Default Tape Snare

Drum Weight Thick Snare

Exciter Tonal To Noise

Foil Upfront

High Mid Hammer Where Did My Drums Go
Hot Kick

Todos los presets

Debajo se encuentran las opciones que corresponden a los Tipos [p.21]. Cada una de ellas
abre un submenu con todos los presets de su Tipo:

Hot Kick*
All Presets
Filter
Creative Drums
Kick Beef Up Kick

Natural Drums v Hot Kick
Processed Drums Nat 2 Elec

Snare Reso Kick

Al seleccionar Kick en el menu desplegable, se muestran todos los presets
de este tipo.

A diferencia de las flechas arriba y abajo, el submenu “All Presets” es independiente de los
criterios de bUisqueda: simplemente muestra todos los presets disponibles. Lo mismo ocurre
con las opciones de Type situadas debajo de la linea, que siempre incluyen todos los presets
de ese tipo.

La categoria Filter presenta un menud con todos los presets que cumplen los criterios de
busqueda. En otras palabras, si has establecido ciertos criterios en el navegador de presets,
solo apareceran en el menu los filtros los presets que cumplan todas las limitaciones (por
ejemplo, Creative Drums y Drum&Bass).




4_2_. EIl navegador de presets

Haz clic en el icono "libros en una estanteria" (cuatro lineas verticales e inclinadas) en
la barra de herramientas superior para acceder al navegador de presets. Cuando el
navegador de presets esta abierto, el icono se convierte en una X grande y se utiliza para
cerrar el navegador cuando hayas terminado.

Las tres areas principales del navegador de presets son las siguientes:

Namero Area Descripcion
1 Buscar [p.20] Busca presets por texto con filtros para Type, Style, y Bank.

Panel de resultados Muestra los resultados de la busqueda o todos los presets si no hay

2.
[p.23] criterios de busqueda activos.
3 Informacion de Muestra los detalles de los presets; puedes editar los detalles de los
' presets [p.27] presets del banco de usuario.

4_.3. Buscar Presets

Haz clic en el campo Search en la parte superior izquierda e introduce cualquier término de
busqueda. El navegador filtrara tu busqueda de dos maneras: en primer lugar, simplemente
buscando coincidencias con las letras del nombre del preset. En segundo lugar, si el término
de busqueda se parece al de un Tipo o Estilo [p.21], también incluird los resultados que
coincidan con esas etiquetas.

El panel de resultados mostrara todos los presets que coincidan con tu busqueda. Haz clic
en el texto Clear All para borrar los términos de busqueda.
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4-search-example.png

4.3.1. Utilizar etiquetas como filtro

Puedes acotar (y, en ocasiones, ampliar) tu basqueda utilizando diferentes etiquetas. Hay
dos tipos de etiquetas: Types y Styles. Puedes filtrar por uno, por otro o por ambos.

4.3.1.1. Types

Los tipos son categorias de efectos de bateria: Natural Drums, Kick, Snare, etc. Con una
barra de busqueda clara, haz clic en el menu desplegable Types para que aparezca la lista
de tipos. Los tipos suelen incluir subtipos (especialmente en los plug-ins de efectos mas
complejos de Arturia), pero Mix DRUMS es relativamente sencillo, por lo que Drums es el tipo
principal que veras.

Puedes especificar el tipo al guardar un preset [p.O]. Ese preset aparecera entonces en las
busquedas en las que hayas seleccionado ese tipo.




4.3.1.2. Styles

Los estilos son, bueno... exactamente eso. Se accede a ellos mediante el botén Styles, y esta
area tiene tres subdivisiones mas:

< Genres. Géneros musicales identificables, como ambient, bass music, industrial,
etc.

« Styles: "Vibra" general, como Bizarre, Metallic, Slammed, etc.:

e Characteristics: Cualidades de audio aun mas detalladas, como Filtered,
Resonant, Mechanical, Noise y muchas mas:
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Haz clic en cualquiera de ellas y los resultados mostraran solo los presets que coincidan
con esa etiqueta. Ten en cuenta que, cuando seleccionas una etiqueta, varias otras etiquetas
suelen aparecer en gris y dejar de estar disponibles. Esto se debe a que el navegador esta
restringiendo tu busqueda mediante un proceso de eliminacion.

Ten en cuenta que esto es lo contrario de lo que ocurre cuando seleccionas varios tipos, que amplia
la busqueda

Deselecciona cualquier etiqueta para eliminarla y ampliar la bdsqueda sin tener que
empezar de nuevo. También puedes borrar la etiqueta haciendo clic en la X situada a la
derecha del texto, que aparece en la parte superior.

Ten en cuenta que puedes buscar por una cadena de texto, tipos y estilos, o ambos, y la
buUsqueda se ira acotando a medida que introduzcas mas criterios. Al hacer clic en Clear All
en la barra de busqueda, se eliminaran todos los filtros de tipo y estilo, asi como cualquier
entrada de texto.

4.3.1.3. Banks

A la derecha de los botones desplegables Types y Styles se encuentra el menu desplegable
Banks, que te permite realizar la busqueda (utilizando todos los métodos anteriores) dentro
de los bancos de fabrica o de usuario.

4_4_ El panel de resultados

Al filtrar por cinco etiquetas a la vez, nuestras opciones se reducen a un
solo preset.

El area central del navegador muestra los resultados de la busqueda o, si no hay ningun
criterio de busqueda activo, simplemente una lista de todos los presets del banco. Para
cargar un preset, basta con hacer clic en su nombre.




4.4_.1. Ordenar presets
Haz clic en el encabezado NAME de la primera columna de la lista de resultados para
ordenar la lista de resultados de Presets en orden alfabético ascendente o descendente.

Haz clic en el encabezado TYPE de la segunda columna para hacer lo mismo por tipo.

4.4.2. Presets favoritos

A medida que exploras y creas presets, puedes marcarlos como "Me gusta" haciendo clic
en el icono del corazén junto a sus nombres. (Este icono también aparece en el panel de
nombres de presets de la barra de herramientas superior el panel de nombres de preset
[p.O].

Al hacer clic en el icono del corazdén, todos los presets que te gustan apareceran en la parte
superior de la lista de resultados, como se muestra aqui:

Ordenar presets favoritos

Un icono de corazoén relleno indica un preset que te gusta. Un contorno indica un preset que
(todavia) no te gusta. Haz clic de nuevo en el corazén en la parte superior de la lista para
volver al estado anterior.
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4.4.3. Presets de fabrica destacados

Los presets acompafiados del logo de Arturia son creaciones de fabrica que creemos que
muestran realmente las capacidades de Mix DRUMS.

Ordenar por estado destacado

Al hacer clic en el icono Arturia en la parte superior del panel de resultados, se ordenan
todos los presets destacados para que aparezcan en la parte superior de la lista.




4.4_4_. Botén Aleatorio

Lista aleatoria

Este botdn reordena aleatoriamente la lista de presets. A veces puede ayudarte a encontrar
el sonido que buscas mas rapidamente que desplazandote por toda la lista.
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4_.5. Seccion de informacion de presets

La parte derecha de la ventana del navegador muestra informacion especifica sobre cada
preset.

Para los presets del banco de usuario (como resultado de una operacion Save As), puedes
introducir y editar la informacién en la seccion Preset Info y se actualizara en tiempo
real. Esto incluye el disefiador (autor), el tipo, todas las etiquetas de estilo e incluso una
descripcion de texto personalizada en la parte inferior.

Para realizar los cambios deseados, puedes escribir directamente en los campos de texto
o utilizar uno de los menus desplegables para cambiar el banco o el tipo. Como se muestra
aqui, también puedes utilizar un menu jerarquico para seleccionar el tipo o incluso crear un
nuevo tipo o subtipo.




Custom
Delay
Distortion
Drums
Dynamics
EQ
Experimental
FX Chain
Filter
Modulation
Other
Pitch
Reverb
Rhythmic
Stereo
Template
Texture
Transition
Utilities.

Clap

Cowbell

Creative Drums |,
Cymbal

Drum Kit

Drum Loop

High Hat
Kick
Natural Drums

Percussion
Processed Drums
Smudgy

Snare

Tom

+ New

Los cambios que realices aqui en Tipos y estilos se reflejaran en las blasquedas. Por ejemplo, si
eliminas la etiqueta de estilo “Bright” de un preset y luego guardas ese preset, no aparecera en futuras

busquedas de presets vibrantes.

4.5.1. MenU rapido de informacidén de presets

Al hacer clic en el icono con tres puntos verticales, aparece un menu rapido con las opciones

Save, Save As y Delete Preset:

Para los sonidos de los bancos de fabrica, solo esta disponible Save Preset As... Esto
preserva el banco de fabrica para su uso futuro, evitando sobrescrituras o eliminaciones

accidentales.




4.

5.2. Editar estilo

También puedes crear tus propias etiquetas de estilo para refinar las busquedas segun los
criterios que mas te interesen. Al hacer clic en el icono + de la lista del panel Informacion
de presets, se abre el panel Edit Style, donde puedes crear tantas etiquetas nuevas como

necesites:

EDIT STYLE
STYLES

Airy Atmospheric Bizarre Bright Chaotic Dark Dusty Fast
Glitchy Harsh Hissy Hypnotic Loud Lush Mellow Metallic

Neurodivergent | Piercing Pulsating Sci-Fi Shimmer | Slammed

Slow Squelchy Subtle |Thick| Thin | Totally Groooovy | Warm
Wide |

GENRES
60s 70s 80s 90s Ambient Bass Music Berlin Blip Chill

Breakbeat |Broccoli Trap| Cement Trap Chiptune Cinematic
Classical Detroit Disco Downtempo Drum & Bass Dub /Reggae
Dubstep Electro Experimental Footwork Funk Fusion

Future Bass Game Audio Grime Hard Techno Heavy Metal

Hip Hop / Trap House IDM Indie Dance Industrial Jazz [ Blues
Jungle | Lofi | Minimal Modern Neo-Classical Pop Psytrance
Reggaeton Rock Soul/R&B |Soundtrack | Synthwave Techno
Trance Trip Hop Tropical House UK Garage |Waffle House | World




4.5.3. Ediciéon de informacidén para varios presets

Es facil editar informacion como tipos, estilos, nombre del disefiador y descripcion de texto
para varios presets al mismo tiempo. Simplemente mantén pulsado CMD (macOS) o CTRL
(Windows) y haz clic en los nombres de los presets que deseas cambiar en la lista de
resultados. A continuacioén, introduce los comentarios, cambia el banco o el tipo, etc, y
guarda.

Seleccion de varios presets
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5. RUTA DE AUDIO

El audio fluye a través de Mix DRUMS siguiendo esta ruta, que se explicara en detalle en
este capitulo.

Ahora es el momento de profundizar y aprender realmente cémo funciona Mix DRUMS.
Recorreremos la ruta de audio y examinaremos cada mdédulo de procesamiento de sefial
en orden. Para cada uno de ellos, repasaremos todos los controles, tanto del panel principal
como del visualizador.

Ten en cuenta que cada uno de los procesadores de sefial principales (LOW, MID/HIGH y
SPACE) tiene botones de On/Off para sus componentes y un botén Solo para escuchar el
procesador por si solo. Haz clic en el icono cuadrado S para activar el modo Solo de un
maodulo.

Al hacer clic en el nombre de un mddulo, este se resaltara en blanco y el visualizador se
actualizara para mostrar los controles relevantes para ese modulo.
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