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Messages Importants

Spécifications susceptibles d"étre modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont correctes au moment de son impression.
Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les spécifications ou
fonctionnalités sans préavis ni obligations.

IMPORTANT :

Le produit et son logiciel, lorsqu’utilisés avec un amplificateur, un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte
d’audition permanente. NE PAS faire fonctionner de maniére prolongée a un niveau sonore
trop élevé ou inconfortable.

En cas de perte d’audition ou d’acouphénes, veuillez consulter un ORL.

AVIS :

Les frais encourus en raison d’'un manque de connaissance relatif a I'utilisation du produit
(lorsqu'il fonctionne normalement) ne sont pas couverts par la garantie du fabricant, et
relévent donc de la responsabilité de I'utilisateur. Merci de lire attentivement ce manuel et
veuillez consulter votre revendeur avant de demander un dépannage.



Introduction

Merci d'avoir acheté Piano V3, notre piano acoustique 12-en-1.

Nous avons minutieusement étudié et modélisé chaque nuance de cet instrument
acoustique pour vous offrir le son et l'expérience classique des pianos légendaires. Et
nous sommes allés plus loin - nous avons étendu le design original avec de nouvelles
fonctionnalités qui transforment ces pianos classiques en instruments adaptés au workflow
moderne.

Comme avec tous nos produits, nous voulons vous offrir 'laccés au meilleur des deux
mondes en un package unique et vous permettre de choisir comment l'utiliser - soit en
vous limitant aux fonctions classiques du panneau principal, soit en plongeant dans les
parameétres plus avancés pour créer des sons impossibles a reproduire avec un instrument
acoustique.

Nous espérons que vous adorerez l'utiliser dans votre création musicale !

The Arturia Team
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- TRODUCTION

Merci d'avoir acheté notre piano acoustique virtuel, le Piano V3. Vous possédez désormais,
non pas un, mais douze modeéles de piano authentiques et vous pouvez les emmenez
partout ! Nous sommes certains que le Piano V3 sera la fondation de grandes musiques
dans votre studio, ainsi que de moments inoubliables sur scene.

1l est difficile d’estimer I'impact que le piano a eu sur le monde de la musique. Presque
chaque église, chaque salle de concert, chaque école ainsi que des millions de foyers sur
tous les continents possédent un piano, ou méme plusieurs. Des chansons les plus simples
aux concertos les plus complexes, le piano a été I'outil de composition, I'accompagnement
idéal et de plus en plus le soliste depuis plus de quatre siécles.

Nous sommes certains que le Piano V3 vous emmeénera vers des horizons ou vous n'auriez
jamais songé aller avec un piano, d’un point de vue physique mais aussi créatif !

1.1. Qu’est—ce que le Piano V3?

Le Piano V3 est un élément vital de notre large famille d’instruments virtuels. Nous n’avons
pas seulement modélisé fidelement le son et le comportement de cet instrument essentiel,
nous l'avons également emmené bien au-dela des limites d'un piano physique.

Nous avons procédé a une vaste analyse de chaque élément qui compose un piano, pour
vous laisser les combiner, grace au Piano V3, en variations du subtile a I'extréme ou rien
n’est impossible.

Piano V3 peut étre utilisé de fagcon autonome (standalone) sous Windows ou Mac OS X mais
aussi sous forme de plug-in dans la majorité des formats au sein de votre DAW. Il posséde
d’intuitives fonctionnalités d’apprentissage MIDI pour un contréle pratique de ses nombreux
parametres et il supporte également les automatisations en mode plug-in pour de meilleurs
contrdles créatifs.




1.2. Histoire du piano

Le hammered dulcimer est sGrement un des premiers ancétres du piano. Ses origines
peuvent étre retracées au Moyen-age, et il continue d’étre utilisé a I'’ére moderne. Cependant,
ses limitations ancestrales, comme celle de ne pouvoir jouer que deux notes maximum
a la fois, ont surement encouragé l'existence du piano, tout comme la demande alors
grandissante pour des instruments a cordes.

Arrivent alors le clavecin et le clavicorde, chacun apportant ses forces et ses faiblesses
propres. Le premier permettait a l'utilisateur de jouer des accords bien qu’il n’était pas
possible de jouer sur la dynamique des cordes a cause de sa méthode de génération de
notes qui impliquait de pincer une corde avec une plume. Elles étaient donc toutes jouées
au méme volume jusqu’a ce que le musicien déclenche un second ensemble de cordes
en tirant sur un levier. Le clavecin était assez puissant pour étre entendu dans un large
ensemble de cordes, mais il était peu évident d'en jouer avec subtilité.

Le clavicorde résolue certains des probléemes posés par le dulcimer et le clavecin mais en
ajouta également en contrepartie. On pouvait ainsi jouer plusieurs notes a la fois, et ce, de
maniére dynamique (piano et fortissimo) mais I'instrument n'était pas assez fort pour étre
utilisé en configuration de concert.

Le moment était alors venu pour I'arrivée d’un nouvel instrument. Inventé autour de 1700
par Bartolomeo Cristofori : le pianoforte (littéralement « doux fort ») combina les meilleures
fonctionnalités des deux précédents instruments : il pouvait étre joué avec sensibilité ou
intensité, avec un timbre et une puissance qui lui permirent de prendre sa place dans
n’importe quel orchestre.

Les premiers pianofortes (piano pour faire plus court) étaient petits par rapport aux
standards d’aujourd’hui, avec un clavier qui de dépassait pas 5 octaves. De plus, le
mécanisme de la pédale de sustain ne fut pas disponible avant plusieurs décennies,
changeant également de nombreuses fois jusqu’a ce que le musicien puisse en jouer au
pied au lieu de la main ou du genou.

Des variations suivantes ont inclus le nombre de pédale et leur fonction, la composition des
matériaux utilisés pour les marteaux et les cordes et le type de bois utilisé pour la table
d’harmonie.

Le développement acoustique le plus important fut sirement I'utilisation de cordes multiples
pour les notes les plus aigués. Le piano arriva a sa configuration actuelle aprés de nombreux
essais : une corde par note dans les basses, deux cordes par note pour les médiums et
trois pour les aigués. Le doublement et triplement de ces cordes les empécherent d’étre
submergées par les notes basses.




1.3. Le son indémodable du piano

Seule la guitare rivalise peut-étre avec le piano comme étant I'instrument avec l'interaction
la plus directe entre le musicien et la musique. Une personne, un instrument, pas
d’amplification : c’est la combinaison parfaite pour I’expression personnelle et I'intimité
musicale.

Le seul avantage irrévocable que la guitare a sur le piano est sa faculté a pouvoir étre
transportée n'importe ou, en jouant de la méme maniéere dans une forét ou dans la rue. Mais
désormais, avec un ordinateur portable, un clavier-mafttre comme un KeyStep Arturia et un
Piano V3, cet avantage est virtuellement éliminé.

Le son du piano peut-étre entendu dans presque tous les styles de musique et dans tous
les lieux, autant dans un salon que dans un bar, dans une salle de concert ou un club de
jazz, un studio d'enregistrement ou une cathédrale. Un échantillon de la musique de culture
occidentale vous montre une liste éclectique de compositions centrées sur le piano comme

¢ The Beatles: “Oh! Darling”, “Hey Jude”

* Ludwig van Beethoven: “Moonlight Sonata”, “Fur Elise”

« Dave Brubeck: “Blue Rondo A La Turk”

* Ray Charles: “Georgia On My Mind”, “Hit The Road, Jack”
* Steely Dan: "Aja"

« Earth, Wind & Fire: “After The Love Has Gone”

< Emerson, Lake & Palmer: “Karn Evil 9: Second Impression”
* George Gershwin: “Rhapsody in Blue”

* Scott Joplin: “Maple Leaf Rag”

« Jerry Lee Lewis: “Whole Lotta Shakin’ Goin’ On”

* Trent Reznor: “What If We Could?”, “Hand Covers Bruise”
« Cat Stevens: “Morning Has Broken”

Ces groupes influents de divers horizons ont une chose en commun : le piano.




1.4. Le piano, du visible au caché !

Nous avons été implacables dans notre recherche de la reproduction la plus précise d’un
piano qui puisse étre obtenue en logiciel. Et nous pensons avoir réussi.

Mais comme toujours, une fois que nous avions exploité le pouvoir inhérent au piano, nous
savions qu’il était possible de 'emmener en des territoires physiquement inaccessibles. Tout
peut étre changé instantanément et tout en méme temps, de la composition des marteaux
a leur position, du type de piano a son état, du nombre et du placement des microphones a
la taille de la salle dans laquelle se trouve le piano.

Voici une vue d'ensemble des fonctionnalités a votre disposition :

« Douze modeles de pianos virtuels disponibles, du plus traditionnel a I'inhabituel
« Deux types : « Upright » (piano droit) et Grand (piano a queue)

« Possibilité de changer chaque parameétre instantanément en sélectionnant un
nouveau preset

« Acces instantané aux fonctionnalités de réglage de timbre qui requiérent
normalement un technicien pour ajuster :
( Accordage général, désaccordage personnalisable

( Types de marteaux et leur position, relativement aux cordes
( Niveaux de bruit des marteaux, étouffoirs et pédales
( Résonance de la table d’harmonie
( Courbe de vélocité réglable et presets de vélocité
* Position du couvercle (ouvert, légerement ouvert ou fermé)
* Placement, niveau et amplitude stéréo des quatre microphones
« Delay gauche/droite indépendant pour chaque canal de microphone
« Compresseur
* Multiple modéles de reverb a convolution
« Egaliseur maitre a 5 bandes avec 3 bandes entiérement paramétriques
* Préamplis avec overdrive et harmoniques ajoutées




2. ACTIVATION ET PREMIER DEMARRAGE

2.1. Enregistrement et activation

Piano V3 fonctionne avec les ordinateurs équipés au minimum de Windows 7 ou macOS
10.10. Vous pouvez utiliser la version standalone ou bien la version plug-in au sein de votre
DAW avec les formats Audio Units, AAX, VST2 ou VST3.

Audio Units
Une fois que le Piano V3 a bien été installé, I'étape suivante consiste a activer la licence de
votre logiciel.

Il s’agit d’'un processus simple qui requiert un autre programme : I’Arturia Software Center.

2.1.1. L’Arturia Software Center (ASC)

Si vous n'avez pas encore installé I’ASC, veuillez vous rendre sur cette page web :
Téléchargement & Manuels Arturia

Cherchez I'Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation dont vous avez besoin selon votre systeme (mac OS ou Windows).

Suivez les instructions d’installation, puis :

¢ Lancez I'Arturia Software Center (ASC)
* Connectez-vous a votre compte Arturia
¢ Allez a la partie My products de 'ASC

« Sivous avez acheté le Piano V3 avec la V Collection, cliquez sur V Collection pour
ouvrir la liste des instruments inclus

¢ Cliguez sur le bouton Activate

Et voila !



https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

2.2. Configuration initiale

2.2.1. Réglages audio et MIDI : Windows

Dans le coin supérieur gauche de I'application, un menu déroulant contient les différentes
options de configuration. Lorsque vous utilisez Piano V3 en version standalone (en dehors
de votre DAW), vous aurez besoin de vous y rendre et sélectionner I'option de réglages audio
et MIDI afin de gérer les entrées et sorties audio ou MIDI.

Vous allez donc voir apparaftre la fenétre de réglage Audio MIDI. Cette derniére fonctionne
de la méme maniére pour Windows et macOS, bien que le nom des périphériques
disponibles dépende du matériel hardware que vous utilisez.

SETTINGS

Audio Settings [ MIDI Settings

ASIO MIDI Devices Steinberg CI2+-1

+ Yamaha Steinberg USB ASIO
Tempo 120.0 BPM

Buffer size 64 samples (1.5 ms)
Sample rate 44100 Hz
Show Control Panel

Test Tone Play

Audio and MIDI settings window (PC)

En commencant par le haut, vous avez les options suivantes :

« Device (Appareil) vous permet de choisir quel pilote audio vous désirez utiliser
pour diriger le son vers la sortie de l'instrument. Il peut étre le pilote de votre
ordinateur comme Windows Audio, ou le pilote ASIO. Le nom de votre interface
matérielle audio (carte son) peut apparafttre dans ce champ.




Output Channels (Canaux de sortie) vous permet de choisir laquelle des sorties
disponibles sera utilisée. Si vous n’avez que deux sorties, elles seules
apparaitront comme option. Si vous en avez plus de deux, vous pouvez
sélectionner une paire spécifique de sorties.

Le menu Buffer Size (Taille du buffer) vous permet de sélectionner la taille du
buffer (mémoire tampon) que votre ordinateur utilise pour calculer le son. Un
grand buffer implique une charge CPU moindre, car l'ordinateur dispose de
davantage de temps pour traiter les informations, mais ceci peut résulter en une
latence notable entre le moment ou vous appuyez sur une touche et le moment
ou vous entendez la note (ce qui est un probléme lorsqu'on joue d'un instrument).
Un buffer plus petit implique une latence réduite entre I'appui sur la touche et
I'écoute de la note, mais aussi davantage de charge sur le CPU. Un ordinateur
moderne et rapide devrait pouvoir opérer sans probleme a des tailles de buffer
réduites (256 ou 128 samples) sans engendrer de parasites ni de clics dans le
son. Si vous entendez des clics, des pops, ou des bugs dans le son, essayez
d’augmenter la mémoire tampon jusqu'a ce qu'ils disparaissent. La latence est
affichée en millisecondes a droite de ce menu.

Le menu Sample Rate (Fréquence d'échantillonnage) vous permet de fixer le taux
d’échantillonnage auquel I'audio est envoyé en sortie de I'instrument. Les options
présentes ici vont dépendre des capacités de votre interface audio, méme si la
plupart des cartes son intégrées peuvent fonctionner jusqu’a 48 kHz, ce qui est
amplement suffisant. Une fréquence d’échantillonnage plus grande consomme
plus de CPU, donc si vous n’avez pas une raison particuliere de monter a 96 kHz,
44,1 ou 48 kHz permettent d’avoir une qualité parfaite.

Le bouton Show Control Panel (Afficher panneau de contrdle) vous emmeénera
vers la fenétre de contrble systéme pour tout périphérique audio sélectionnée.

Play Test Tone (Jouer un son test) vous permettra de tester le son qui sortira du
périphérique sélectionné afin de corriger un hypothétique probleme.

Vos périphériques MIDI connectés apparaitrons dans la zone MIDI Devices
(Périphériques MIDI). Cochez la case du périphérique que vous voulez utiliser
pour accepter le MIDI gu’il fournit. En mode standalone, le Piano V3 recoit les
informations depuis tous les canaux MIDI, il n’y a donc pas besoin d’en spécifier
un. Il est possible de spécifier plus d’un périphérique MIDI a la fois.




2.2.2. Réglages audio et MIDI : macOS

Le processus est vraiment similaire a celui décrit pour Windows, le menu est accessible de
la méme facon. La différence ici est que macOS utilise CoreAudio pour s’occuper de diriger
le son, et que le second champ du menu affichera votre périphérique audio. En dehors de
ceci, les réglages sont les mémes que ceux décrits ci-dessus, dans la section Windows.

Fenétre de réglages audio et MIDI sur macOS




2.2.3. Utilisation du Piano V3 en plug-in

Le Piano V3 est disponible en plug-in aux formats VST, AU et AAX afin d’étre utilisé dans
les principaux logiciels DAW comme Cubase, Logic, Pro Tools etc. Vous pouvez le charger
comme un plug-in instrument, son interface et ses réglages fonctionneront de la méme
maniére que dans le mode standalone, avec quelques différences :

¢ L’instrument sera désormais synchronisé au tempo du DAW héte, si vous activez
le bouton « Sync ».

¢ \Vous pouvez automatiser de nombreux parametres en utilisant le systéeme
d’automatisation de votre DAW.

¢ Vous pouvez utiliser plus d’'une instance de votre Piano V3 dans un projet. En
mode autonome, vous ne pouvez en utiliser qu’un seul a la fois.

* Vous pouvez diriger la sortie audio du Piano V3 de fagon plus créative au sein de
votre DAW en utilisant le systéme de redirection audio du DAW.
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