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iGracias por adquirir Pigments!

Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento de Pigments de Arturia, el dltimo
de una larga serie de potentes instrumentos virtuales.

jAsegurate de registrar tu software lo antes posible! Cuando adquiriste Pigments, recibiste
por correo electrénico un numero de serie y un cédigo de desblogueo. Son necesarios
durante el proceso de registro en linea.

Mensajes especiales

Especificaciones sujetas a cambios:

La informacién contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresioén. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho a cambiar o modificar cualquiera de
las especificaciones sin previo aviso ni obligacion de actualizar el hardware adquirido.

IMPORTANTE:

El software, cuando se utiliza en combinaciéon con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida de audiciéon permanente.
NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que te resulte
incémodo.

Si sufres pérdida de audicion o pitidos en los oidos, debes consultar a un audiélogo.

ADVERTENCIA DE EPILEPSIA - Léela antes de usar los Pigments

Algunas personas son susceptibles de sufrir crisis epilépticas o pérdida de conciencia
cuando se exponen a determinadas luces intermitentes o patrones luminosos en la vida
cotidiana. Esto puede ocurrir incluso si la persona no tiene antecedentes médicos de
epilepsia o nunca ha tenido ataques epilépticos. Si tu o alguien de tu familia habéis tenido
alguna vez sintomas relacionados con la epilepsia (convulsiones o pérdida de conciencia)
al exponeros a luces intermitentes, consulta a tu médico antes de utilizar este software.

Interrumpe el uso y consulta a tu médico inmediatamente si experimentas alguno de
los sintomas siguientes mientras utilizas este software: mareos, visién borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida de consciencia, desorientaciéon o cualquier movimiento
involuntario o convulsién.

Precauciones de uso

* No te sities demasiado cerca de la pantalla.

« Siéntate a una buena distancia de la pantalla.

« Evita utilizarlo si estas cansado o has dormido poco.

« Asegurate de que la habitacion esta bien iluminada.

* Descansa al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de uso.



Introduccion
iEnhorabuena por tu compra de Arturia Pigments!

Nos gustaria darte las gracias por adquirir Pigments, nuestro instrumento de software
estrella. Mientras que los sintetizadores suaves de nuestra Coleccién V estan pensados
para ofrecerte emulaciones exactas de los sintetizadores de hardware mas codiciados
del mundo, Pigments es una bestia completamente distinta. En primer lugar, ofrece una
versatilidad extrema gracias a sus multiples motores de sintesis: Analégico, Sample,
Wavetable, Armoénico y Modal. Puedes mezclar y combinar dos de estos tipos al mismo
tiempo; ademas, siempre esta presente el motor adicional Utility, que ofrece un
suboscilador, fuentes de «ruido» muestreadas y entrada de audio externa.

Nuestra dltima iteracion, Pigments 6, es el paraiso del disefiador de sonido moderno.
Entre los presets de fabrica y la posibilidad de crear los tuyos propios, aborda todos los
escenarios sonicos y funciones musicales imaginables: paisajes sonoros cinematograficos,
musica de baile, electrénica experimental y ambiental, efectos especiales, lechos evolutivos
y resplandecientes, por no mencionar una plétora de presets que seguro complaceran a los
teclistas de cualquier género musical, desde el pop al R&B, pasando por el rock progresivo.
Aunque Pigments se inclina hacia los sonidos contemporaneos y de vanguardia, no falta
material que evoca los sintetizadores clasicos.

Afade un intuitivo sistema de modulaciéon con asignacion de arrastrar y soltar y fuentes
desde lo familiar a lo exético, un potente secuenciador/arpegiador e impresionantes efectos
de audio, y tendras una herramienta de ilimitado potencial creativo. Pigments es, como
algunos de nuestros usuarios han dicho acertadamente, «el sintetizador para todo».

Arturia tiene pasion por la excelencia, y Pigments no es una excepcion. Escucha los sonidos;
retoca algunos controles; hojea las funciones, o bucea todo lo que quieras; nunca llegaras al
fondo. Estamos seguros de que Pigments serd un compafero inestimable mientras navegas
por las aguas de tu imaginacion.

No dejes de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener informacién sobre el resto
de nuestros magnificos instrumentos de hardware y software. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para musicos de todo el mundo.

Musicalmente tuyo,

El equipo Arturia


http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A PIGMENTS 6

1.1. ¢(Qué es Pigments?

Pigments es el instrumento de software insignia de Arturia, con el poder de crear cualquier
sonido, desde los mejores presets modernos listos para mezclar hasta un profundo disefio
de sonido personalizado. El enfoque de Pigments hacia la sintesis es tan elaborado como
accesible, con la flexibilidad necesaria para adaptarse tanto a los profesionales de la
produccién musical como a los musicos que simplemente quieren encontrar sonidos
evocadores e inspiradores para su proximo proyecto. Con una interfaz vibrante, multiples
motores de sintesis, filtros duales, increibles posibilidades de modulacién y efectos de
calidad, no hay mejor lugar para crear sonidos épicos, de alta resolucién, quirdrgicamente
precisos y contundentes.

1.1.1. ¢(Por qué utilizar Pigments?

Pigments representa el estado del arte en una plataforma de sintesis vanguardista y
moderna. Tanto si te dedicas a la produccién musical, al disefio de sonido, a la composicién
o a algo totalmente distinto, Pigments te ofrece una solucién integral para dar forma a
tu vision soénica. Combina una potente arquitectura de seis motores con filtros avanzados,
efectos, modulaciones codificadas por colores y secuenciacidn generativa para una
experiencia creativa sencillamente ilimitada.

Con la versatilidad como base, Pigments inspira con emulaciones precisas de sonidos
acusticos, sintesis abstractas completamente originales y todo lo que hay entre medias.
Algunos usuarios lo han llamado "el sintetizador de todo" y creemos que la descripcion
encaja.

Por eso, mientras que muchos instrumentos de software se definen por un perfil sénico
Unico o un caracter identificable, Pigments va mas alla, ofreciendo un pozo practicamente
sin fondo de expresioén creativa en el que creceras, no del que saldras.
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1.1.2. Estructura de Pigments

El ndcleo de Pigments consiste en dos posiciones principales para motores de sonido,
cada una de las cuales puede alojar cinco tipos de motores: virtual Analog, Wavetable,
Sample-based (que también incluye un modo de sintesis granular), Harmonic (nuestra
version de la sintesis aditiva) y, a partir de Pigments 6, un nuevo motor Modal que emplea
modelado fisico de vanguardia. Estos se complementan con un motor de utilidades que
afiade dos generadores de ruido (aunque el "ruido” en Pigments incluye una amplia gama
de transitorios creativos y otros sonidos), una entrada de audio externa y otro oscilador
analoégico virtual ideal para utilizarlo como suboscilador.

Todo esto alimenta filtros duales que se pueden enrutar en serie o en paralelo, y cada filtro
ofrece una seleccion de 11 tipos. La potencia de efectos es abundante, con dos areas de
insercion que contienen hasta tres efectos cada una, mas un bus auxiliar con otros tres
efectos. Hay 19 opciones de tipo de efecto por posicién.

En cuanto a la modulacion, puedes arrastrar y soltar fuentes desde la tira de vista general
dedicada a practicamente cualquier parametro. Entre las fuentes que van mas alla de
los "sospechosos habituales “ (envolventes, LFO, velocidad, aftertouch, etc.) se incluyen
nuestras exclusivas funciones multipunto (curvas y formas complejas), varios generadores
de valores aleatorios, incluido un nuevo modo basado en la asignacién de voces, e incluso
"Combinadores" que mezclan los resultados de otras fuentes.

Completa el conjunto de funciones un sofisticado secuenciador generativo que también
funciona como arpegiador. Puede tratar con longitudes de paso inusuales e incluso admite
diferentes longitudes de paso para diferentes pistas al mismo tiempo: por ejemplo, tono,
velocidad y octava. Las escalas generativas y las funciones basadas en la probabilidad
pueden ayudar a crear maravillosas sorpresas musicales.

Por supuesto, Pigments te invita a crear tus propios sonidos. Pero puedes explorar su
potencia y versatilidad explorando 1571 presets inmediatamente gratificantes, y luego
ampliar ain mas esta oferta visitando la Arturia Sound Store, directamente desde el
navegador de presets de Pigments.

Pigments funciona como instrumento independiente en Windows y macOS y como plug-
in VST/AU/AAX en tu DAW. Tiene una sencilla funcionalidad de aprendizaje MIDI para un
control practico de la mayoria de los parametros, y cuando se utiliza como plug-in, permite
la automatizacion de parametros para un mayor control creativo.
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1.2. Breve historia de Pigments

Cuando Pigments se lanzé originalmente a finales de 2018, fue un gran paso en una
nueva direccién para Arturia. Pigments fue nuestro primer instrumento virtual que no era
una emulacién de un instrumento de hardware clasico. Los multiples motores de sonido
de Pigments lo convirtieron en una potencia para todo, desde patches de sintetizador
clasico hasta disefio de sonido experimental. Los compositores de cine, TV y videojuegos lo
abrazaron.

En Pigments 2, respondimos a esa llamada con un motor de sonido basado en muestras
que complementaba los motores Virtual Analog y Wavetable originales y abria la puerta a
la sintesis granular. También afiadimos MPE (Expresiéon Polifénica MIDI) para dar soporte
al creciente nimero de controladores que ofrecen gestos de interpretaciéon por nota, como
el aftertouch, la posicion X e Y de las teclas y el deslizamiento.

Pigments 3 subié la apuesta con un motor de sonido Arménico que introdujo la sintesis
aditiva, permitiéndote crear timbres espectrales complejos que no se pueden conseguir por
otros medios. Luego, un motor de Utility con su propia pestafia proporcioné un suboscilador
con formas de onda analégicas suplementarias, asi como dos fuentes de ruido creativas.
Pigments 3.5 afadié la posibilidad de modular de forma cruzada los dos motores de
sintesis principales entre si, ademas de un nuevo conjunto de distorsiones.

Los aspectos mas destacados de Pigments 4 incluian dos nuevos efectos (Super Unison y
Shimmer), y un nuevo tipo de filtro (filtro MS-20). Afiadimos la posibilidad de arrastrar y
soltar fuentes de modulacién directamente a sus destinos. Ampliamos el contenido, desde
muestras vocales a frases cantadas, pasando por instrumentos acusticos y tablas de ondas.
Pigments 4 también introdujo la vista de reproduccién con controles simplificados.

Pigments 5 afiadié compatibilidad con CPU multinlcleo, procesamiento de entradas de
audio externas, la ya mencionada secuenciacion generativa y aun mas contenido sénico.
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1.3. Pigments 6

Ahora, la version 6 ofrece el Pigments mas avanzado hasta la fecha. Representa realmente
todas las ideas mas creativas y ambiciosas de Arturia en un solo producto. Entre sus
aspectos mas destacados se incluyen:

1.3.1. Motor Modal

El nuevo motor Modal utiliza el modelado fisico para generar sonidos basados en las
propiedades de objetos resonantes imaginarios. El “Resonator” se ve reforzado por dos
“Exciters™ Uno para los transitorios iniciales o "colisiones" de otro objeto; el otro para la
friccion continua y la agitacion de armonicos.

1.3.2. Seccion de filtros ampliada y renovada

Dos nuevos tipos de filtro aumentan las ya amplias opciones de la seccién de doble filtro de
Pigments.

El tipo de filtro Cluster El tipo de filtro LoFi

El filtro Cluster consigue un esculpido sénico fino aplicando multiples picos (hasta 5) con
un intervalo ajustable entre ellos. El filtro LoFi afiade una agradable calidad retro o grunge
mediante el muestreo descendente, pero sin la habitual acumulacién de distorsion que
puede producirse cuando se tocan varias notas.
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