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Merci d’avoir acheté Pigments !

Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement de Pigments d’Arturia, le petit
dernier d’'une vaste gamme d’instruments virtuels puissants.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dés que possible ! Au moment de l'achat de
Pigments, un numéro de série ainsi qu’un code d’activation vous ont été envoyés par e-mail.
Ils sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations importantes

Spécifications susceptibles d’étre modifiées

Les informations figurant dans ce manuel sont considérées comme correctes au moment
de limpression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis et sans obligation de mettre a jour 'équipement acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de maniere prolongée a un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acoupheénes, veuillez consulter un ORL.

AVERTISSEMENT CONCERNANT L”EPILEPSIE - Veuillez lire ce qui suit
avant d’utiliser Pigments

Certaines personnes, lorsqu’elles sont exposées a des lumiéeres clignotantes ou a des motifs
lumineux de la vie quotidienne, sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou de
perdre connaissance. Cela peut se produire méme si la personne n’a pas d’antécédents
médicaux liés a I'épilepsie ou n’a jamais fait de crises d’épilepsie. Veuillez consulter votre
médecin avant d’utiliser ce logiciel si vous ou un membre de votre famille avez déja eu
des symptomes liés a I'épilepsie (crises ou perte de conscience) lors de I'exposition a des
lumiéres clignotantes.

Cessez d'utiliser le logiciel et consultez votre médecin immeédiatement si vous ressentez
'un des symptdmes suivants en cours d’utilisation de ce logiciel : vertiges, vision trouble,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, désorientation, ou tout
mouvement involontaire ou convulsion.

Précautions a prendre pendant I’utilisation

« Ne vous tenez pas trop prées de I'écran.
* Asseyez-vous a une bonne distance de I'écran.

- Evitez d'utiliser le périphérique si vous étes fatigué ou si vous n'avez pas
beaucoup dormi.

* Veillez a ce que la piéce soit bien éclairée.
* Reposez-vous au moins 10 a 15 minutes par heure d’utilisation.



Introduction
Félicitations pour I’achat de Pigments d’Arturia !

Nous tenons a vous remercier d’avoir fait I'acquisition de Pigments, notre instrument virtuel
phare. Alors que les synthés logiciels de notre V Collection sont censés vous offrir des
émulations fideles des synthés matériels les plus convoités au monde, Pigments est une
créature tout a fait différente. Tout d’abord, il offre une polyvalence extréme grace a ses
différents moteurs sonores : Analog, Sample, Wavetable, Harmonic et Modal. Vous pouvez
en associer deux en méme temps. Ensuite, le moteur Utility supplémentaire est toujours
disponible, offrant un suboscillateur, des sources de « bruit » samplées et une entrée audio
externe.

Pigments 6, notre derniére itération, est le paradis des sound designers modernes. Entre les
presets d’usine et la possibilité de créer les votres, il répond a tous les besoins sonores et
musicaux imaginables : paysages sonores cinématographiques, musique dance, musique
électronique expérimentale et ambiante, effets spéciaux, claviers évolutifs et chatoyants,
sans oublier une pléthore de patchs qui plairont aux claviéristes de tous les genres
musicaux, de la pop au R&B en passant par le rock progressif. Si Pigments s’oriente vers
des sons contemporains et avant-gardistes, il ne manque pas d’éléments qui rappellent les
synthétiseurs classiques.

Ajoutez a cela un systéme de modulation intuitif avec des assignations en glisser-déposer,
des sources allant de la plus courante a la plus exotique, un puissant séquenceur/
arpégiateur, ainsi que des effets audio époustouflants, et vous obtenez un outil au potentiel
créatif illimité. Comme I'ont dit trés justement certains de nos utilisateurs, Pigments est « le

synthétiseur a tout faire ».

Arturia a une passion pour I'excellence et Pigments ne fait pas exception. Ecoutez les sons,
ajustez quelques contréles, parcourez simplement les fonctionnalités ou plongez-vous-y
aussi profondément que possible : vous n’en verrez jamais le bout. Nous sommes persuadés
que Pigments deviendra un compagnon indispensable de votre voyage au gré de votre
imagination.

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet www.arturia.com pour en savoir plus
sur tous nos instruments matériels et logiciels géniaux. Ce sont des outils inspirants et
indispensables pour de nombreux musiciens a travers le monde.

Musicalement votre,

L’équipe Arturia


http://www.arturia.com/
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1. BIENVENUE SUR PIGMENTS 6

1.1. Pigments, c’est quoi ?

Pigments est I'instrument virtuel phare d’Arturia. Il a le pouvoir de créer tous les sons,
des meilleurs presets modernes préts a étre mixés au sound design personnalisé a l'infini.
L'approche de Pigments en matiére de synthese est aussi complexe qu’accessible, avec
une flexibilité qui convient aussi bien aux professionnels de la production musicale qu’aux
musiciens qui souhaitent simplement trouver des sons évocateurs et inspirants pour leur
prochain projet. Avec une interface dynamique, plusieurs moteurs de synthése, deux filtres,
d’incroyables possibilités de modulation et des effets de qualité, il n'y a pas de meilleur
endroit pour créer des sons épiques, haute résolution, percutants et d'une précision
chirurgicale.

1.1.1. Pourquoi utiliser Pigments ?

Pigments est la nouvelle génération de plateformes de synthése moderne et de pointe. Que
vous considériez votre pratique comme de la production musicale, du sound design, de la
composition ou toute autre chose, Pigments fournit une solution compléte pour donner vie
a vos idées sonores. Il combine une puissante architecture a six moteurs avec des filtres
avanceés, des effets, des modulations a code couleur et un séquencage génératif pour une
expérience créative sans limites.

Grace a sa polyvalence, Pigments inspire des émulations précises de sons acoustiques, des
synthéses abstraites totalement originales et tout ce qui se trouve entre les deux. Certains
utilisateurs I'appellent « le synthétiseur a tout faire » et nous trouvons que cette description
est juste.

Ainsi, alors que de nombreux instruments logiciels sont définis par un profil sonore unique
ou un caractére identifiable, Pigments va plus loin en offrant un puits d’expression presque
sans fond dans lequel vous allez plonger pour en ressortir plus créatif que jamais.
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1.1.2. Structure de Pigments

Le cceur de Pigments consiste en deux emplacements principaux pour les moteurs sonores,
chacun pouvant accueillir cing types de moteurs : Analog, Wavetable, Sample-based (qui
propose également un mode de synthése granulaire), Harmonic (notre conception de
la synthése additive) et, depuis Pigments 6, un nouveau moteur Modal qui utilise une
modeélisation physique de pointe. Ceux-ci sont complétés par un moteur Utility qui ajoute
deux générateurs de bruit (bien que le « bruit» dans Pigments comprenne une grande
variété de transitoires créatifs et d’autres sons), une entrée audio externe et encore un autre
oscillateur analogique virtuel idéal pour une utilisation en tant que suboscillateur.

Tout cela alimente des filtres doubles qui peuvent étre routés en série ou en paralléle,
chaque filtre présentant 11 types au choix. Les effets sont nombreux, avec deux zones
d’insertion pouvant contenir jusqu’a trois effets chacune, ainsi qu’un bus auxiliaire avec trois
autres effets. 1l y a 19 choix de type d’effet par emplacement.

En ce qui concerne la modulation, vous pouvez glisser et déposer des sources de la bande
d’apercu dédiée vers pratiguement n’importe quel parametre. Outre les « incontournables »
(enveloppes, LFO, vélocité, aftertouch, etc), les sources comprennent nos fonctions
multipoints uniques (courbes et formes complexes), plusieurs générateurs de valeurs
aléatoires, y compris un nouveau mode basé sur l'allocation de voix, et méme des
« Combinators » qui mélangent les résultats d’autres sources.

Un séquenceur génératif sophistiqué, qui fait également office d’arpégiateur, vient
compléter 'ensemble des fonctionnalités. 1l peut gérer des longueurs de pas inhabituelles
et prend méme en charge différentes longueurs de pas pour différentes pistes en méme
temps (ex : hauteur, vitesse et octave) Les gammes génératives et les fonctions basées sur
les probabilités peuvent aider a créer de merveilleuses surprises musicales.

Pigments vous invite évidemment a créer vos propres sons. Mais vous pouvez explorer sa
puissance et sa polyvalence en parcourant 1 571 presets offrant de la satisfaction immédiate,
puis étendre encore plus ces offres en vous rendant sur I'Arturia Sound Store, directement
depuis le navigateur de presets de Pigments.

Pigments fonctionne a la fois en tant qu’instrument autonome sous Windows et macOS et
en tant que plug-in VST/AU/AAX dans votre DAW. Il comprend une fonctionnalité MIDI Learn
pour un contrble facile et pratique de la plupart des parametres, et en plug-in, il permet
I'automation de parametres pour un plus grand contrdle créatif.

1.2. Un bref historique de Pigments

Le lancement de Pigments fin 2018 a représenté un grand pas dans une nouvelle direction
pour Arturia. Pigments a été notre premier instrument virtuel qui n’était pas I'’émulation
d’'un périphérique matériel classique. Les multiples moteurs sonores de Pigments en ont
fait un outil puissant pour tout, des patchs de synthé classiques a la conception de sons
expérimentaux. Les compositeurs du cinéma, de la télévision et du jeu vidéo I'ont adopté.
Sur Pigments 2, nous avons répondu a cet appel avec un moteur sonore basé sur des
samples qui compléte les moteurs Virtual Analog et Wavetable originaux et ouvre la porte a
la syntheése granulaire. Nous avons méme ajouté le mode MPE (MIDI Polyphonic Expression)
pour prendre en charge le nombre croissant de contréleurs qui proposent des gestes de
performance par note tels que 'aftertouch, la position X et Y de la touche et le glide.

Pigments 3 faisait monter les enchéres avec un moteur sonore Harmonic qui fournissait
de la synthése additive, vous permettant de créer des timbres spectraux complexes
impossibles a obtenir par d’autres moyens. Puis, un moteur Utility avec son propre onglet
renfermant un suboscillateur, des formes d’onde analogiques supplémentaires ainsi que
deux sources de bruit créatives. Pigments 3.5 permettait d’effectuer une modulation croisée
des deux principaux moteurs de synthése, en plus d’'un nouvel ensemble de distorsions.




Sur Pigments 4, nous avons ajouté deux nouveaux effets (Super Unison et Shimmer) et
un nouveau type de filtre (filtre MS-20). Nous vous avons donné la possibilité de glisser et
déposer des sources de modulation directement sur leurs destinations Nous avons étendu
le contenu sonore, allant des samples vocaux aux phrases chantées, en passant par les
instruments acoustiques et les tables d’'onde. Pigments 4 a aussi vu arriver la Play View et
ses contrbles simplifiés.

Pigments 5 a ajouté la prise en charge des processeurs multicoeurs, le traitement des

entrées audio externes, le séquencage génératif mentionné plus haut et encore plus de
contenu sonore.

1.3. Pigments 6

A présent, la version 6 est la plus avancée de Pigments a ce jour. Elle concentre en un seul
produit toutes les idées les plus créatives et les plus ambitieuses d’Arturia. Ses points forts
sont les suivants :

1.3.1. Moteur Modal

Le nouveau moteur Modal se sert de la modélisation physique pour générer des sons
reposant sur les propriétés d’objets résonants imaginaires. Le « Résonateur » est encore
amélioré par deux « Excitateurs » : Un pour les transitoires initiaux ou les « collisions » d’'un
autre objet ; I'autre pour la friction continue et I'excitation des harmoniques.

1.3.2. Partie Filter étendue et repensée

Deux nouveaux types de filtres viennent enrichir les options déja nombreuses de la partie
double filtre de Pigments.

Le type de filtre Cluster Le type de filtre LoFi
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