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Wichtige Hinweise

Dieses Handbuch behandelt den Betrieb des Prophet-VS V, einen detaillierten Einblick in alle
Funktionen, sowie Download und Aktivierung. Zunéchst einige wichtige Hinweise:

Anderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Verdffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behalt sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit ohne einen weiteren Hinweis zu andern.

WICHTIG:

Diese Software kann in Verbindung mit einem Verstérker, Kopfhérern oder Lautsprechern
ggf. Lautstarken erzeugen, die zum permanenten Verlust lhrer Horfahigkeit fuhren kénnen.
Nutzen Sie diese Software niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstarken oder
Lautstarken, die lhnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschrankung lhrer Horfahigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

HINWEIS:

Servicekosten, die aufgrund von Unkenntnis dartiber entstehen, wie eine Funktion oder ein
Merkmal funktioniert (wenn die Software wie vorgesehen funktioniert), fallen nicht unter die
Herstellergarantie und liegen daher in der Verantwortung des Anwenders. Bitte lesen Sie
dieses Handbuch sorgféltig durch und wenden Sie sich an lhren Handler, bevor Sie weitere
Unterstitzung anfordern.



Einfihrung

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf des Prophet-VS V.

Perfektion steht im Mittelpunkt jedes Arturia-Produkts und auch der Prophet-VS V bildet hier
keine Ausnahme. Erkunden Sie die Presets, passen Sie ein einige Bedienelemente an und
tauchen Sie in alle Funktionen ein - so tief, wie Sie mdchten.

Besuchen Sie unsere Webseite www.arturia.com, um Informationen zu unseren Hardware-
und Software-Instrumenten, Effekte, MIDI-Controllern und noch mehr zu erhalten. Diese
sind mittlerweile zu unverzichtbaren Instrumenten fur Musiker auf der ganzen Welt
geworden.

Mit musikalischen GruRen,,

Ihr Arturia-Team


http://www.arturia.com/
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1. WILLKOMMEN ZUM PROPHET-VS VI

Vielen Dank fur lhren Kauf des Prophet-VS V von Arturia. Es handelt sich hierbei um
eine detailgetreue Emulation des klassischen Prophet-VS Vektorsynthesizers mit unserer
exklusiven TAE®-Technologie (True Analog Modeling). Weit hinaus Uber das Erstellen digitaler
"Schnappschusse" eines klassischen Instrumenten-Klangs analysiert und rekonstruiert TAE®
analoge Schaltkreise friherer Hardware-Instrumente. Im Fall des Prophet-VS, der ja ein
digitaler Synthesizer war, von analoger Emulation zu sprechen, ist etwas irrefuhrend. Der
Punkt ist aber, dass wir das Gerat nicht einfach abgesampelt haben. Wir haben das Original
dahingehend analysiert, wie sich jeder Schaltkreis verhalt und es basierend auf seinem
Assembler-Code rekonstruiert, so dass Sie einen sehr seltenen klassischen Synthesizer
erhalten - so nah an lhrer Hand wie ein Mausklick.

1.1. Uber den Prophet-VS

Der Prophet-VS wurde von Sequential Circuits hergestellt, derselben Firma, deren Grinder
Dave Smith den ersten voll programmierbaren polyphonen analogen Synthesizer, den
Prophet-5, entwarf. Trotz der anhaltenden Popularitdt des analogen Prophet-5 war es im
Jahr 1985 an der Zeit zu sagen: ,,Und jetzt mal was vollkommen anderes” — als die Keyboard-
Industrie von allem Digitalen sehr fasziniert gewesen ist.

De Prophet-VS Synthesizer

Der Prophet-VS leistete Pionierarbeit fir die Vektorsynthese, einem Verwandten der
Wavetable-Synthese, obwohl sie etwas anders funktioniert. Der Synth verfiugte tber vier
digitale Oszillatoren, von denen jeder eine Fulle digitaler Wellenformen erzeugen konnte
- von Nachbildungen traditioneller analoger Wellenformen wie Sinus und Sagezahn bis
hin zu extrem komplexen harmonischen Pattern. Der Spieler konnte zwischen diesen
Wellenformen "morphen”, indem er einen Joystick oder eine Mixer-Hullkurve verwendete, die
den Joystick effektiv automatisierte. Auf diese Weise liessen weit ausgefeiltere harmonische
Variationen erzielen, als dies bei der traditionellen subtraktiven Synthese mdglich war.
Innerhalb eines einzigen Patches waren musikalische Bewegungsverlaufe wie das
Uberblenden von analogen Synth-Blasern in das Audio-Aquivalent von Supermans
schneebedeckter Festung voller funkelnder Eiskristalle kein Problem.

Wenn man dann mit einer Modulationsquelle, wie z.B. einem Hullkurvengenerator, eine
L,unsichtbare Hand“ auf den Joystick legte, erreichte man eine unvorstellbare Klangvariation
die mit einfachen Filter-Cutoff- und Resonanz-Reglern bei einem herkémmlichen Analog-
Synthesizer nicht moglich gewesen sind. Die Joystick-Positionen oben, unten, links und
rechts gaben den Sound von nur einem der Oszillatoren wieder, jede andere
Zwischenposition bedeutet immer eine entsprechende Mischung. Eine Bewegung zwischen
zwei Joystick-Positionen - entweder durch die eigene oder die digitale Hand - nannte sich
,Vektor“. Daher auch Vektorsynthese.
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Der urspringliche Prophet-VS bot acht Stimmen (mit vier Oszillatoren pro Stimme) und
war zweifach multitimbral. Diese Stimmen wurden in ein vierpoliges (24 dB pro Oktave)
analoges Filter geleitet. Das Instrument verfugte auch Uber fiunfstufige Hullkurven fir die
Lautstarke, fur das Filter und fur die alles entscheidende Mischung zwischen den vier
Oszillatoren.

Der Entwickler Dave Smith hat viele weitere Innovationen geschaffen, am bekanntesten
war sicherlich seine Rolle als der priméare Schépfer von MIDI, der "Sprache’, die bis heute
nahezu jede Musikhardware und -software verwendet, um miteinander zu kommunizieren.
Er entwarf den ersten kommerziell erhaltlichen Software-Synthesizer, Seer Systems Reality,
der 1997 veroffentlicht wurde. Er entwickelte auBerdem den beliebten Wavestation Wave-
Sequencing-Synthesizer fur Korg - ein Instrument, das ohne die Forschung und Entwicklung,
die in den Prophet-VS geflossen sind, nicht existiert hatte. Im Jahr 2002 gruindete er die
Firma Dave Smith Instruments und begann mit der Entwicklung seiner eigenen Hardware-
Visionen, angefangen beim Desktop-Hybrid-Synthesizer Evolver. 2013 wurde er mit einem
Technical Grammy fur MIDI und seine musikalischen Errungenschaften ausgezeichnet. Im
Jahr 2018 erhielt Smith dann die Rechte zur Verwendung des Namens Sequential zurick
und brachte weiterhin neue analoge und digital-analoge Hybrid-Synthesizer auf den Markt.
Die Legende Dave Smith starb leider viel zu friih im Juni 2022.
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1.2. Arturia’s geheime Zutat: TAE®

TAE® (True Analog Emulation) ist eine von Arturia entwickelte Technologie fur die digitale
Emulation analoger Schaltungen von Vintage Synthesizern. TAE®'s Softwarealgorithmen
fuhren zu einer exakten Emulation analoger Hardware. Aus diesem Grund bietet der
Prophet-VS V, wie alle virtuellen Synthesizer von Arturia, eine unvergleichliche Klangqualitat.

TAE® kombiniert einige Vorteile im Bereich der Klangsynthese:

1.2.1. Aliasingfreie Oszillatoren

Standard-Digitalsynthesizer erzeugen Aliasing in hohen Frequenzen, insbesondere bei
Verwendung von Pulsbreitenmodulation (PWM) oder Frequenzmodulation (FM).

TAE® ermdglicht eine Generierung von Oszillatoren, die in allen klanglichen Konzepten

(PWM, FM und wveitere) vollig frei von Aliasing sind und keinen zusatzlichen CPU-Verbrauch
verursachen.

Lineares Frequenzspektrum eines aktuellen bekannten Software-
Synthesizers

Lineares Frequenzspektrum eines mit TAE® emulierten Oszillators

e ) % (&7 =SS % /4B (&



1.2.2. Bessere Reproduktion von analogen Oszillator-
Wellenformen

Die von Oszillatoren in analogen Synthesizern erzeugten Wellenformen werden durch
Kondensator-Schaltungen beeinflusst. Die Entladung eines Kondensators fuhrt zu einer
leichten "Biegung" in der ursprunglichen Wellenform (insbesondere bei Sdgezahn-, Dreieck-
und Rechteckwellenformen). TAE® berucksichtigt den Einfluss dieser Kondensatorentladung
bei der Software-Emulation.

Nachfolgend die Analyse einer Wellenform von einem der Hardwareinstrumente, die Arturia
digital emuliert hat, gefolgt von der TAE®-Analyse. Beide Signale sind durch die Tiefpass- und
Hochpassfilterung gleichermaflen "deformiert".

Zeitliche Darstellung einer Sdgezahn-Wellenform eines
Hardware-Synthesizers

Zeitliche Darstellung einer Sdgezahnwellenform, mit TAE®
reproduziert

=+ Do ) % 4% (& * #eBB % /B (&7



1.2.3. Voice Dispersion

Analoge Hardware-Oszillatoren waren oftmals instabil wahrend des Betriebs. Tats&chlich
variieren deren Wellenformen von einem Durchlauf zum néchsten geringfugig, abhangig
von der Temperatur und anderen Umgebungsbedingungen. Das gilt auch fur die Tonhdhe
und andere Aspekte des Klangs. Diese ,Stabilitdtsprobleme* waren in der Tat maflgeblich
fur den typischen ,warmen* Klang vieler Synthesizer verantwortlich! Der Prophet-VS V bietet
eine einstellbare Voice Dispersion, mit der Sie die Variation von Cutoff, Resonanz, Tonhdhe
und Amplifier-Pegel jeder einzelnen Stimme prazise einstellen kdnnen.

1.3. Die Prophet-VS V-Funktionen

Es ware kein Arturia-Instrument, wenn wir nicht das Beste aus emulierter Hardware mit
den Annehmlichkeiten kombinieren wuirden, die nur mit moderner Software mdglich sind.
Nachfolgend eine Liste der Hauptfunktionen des Prophet-VS V.

« Alle Bereiche des Prophet-VS Haupt-Panels wurden liebevoll nachgebildet.

* Vier Oszillatoren mit 94 originalen Prophet-VS-Wellenformen sowie Grob- und
Feinstimmung.

e 450 zusatzliche Wellenformen pro Oszillator, einschlielich Granular-Synthese-
Wellenformen, FM, Analog-Style und Hybride.

* Mdoglichkeit, Benutzer-Samples als Wellenformen fir jeden Oszillator zu
importieren.

e Bis zu 16 Stimmen Polyphonie.
* Der Unison-Modus kombiniert Stimmen fir absolut massive Sounds.
* Zwei LFOs wie beim originalen Prophet-VS, mit Temposynchronisation.

e Filter- und Verstarker-Hullkurven mit originalen 5-Stufen-, Multi-Segment- und
DADSR-Modi.

* Oszillator-Mixer-Hullkurve mit Tempo-Synchronisation.

e Mit den erweiterten Function-Generatoren kdnnen mehreren Zielen
benutzerdefinierte Modulationsformen zugewiesen werden.

« Integrierter Arpeggiator, basierend auf dem originalen Prophet-VS.
« Drei Effekt-Slots, jeder mit einer Auswabhl von 16 Effekten in Studioqualitat.
« Vollstandige DAW-Automation praktisch aller Parameter.

< Temposynchronisierung relevanter zeitbasierter Einstellungen (z.B. LFO-
Geschwindigkeiten).

« Unterstitzung von MPE (MIDI Polyphonic Expression).
* Durchsuchbarer Preset-Browser mit vom Anwender erstellbaren Playlisten.

e ) % (&7 =SS % /4B (&



2. AKTIVIERUNG UND ERSTER START

2.1. Registrierung und Aktivierung

Der Prophet-VS V benétigt einen Rechner mit Windows 8.1 oder neuer oder einen Apple-
Rechner mit macOS 10.13 oder neuer. Sie kénnen das Instrument als Standalone-Version
oder als AudioUnits-, AAX-, VST2/VST3-Plug-In Instrument in lThrer DAW nutzen.

Sobald Sie den Prophet-VS V installiert haben, missen Sie im nachsten Schritt die Lizenz fur
Ihre Software aktivieren. Dies ist eine einfache Prozedur, die Uber eine zusatzliche Software
geregelt wird: das Arturia Software Center.

2.1.1. Das Arturia Software Center (ASC)

Falls Sie das ASC noch nicht installiert haben, navigieren Sie zu folgender Webseite: Arturia
Downloads & Manuals.

Suchen Sie oben auf der Webseite nach dem Arturia Software Center und laden die
Version des Installationsprogramms herunter, welches Sie fur Ihr Betriebssystem bendétigen
(macOS oder Windows).

Befolgen Sie die Installationsanweisungen und fahren dann folgendermafen fort:

« Starten Sie das Arturia Software Center (ASC)
* Melden Sie sich mit lhren Arturia-Zugangsdaten an
« Navigieren Sie bis zum Abschnitt "Meine Produkte" im ASC

« Klicken Sie auf die Schaltflache Activate neben der Software, die Sie nutzen
wollen (in diesem Fall Prophet-VS V)

Das war es auch schon!

2.2. Einrichten fir den Standalone-Betrieb

Wenn Sie den Prophet-VS V im Standalone-Modus verwenden mdéchten, mussen Sie
zunéchst das Instrument einrichten und sicherstellen, dass der MIDI- und Audiosignalfluss
ordnungsgemalf funktioniert. Sie mussen das grundsatzlich nur einmal einstellen, es sei
denn, Sie nehmen groRere Veranderungen an lhrem Computer bzw. Ihrer angeschlossenen
Hardware vor. Der Einrichtungsvorgang ist fur Windows- und macOS-Computern identisch,
aber aus Grunden der Vollstandigkeit erklaren wir das fur jedes Betriebssystem separat.

! Der nachfolgende Abschnitt gilt nur fir Anwender, die den Prophet-VS V im Standalone-Modus
verwenden mochten. Wenn Sie den Prophet-VS V nur als Plug-In in einer Host-Software nutzen, kénnen
Sie die nachfolgenden Erklarungen tberspringen und direkt zum Abschnitt Den Prophet-VS V als Plug-
In verwenden [p.12] springen, da Ihre Host-Musiksoftware dann diese Aufgaben Gbernimmt.
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2.2.1. Fur Windows-Anwender: Audio- und MIDI-Einstellungen

Oben links in der oberen Symbolleiste im Prophet-VS V-Fenster befindet sich ein Aufklapp-
Menu - versteckt hinter drei waagerechten Linien Hier finden Sie verschiedene Setup-
Optionen. Wahlen Sie dort Audio MIDI Settings, um das folgende Fenster fur die Audio- und
MIDI-Einstellungen aufzurufen.

Diese Option funktioniert sowohl unter Windows als auch unter macOS auf die gleiche
Weise, obwohl die Namen der verfigbaren Gerate von der verwendeten Hardware
abhangen.

SETTINGS

Audio Settings [ MIDI Settings

ASIO MIL) i 6- MiniFuse 2 MIDI In

MiniFuse ASIO Driver
120.0 BPM

Output Left + Right
LOOPBACK Left + Right

+ 512 samples (11.6 ms)
44100 Hz
Show Control Panel

Play

Beginnend von oben gibt es folgende Einstellmoglichkeiten:




Unter Device konnen Sie auswahlen, welchen Audiotreiber Sie flur die
Soundwiedergabe des Prophet-VS V verwenden mochten. Dies kann der Treiber
Ilhrer Computer-Soundkarte oder ein ASIO-Treiber sein, bei Mac-Computern auch
CoreAudio. Abhangig von lhrer Auswahl sollte der Name lhres Hardware-
Interface im darunter liegenden Feld erscheinen.

Unter Output Channels kdénnen Sie auswahlen, welche der verfugbaren
Ausgange lhrer Hardware fur die Soundwiedergabe verwendet werden. Wenn
Ihre Hardware nur zwei Ausgénge bietet, werden nur diese als Option angezeigt.
Ansonsten kénnen Sie das gewlnschte Ausgangspaar wahlen.

Im Buffer Size-Menl konnen Sie die GroRe des Audio-Puffers einstellen, den lhr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verwendet.

2 Eine kleine PuffergrofRe bedeutet eine geringere Latenz zwischen dem Driicken einer
Taste und dem Wahrnehmen der Note. Ein gréBerer Puffer bedeutet eine geringere CPU-
Auslastung, da der Rechner mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber damit auch eine héhere
Latenz verursachen kann. Probieren Sie die optimale PuffergroRe fur Ihr System aus.

Ein schneller, aktueller Rechner sollte problemlos mit einer Puffergrofe von 256 oder 128
Samples arbeiten kdnnen, ohne dass Knackser oder Knistern bei der Soundwiedergabe
erzeugt werden. Wenn Sie Knackser erhalten, erhohen Sie die Puffergrof3e ein wenig. Die
aktuelle Latenz wird in Millisekunden auf der rechten Seite dieses Menus angezeigt.

Im Sample Rate-Menu kodnnen Sie die Samplerate einstellen, mit der das
Audiosignal aus dem Instrument gesendet wird. Die einstellbaren Optionen
hangen von lhrer Audio-Interface-Hardware ab.

2 Praktisch jede Audio-Hardware kann mit 44,1 oder 48 kHz betrieben werden, was
fur den meisten Anwendungen, einschlieBlich dem Prophet-VS V, vollkommen ausreicht.
Hohere Sample-Raten belasten die CPU starker, daher empfehlen wir, 44,1 oder 48 kHz
zu nutzen. Es sei denn, Sie missen asu bestimmten grinden mit hohere Abtastraten
arbeiten.

Test Tone spielt einen einfachen Testton ab, um lhnen bei der Behebung von
Audioproblemen zu helfen. Mit dieser Funktion kénnen Sie testen, dass das
Ausgangssignal des Instruments korrekt in Ihr Audio-Interface geleitet und dort
wiedergegeben wird, wo Sie es abhdren (z.B. Ihre Lautsprecher oder Kopfhorer).

Die angeschlossenen MIDI-Gerate werden unter MIDI Devices angezeigt.
Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkastchen, um MIDI-Daten von dem
Gerat zu empfangen, welches Sie zum Spielen des Instruments verwenden
mochten. Sie kénnen tbrigens mehr als ein MIDI-Gerat gleichzeitig auswéhlen,
falls Sie den Prophet-VS V von mehreren Eingabegeréaten aus steuern mochten.

Mit Tempo kénnen Sie das interne Tempo Prophet-VS V-Sequenzers einstellen.
Wenn Sie den Prophet-VS V in einer Host-Software als Plug-In verwenden, erhalt
das Instrument diese Tempoinformationen automatisch von lhrer Host-Software.




2.2.2. macOS-Anwender: Audio- und MIDI-Einstellungen

Der Vorgang ist dem Setup fur Windows sehr &hnlich, das Meni wird auf dieselbe Weise
aufgerufen. Alle Optionen funktionieren genauso wie oben im Windows-Abschnitt
beschrieben. Der einzige Unterschied besteht darin, dass alle macOS-Geréte, einschlief3lich
externer Audiogeréte, den in macOS integrierten CoreAudio-Treiber verwenden, um das
Routing zu handhaben. Wahlen Sie im zweiten Aufklapp-Ment unter Device das Audiogeréat
aus, das Sie nutzen méchten.

2.2.3. Den Prophet-VS V als Plug-In verwenden

Der Prophet-VS V ist im VST2-, VST3-, Audio Units (AU)- und AAX-Plug-In-Format verfugbar
und kann in allen gangigen DAW-Programmen wie Cubase, Logic Pro, Pro Tools, Ableton
Live usw. verwendet werden. Sie koénnen ihn als Plug-In-Instrument laden. Die
Bedienoberflache und Einstellungen funktionieren genauso wie im Standalone-Modus, mit
einigen kleinen Unterschieden:

* Das Instrument wird zum Tempo (BPM-Einstellung) Ihrer DAW synchronisiert;
* Sie kdnnen zahlreiche Parameter in lhrer DAW automatisieren.

* Sie kdnnen mehr als eine Instanz des Prophet-VS V in einem DAW-Projekt nutzen
(als Standalone-Version lasst sich der Prophet-VS V nur einmal nutzen).

* Sie konnen die Audioausgéange des Prophet-VS V in IThrer DAW mit dem DAW-
eigenen Audio-Routing umfangreicher einsetzen.

Jetzt haben Sie lhre Software eingerichtet und es wird Zeit, diese zu spielen!
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3. DIE BEDIENOBERFLACHE

In diesem Kapitel beginnen wir mit einem Uberblick tber die grundséatzliche
Benutzeroberflache des Prophet-VS V. Dies soll Ihnen eine Vorstellung davon geben, wie das
Instrument organisiert ist und wo Sie bestimmte Funktionen finden kénnen. Wir werden in
Kapitel 5 - Das Haupt-Synth-Bedienfeld [p.46] noch tiefer eintauchen.

3.1.

Ubersicht

Der Prophet-VS V ist in vier Abschnitte unterteilt, von denen drei in der obigen Abbildung
markiert sind.

L

Die obere Symbolleiste: [p.14] Hier erledigen Sie administrative Aufgaben wie das
Speichern, Laden und Durchsuchen von Presets, das Bearbeiten verschiedener
Setup- und Konfigurationsparameter, den Zugriff auf den Preset Browser [p.31]
und auf andere erweiterte Funktionen des Prophet-VS V.

Das Haupt-Synth-Bedienfeld: [p.46] Hier werden Sie beim Arbeiten mit dem
Prophet-VS V wahrscheinlich die meiste Zeit verbringen. Dieses bietet eine
detaillierte Reproduktion des Prophet-VS-Bedienfelds sowie einigen weiteren
Funktionen. Wir werden diesen Bereich im Kapitel zum Haupt-Synth-Bedienfeld
[p.46] detailliert erklaren.

Die untere Symbolleiste: [p.18] Dieser Bereich bietet einen schnellen Zugriff auf
eine Reihe wichtiger Parameter wie CPU-Auslastung, Polyphonie, die Undo/
Redo-Funktionen mit der Verlaufshistorie sowie die Macro-Regler. Auf der linken
Seite werden Parameterbezeichnungen fiur alle Steuerelemente eingeblendet,
Uber die Sie den Mauszeiger bewegen.

Die Seitenleiste: [p.2l] Dieses Bedienfeld wird durch Klicken auf das
Zahnradsymbol oben rechts aufgerufen und enthalt alle MIDI- und MPE-
Einstellungen, MIDI-Steuerungszuweisungen, Macro-Zuweisungen und Tutorials
(der Bereich ist in der obigen Abbildung aus Griinden der Ubersichtlichkeit nicht
zu sehen).
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