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Mensajes Especiales
Este manual cubre cómo usar Prophet-VS V, brinda una visión completa de sus
características y detalla cómo descargarlo y activarlo. Primero, algunos mensajes
importantes:

Especificaciones Sujetas a Cambios:

La información contenida en este manual es correcta en el momento de la impresión.
Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de las
especificaciones o características sin previo aviso u obligación.

IMPORTANTE:

El software, cuando se usa en combinación con un amplificador, auriculares o parlantes,
puede producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida auditiva permanente.
NO opere durante largos períodos de tiempo a un volumen alto o a un nivel que le resulte
incómodo.

Si experimenta pérdida de audición o zumbido en los oídos, por favor consulte a un
audiólogo.

AVISO:

Los cargos por servicio incurridos debido a la falta de conocimiento sobre cómo funciona
una función o una característica (cuando el software funciona según lo diseñado) no están
cubiertos por la garantía del fabricante y, por lo tanto, son responsabilidad del propietario.
Por favor estudie este manual detenidamente y consulte a su distribuidor antes de solicitar
asistencia adicional.
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1. ¡BIENVENIDO A PROPHET-VS V!

Gracias por comprar Prophet-VS V de Arturia. Es una adorable recreación del clásico
sintetizador vectorial Prophet-VS, que emplea nuestra exclusiva tecnología TAE® (Modelado
Análogo Real). Mucho más allá de tomar instantáneas digitales del sonido de un
instrumento clásico, TAE analiza y recrea circuitos análogos de instrumentos de hardware
clásicos. Ahora, hablar de modelado análogo es un poco inapropiado en el caso del Prophet-
VS, que era un sintetizador digital. El punto es que no solo lo probamos. Nos pusimos manos
a la obra en verdad, analizamos cómo se comportaba cada circuito y realizamos ingeniería
inversa desde el código ensamblador para que pudiera tener un sintetizador clásico difícil
de encontrar tan al alcance de la mano como un clic del mouse.

1.1. Acerca de Prophet-VS

El Prophet-VS fue fabricado por Sequential Circuits, la misma compañía cuyo fundador,
Dave Smith, nos dio el primer sintetizador análogo polifónico totalmente programable, el
Prophet-5. A pesar de la continua popularidad del Prophet-5 análogo, en 1985, el centro
temporal de una década en la que la industria de los teclados estaba obsesionada con todo
lo digital, llegó el momento de decir: "Y ahora algo completamente diferente.”

El Prophet-VS fue pionero en la síntesis vectorial, que es un pariente de la síntesis de
tabla de ondas, aunque funciona de una forma un tanto diferente. Presentaba cuatro
osciladores digitales, cada uno de los cuales podía crear una plétora de formas de onda
digitales, desde duplicados de formas de onda análogas tradicionales, como sinusoidal y
diente de sierra, hasta patrones armónicos extremadamente complejos. El tecladista podía
transformar estas formas de onda usando un joystick o una envolvente mezcladora que, en
efecto, automatizaba el joystick. Por lo tanto, podría lograr variaciones armónicas mucho
más sofisticadas que las que eran posibles en la síntesis sustractiva tradicional. Dentro de
un solo parche, los movimientos musicales como el fundido cruzado de un sintetizador de
metal de tipo análogo al equivalente de audio de la fortaleza nevada de Superman llena de
cristales brillantes, no fueron un problema.

Luego, si colocaba una "mano invisible" en el joystick usando una fuente de modulación
como un generador de envolvente, lograba una variación sónica que no es posible
simplemente moviendo las perillas de corte de filtro y resonancia en un sintetizador análogo
convencional. Las posiciones superior central, inferior central, izquierda central y derecha
central del joystick representaban el sonido de solo uno de los osciladores, pero cualquier
otra posición era una mezcla. Un movimiento entre dos posiciones del joystick - ya sea por
una mano humana o digital - era un "vector". Por lo tanto, la síntesis de vectores.

Sintetizador Prophet-VS
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El Prophet-VS original tenía ocho voces (con cuatro osciladores por voz) y era multi-tímbrico
en dos partes. Las voces se mezclaron en un filtro análogo de cuatro polos (24 dB por
octava). También presentaba envolventes de cinco etapas para el volumen, el filtro y la
importante mezcla entre los cuatro osciladores.

El inventor Dave Smith acumularía muchos más logros, el más famoso como el diseñador
principal de MIDI, el lenguaje que todo el hardware y software de música usa para
comunicarse hasta el día de hoy. Diseñó el primer sintetizador de software disponible en
el mercado, Seer Systems Reality, lanzado en 1997. Desarrolló el amado sintetizador de
secuenciación de ondas Wavestation para Korg, un instrumento que no habría existido sin
la investigación y el desarrollo del Prophet-VS. En el 2002, formó Dave Smith Instruments
y comenzó a fabricar sus propios sintetizadores de hardware, comenzando con el
sintetizador híbrido de escritorio Evolver. En el 2013, recibió un Grammy Técnico por MIDI
y su vida de logros en la música. Luego, en el 2018, Smith recuperó los derechos para
usar el nombre Sequential y continúa lanzando nuevos sintetizadores híbridos análogos y
digitales-análogos al mercado.
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1.2. El Ingrediente Secreto de Arturia: TAE®

TAE® (Emulación Análoga Real) es la tecnología de Arturia para emular los circuitos
análogos utilizados en los sintetizadores antiguos. Los algoritmos de software de TAE dan
como resultado una emulación precisa del hardware análogo. Es por eso que Prophet-VS V
ofrece una calidad de sonido incomparable, al igual que todos los sintetizadores virtuales
de Arturia.

TAE® combina importantes avances en varios dominios de la síntesis:

1.2.1. Osciladores sin Aliasing

Los sintetizadores digitales estándar producen aliasing en frecuencias altas, especialmente
cuando se utiliza Modulación de Ancho de Pulso (PWM) o Modulación de Frecuencia (FM).

TAE permite la creación de osciladores que están completamente libres de alias en todos
los contextos y comportamientos, como PWM, FM y más.

Espectro de frecuencia lineal de un conocido sintetizador de software
actual

Espectro de frecuencia lineal de un oscilador modelado con TAE®
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1.2.2. Una mejor reproducción de las formas de onda del
oscilador análogo

Las formas de onda producidas por los osciladores en los sintetizadores análogos se ven
afectadas por la presencia de un capacitor en los circuitos. La descarga de un condensador
da como resultado una ligera 'curva' en la forma de onda original (sobre todo para las
formas de onda de diente de sierra, triangulares y cuadradas). TAE® reproduce el resultado
de la descarga de este condensador en el software.

A continuación se muestra el análisis de una forma de onda de uno de los cinco
instrumentos originales que emula el software de Arturia, seguido de uno creado por TAE®.
Ambos están igualmente deformados por el filtrado de paso bajo y paso alto.

Representación temporal de la forma de onda de diente
de sierra de un sintetizador de hardware

Representación temporal de una forma de onda de diente
de sierra reproducida por TAE®
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1.2.3. Función de Dispersión de Voz

Los osciladores análogos en el hardware antiguo a menudo eran inestables en su
funcionamiento. Sus formas de onda diferían ligeramente de un período a otro y el punto
de partida de cada período podía variar debido a los cambios de temperatura y otras
condiciones ambientales. También podían hacerlo el tono y otros aspectos del sonido. Estos
“problemas” de estabilidad fueron, de hecho ¡en gran parte responsables del querido sonido
“cálido” de muchos sintetizadores!Prophet-VS V incluye Dispersión de Voz ajustable para
brindarle un control preciso sobre la variación en el corte, la resonancia, el tono y los niveles
de amplificación de cada voz individual.

1.3. Características del Prophet-VS V

No sería un instrumento de Arturia si no combináramos lo mejor del hardware modelado
con las comodidades que solo son posibles con el software moderno. Aquí hay una lista de
las características principales del Prophet-VS V.

• Todas las secciones del panel principal de Prophet-VS recreadas con cariño.
• Cuatro osciladores con 94 formas de onda originales de Prophet-VS, además de

afinación gruesa y fina.
• 450 formas de onda adicionales por oscilador, incluidas formas de onda de

síntesis granular, FM, estilo análogo e híbridas.
• Capacidad para importar muestras de usuario como formas de onda para cada

oscilador.
• Hasta 16 voces de polifonía.
• El modo Unísono apila voces para obtener sonidos absolutamente enormes.
• Dos LFO como en el Prophet-VS original, con sincronización de tempo.
• Envolventes de filtro y de amplificador con modos originales de 5 etapas, multi-

segmento y DADSR.
• Envolvente de mezclador de oscilador con sincronización de tempo.
• Los generadores de funciones avanzadas le permiten asignar formas de

modulación personalizadas a múltiples destinos.
• Arpegiador integrado basado en el Prophet-VS original.
• Tres ranuras de efectos, cada una con una selección de 16 efectos con calidad

de estudio.
• Automatización completa de DAW para prácticamente todos los parámetros.
• Sincronización de tempo de todas las configuraciones basadas en el tiempo

apropiadas (por ejemplo, velocidad de LFO).
• Soporte para MPE (Expresión Polifónica MIDI).
• Navegador de Ajustes Preestablecidos de búsqueda con Listas de Reproducción

creadas por el usuario.
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2. ACTIVACIÓN Y CONFIGURACIÓN

2.1. Registrar y Activar

Prophet-VS V funciona en computadoras equipadas con Windows 8.1 o posterior y macOS
10.13 o posterior. Puede usarlo como una versión independiente o como complemento para
su DAW (Estación de Trabajo de Audio Digital) favorita, en formato Audio Units, AAX, VST2 o
VST3.

Una vez que instale Prophet-5 V, el siguiente paso es registrar el software. Este es un
proceso simple que involucra un programa de software diferente, el Centro de Software de
Arturia.

2.1.1. Centro de Software Arturia (ASC)

Si aún no ha instalado ASC, vaya a esta página web: Descargas y Manuales de Arturia.

Busque el Centro de Software de Arturia cerca de la parte superior de la página y luego
descargue la versión del instalador para el sistema que está usando (Windows o macOS).

Después de completar las instrucciones de instalación, proceda a hacer lo siguiente:

• Inicie el Centro de Software de Arturia (ASC).
• Inicia sesión en tu cuenta de Arturia.
• Desplácese hacia abajo hasta la sección 'Mis Productos' de ASC.
• Haga clic en el botón Activar junto al software que desea comenzar a usar (en

este caso, Prophet-VS V).

¡Es tan simple como eso!

2.2. Configuración Inicial para Uso Independiente

Si desea utilizar Prophet-VS V en modo independiente, deberá configurar el software y
asegurarse de que las señales de audio y MIDI fluyan a través de él correctamente.
Solo necesita hacer esto una vez a menos que haga algunos cambios importantes en su
computadora. El proceso de configuración es prácticamente el mismo en las computadoras
con Windows y macOS, pero en nombre de la claridad, cubriremos cada sistema por
separado.

� ! Esta sección solo se aplica a los lectores que planean usar Prophet-5 V en modo independiente.
Si solo va a utilizar el software como un complemento dentro de un software de música anfitrión,
puede saltar al final de este capítulo - Uso de Prophet-VS V en modo de complemento [p.12] - ya que su
software de música anfitrión manejará estas cosas automáticamente.
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2.2.1. Usuarios de Windows: Configuración de Audio y MIDI

En la parte superior izquierda de la barra de herramientas superior de Prophet-VS V,
encontrará un icono de "hamburguesa" que abre el menú desplegable principal. Este
contiene varias opciones de configuración. Vaya a Configuración de Audio MIDI para
configurar cómo se comportan las señales de audio y MIDI.

Esta opción funciona de la misma manera tanto en Windows como en macOS X, aunque
los nombres de los dispositivos disponibles dependerán del hardware que esté utilizando.

Comenzando desde arriba, tendrá las siguientes opciones:
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• Dispositivo selecciona qué controlador de audio y dispositivo manejará la
reproducción de Prophet-VS V. Este puede ser el controlador interno de su
computadora, como Windows Audio o ASIO, o CoreAudio en dispositivos Mac.
Dependiendo de su selección, el nombre de su interfaz de hardware puede
aparecer en el campo a continuación.

• El uso de la segunda barra debajo de Dispositivo le permite seleccionar los
canales de salida, lo que significa elegir cuál de las salidas disponibles se usará
para enrutar su salida de audio. Si su dispositivo seleccionado tiene solo dos
salidas, entonces solo aparecerán dos opciones aquí. Si su dispositivo tiene más
de dos salidas, puede seleccionar un par específico de salidas.

• El Tamaño del Búfer le da la opción de elegir el tamaño del búfer de audio que
usa su computadora para calcular el sonido.

� 5 Un búfer más grande significa una menor carga de CPU ya que la computadora
tiene menos interrupciones y una mayor cantidad de tiempo para procesar comandos.
Sin embargo, esto puede resultar en una latencia más larga (tiempo de reacción) entre
presionar una tecla y escuchar el sonido que se supone que debe producir, lo que crea
un problema considerable cuando se quiere tocar un instrumento sin problemas. Por el
contrario, un búfer más pequeño significa una latencia más baja entre presionar una
tecla y escuchar la nota, pero una mayor tensión en su CPU.

Una computadora rápida y moderna debería poder operar fácilmente con
tamaños de búfer de muestra bajos (256 o 128) sin fallas de audio. Sin embargo,
si escucha clics, estallidos u otras interrupciones de audio, intente aumentar
el tamaño del búfer hasta que alcance una reproducción fluida y sin fallas. El
tiempo de latencia se muestra en milisegundos en el lado derecho de este menú.

• El menú de Frecuencia de Muestreo le permite establecer la frecuencia de
muestreo a la que se envía el audio fuera del instrumento. Las opciones
enumeradas aquí dependerán de la capacidad de su hardware de interfaz de
audio.

� 5 Prácticamente, todo el hardware de audio puede funcionar a 44,1 o 48 kHz, lo
que está perfectamente bien en la mayoría de las aplicaciones, incluido Prophet-VS
V. Las frecuencias de muestreo más altas imponen mayores cargas a la CPU, por lo
que recomendamos permanecer en 44,1 o 48 kHz, a menos que tenga un requisitos
específicos para trabajar a altas frecuencias de muestreo.

• Tono de Prueba reproduce un tono de prueba simple para ayudarlo a solucionar
cualquier problema de audio. Puede usar esta función para confirmar si el
instrumento se enruta correctamente a través de su interfaz de audio y si
el audio se está reproduciendo donde espera escucharlo (sus parlantes o
auriculares, por ejemplo)

• Sus dispositivos MIDI conectados aparecerán en el área Configuración MIDI.
Tenga en cuenta que esto solo se muestra si hay dispositivos MIDI presentes
en su computadora. Haga clic en la casilla de verificación para aceptar datos
MIDI del dispositivo que desea utilizar para activar el instrumento. Tenga en
cuenta que puede seleccionar más de un dispositivo MIDI si desea reproducir el
Prophet-VS V desde varios controladores.
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• Tempo le permite configurar el tempo del secuenciador Prophet-VS V sequencer.
Cuando se utiliza Prophet-VS V dentro de un software de música anfitrión
como complemento, el instrumento virtual obtiene información de tempo de su
software anfitrión.

2.2.2. Usuarios de macOS: Configuración de Audio y MIDI

El proceso de configuración de audio y MIDI en un sistema macOS es muy similar a
la configuración en Windows (descrito anteriormente), y se accede al menú de forma
idéntica. La única diferencia aquí en macOS es que OS X usa CoreAudio para manejar
el enrutamiento de audio, y dentro de eso, su dispositivo de audio estará disponible en el
segundo menú desplegable.

2.2.3. Uso de Prophet-VS V en Modo de Complemento

Prophet-VS V viene en formatos de plug-in VST, AU y AAX para usar en todos los principales
software anfitriones de estación de trabajo de audio digital (DAW), como Cubase, Logic
Pro, Pro Tools, Ableton Live y más. Puede cargarlo como un instrumento enchufable y su
interfaz y configuración funcionarán de la misma manera que en el modo independiente,
con algunas pequeñas diferencias:

• El instrumento ahora se sincronizará con el tempo anfitrión de su DAW.
• Puede automatizar numerosos parámetros utilizando el sistema de

automatización de su DAW.
• Puede usar más de una instancia de Prophet-5 V en un proyecto DAW (en modo

independiente, solo puede ejecutar una instancia de Prophet-VS V).
• Puede enrutar las salidas de audio del Prophet-VS V’s de manera más creativa

dentro de su DAW utilizando el propio sistema de enrutamiento de audio de la
DAW.

Ahora que ha configurado su software, ¡es hora de tocar!
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3. LA INTERFAZ DE USUARIO

En este capítulo, comenzaremos con una descripción general de la interfaz de usuario
del Prophet-VS V. Esto le dará una idea de cómo está organizado el instrumento y dónde
encontrar las cosas. Profundizaremos en el panel del sintetizador principal en el Capítulo 5
— Panel del Sintetizador Principal [p.47].

3.1. Descripción General de Alto Nivel

Prophet-VS V se subdivide en cuatro secciones, tres de las cuales están anotadas en la
imagen de arriba.

1. La Barra de Herramientas Superior [p.14] Aquí es donde usted maneja las tareas
administrativas tales como guardar, cargar y buscar ajustes preestablecidos,
editar varios parámetros de instalación y configuración, acceder al Explorador
de Ajustes Preestablecidos [p.32], y acceder a otras funciones avanzadas de
Prophet-VS V.

2. El Panel del Sintetizador Principal: [p.47] Aquí es donde probablemente pasará la
mayor parte de su tiempo en Prophet-VS V. Contiene una reproducción detallada
del panel de Prophet-VS V y caracteristicas. Repasaremos este panel en el
capítulo Panel de Sintetizador Principal [p.47].

3. La Barra de Herramientas Inferior: [p.19] Esta sección brinda acceso rápido a
una serie de parámetros importantes, como el uso de la CPU, la polifonía, el
historial de edición con deshacer/rehacer y los controles de macro. Su lado
izquierdo también muestra nombres emergentes para cualquier control sobre el
que mueva el mouse.

4. El Panel Lateral: [p.22] Al que se accede haciendo clic en el ícono de ajustes
en la parte superior derecha, este panel contiene configuraciones MIDI y MPE,
asignaciones de control MIDI, asignaciones de macros y tutoriales. (No se
muestra en la imagen de arriba por razones de organización en la página).
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