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Messages Importants
Ce manuel couvre le fonctionnement du Prophet-VS V, fournit une présentation de ses
fonctionnalités, et détaille comment le télécharger et l'activer. D'abord, quelques messages
importants :

Spécifications susceptibles d'être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont correctes au moment de son impression.
Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les spécifications ou
fonctionnalités sans préavis ni obligations.

IMPORTANT :

Le produit et son logiciel, lorsqu’utilisés avec un amplificateur, un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte
d’audition permanente. NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore
trop élevé ou inconfortable.

En cas de perte d’audition ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

AVIS :

Les frais encourus en raison d’un manque de connaissance relatif à l’utilisation du produit
(lorsqu'il fonctionne normalement) ne sont pas couverts par la garantie du fabricant, et
relèvent donc de la responsabilité de l’utilisateur. Merci de lire attentivement ce manuel et
veuillez consulter votre revendeur avant de demander un dépannage.
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1. BIENVENUE DANS LE PROPHET-VS V !

Merci d'avoir acheté le Prophet-VS V d'Arturia. C'est une reproduction du synthétiseur
vectoriel Prophet-VS, qui utilise notre technologie exclusive TAE® (True Analog Emulation -
Véritable Emulation Analogique). Bien au-delà d'une simple photo numérique du son d'un
instrument classique, le TAE analyse et re-crée les circuits analogiques des instruments
hardware classiques. Maintenant, parler de modélisation analogique est un terme
inapproprié pour le Prophet-VS, qui était un synthétiseur numérique. Le fait est que nous
ne l'avons pas seulement samplé. Nous avons mis les mains dans le véritable instrument,
analysé comment les circuits se comportent, et avons reconçu l'instrument depuis son code
d'assemblage, afin que vous ayez accès à un synthétiseur rare au bout de votre souris.

1.1. À propos du Prophet-VS

Le Prophet-VS était fabriqué par Sequential Circuits, la même entreprise dont le fondateur
Dave Smith nous a offert le premier synthétiseur polyphonique entièrement programmable,
le Prophet-5. Malgré la popularité grandissante du Prophet-5 analogique, vers 1985 - le
centre temporel d'une décennie dans laquelle l'industrie des claviers était frappée par toutes
les nouveautés numériques - il était temps de passer à quelque chose de complètement
différent.

Le Prophet-VS fut le pionner de la synthèse vectorielle, qui est semblable à la synthèse
wavetable, bien qu'elle fonctionne un peu différemment. Il présentait quatre oscillateurs
numériques, chacun pouvant créer pléthore de formes d'ondes - tout, depuis des
reproductions de formes d'ondes analogiques, comme la sinusoïde ou la dent de scie,
jusqu'à des patterns harmoniques extrêmement complexes. Le musicien pouvait mélanger
ces formes d'ondes entre elles, en utilisant un joystick ou une enveloppe de mixeur qui, en
effet, automatisait le joystick. Ainsi, vous pouviez créer des variations harmoniques bien
plus sophistiquées qui n'étaient pas possibles avec la synthèse soustractive traditionnelle.
Dans un patch unique, les mouvements musicaux comme par exemple le fondu entre un
son de cuivre synthétique de type analogique et l'équivalent audio de la forteresse enneigée
de Superman pleine de cristaux brillants ne représentaient aucun problème.

Puis, si vous placiez une "main invisible" sur le joystick en utilisant une source de modulation
telle qu'un générateur d'enveloppe, vous pouviez atteindre des variations sonores
impossibles en jouant simplement avec les potentiomètres de cutoff et de résonance du
filtre sur un synthétiseur analogique conventionnel. Les positions du joystick centre haut,
centre bas, centre gauche, et centre droit représentaient le son de juste un des oscillateurs,
mais toute autre position était un mix. Un mouvement entre deux positions du joystick -
soit manuellement ou avec la "main invisible" - était un "vecteur". D'où le nom de synthèse
vectorielle.

Le synthétiseur Prophet-VS
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Le Prophet-VS original avait huit voix (avec quatre oscillateurs par voix) et était multi-timbral
à deux parties. Les voix étaient mixées dans un filtre analogique à quatre pôles (24 dB par
octave). Il présentait également des enveloppes à cinq étapes pour le volume, le filtre, et le
très important mix entre les quatre oscillateurs.

Dave Smith aura accumulé bien d'autres accomplissements, notamment en tant que
concepteur original du MIDI, le langage qu'utilisent encore aujourd'hui tous les matériels
hardware et les logiciels musicaux pour communiquer ensemble. Il a conçu le premier
synthétiseur logiciel commercial, le Seer Systems Reality, lancé en 1997. Il a aussi développé
le synthétiseur wavetable Wavestation pour Korg - un instrument qui n'aurait jamais vu
le jour sans la recherche et le développement ayant servi au Prophet-VS. En 2002, il
fonda Dave Smith Instruments et commença à construire ses propres visions de hardware,
débutant avec le synthétiseur de bureau hybride Evolver. En 2013, il a été couronné d'un
Grammy Technique pour le MIDI et les nombreuses avancées qu'il a apporté au monde
de la musique. Puis, en 2018, Dave Smith regagna le droit d'utiliser le nom de Sequential
et continua à introduire de nouveaux synthétiseurs analogiques et hybrides numérique-
analogique sur le marché.
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1.2. L’ingrédient secret d’Arturia : TAE®

Le TAE® (True Analog Emulation - Véritable Emulation Analogique) est la technologie
d'Arturia dédiée à la reproduction numérique des circuits analogiques utilisés dans les
synthétiseurs vintages. Les algorithmes logiciels de TAE résultent en des émulations
instantanées du hardware analogique. C'est pourquoi le Prophet-5 V offre une qualité de son
incomparable, ainsi que tous les autres synthétiseurs Arturia.

Le TAE® combine des avancées majeures dans le domaine de la synthèse :

1.2.1. Aliasing-free oscillators (Oscillateurs sans
aliasing)

Les synthétiseurs numériques standard produise de l'aliasing dans les hautes fréquences,
particulièrement lors de l'utilisation de modulation Pulse Width (PWM) ou de la modulation
de fréquence (FM).

Le TAE présente une nouvelle génération d'oscillateurs qui ne présentent aucun aliasing, quel
que soit le contexte (PWM, FM...), et sans surcharge du CPU.

Spectre de fréquences linéaires d'un synthétiseur logiciel actuel bien connu

Spectre de fréquences linéaire d'un oscillateur modélisé avec le TAE®
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1.2.2. Une meilleure reproduction des formes d’ondes de
synthétiseurs analogiques

Les formes d'ondes produites par les oscillateurs dans les synthétiseurs analogiques sont
affectés par la présence d'un condensateur dans les circuits. La décharge d'un condensateur
résulte en un léger "creux" dans la forme d'onde originale (principalement pour les ondes
en dent de scie, triangle et carré). Le TAE® reproduit le résultat de cette décharge du
condensateur sous forme logicielle.

Ci-dessous, l'analyse d'une forme d'onde de l'un des cinq instrument originaux que le logiciel
d'Arturia émule, suivi par celle d'une forme d'one crée par le TAE d'Arturia. Elles sont toutes
deux déformées de façon égale par le filtre passe-bas et passe-haut.

Représentation temporelle d'une forme d'onde en dent de
scie sur un synthétiseur hardware

Représentation temporelle de la même forme d'onde
reproduite par le TAE®
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1.2.3. Dispersion de voix

Les oscillateurs analogiques dans les instruments hardware vintage étaient souvent instable
dans leur fonctionnement. Leurs formes d'ondes différaient légèrement d'une période à
l'autre et le point de départ de chaque période pouvait varier en fonction de changements
de température et d'autres conditions environnementales. Cela pouvait affecter la hauteur
et d'autres aspects du son, et ces "problèmes" d'instabilité sont en réalité largement
responsables du son "chaud" apprécié sur de nombreux synthétiseurs ! Le Prophet-VS V
inclut de la dispersion de voix ajustable, afin de vous offrir un contrôle précis sur les
variations de hauteur, largeur d'impulsion, niveau, cutoff, résonance, temps d'enveloppe, et
modulations de chaque voix individuelle.

1.3. Fonctionnalités du Prophet-VS V

Ce ne serait pas un instrument Arturia si nous n'avions pas combiné le meilleur du hardware
modélisé, avec les possibilités offertes par les logiciels modernes. Voici une liste des
fonctionnalités principales du Prophet- VS V.

• Toutes les sections du panneau principal du Prophet-VS fidèlement re-créées.
• Quatre oscillateurs avec 94 formes d'ondes originales du Prophet-VS, et

l'accordage grossier et précis.
• 450 formes d'ondes additionnelles par oscillateur, incluant des formes d'ondes

de synthèse granulaire, FM, style analogique et hybrides.
• Possibilité d'importer des samples utilisateur en tant que formes d'onde pour

chaque oscillateur.
• Jusqu'à 16 voix de polyphonie.
• Mode unisson avec empilage des voix pour des sons absolument gigantesques.
• Deux LFOs comme sur le Prophet-VS original, avec synchronisation au tempo.
• Enveloppes de filtre et d'amplificateur avec modes originaux multi-segments à

cinq étapes DADSR.
• Enveloppe de mixeur d'oscillateur avec synchronisation au tempo.
• Générateurs de fonctions avancés permettant d'assigner des formes de

modulation personnalisées à des destinations multiples.
• Arpeggiator intégré basé sur celui du Prophet-VS original.
• Trois emplacements d'effet, chacun avec un choix parmi 16 effets de qualité

studio.
• Automation complète par le DAW de virtuellement tous les paramètres.
• Synchronisation au tempo de paramètres temporels (par exemple les

fréquences de LFO).
• Supporte le MPE (Expression Polyphonique MIDI).
• Navigateur de presets avec fonctions de recherche et Playlists utilisateur.
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2. ACTIVATION ET CONFIGURATION

2.1. Enregistrement et activation

Prophet-VS V fonctionne avec les ordinateurs équipés au minimum de Windows 8.1 ou
macOS 10.13. Vous pouvez utiliser la version standalone ou bien la version plug-in au sein
de votre DAW avec les formats Audio Units, AAX, VST2 ou VST3.

Une fois que le Prophet-VS V a bien été installé, l'étape suivante consiste à activer la licence
de votre logiciel. Il s’agit d’un processus simple qui requiert un autre programme : l’Arturia
Software Center.

2.1.1. L’Arturia Software Center (ASC)

Si vous n’avez pas encore installé l’ASC, veuillez vous rendre sur cette page web :
Téléchargement & Manuels Arturia

Cherchez l’Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation dont vous avez besoin selon votre système (mac OS ou Windows).

Suivez les instructions d’installation, puis :

• Lancez l’Arturia Software Center (ASC)
• Connectez-vous à votre compte Arturia
• Allez à la partie My products de l’ASC
• Cliquez sur le bouton Activate à côté de l'instrument logiciel que vous souhaitez

commencer à utiliser (en l'occurence, le Prophet-VS V)

C'est aussi simple que ça !

2.2. Configuration initiale pour utilisation en mode
standalone

Si vous souhaitez utiliser le Prophet-VS V en mode standalone, vous devrez configurer votre
instrument et vous assurer que les signaux audio et MIDI circulent librement à travers le
logiciel. Généralement, il n'est nécessaire d'effectuer ces paramétrages qu'une seule fois, à
moins que vous ne changiez de contrôleur MIDI et/ou d'interface audio. Le processus de
configuration est le même sur Windows et sur macOS, mais pour des raisons de clarté,
nous les couvrirons séparément.

� ! Cette section ne s'applique qu'aux lecteurs qui prévoient d'utiliser le Prophet-VS V en mode
standalone. Si vous ne comptez utiliser le Prophet-VS V qu'en tant que plug-in dans un DAW, vous
pouvez sauter à la fin de ce chapitre - Utiliser le Prophet-VS V en tant que plug-in [p.12] - car c'est votre
DAW qui gère ces paramètres.

�$&'$�������!'� ��&� �%�&�'$��$"#��&����������&�(�&�"!��&��"!���'$�&�"! 


https://www.arturia.com/support/downloads&manuals


2.2.1. Paramètres audio et MIDI : Windows

En haut à gauche de la barre d'outils supérieure du Prophet-VS V, vous trouverez une
icône "hamburger" qui ouvre le menu déroulant principal. Il contient diverses options de
configuration. Rendez-vous à Audio MIDI Settings (Configuration Audio et MIDI) pour
définir le comportement des signaux audio et MIDI.

Ceci fonctionne de la même façon sur Windows et sur macOS, bien que le nom des
appareils disponibles dépende des appareils que vous utilisez.

En commençant par le haut, voici les options disponibles :
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• Device vous permet de choisir le pilote audio que vous souhaitez utiliser pour
le routage des sons à partir de l’instrument. Il peut s’agir du pilote de votre
ordinateur comme Windows Audio, ou d’un pilote ASIO. Le nom de votre
interface matérielle peut apparaître dans ce champ selon votre sélection.

• Output Channels (Canaux de sortie) vous permet de sélectionner les sorties
disponibles qui seront utilisées pour acheminer l’audio. Si vous n’avez qu'une
sortie, seule une option apparait. Si vous en avez plus de deux, vous pouvez
choisir la paire de sorties que vous souhaitez.

• Le menu Buffer Size (Taille du buffer) vous permet de sélectionner la taille du
tampon que votre ordinateur utilise pour traiter le son.

� ! Un grand buffer implique une charge CPU moindre, car l'ordinateur dispose de
davantage de temps pour traiter les informations, mais ceci peut résulter en une latence
notable entre le moment où vous appuyez sur une touche et le moment où vous entendez
la note (ce qui est un problème lorsqu'on joue d'un instrument). Un buffer plus petit
implique une latence réduite entre l'appui sur la touche et l'écoute de la note, mais aussi
davantage de charge sur le CPU.

Un ordinateur moderne et rapide devrait pouvoir opérer sans problème à des
tailles de buffer réduites (256 ou 128 samples) sans engendrer de parasites ni
de clics dans le son. Si vous entendez des clics, des pops, ou des bugs dans le
son, essayez d’augmenter la mémoire tampon jusqu'à ce qu'ils disparaissent. La
latence est affichée en millisecondes sur le côté droit de ce menu.

• Le menu Sample Rate (Fréquence d'échantillonnage) vous permet de définir
la fréquence d’échantillonnage à laquelle l’audio va sortir de l’instrument. Les
options listées ici dépendront de la capacité de votre matériel audio.

� + Virtuellement, tous les appareils audio peuvent opérer à 44,1 ou 48 kHz, ce qui est très
bien dans la plupart des cas, incluant le Prophet-VS V. Des fréquences d'échantillonnages
plus élevées impliquent une charge plus forte sur le CPU, donc nous vous recommandons
de rester aux valeurs indiquées ci-dessus, sauf si vous avez une raison particulière
d'utiliser une fréquence d'échantillonnage plus élevée.

• Test Tone (Son test) joue un court son test pour vous aider à résoudre des
éventuels problèmes audio. Vous pouvez utiliser ceci pour confirmer que
l'instrument est routé correctement dans votre interface audio et que l'audio sort
bien de là où vous l'attendez (casque, haut-parleurs, par exemple).

• Vos périphériques MIDI connectés apparaîtront dans la section MIDI Devices.
Notez que ceci n'apparait que si des appareils MIDI sont connectés à votre
ordinateur. Cochez la case pour accepter les informations MIDI provenant du
périphérique que vous voulez utiliser pour déclencher l’instrument. Notez que
vous pouvez utiliser plus d'un périphérique MIDI si vous souhaitez utiliser le
KORG MS-20 V depuis plusieurs contrôleurs.

• Tempo définit un tempo de base pour le séquenceur du Prophet-VS V. Lorsque
vous utilisez le Prophet-VS V en tant que plug-in, l'instrument reçoit les
informations de tempo depuis votre DAW.

�$&'$�������!'� ��&� �%�&�'$��$"#��&����������&�(�&�"!��&��"!���'$�&�"! ��



2.2.2. Paramètres Audio et MIDI : macOS

Le processus de configuration audio et MIDI sur macOS est très similaire à celui sur
Windows (décrit plus haut), et le menu est accessible de la même façon. La seule différence
est que tous les appareils macOS, incluant les interfaces audio externes, utilisent le pilote
CoreAudio intégré pour gérer le routage du signal, et votre périphérique audio sera
accessible dans le second menu déroulant.

2.2.3. Utiliser le Prophet-VS V en tant que plug-in

Le Prophet-VS V est disponible aux formats de plug-in VST2, VST3, Audio Unit (AU), et
AAX, pour être utilisé dans tous les logiciels musicaux (DAW) majeurs comme Ableton
Live, Cubase, Logic, Pro Tools, Studio One, et d'autres. Vous pouvez le charger en tant
qu'instrument plug-in dans votre logiciel, son interface et ses paramètres fonctionnent de la
même manière qu'en mode standalone, avec quelques différences minimes :

• Le Prophet-VS V se synchronisera au tempo de votre DAW, lorsque la
synchronisation est requise.

• Vous pouvez automatiser de nombreux paramètres en utilisant le système
d'automation de votre DAW.

• Vous pouvez utiliser plusieurs instances du Prophet-VS V dans un projet DAW (en
mode standalone, vous ne pouvez lancer qu'une seule instance du Prophet-VS V).

• Vous pouvez router les sorties audio du Prophet-VS V de manière plus créative
au sein de votre logiciel musical en utilisant le système de routage propre à votre
DAW.

Maintenant que vous avez configuré votre logiciel, il est temps de jouer !
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3. L’INTERFACE UTILISATEUR

Dans ce chapitre, nous commencerons par une vue d'ensemble de l'interface utilisateur
du Prophet-VS V. Cela vous donnera une idée de comment l'instrument est organisé et
où trouver ce que vous cherchez. Nous plongerons plus profondément dans le panneau
principal du synthétiseur dans le Chapter 5 — Panneau principal du synthétiseur [p.46].

3.1. Vue d’ensemble

Le Prophet-VS V est divisé en quatre sections, dont trois sont annotées dans l'image ci-
dessus.

1. La barre d'outils supérieure : [p.14] C'est ici que vous gérez les tâches
administratives telles que l'enregistrement, le chargement et la recherche de
presets via l'accès au navigateur de presets [p.31], et que vous accédez à d'autres
fonctionnalités avancées du Prophet-VS V.

2. Le panneau principal du synthétiseur : [p.46] C'est ici que vous passerez le plus
clair de votre temps dans le Prophet-VS V. Il contient une reproduction détaillée
du panneau principal du Prophet-VS et de ses fonctionnalités. Nous couvrirons
ce panneau dans le chapitre lui étant dédié.

3. La barre d'outils inférieure : [p.18] Cette section offre un accès rapide à diverses
paramètres importants tels que l'utilisation du CPU, la polyphonie, l'historique
d'éditions et les contrôles Macro. Son côté gauche affiche également le nom du
contrôle que vous survolez avec votre souris.

4. Le panneau latéral : [p.21] Accessible en cliquant sur l'icône en forme de roue
crantée en haut à droite, ce panneau contient les réglages MIDI et MPE, les
assignations de contrôle MIDI, les assignations Macro et les tutoriels. (Il n'est pas
affiché dans l'image ci-dessus pour des raisons de clarté sur la page.)
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