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¡Gracias por adquirir Pure SUB!
Este manual cubre las características y el funcionamiento del Pure SUB de Arturia, un
sintetizador software dedicado al diseño de sonidos de bajo modernos y graves profundos,
con regeneración de Sub, un Sub Processor cuidadosamente diseñado y motores
armónicos duales.

¡Asegúrate de registrar tu software lo antes posible! Cuando compraste Pure SUB, se
te enviaron un número de serie y un código de desbloqueo por correo electrónico o se
registraron en tu cuenta de usuario de Arturia y son accesibles a través de la aplicación
Arturia Software Center. Son necesarios durante el proceso de registro en línea.

Mensajes especiales

Especificaciones sujetas a cambios:

La información contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresión. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho a cambiar o modificar cualquiera de
las especificaciones sin previo aviso ni obligación de actualizar el hardware o el software
que se haya adquirido.

IMPORTANTE:

El software, cuando se utiliza en combinación con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida de audición permanente.
NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que te resulte
incómodo.

Si sufres pérdida de audición o pitidos en los oídos, debes consultar a un audiólogo.

ADVERTENCIA DE EPILEPSIA - léela antes de utilizar Pure SUB

Algunas personas son susceptibles de sufrir crisis epilépticas o pérdida de conciencia
cuando se exponen a determinadas luces intermitentes o patrones luminosos en la vida
cotidiana. Esto puede ocurrir incluso si la persona no tiene antecedentes médicos de
epilepsia o nunca ha tenido ataques epilépticos. Si tú o alguien de tu familia habéis tenido
alguna vez síntomas relacionados con la epilepsia (convulsiones o pérdida de consciencia)
al exponeros a luces parpadeantes, consulta a tu médico antes de utilizar este software.

Interrumpe el uso y consulta a tu médico inmediatamente si experimentas alguno de
los síntomas siguientes mientras utilizas este software: mareos, visión borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida de consciencia, desorientación o cualquier movimiento
involuntario o convulsión.

Precauciones de uso
• No te sitúes demasiado cerca de la pantalla
• Siéntate a una buena distancia de la pantalla
• Evita utilizarla si estás cansado o has dormido poco
• Asegúrate de que la habitación está bien iluminada
• Descansa al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de uso



Introducción
¡Enhorabuena por la compra de Arturia Pure SUB!

Como con todos nuestros productos, creemos en ofrecer lo mejor de ambos mundos en un
solo paquete y dejarte elegir cómo quieres utilizarlo. Pure SUB te ofrece la síntesis de bajo
y sub-bajo más profunda, pensada para el diseño de sonido moderno y procesada a través
de una cadena única de texturas, filtros y efectos.

Pure SUB te ofrece unos graves rotundamente definidos y llenos de personalidad,
llevándote de un punto dulce a otro mientras hace vibrar tu caja torácica amante del bajo.

Paz, amor y música,

El equipo Arturia

No dejes de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener información sobre el resto
de nuestros magníficos instrumentos de hardware y software. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para músicos de todo el mundo.

http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A PURE SUB

Gracias por adquirir Arturia Pure SUB, la incorporación más grave de la gama Pure
de sintetizadores con una personalidad bien definida. Pure SUB es el traqueteo en tu
caja torácica, la presión en tus entrañas y la explosión en tus riñones. No miente, no
hace prisioneros y ampliará tus expectativas hacia abajo, hasta lo más profundo de tu
creatividad. Si nunca te has preguntado hasta dónde puedes llegar, ahora es el momento.

1.1. ¿Qué es Pure SUB?

Pure SUB es un sintetizador de bajo monofónico con un «kink» de suboctava capaz de
hacerte temblar los dientes mientras sacude la pista de baile. Puedes generar un montón
de sonidos de bajo con muchos otros instrumentos virtuales, incluidos los nuestros, pero
hay muy pocos que se dediquen exclusivamente al bajo. En Pure SUB, todo gira en torno
al impacto y la exploración de esas frecuencias bajas, y a la solemnidad de esas ondas
fundamentales que sustentan todo lo que puedas hacer con tu música electrónica.

El subgraves, como concepto, existe desde que existe la música. Se suele considerar como
ese espacio un par de octavas por debajo del Do central (C4), o por debajo de los 70 Hz,
donde, a medida que descendemos hacia los límites de nuestro oído, empezamos a sentirlo
más que a oírlo. La nota más grave del contrabajo es el Mi1 (E1) o alrededor de los 41 Hz; el
didgeridoo suele situarse en los 55 Hz; y el registro de 32' de un tubo de órgano puede llegar
a bajar hasta los 16 Hz. Se trata de sonidos viscerales y emotivos que juegan con nuestra
sensibilidad y alimentan nuestra pasión por los subwoofers.

En muchos géneros de música de baile, como el EDM, el drum and bass y el dubstep, las
frecuencias bajas son la base sobre la que se construye la música. En el dub, el hip-hop y el
reggae se inventaron sistemas de sonido completos para hacer frente a las potentes formas
de onda de los graves. A la música experimental le gusta jugar con la llegada inesperada de
los tonos graves para luego retirarlos, dándote la sensación de que acabas de adentrarte
en el espacio y has recuperado el aliento.

� 
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Con Pure SUB, los graves son lo más importante, y cada motor, textura, filtro y efecto está
diseñado para conseguir la máxima vibración de los altavoces y un sonido que te deja sin
aliento.

1.2. ¿Cómo funciona Pure SUB?

Pure SUB comienza en el «sub» con una onda sinusoidal de baja frecuencia. Esta está
vinculada al motor de sonido principal, pero es totalmente independiente y sigue siendo
el armónico fundamental, independientemente de cómo se superpongan y procesen las
capas del sonido general.

La siguiente sección del motor produce una capa de armónicos que se superpone al
sub. Hay dos modos de motor: «Pressure» y «Reese». El modo «Pressure» utiliza un motor
armónico que construye formas de onda con hasta 16 armónicos desintonizables. El modo
«Reese» es un motor de tabla de ondas dual que desintoniza las tablas de ondas mediante
sutiles desplazamientos de fase y cancelaciones. El «Reese Bass» es muy popular en la
música electrónica contemporánea, como el EDM, la bass music, el ambient y el pop
moderno, y hace referencia al sonido de bajo del clásico de 1988 «Just Another Chance», de
la leyenda del techno de Detroit Kevin «Reese» Saunderson.

Una vez fijados el subgrave y el motor, tienes la oportunidad de añadir algo de textura.
Hay un catálogo de muestras de ruido entre las que puedes elegir, como colores de
ruido, sonidos de Foley, ruidos ambientales, glitches digitales, estática e instrumentos de
percusión. O bien puedes optar por la ruta del «Corroder», que utiliza una línea de retardo
modulada en frecuencia a través de un filtro de paso de banda para degradar la señal.

A partir de ahí pasamos al filtro, donde tienes a tu disposición toda una serie de modos y
topografías diferentes que puedes aplicar a cualquiera o a todos los motores anteriores.

El Sub Processor envuelve todo tu trabajo de diseño de sonido de bajo como un cálido
abrazo. Se trata de una serie de cadenas de procesamiento de señal cuidadosamente
seleccionadas que incorporan distorsión, ecualización, compresión, reverberaciones,
retardos y mucho más para crear otra capa de timbre que contraste con la síntesis. Es un
entorno de subgraves que aporta vida, amor y terror a tus sonidos de bajo.
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Con solo pulsar un interruptor, la sección de sintetizador se sustituye por un conjunto de
efectos para distorsionar, comprimir, modular y situar espacialmente tu sonido. Puedes
apilar y reorganizar hasta 12 efectos para llevar tu sonido por todo tipo de direcciones
alocadas. Y, por último, al final de la cadena, puedes explorar los límites del volumen, el
«pumping» y el clipping a través del Maximiser conectado directamente a la salida.

En todo momento, si sientes que la fundamental se pierde entre todo el procesamiento,
puedes regenerar la onda sinusoidal del Sub, llevándola al primer plano, asegurándote de
que Pure SUB cumpla con su cometido de ser el sintetizador de bajos más agresivo que
hayas utilizado jamás.

1.3. Características de Pure SUB

• Sintetizador con un diseño de bajos muy especializado para un sonido de bajo
moderno y potente

• Diseño de bajos multietapa: Fundamental, Armónicos, Textura, Filtros,
Procesamiento de subgraves y Efectos

• Dos modos del motor de sonido armónico: «Pressure» y «Reese»
• Generación independiente de la fundamental de subgraves con regeneración

limpia de subgraves
• Generación independiente de armónicos con morphing de timbre, desafinación,

amplitud y aleatorización
• Dos modos de motor de textura: «Noise» y «Corroder», con gran cantidad de

aspereza, ruido y energía
• Decenas de tipos de filtro para añadir carácter, matiz y modelado tonal
• Subprocesador específico, diseñado pensando en los artistas, que ofrece una

compleja red de procesamiento dinámico
• Un rack de efectos completo con 12 ranuras y más de 18 efectos de alta calidad
• Un maximizador de salida para potenciar el volumen percibido
• Envolventes ADSR/ADR para amplitud y modulación
• Envolvente de tono con doble decaimiento dedicada para bajos de bombo al

estilo 808
• Ranuras de modulador flexibles con envolvente, función, aleatoriedad,

modulación de voz y Step Sequencer
• Macros para cambios importantes con un solo giro
• Flujo de trabajo de modulación inteligente mediante arrastrar y soltar
• Herramientas completas de interpretación con teclado
• Compatible con MPE
• Amplias posibilidades de control MIDI
• Gestión versátil de presets
• Versiones como plugin y de aplicación independiente
• Tutoriales integrados que te guían por el sintetizador
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2. ACTIVACIÓN Y PRIMERA PUESTA EN MARCHA

2.1. Registra, activa e instala Pure SUB

Pure SUB funciona en ordenadores equipados con Windows 10 o posterior, y macOS 11 o
posterior. Puedes usarlo como instrumento autónomo o como plugin para tu DAW (Digital
Audio Workstation) favorito, en formato Audio Units, AAX, VST2 o VST3.

Antes de instalar o registrar el software, necesitarás crear una cuenta My Arturia aquí,
con una dirección de correo electrónico y una contraseña de tu elección:
https://www.arturia.com/createanaccount/

Aunque es posible gestionar el registro, la activación y otras tareas manualmente en línea,
es mucho más sencillo descargar y utilizar la aplicación Arturia Software Center, que
puedes encontrar aquí: https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Introducirás tu dirección de correo electrónico y tu contraseña para configurar Arturia
Software Center, que actúa como ubicación central para todos los registros y activaciones
de tu software Arturia. También te ayuda a instalar y actualizar tu software manteniendo
un control de las versiones vigentes.

Puedes registrar, activar e instalar tu producto dentro de Arturia Software Center pulsando
el botón Register a new product, y haciendo clic en las casillas para Activate y después
Install tu software. El proceso de registro te pedirá que introduzcas el número de serie y el
código de activación que recibiste al comprar tu software.
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También puedes hacerlo en línea, iniciando sesión en tu cuenta y siguiendo las
instrucciones aquí: http://www.arturia.com/register

Una vez que hayas registrado, activado e instalado Pure SUB, es hora de conseguir que se
comunique con tu ordenador.

2.2. Configuración inicial para el uso en modo autónomo

Si quieres usar Pure SUB en modo autónomo, tendrás que asegurarte de que sus entradas/
salidas MIDI y sus salidas de audio estén correctamente enrutadas hacia y desde el
software. Por lo general, solo tendrás que hacerlo una vez, a menos que cambies tu
controlador MIDI o tu interfaz de audio/MIDI. El proceso de configuración es el mismo en
Windows y en macOS.

� Esta sección solo se aplica a quienes vayan a usar Pure SUB en modo autónomo. Si solo vas a usar
Pure SUB como plugin dentro de un DAW anfitrión u otro software musical, puedes ignorar esta sección
sin problema: tu software musical anfitrión se encarga de estos ajustes.

2.2.1. Configuración de audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicación Pure SUB encontrarás un menú desplegable.
Contiene varias opciones de configuración.

Haz clic en Audio Midi Settings para abrir la siguiente ventana. Esto funciona de la misma
manera en Windows y en macOS, aunque los nombres de los dispositivos disponibles
dependerán del hardware que estés usando. Recuerda que esta opción de menú solo está
disponible (y solo es necesaria) cuando ejecutas Pure SUB en modo autónomo.
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Empezando por arriba, tienes las siguientes opciones:

• Audio Driver: selecciona el tipo de controlador de audio que gestionará la
reproducción de Pure SUB. Puede ser el controlador Windows Audio integrado o
un sistema de controlador de audio más especializado, como ASIO. ASIO es un
sistema de audio de alto rendimiento compatible con la mayoría de interfaces
de audio, y te dará el mejor rendimiento sonoro. Si dependes del sonido interno
de tu ordenador, Windows Audio funcionará perfectamente.

• Audio Device: enumera los dispositivos disponibles para el tipo de controlador de
audio elegido. Estos variarán según el hardware de audio que tengas conectado
a tu ordenador. Debes elegir el que corresponda al hardware de audio a través
del cual quieres escuchar Pure SUB.

• Output Channels: solo existe si has seleccionado un dispositivo de audio ASIO. Te
permite elegir cuáles de las salidas disponibles se usarán para enrutar el audio
de salida. Si solo tienes dos salidas, este cuadro de selección no se mostrará. Si
tienes más de dos, puedes seleccionar un par concreto de salidas.

• El menú Buffer Size te permite seleccionar el tamaño del buffer de audio que
utiliza tu ordenador para calcular el sonido. La latencia en milisegundos se
muestra junto al ajuste del tamaño del buffer.

� Un buffer más pequeño supone una menor latencia, es decir, un delay más corto entre pulsar
una tecla y escuchar la nota, pero carga más el procesador y puede provocar chasquidos o clics. Un
buffer más grande supone una menor carga del procesador, ya que el ordenador dispone de más
tiempo para procesar, pero puede provocar un delay perceptible entre tocar una nota y escucharla. Un
ordenador moderno y rápido debería poder funcionar sin problemas con un tamaño de buffer de 256,
o incluso 128 muestras, sin clics. Si sigues escuchando clics, aumenta el tamaño del buffer hasta que
desaparezcan.

• El menú Sample Rate te permite ajustar la frecuencia de muestreo a la que se
envía el audio desde el instrumento. Algunas interfaces de audio no permiten
cambiar la frecuencia de muestreo; en ese caso, haz clic en Show Control
Panel para acceder a los ajustes de audio directos de la interfaz, donde podrás
establecer la frecuencia de muestreo.

Configuración de audio y MIDI para Windows
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� Las opciones disponibles dependerán de lo que admita tu dispositivo de audio; casi todos los
dispositivos pueden funcionar a 44,1 kHz o 48 kHz, lo cual será perfectamente adecuado para la
mayoría de las aplicaciones. Si necesitas específicamente una frecuencia de muestreo más alta, hasta
96 kHz, Pure SUB la admite sin problema.

• El botón Show Control Panel abrirá el panel de control del sistema para el
dispositivo de audio seleccionado.

� Ten en cuenta que este botón solo está disponible en la versión para Windows.

• Test Tone envía un breve tono de prueba cuando haces clic en el botón Play,
para ayudarte a solucionar problemas de audio. Puedes usar esta función
para confirmar que el instrumento está correctamente enrutado a través de tu
interfaz de audio, y que el sonido se reproduce donde esperas escucharlo (tus
altavoces o auriculares, por ejemplo).

• El área MIDI Settings mostrará los dispositivos MIDI que tengas conectados
a tu ordenador (si los hay). Marca la casilla para aceptar MIDI desde los
dispositivos que quieras usar para controlar el instrumento. Puedes seleccionar
varios dispositivos MIDI a la vez con las casillas.

� En modo autónomo, Pure SUB escucha todos los canales MIDI, por lo que no es necesario
especificar ninguno.

• Tempo establece un tempo base para funciones internas de Pure SUB, como
la sincronización del LFO y de los efectos. Al usar Pure SUB como plugin, el
instrumento obtiene la información de tempo de tu software anfitrión.
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2.2.2. Configuración de audio y MIDI: macOS

El menú para configurar los dispositivos de audio y MIDI en macOS se accede de la misma
manera que en Windows, y el proceso de configuración es casi idéntico. Todas las opciones
funcionan igual que las descritas más arriba, en la sección de Windows. La única diferencia
es que todos los dispositivos de macOS, incluidas las interfaces de audio externas, utilizan
el controlador CoreAudio integrado en macOS para gestionar el enrutado. En el segundo
menú desplegable, bajo Device, elige el dispositivo de audio que quieras usar.

Configuración de audio y MIDI para macOS
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2.2.3. Uso de Pure SUB como plugin

Pure SUB está disponible en formatos de plugin VST2, VST3, Audio Unit (AU) y AAX, para su
uso en los principales programas DAW, como Ableton Live, Cubase, Logic, Pro Tools, Studio
One y muchos más.

Al usar Pure SUB como plugin, todos los ajustes de los dispositivos de audio y MIDI los
gestiona tu software musical anfitrión. Consulta la documentación de tu software musical
anfitrión si tienes dudas sobre cómo cargar o usar plugins.

Ten en cuenta que, cuando cargas Pure SUB como instrumento plugin dentro de tu software
anfitrión, su interfaz y sus ajustes funcionan igual que en modo autónomo (ver más abajo),
con algunas pequeñas diferencias:

• Pure SUB se sincronizará con el tempo/BPM de tu DAW anfitrión cuando sea
necesario

• Puedes automatizar numerosos parámetros usando el sistema de
automatización de tu DAW

• Puedes usar más de una instancia de Pure SUB en un proyecto de tu DAW
• Puedes hacer pasar las salidas de Pure SUB por cualquier efecto de audio

adicional disponible en tu DAW, como delay, chorus, filtros, etc.
• Puedes enrutar las salidas de audio de Pure SUB de forma creativa dentro de tu

DAW, utilizando el propio sistema de enrutado de audio del DAW.
• Enrutas el MIDI del Multi-Arp para tocar otros instrumentos dentro o fuera del

DAW.

Aquí, Pure SUB se muestra funcionando como plugin VST dentro de Fender Studio Pro.
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2.3. Tocar Pure SUB por primera vez

Ahora que tienes Pure SUB instalado y funcionando, ¡vamos a darle una vuelta de prueba!

Si aún no lo has hecho, abre Pure SUB como plugin o como instrumento autónomo. Si tienes
un controlador MIDI configurado, úsalo para tocar algunas notas en Pure SUB. También
puedes usar el ratón para tocar el teclado en pantalla, o usar las teclas de tu teclado de
ordenador [p.113].

Las flechas hacia arriba y hacia abajo en la parte superior del instrumento te permiten
recorrer todos los presets disponibles de Pure SUB. Prueba a tocar algunos, y cuando
encuentres uno que te guste, intenta ajustar algunos de los otros controles en pantalla para
ver cómo afectan al sonido.

Juega con los controles sin preocupación: nada se guarda a menos que guardes
específicamente un preset (lo veremos más adelante en esta guía de usuario), así que no
hay ningún riesgo de estropear los presets de fábrica de Pure SUB.

Esperamos que este capítulo te haya dado un buen comienzo. Ahora que ya tienes todo
en marcha, el resto de esta guía te ayudará a recorrer todas las funciones de Pure
SUB, sección por sección. Cuando llegues al final, esperamos que entiendas todas las
capacidades de Pure SUB, y que estés usando este instrumento fantástico para crear una
música igualmente fantástica.
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3. DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA INTERFAZ DE USUARIO

Empezaremos con una descripción general de la interfaz de Pure Sub para que te
familiarices con lo que va sucediendo, y después pasaremos directamente a tocar y
sintetizar algo de bajo. Con lo básico ya controlado, podrás seguir los enlaces para obtener
explicaciones más profundas y orientación sobre todos los aspectos del instrumento.

La interfaz de Pure Sub está dividida claramente en varias secciones que recorren la
generación de sonido y el procesamiento de la señal. Los principales bloques del
sintetizador, en el centro, pueden alternar para mostrar la sección de efectos. El espacio
donde se muestra el teclado, en la parte inferior, también funciona como interfaz de los
moduladores cuando está seleccionada.

Vamos a destacar las funciones clave.
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Número Área Descripción

1.

Barra de
herramientas
superior
[p.20]

Acceso al menú de utilidades principal, a los ajustes de audio/MIDI, a los
tutoriales, al Preset Browser, al interruptor del panel FX, al nivel de salida general,
y a un botón con forma de engranaje que abre más ajustes, el mapeo MIDI y el
panel de tutoriales.

2.
Sub
Processor
[p.58]

La potencia de posproducción de Pure Sub. Ofrece una cadena de
procesamiento DSP cuidadosamente seleccionada que añade un carácter
distintivo a los sonidos de bajo, junto con intensidad y visualización.

3. Engine [p.27]

La fuente tanto del fundamental original de suboctava como de una capa de
formas de onda para construir tu bajo. Puedes elegir entre un motor armónico
“Pressure” o un motor de doble tabla de onda “Reese”, con desafinación,
morphing y envolvente de tono.

4. Texture [p.41]
Un generador de ruido que puede mezclar una amplia gama de aspereza y
suciedad en tu sonido, tanto natural como artificial.

5. Filter [p.46]
Una sección de filtro con overdrive, con múltiples modos y tipos de filtro para
esculpir frecuencias con muchos matices diferentes.

6.
Keyboard
[p.106]

Un teclado de dos octavas que se puede tocar con el ratón o con un teclado
QWERTY. También refleja cualquier nota tocada por MIDI. Tiene ruedas de pitch
y de modulación, y da acceso a otros controles de interpretación MIDI, como
velocidad, postpulsación, velocidad de liberación, seguimiento de tecla y MPE.

7.
Modulators
[p.121]

Empieza con tres envolventes permanentes que, por defecto, son para el tono,
la amplitud y la modulación, y después ofrece 6 ranuras de modulación que
pueden ser envolvente, función, aleatorio, modulador de voz o secuenciador por
pasos.

8. Macros [p.151]
Cuatro controles que se pueden asignar a varios parámetros para provocar
muchos cambios con un solo giro.

9.
Barra de
herramientas
inferior [p.26]

Un espacio que muestra descripciones emergentes de los parámetros. También
incluye los modos de voz, el historial de deshacer/rehacer, el medidor de uso del
procesador y el botón de pánico MIDI.

Los enlaces anteriores te llevarán a las distintas partes del manual que tratan estas
funciones. Puedes saltar de una a otra según lo que necesites, pero te recomendamos
recorrer el manual al menos una vez para disfrutar de la experiencia completa de Pure Sub.
Pure Sub está diseñado para que puedas ponerte a trabajar y ser creativo sin tener que
profundizar demasiado en el manual, pero algunos trucos y funciones sutiles pueden no ser
obvios a primera vista. Leer el manual te ayudará a asegurarte de que dominas bien todo
lo que este instrumento puede hacer.
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3.1. FX (Overview)

La sección de efectos no resulta evidente a primera vista cuando ejecutas Pure Sub por
primera vez. Para abrirla, haz clic en el botón FX en la barra de herramientas superior, y
sustituirá toda la sección de síntesis. La sección FX tiene tres partes principales.

Número Área Descripción

1.
FX Rack
[p.63]

Una lista de los efectos cargados actualmente. Puedes arrastrarlos para reordenarlos
y activarlos o desactivarlos. Incluye una librería de racks predefinidos.

2.
Ranuras
de FX
[p.64]

Puedes cargar hasta 12 efectos en la ventana FX principal. Puedes elegir entre Spatial,
Dynamics, Filter/EQs, Distortions y Modulations. Cada uno tiene su propia pantalla y
sus propios controles.

3.
FX Out
[p.104]

Ajusta y visualiza la salida final después de los efectos, e incluye un Maximizer de
compresión y clipping para aumentar la sonoridad percibida.

Utiliza los enlaces anteriores para visitar las partes correspondientes del manual y obtener
más detalles.
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3.2. Comportamientos comunes de los controles

Todos los instrumentos virtuales de Arturia comparten algunos comportamientos de control
comunes para facilitar la edición de los sonidos.

3.2.1. Ventanas emergentes de valores

Mueve o pasa el cursor sobre cualquier control, y aparecerá un banner emergente o “tooltip”
que mostrará su valor y sus unidades. El formato del valor depende de la naturaleza del
control: puede ser un porcentaje, un valor de frecuencia, un valor de tiempo, o un valor de 0
a 1.


.01.' ���� +1 )��$)��/1 .',��1.$��������$/".'-"'8+�&$+$. )�#$�) �'+0$.% 6�#$�1/1 .', ��



3.2.2. Descripciones de parámetros

Al accionar o pasar el cursor sobre cualquier control, se muestra su nombre y una breve
descripción de su función en la esquina izquierda de la Barra de herramientas inferior [p.26].

3.2.3. Ajuste fino

Mantén pulsado el botón derecho del ratón, o la tecla CTRL/COMMAND, mientras arrastras
cualquier perilla para ajustarla más lentamente. Esto resulta útil cuando quieres precisar
bien los valores.

3.2.4. Doble clic para restablecer el valor predeterminado

Haz doble clic en cualquier perilla para devolverla a su valor predeterminado de fábrica.
Esta posición no tiene por qué coincidir con la establecida por el preset cargado.

� También puede que veas aparecer uno o más círculos de color al pasar el cursor sobre un control.
Son asignaciones de modulación, que puedes conocer en detalle en el capítulo Modulators [p.121].
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3.3. Barra de herramientas superior

Antes de entrar en los controles principales, tenemos que presentarte la barra de
herramientas superior, que recorre la parte superior de la interfaz del plugin. Alberga el
menú principal, el Preset Browser, un botón para abrir la sección FX, una perilla para
controlar el nivel de salida general, y un botón con forma de engranaje que abre los ajustes
principales, la configuración MIDI y la sección de tutoriales.

Vamos a repasarlos de izquierda a derecha.

3.3.1. Menú principal

Haz clic en el icono del menú de tres líneas horizontales, en la esquina superior izquierda de
la barra de herramientas superior, para abrir el menú principal. Aquí encontrarás algunas
funciones útiles relacionadas con los presets y otras herramientas para empezar a usar
Pure Sub. El menú difiere ligeramente entre la versión autónoma y la versión en plugin, y lo
iremos señalando a medida que avancemos.

3.3.1.1. New Preset

Crea un nuevo preset con los ajustes predeterminados para todos los parámetros. El preset
Default presenta el tono fundamental del oscilador de subgrave, con el preset de motor
armónico Thick Sub 1, que añade un par de armónicos simples. La Texture está reducida
al mínimo, el filtro está totalmente abierto y el Sub Processor está en cero. Aparte de la
Envolvente de amplitud básica, no hay modulaciones asignadas ni efectos activos. Te ofrece
un espacio limpio y fresco desde el que construir tus sonidos.

3.3.1.2. Save Preset

Sobrescribe el preset actual con los cambios que hayas hecho. Esto solo se aplica a los
presets de usuario, por lo que la opción aparece en gris para los presets de fábrica, incluido
el preset “Default” que se genera al hacer clic en “New Preset”. Para empezar a guardar un
preset nuevo, necesitas la opción siguiente.

Menú de la versión autónoma a la izquierda; versión de
plugin a la derecha.
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