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Merci d’avoir acheté Pure SUB !
Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement du Pure SUB d’Arturia, un
synthétiseur logiciel dédié à la conception sonore de basses modernes et graves, avec
régénération du sub, un Sub Processor sélectionné avec soin et deux moteurs harmoniques.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! À l’achat de Pure SUB, un
numéro de série et un code de déverrouillage vous ont été envoyés par e-mail ou enregistrés
sur votre compte Arturia. Ils sont accessibles sur l’application Arturia Software Center. Ils
sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations figurant dans ce manuel sont considérées comme correctes au moment
de l’impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ni obligation de mettre à jour l’équipement ou le logiciel acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

AVERTISSEMENT CONCERNANT L’ÉPILEPSIE : Veuillez lire ce qui suit
avant d’utiliser Pure SUB

Certaines personnes, lorsqu’elles sont exposées à des lumières clignotantes ou à des
patterns lumineux de la vie quotidienne, sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou
de perdre connaissance. Cela peut se produire même si la personne n’a pas d’antécédents
médicaux liés à l’épilepsie ou n’a jamais fait de crises d’épilepsie. Veuillez consulter votre
médecin avant d’utiliser ce logiciel si vous ou un membre de votre famille avez déjà eu
des symptômes liés à l’épilepsie (crises ou perte de conscience) lors de l’exposition à des
lumières clignotantes.

Cessez d’utiliser le logiciel et consultez votre médecin immédiatement si vous ressentez
l’un des symptômes suivants en cours d’utilisation de ce logiciel : vertiges, vision trouble,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, désorientation, ou tout
mouvement involontaire ou convulsion.

Précautions à prendre pendant l’utilisation

• Ne vous tenez pas trop près de l’écran
• Asseyez-vous à une bonne distance de l’écran
• Évitez de l’utiliser si vous êtes fatigué ou si vous n’avez pas beaucoup dormi
• Veillez à ce que la pièce soit bien éclairée
• Reposez-vous au moins 10 à 15 minutes par heure d’utilisation



Introduction
Félicitations pour l’achat de Pure SUB d’Arturia !

Comme pour tous nos produits, nous croyons qu’il faut vous offrir le meilleur des deux
mondes dans un seul produit, et vous laisser choisir la façon dont vous voulez l’utiliser. Pure
SUB vous offre toute la profondeur des basses et sub-basses, pensée pour le sound design
moderne et traitée à travers une chaîne unique de textures, de filtres et d’effets.

Pure SUB vous offre un bas du spectre défini avec justesse et plein de personnalité,
vous emmenant de sweet spot en sweet spot tout en faisant vibrer votre cage thoracique
d’amoureux des basses.

Paix, amour et musique,

L’équipe Arturia

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet www.arturia.com pour en savoir plus sur
tous nos autres instruments matériels et logiciels géniaux. Ce sont des outils inspirants et
indispensables pour de nombreux musiciens à travers le monde.

http://www.arturia.com/
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1. BIENVENUE SUR PURE SUB

Merci d’avoir choisi Arturia Pure SUB, l’ajout dédié aux fréquences les plus basses de la
gamme Pure, cette famille de synthétiseurs à forte personnalité, chacun conçu autour d’une
fonction bien précise. Pure SUB, c’est le grondement qui fait vibrer la cage thoracique, la
pression qui remue les entrailles et l’impact qui vous secoue jusque dans les reins. Il ne
ment pas, ne prend personne en otage et fera revoir vos attentes à la baisse, jusque dans
les sous-sols de votre créativité. Si vous ne vous êtes jamais demandé jusqu’où vous pouviez
aller, le moment est venu de toucher le fond.

1.1. Qu’est-ce que Pure SUB ?

Pure SUB est un synthétiseur monophonique conçu pour les basses, avec un penchant
pour les sous-octaves, capable de vous faire claquer les dents tout en faisant trembler le
dancefloor. Bien sûr, de nombreux instruments virtuels, les nôtres compris, permettent de
produire quantité de sons de basse. Mais rares sont ceux qui se consacrent entièrement
aux sons de basse. Avec Pure SUB, tout est pensé autour de l’impact et de l’exploration
des fréquences les plus graves, ainsi que de la puissance de ces ondes fondamentales qui
soutiennent tout ce que vous pouvez créer en musique électronique.

Le concept de sub-bass remonte aux origines de la musique. On considère généralement
qu’il s’agit de cette zone située quelques octaves sous le Do central (Do4), ou sous les 70 Hz,
où, à mesure que nous descendons vers les limites de notre audition, nous commençons à
davantage la ressentir qu’à l’entendre. La note la plus grave d’une contrebasse est le Mi1,
soit environ 41 Hz. Le didgeridoo descend couramment jusqu’à 55 Hz, tandis que le jeu de
32 pieds d’un orgue peut descendre jusqu’à 16 Hz. Ce sont des sons viscéraux, chargés
d’émotion, qui jouent avec nos perceptions et expliquent en partie notre fascination pour les
subwoofers.

� 
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Dans de nombreux styles de musique électronique dansante, comme l’EDM, le drum & bass
ou le dubstep, les fréquences graves constituent littéralement les fondations de la musique.
Dans le dub, le hip-hop et le reggae, des systèmes de diffusion entiers ont été conçus
pour encaisser et restituer d’imposantes vagues de basses. La musique expérimentale,
quant à elle, aime faire surgir les basses de manière inattendue, puis les faire disparaître
soudainement, donnant l’impression de basculer dans le vide et de retenir son souffle.

Avec Pure SUB, tout se passe dans les profondeurs. Chaque moteur, chaque texture, chaque
filtre et chaque effet a été conçu pour provoquer un maximum de vibrations dans les haut-
parleurs et produire des basses capables de vous couper le souffle.

1.2. Comment fonctionne Pure SUB ?

Pure SUB commence dans les profondeurs avec une onde sinusoïdale basse fréquence.
Celle-ci est liée au moteur sonore principal, mais reste totalement indépendante. Elle
conserve en permanence son rôle de fondamentale, quelle que soit la manière dont vous
superposez et traitez le son global.

La section suivante du moteur génère une couche d’harmoniques qui vient se construire
au-dessus de cette fondamentale. Deux modes de synthèse sont disponibles : Pressure et
Reese. Le mode Pressure s’appuie sur un moteur harmonique capable de construire des
formes d’onde composées de jusqu’à 16 harmoniques désaccordables. Le mode Reese
repose quant à lui sur un moteur à deux tables d’ondes, dont le désaccordage est obtenu
grâce à du déphasage subtil et de l’annulation. La « Reese Bass » est devenue emblématique
de nombreux courants de la musique électronique contemporaine : EDM, bass music,
ambient ou encore pop moderne. Son nom fait référence au son de basse utilisé par la
légende de la Detroit Techno Kevin « Reese » Saunderson dans son classique de 1988, « Just
Another Chance ».

Une fois votre sub et votre moteur sonore en place, vous pouvez ajouter de la Texture. Un
vaste catalogue de samples de bruit vous permet de choisir parmi différentes couleurs
de bruit, des sons Foley, des ambiances environnementales, des glitches numériques, des
grésillements ou encore des instruments percussifs. Vous pouvez également emprunter la
voie Corroder, qui fait passer le signal dans une ligne de delay modulée en fréquence et un
filtre passe-bande afin de le dégrader.

Vient ensuite la section Filter, qui met à votre disposition une grande variété de modes et de
topologies pour modeler une partie ou la totalité des moteurs précédents.
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Autour de tout ce travail de sound design se trouve le Sub Processor, comme une étreinte
chaleureuse qui enveloppe votre son de basse. Il rassemble plusieurs chaînes de traitement
soigneusement conçues, combinant distorsion, égalisation, compression, réverbération,
delay et bien plus encore, afin d’ajouter une nouvelle dimension timbrale en contraste avec
la synthèse. C’est un véritable environnement dédié aux sub-basses, conçu pour insuffler
vie, profondeur et même une certaine dose de terreur à vos sons.

D’un simple clic, la section de synthèse laisse place à un ensemble d’effets permettant de
déformer, compresser, moduler et spatialiser votre son. Vous pouvez empiler et réorganiser
jusqu’à 12 effets pour pousser votre création dans les directions les plus extrêmes. Et, tout
au bout de la chaîne, le Maximiser, directement intégré à la sortie, vous permet d’explorer
les limites du niveau sonore, du pompage et du clipping.

À tout moment, si vous sentez que la fondamentale s’est perdue au milieu de tous ces
traitements, vous pouvez régénérer l’onde sinusoïdale du Sub et la remettre au premier
plan. De quoi garantir que Pure SUB reste fidèle à sa mission : être le synthétiseur de basses
le plus redoutable que vous ayez jamais utilisé.

1.3. Fonctionnalités de Pure SUB

• Synthétiseur entièrement dédié à la création de basses modernes, puissantes et
massive

• Chaîne de création multi-étapes : Fundamental, Harmonics, Texture, Filters, Sub
Processing et FX

• Deux modes pour le moteur harmonique : Pressure et Reese
• Génération indépendante de la fondamentale sub-bass, avec reconstruction

propre des sub
• Génération harmonique indépendante avec morphing timbral, désaccordage,

largeur et randomisation
• Deux modes pour le moteur Texture : Noise et Corroder, pour ajouter grain, bruit

et énergie
• Des dizaines de types de filtres pour apporter caractère, couleur et modelage

tonal
• Sub Processor dédié, conçu par des artistes, offrant un réseau complexe de

traitements dynamiques
• Rack d’effets complet avec 12 emplacements et plus de 18 effets de haute qualité
• Maximizer de sortie pour augmenter le niveau sonore perçu
• Enveloppes ADSR/ADR pour l’amplitude et la modulation
• Enveloppe de hauteur dédiée à double décroissance pour des sons de kick bass

façon 808
• Emplacements de modulation flexibles avec Envelope, Function, Random, Voice

Mod et Step Sequencer
• Macros permettant d’effectuer des transformations majeures d’un simple

mouvement
• Workflow de modulation intuitif par glisser-déposer
• Ensemble complet d’outils pour le jeu au clavier
• Compatible MPE
• Contrôle MIDI étendu
• Gestion polyvalente des presets
• Versions plugin et standalone
• Tutoriels intégrés pour vous accompagner dans la découverte et la maîtrise du

synthétiseur
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2. ACTIVATION ET PREMIERS PAS

2.1. Enregistrer, activer et installer Pure SUB

Pure SUB fonctionne sur les ordinateurs équipés de Windows 10 ou supérieur et de macOS
11 ou supérieur. Il est possible de l’utiliser en instrument autonome, ou en tant que plugin sur
votre DAW (Digital Audio Workstation - poste de travail audionumérique) préféré au format
Audio Units, AAX, VST2 ou VST3.

Avant d’installer ou d’enregistrer le logiciel, il vous faudra créer un compte My Arturia
à l’aide d’une adresse e-mail et d’un mot de passe de votre choix ici :
https://www.arturia.com/createanaccount/

Bien que la gestion de l’enregistrement, de l’activation et d’autres tâches puisse être faite en
ligne, il est bien plus facile de télécharger et d’utiliser l’application Arturia Software Center.
Vous la trouverez ici : https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Pour installer l’Arturia Software Center, saisissez votre adresse e-mail et votre mot de passe.
L’application fera office d’emplacement central pour tous les enregistrements et activations
de vos logiciels Arturia. Elle vous aidera également à installer et à mettre à jour votre ou vos
logiciel(s) en gardant un œil sur les versions actuelles.

Il est possible d’enregistrer, d’activer et d’installer votre produit dans l’Arturia Software
Center. Pour ce faire, cliquez sur le bouton Register a new product, puis sur la case Activate
et sur Install de votre logiciel. Au cours du processus d’enregistrement, il vous faudra saisir
le numéro de série et le code de déverrouillage reçus à l’achat de votre logiciel.
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Vous pouvez également le faire en ligne en vous connectant à votre compte et en suivant les
instructions suivantes : http://www.arturia.com/register

Une fois Pure SUB enregistré, activé et installé, il est temps de le faire communiquer avec
votre ordinateur.

2.2. Configuration initiale pour une utilisation
autonome

Si vous voulez vous servir de Pure SUB en mode autonome, il faudra vous assurer que son
entrée/sortie MIDI et ses sorties audio sont bien routées depuis et vers le logiciel. En général,
il vous suffira de le faire une fois, à moins que vous ne changiez de contrôleur MIDI ou
d’interface audio/MIDI. Le processus de configuration est le même sur Windows et macOS.

� Cette partie ne s’applique qu’à ceux qui prévoient d’utiliser Pure SUB en mode autonome. Si vous
comptez vous servir de Pure SUB uniquement en tant que plugin sur un DAW hôte ou un autre logiciel de
musique, vous pouvez ignorer cette partie sans risque : votre logiciel de musique hôte gère ces réglages.

2.2.1. Audio Midi Settings : Windows

Un menu déroulant est disponible en haut à gauche de l’application Pure SUB. Il contient
plusieurs options de configuration.

Cliquez sur Audio Midi Settings pour ouvrir la fenêtre suivante. Elle fonctionne de la même
manière sur Windows et sur macOS, même si les noms des périphériques disponibles
dépendront du matériel que vous utilisez. Souvenez-vous que cette option de menu n’est
disponible (et nécessaire) qu’en mode autonome de Pure SUB.
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En partant du haut, voici les options disponibles :

• Audio Driver : sélectionne le type de pilote audio qui gérera la lecture de Pure
SUB. Il peut s’agir du pilote Windows Audio intégré ou d’un système de pilote
audio plus spécialisé comme ASIO. ASIO est un système audio haute
performance pris en charge par la plupart des interfaces audio, et vous offrira
les meilleures performances sonores. Si vous vous appuyez sur le son interne de
votre ordinateur, Windows Audio conviendra très bien.

• Audio Device liste les périphériques disponibles pour le type de pilote audio
choisi. Ils varient selon le matériel audio connecté à votre ordinateur. Choisissez
celui qui correspond au matériel audio sur lequel vous souhaitez entendre Pure
SUB.

• Output Channels n’existe que si vous avez sélectionné un périphérique audio
ASIO. Cette option vous permet de choisir laquelle des sorties disponibles sera
utilisée pour router l’audio. Si vous n’avez que deux sorties, cette case de
sélection ne s’affichera pas. Si vous en avez plus de deux, vous pouvez
sélectionner une paire de sorties spécifique.

• Le menu Buffer Size vous permet de sélectionner la taille du tampon audio que
votre ordinateur utilise pour calculer le son. La latence en millisecondes s’affiche
après le réglage de la taille du buffer.

� Un buffer plus petit signifie une latence plus faible, c’est-à-dire un délai plus court entre le moment
où vous appuyez sur une touche et celui où vous entendez la note, mais il sollicite davantage votre
processeur et peut provoquer des craquements ou des clics. Un buffer plus grand réduit la charge du
processeur, car l’ordinateur a plus de temps pour calculer, mais peut entraîner un délai perceptible
entre le jeu d’une note et son écoute. Un ordinateur rapide et récent devrait pouvoir fonctionner sans
problème avec une taille de buffer de 256, voire 128 samples, sans clics. Si vous entendez encore des
clics, augmentez la taille du buffer jusqu’à ce qu’ils cessent.

• Le menu Sample Rate vous permet de définir la fréquence d’échantillonnage
à laquelle l’audio est envoyé depuis l’instrument. Certaines interfaces audio ne
permettent pas de modifier la fréquence d’échantillonnage. Dans ce cas, cliquez
sur Show Control Panel pour accéder aux réglages audio directs de l’interface,
où vous pourrez définir la fréquence d’échantillonnage.

Audio Settings & MIDI Settings sous Windows
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� Les options proposées ici dépendent de ce que votre périphérique audio peut prendre en charge :
la quasi-totalité des périphériques fonctionnent à 44,1 kHz ou 48 kHz, ce qui convient parfaitement à la
plupart des usages. Si vous avez besoin d’une fréquence d’échantillonnage plus élevée, jusqu’à 96 kHz,
Pure SUB la prend volontiers en charge.

• Le bouton Show Control Panel ouvre le panneau de contrôle du système
correspondant au périphérique audio sélectionné.

� Notez que ce bouton n’est disponible que dans la version Windows.

• Test Tone envoie une courte tonalité de test lorsque vous cliquez sur le bouton
Play, pour vous aider à résoudre les problèmes audio. Cette fonction permet
de confirmer que l’instrument est correctement routé à travers votre interface
audio et que le son est lu à l’endroit attendu (vos enceintes ou votre casque, par
exemple).

• La zone MIDI Settings affiche les éventuels périphériques MIDI connectés à
votre ordinateur. Cochez la case pour accepter le MIDI provenant du ou des
périphérique(s) que vous souhaitez utiliser pour contrôler l’instrument. Les cases
à cocher vous permettent de sélectionner plusieurs périphériques MIDI à la fois.

� En mode autonome, Pure SUB écoute tous les canaux MIDI : il n’est donc pas nécessaire d’en
préciser un.

• Tempo définit un tempo de base pour certaines fonctions de Pure SUB, comme
le LFO et la synchronisation des effets. Lorsque Pure SUB est utilisé en tant que
plugin, l’instrument récupère les informations de tempo depuis votre logiciel hôte.
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2.2.2. Audio Midi Settings : macOS

Le menu permettant de configurer les périphériques audio et MIDI sur macOS est
accessible de la même façon que sur Windows, et le processus de configuration est presque
identique. Toutes les options fonctionnent de la même manière que celles décrites ci-
dessus pour Windows. La seule différence est que tous les périphériques macOS, y compris
les interfaces audio externes, utilisent le pilote CoreAudio intégré à macOS pour gérer le
routage. Dans le deuxième menu déroulant sous Device, choisissez le périphérique audio
que vous souhaitez utiliser.

Audio MIDI Settings sous macOS
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2.2.3. Utiliser Pure SUB en tant que plugin

Pure SUB est disponible en formats de plugin VST2, VST3, Audio Unit (AU) et AAX, pour une
utilisation dans tous les grands logiciels DAW tels que Ableton Live, Cubase, Logic, Pro Tools,
Studio One, et bien d’autres.

Lorsque Pure SUB est utilisé en tant que plugin, tous les réglages des périphériques audio
et MIDI sont gérés par votre logiciel de musique hôte. Consultez la documentation de votre
logiciel de musique hôte pour toute question sur le chargement ou l’utilisation de plugins.

Notez que lorsque vous chargez Pure SUB en tant qu’instrument plugin dans votre logiciel
hôte, son interface et ses réglages fonctionnent de la même manière qu’en mode autonome
(voir ci-dessus), avec quelques différences mineures :

• Pure SUB se synchronise sur le tempo/BPM hôte de votre DAW lorsque la
synchronisation est requise

• Vous pouvez automatiser de nombreux paramètres à l’aide du système
d’automation de votre DAW

• Vous pouvez utiliser plus d’une instance de Pure SUB dans un même projet DAW
• Vous pouvez faire passer les sorties de Pure SUB par n’importe quel effet audio

supplémentaire disponible sur votre DAW, comme un delay, un chorus, des
filtres, etc.

• Vous pouvez router les sorties audio de Pure SUB de manière créative dans votre
DAW, à l’aide du système de routage audio propre à votre DAW

• Vous routez le MIDI du Multi-Arp pour jouer d’autres instruments à l’intérieur ou
à l’extérieur du DAW

Ici, Pure SUB fonctionne comme plugin VST au sein de Fender Studio Pro.
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2.3. Jouer avec Pure SUB pour la première fois

Maintenant que Pure SUB est opérationnel, faisons un petit tour d’essai !

Si vous ne l’avez pas encore fait, lancez Pure SUB en tant que plugin ou en instrument
autonome. Si vous avez un contrôleur MIDI connecté, utilisez-le pour jouer quelques notes
sur Pure SUB. Vous pouvez aussi vous servir de votre souris pour jouer sur le clavier à
l’écran, ou des touches de votre clavier de l’ordinateur [p.110].

Les flèches vers le haut et vers le bas en haut de l’instrument vous permettent de parcourir
tous les presets disponibles de Pure SUB. Essayez-en quelques-uns, et lorsque vous en
trouvez un qui vous plaît, ajustez d’autres contrôles à l’écran pour voir comment ils affectent
le son.

Amusez-vous avec les contrôles, sans crainte : rien n’est enregistré, à moins que vous ne
sauvegardiez spécifiquement un preset (voir plus loin dans ce manuel), donc aucun risque
de mettre la pagaille dans les presets d’usine de Pure SUB.

Nous espérons que ce chapitre vous a permis de prendre un bon départ. Maintenant
que vous êtes opérationnel, le reste de ce manuel vous aidera à explorer toutes les
fonctionnalités de Pure SUB, section par section. À la fin de votre lecture, nous espérons que
vous comprendrez toutes les capacités de Pure SUB, et que vous utiliserez ce formidable
instrument pour créer une musique tout aussi formidable !
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3. APERÇU DE L’INTERFACE UTILISATEUR

Nous allons commencer par un aperçu de l’interface de Pure SUB afin que vous vous
familiarisiez avec son fonctionnement, avant de passer directement au jeu et à la
conception de basses. Une fois les bases posées, vous pourrez suivre les liens pour obtenir
des explications plus approfondies et des conseils sur chaque aspect de l’instrument.

L’interface de Pure SUB est divisée avec soin en plusieurs sections qui accompagnent la
génération sonore et le traitement du signal. Les principaux blocs du synthétiseur, au centre,
peuvent basculer pour afficher la section des effets. L’espace où s’affiche le clavier, en bas,
sert également d’interface pour les modulateurs lorsqu’il est sélectionné.

Voyons les fonctions clés.
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Numéro Zone Description

1.

Barre
d’outils
supérieure
[p.19]

Accès au menu utilitaire principal, aux réglages audio/MIDI, aux tutoriels, au Preset
Browser, à l’interrupteur du panneau FX, au niveau de sortie général, et à un
bouton en forme de roue dentée qui ouvre d’autres réglages, le mappage MIDI et
le panneau de tutoriels.

2.
Sub
Processor
[p.61]

La centrale de traitement post-production de Pure SUB. Elle propose une chaîne de
traitement DSP soigneusement sélectionnée qui apporte un caractère distinctif aux
sons de basse, avec de l’intensité et de la visualisation.

3.
Engine
[p.29]

La source à la fois de la fondamentale Sub d’origine et d’une couche Harmonics
pour construire votre basse. Vous avez le choix entre un moteur harmonique
« Pressure » ou un moteur à double table d’ondes « Reese », avec désaccord,
morphing et enveloppe de tonalité.

4.
Texture
[p.44]

Un générateur de bruit capable de mélanger une large palette de grain et de crasse
sonore, naturelle ou artificielle, à votre son.

5. Filter [p.49]
Une section de filtre en overdrive, avec plusieurs modes et types de filtre pour
façonner les fréquences dans de nombreuses saveurs différentes.

6.
Keyboard
[p.104]

Un clavier de deux octaves qui peut être joué à la souris ou avec un clavier
QWERTY. Il reflète également toute note jouée en MIDI. Il dispose de molettes de
pitch et de modulation, et donne accès à d’autres contrôles d’interprétation MIDI
comme la vélocité, l’aftertouch, la vélocité de relâchement, le key tracking et le MPE.

7.
Modulators
[p.118]

En commençant par trois enveloppes permanentes qui, par défaut, sont dédiées à
la tonalité, à l’amplitude et à la modulation, puis en proposant six emplacements
de modulation pouvant être une enveloppe, une fonction, un générateur aléatoire,
un modulateur de voix ou un séquenceur pas à pas.

8.
Macros
[p.145]

Quatre contrôles assignables à plusieurs paramètres pour provoquer de nombreux
changements en un seul geste.

9.

Barre
d’outils
inférieure
[p.27]

Un espace qui affiche des descriptions contextuelles des paramètres. Il comprend
aussi les modes de voix, l’historique undo/redo, l’indicateur d’utilisation du
processeur et le bouton MIDI panic.

Les liens ci-dessus vous emmènent vers les différentes parties du manuel qui traitent de ces
fonctions. Vous pouvez naviguer librement pour trouver ce dont vous avez besoin, mais nous
vous recommandons de parcourir le manuel au moins une fois pour profiter pleinement de
l’expérience Pure SUB. Pure SUB est conçu pour que vous puissiez vous mettre au travail
et être créatif sans avoir à approfondir le manuel, mais certaines astuces et fonctions
subtiles ne sont pas toujours évidentes au premier abord. Lire le manuel vous aidera à bien
maîtriser tout ce que cet instrument peut faire.
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3.1. FX

La section des effets n’est pas immédiatement visible au premier lancement de Pure SUB.
Pour l’ouvrir, cliquez sur le bouton FX dans la barre d’outils supérieure : il remplacera toute
la section synthé. La section FX comprend trois parties principales.

Numéro Zone Description

1. FX Rack [p.66]
Une liste des effets actuellement chargés. Vous pouvez les faire glisser pour les
réorganiser et les activer ou les désactiver. Livré avec une bibliothèque de racks
prédéfinis.

2.
Emplacements
de FX [p.67]

Vous pouvez charger jusqu’à 12 effets dans la fenêtre FX principale. Vous
pouvez choisir parmi Spatial, Dynamics, Filter/EQs, Distortions et Modulations.
Chacun dispose de son propre affichage et de ses propres contrôles.

3. FX Out [p.103]
Ajuste et visualise la sortie finale après les effets, et inclut un Maximizer de
compression et d’écrêtage pour augmenter le volume perçu.

Utilisez les liens ci-dessus pour accéder aux parties correspondantes du manuel afin
d’obtenir plus de détails.
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3.2. Comportements communs des contrôles

Tous les instruments virtuels Arturia partagent certains comportements de contrôle
communs, pour faciliter l’édition des sons.

3.2.1. Fenêtres contextuelles de valeurs

Déplacez ou passez votre curseur sur n’importe quel contrôle, et un bandeau contextuel ou
une « infobulle » affichera sa valeur et son unité. Le format de la valeur dépend de la nature
du contrôle : cela peut être un pourcentage, une valeur de fréquence, un temps, ou une
valeur comprise entre 0 et 1.
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3.2.2. Descriptions des paramètres

Actionner ou survoler un contrôle affiche son nom et une courte description de sa fonction,
dans le coin gauche de la barre d’outils inférieure [p.27].

3.2.3. Ajustement fin

Maintenez le bouton droit de la souris ou la touche CTRL/COMMAND enfoncée tout en faisant
glisser un bouton pour l’ajuster plus lentement. Cela vous aide lorsque vous voulez régler
des valeurs précises.

3.2.4. Double-clic pour la valeur par défaut

Double-cliquez sur un bouton pour le réinitialiser à son réglage d’usine par défaut. Cette
position ne correspond pas nécessairement à celle définie par le preset chargé.

� Vous pouvez aussi voir apparaître un ou plusieurs cercles colorés lorsque vous survolez un contrôle.
Ce sont des assignations de modulation, sur lesquelles vous en apprendrez davantage dans le chapitre
Modulators [p.118].

�� 
-/0-(!����!*0%)��/()(.!/%0-��0-%�������
,%-50�$%�)8(*/%-&!#%�0/()(.!/%0-



3.3. Barre d’outils supérieure

Avant d’entrer dans le détail des contrôles principaux, nous devons vous présenter la barre
d’outils supérieure, qui court le long du haut de l’interface du plugin. Elle héberge le menu
principal, le Preset Browser, un bouton pour ouvrir la section FX, un bouton pour contrôler
le niveau de sortie général, et un bouton en forme de roue dentée qui ouvre les réglages
principaux, la configuration MIDI et la section Tutorials.

Voyons-les de gauche à droite.

3.3.1. Menu principal

Cliquez sur l’icône « hamburger » (trois lignes horizontales), dans le coin supérieur gauche
de la barre d’outils supérieure, pour ouvrir le menu principal. Vous y trouverez des fonctions
utiles concernant les presets et d’autres outils pour démarrer avec Pure SUB. Le menu
diffère légèrement entre la version autonome et la version plugin, ce que nous préciserons
au fil du texte.

3.3.1.1. New Preset

Crée un nouveau preset avec les réglages par défaut pour tous les paramètres. Le preset
Default présente la tonalité de l’oscillateur sub fondamental avec le preset de moteur
harmonique Thick Sub 1, qui ajoute quelques harmoniques simples. La Texture est réduite
au minimum, le filtre est complètement ouvert, et le Sub Processor est réglé sur zéro. À part
l’Amp Envelope de base, aucune modulation n’est assignée et aucun effet n’est actif. Il vous
offre un espace propre et neuf pour construire vos sons.

3.3.1.2. Save Preset

Écrase le preset actuel avec les modifications que vous avez apportées. Ceci ne s’applique
qu’aux presets utilisateur : l’option est donc grisée pour les presets d’usine, y compris le
preset « Default » généré en cliquant sur « New Preset ». Pour commencer à enregistrer un
nouveau preset, utilisez l’option ci-dessous.

Menu de la version autonome à gauche ; version plugin à
droite.
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