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Merci d’avoir acheté le Rev Intensity Arturia !

Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement du Rev Intensity.

Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dès que possible ! Au moment de l’achat du Rev
Intensity, un numéro de série ainsi qu'un code d’activation vous ont été envoyés par e-mail.
Ils sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations de sécurité importantes

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposées être correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ou l'obligation de mettre à jour l’équipement ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.



Introduction

Félicitations pour l’achat du Rev Intensity d’Arturia

La passion d’Arturia pour les synthétiseurs et la pureté sonore a offert aux musiciens
exigeants les meilleurs instruments logiciels pour la production audio professionnelle.

Arturia possède également une expertise de plus en plus pointue dans le domaine audio
et a lancé AudioFuse en 2017, une interface audio de qualité studio professionnelle qui
comprend deux préamplificateurs de microphone DiscretePRO® brevetés et un ensemble
de convertisseurs AD/DA de qualité supérieure. Le lancement d’AudioFuse Studio et
d’AudioFuse 8Pre est venu agrandir la gamme. Arturia s’est aussi employée à créer des
plug-ins d’effets et lancera son premier ensemble d’effets en 2018 : « 3 PreAmps You'll
Actually Use » (trois préamplis que vous utiliserez réellement), comprenant 1973-Pre, TridA-
Pre et V76-Pre.

Ces derniers seront suivis d’autres ensembles, dédiés aux compresseurs et aux delays. Avec
le lancement d’un nouvel ensemble d’effets, cette fois consacré aux réverbs, Arturia conforte
sa position de leader sur le marché des plug-ins d’effets audio.

Le Rev Intensity d’ARTURIA est l’un des trois plug-ins de réverb inclus au pack actuel, qui
bénéficie de nos décennies d’expérience en recréation des outils les plus emblématiques de
l'histoire.

ARTURIA cultive une passion pour l’excellence et la précision. Cela nous a amenés à
imaginer une réverb algorithmique qui allierait le meilleur des réverbs numériques d'antan
au traitement audio de pointe d'aujourd'hui. Nous avions pour objectif d’aller au-delà de la
création d’une simple réverb, en incluant notre propre vision de ce qu'une unité de réverb
moderne pourrait faire en termes d'approche sonore plus créative. Nous avons ajouté de
nombreuses fonctionnalités que l'on ne retrouve généralement pas dans une réverb, afin de
transformer cette étincelle de créativité en flamme.

Le Rev Intensity fonctionne en tant que plug-in dans tous les formats principaux de votre
DAW.

AVERTISSEMENT : Tous les noms de fabricants et de produits mentionnés dans ce manuel
sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs, qui ne sont en aucun cas
associés ou affiliés à Arturia. Les marques de commerce des autres fabricants mentionnés
sont utilisées uniquement pour identifier les produits des fabricants dont les caractéristiques
et le son ont été étudiés lors du développement du Rev Intensity. Tous les noms des
inventeurs et fabricants d'équipements ont été inclus à des fins d'illustration et d'éducation
seulement et ne suggèrent aucune affiliation ou approbation du Rev Intensity par un
inventeur ou un fabricant d'équipements.

L’équipe Arturia

https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
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1. BIENVENUE

1.1. Qu’est-ce qu'une réverb ?

Nous avons tous connaissance et un jour fait l’expérience du phénomène de réverbération,
même si ce n'est pas consciemment. La réverbération est la somme de toutes les réflexions
sonores qui se produisent dans une pièce ou un espace lorsqu'un son est produit. C’est
ce qui nous donne la perception de l’espace et qui « imprime » la signature sonore de cet
espace dans le son perçu.

Il s’agit d’un phénomène inévitable, que nous ressentirons même sans le vouloir. Bien qu'il
s’agisse, la plupart du temps, d'une bonne chose qui contribue à donner de la vie et de la
dimension au son, ce n’est plus le cas lorsqu’il s’agit d’enregistrement.

En général, les salles d’enregistrement des studios ont une acoustique contrôlée, et les
enregistrements sont effectués à l’aide de microphones proches des sources sonores, ce qui
réduit l’effet de réverbération sur le signal enregistré. Des réflexions sont encore ajoutées,
mais pas assez pour avoir une influence significative sur le son et son spectre d'origine. Pour
cela, de gros efforts sont faits pour traiter l'acoustique de la pièce.

Cependant, une certaine ambiance est généralement ajoutée par la suite. C'est là que les
unités de réverb artificielles sont utiles. Aujourd'hui, nous disposons de nombreux appareils
dotés de techniques et d'algorithmes sophistiqués pour reproduire l'acoustique de n'importe
quelle pièce et espace de notre choix. Cependant, cela n’a pas toujours été le cas. Par le
passé, les ingénieurs devaient se tourner vers les propriétés mécaniques de ressorts et de
grandes plaques d'acier pour créer une ambiance sonore artificielle. Cette « ambiance »
n'avait pas pour but de reproduire une quelconque signature sonore naturelle de la pièce ou
de l'espace : elle était juste là pour ajouter de la vitalité et de la dimension au son.

Mais avec l'avènement de la technologie numérique, les plaques et les ressorts ont été
remplacés par des unités numériques qui, au moyen de chaînes complexes de delays
numériques et de boucles de rétroaction, ont pu imiter toutes sortes d'ambiances : pièces,
salles, églises, et même la réverbération des anciens ressorts et plaques.

Ces nouvelles unités sont connues sous le nom de réverbs numériques. Aujourd'hui, comme
la quasi-totalité des réverbs est numérique, y compris celles qui sont basées sur la
convolution, nous les appelons plus spécifiquement réverbs algorithmiques. Néanmoins, s'il
existe une unité de réverb simplement appelée réverb « numérique », on peut supposer qu'il
s'agit d'une réverb algorithmique.

Ces nouvelles unités de réverb présentaient plusieurs avantages par rapport aux réverbs
mécaniques :

1. Elles étaient bien plus petites et faciles à manipuler ;
2. Elles pouvaient non seulement simuler l’effet obtenu avec des plaques et des

ressorts, mais aussi les espaces acoustiques réels tels que les pièces, les salles,
les chambres, les églises, les stades, etc. Certaines ajoutaient même d’autres
effets comme le chorus, le phasing et le delay ;

3. Elles comportaient plusieurs présélections déjà programmées, et pouvaient
mémoriser des présélections utilisateur avec des configurations favorites.

Le son des unités de réverb numérique était bien plus proche des ambiances spatiales
réelles. Cependant, leur sonorité était généralement plus vive et plus « brillante » (ce qui
n’était pas du tout considéré comme un mauvais point).

De plus, les ingénieurs pouvaient être encore plus créatifs en matière de réverb. Les unités
de réverb numérique ont tant gagné en popularité, et l’effet de réverb étant devenu si
important dans les enregistrements, que les années 80 seront à jamais connues comme la
décennie de la « réverb ».
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1.2. Qu’est-ce que le Reverb Intensity ?

Intensity est la vision d’Arturia d'une réverb algorithmique numérique. Elle s'inspire des
réverbs numériques classiques qui dominaient dans les années 80, mais elle est complétée
par de nombreuses fonctionnalités qu'il n'était pas possible de trouver dans les unités de
l’époque.

Les réverbs numériques firent leur apparition à la fin des années soixante-dix. Les premières
unités tentèrent de recréer les premières réflexions distinctives de l'espace naturel en
utilisant des lignes à retard. Pour obtenir des résultats similaires, le niveau, le contenu
du spectre et la synchronisation de ces retards étaient contrôlés par des algorithmes
mathématiques. Ces algorithmes étaient pour la plupart réglés à la main pour produire
un résultat sonore agréable, plutôt que d'essayer de reproduire des espaces réels avec
précision.

Nous avons puisé dans cette inspiration pour créer Intensity. Dans le temps, chaque
entreprise avait sa propre méthode de conception des algorithmes. C'est pourquoi le son
des réverbs numériques est si différent. Intensity n'imite aucune unité en particulier ; nous
avons plutôt cherché à capturer l'esprit qui a conduit à la création de ces grandes unités de
réverb numérique.

Comme pour les anciennes réverbs numériques, nous avons les pièces, les chambres, les
studios, les salles, les stades, les salles de concert et les cathédrales. Nous avons également
d'autres types de simulations spatiales.

Mais ce n'est pas tout. Pour une manipulation audio réellement créative, Intensity est équipé
de nombreux outils qui vous permettent d'aller au-delà de la réverbération. Il y a un pré-filtre
et un post-filtre, un contrôle de rétroaction, un modulateur de chorus, une saturation douce
et un mode Freeze. Les fonctions avancées comprennent un générateur de fonctions et un
suiveur d'enveloppe, qui peuvent moduler l'audio même sur un signal en chaîne latérale.
Ces deux dispositifs sont capables de moduler quatre destinations simultanément ! Ces
fonctionnalités vous fournissent tous les outils qui vous permettront d’obtenir des résultats
uniques.

Contrôles de réverb principaux du Rev Intensity
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1.3. Où utiliser une réverb comme Intensity ?

L’utilisation d'une réverb ne connaît presque aucune limite, surtout une réverb aussi
polyvalente qu'Intensity. Bien que le son des plaques soit aussi bon, les chants peuvent
grandement bénéficier d'une bonne réverbération algorithmique, surtout si nous parlons de
chants pop.

La batterie et les guitares utilisent traditionnellement plus de ressorts et de plaques, mais
rien ne vous empêche d'essayer Infinity sur ces pistes. Vous pouvez même commencer
avec une réverb à ressort ou à plaque et ensuite imiter ce son en utilisant Infinity, ou bien
mélanger les deux pour obtenir un son plus complexe. Dans les années 80, les batteries
étaient souvent traitées avec des réverbs numériques, pour obtenir ces sons de percussions
« spacieux ».

Les synthétiseurs et autres équipements électroniques bénéficient également d'une réverb
algorithmique. N'oubliez pas que de nos jours, presque tous les synthés sont dotés de
leurs propres effets, dont la réverb, et que de nombreuses présélections en font un usage
intensif. Donc si vous avez l'intention d'utiliser Infinity avec ces sons, il peut être judicieux de
commencer par désactiver la réverb préprogrammée dans les présélections.

Il existe d'autres possibilités créatives. Grâce à son grand nombre de sources de
modulation, Intensity est un outil génial pour la conception sonore pure. Servez-vous de
l’Envelope Follower ou du Function Generator pour moduler certains paramètres avec un
signal de chaîne latérale externe. Vous pouvez même moduler le Function Generator avec
l’Envelope Follower.

Essayez les filtres et la rétroaction de manière intensive. Le potentiel de création d’Intensity
est incroyable. Mais surtout, faites-vous plaisir.

Tous les contrôles disponibles du Rev Intensity
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2. ACTIVATION ET PREMIERS PAS

Le plug-in Rev Intensity d’Arturia fonctionne sur les ordinateurs équipés de :

Windows 7 ou plus récent et macOS 10.10 ou plus récent.

Il est possible d’utiliser le Rev Intensity en tant que plug-in Audio Unit, AAX, VST2 ou VST3
(64 bits uniquement).

2.1. Activer la licence du Rev Intensity

Une fois que le logiciel a bien été installé, l'étape suivante consiste à activer votre licence du
logiciel, afin de pouvoir l’utiliser sans limites.

Il s’agit d’un processus simple qui requiert un autre logiciel : l’Arturia Software Center.

2.1.1. L’Arturia Software Center (ASC)

Si vous n’avez pas encore installé l’ASC, veuillez vous rendre sur cette page web :

https://www.arturia.com/support/updates&manuals

Cherchez l’Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation dont vous avez besoin selon votre système (macOS ou Windows).

Veuillez suivre les instructions d’installation puis :

• Lancez l’Arturia Software Center (ASC)
• Connectez-vous à votre compte Arturia
• Faites défiler la partie My products de l’ASC
• Cliquez sur le bouton Activate

Et voilà !

2.2. Travailler avec des plug-ins

Le Rev Intensity est prêt à l’emploi sur tous les DAW (digital audio workstations - postes
de travail audionumériques) principaux y compris Live, Logic, Cubase, Pro Tools et d’autres
puisqu’il est disponible dans la plupart des formats de plug-in. Contrairement à ce qu'il se
passe avec un équipement physique, il est possible de charger autant d'instances du Rev
Intensity que vous le souhaitez. Le Rev Intensity présente deux autres grands avantages par
rapport à un équipement physique :

• Vous pouvez automatiser de nombreux paramètres à l’aide du système
d’automation de votre DAW ;

• Vos réglages et le statut actuel du plug-in seront enregistrés dans votre projet
afin que vous puissiez reprendre exactement là où vous en étiez en ouvrant une
prochaine session.
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3. PRÉSENTATION DU REV INTENSITY

3.1. Plug-in Intensity d’Arturia

Notre ambition n’était pas de créer la réplique exacte d’une unité de réverb spécifique. Ce
plug-in s’inspire effectivement des unités de réverb algorithmiques numériques classiques
très populaires dans les années 80, mais il s’agit là de notre propre interprétation de cette
approche classique (avec de nombreuses fonctionnalités supplémentaires, bien sûr).

Notre objectif étant que les choses restent toujours aussi simples que possible, nous avons
conservé une interface utilisateur simple et épurée. Mais s’agissant d'une unité d'effets
complexe, dotée de plusieurs contrôles que l'on ne retrouve généralement pas dans une
réverb, elle vous permet d'élargir considérablement votre créativité tout en prenant plaisir à
l'utiliser.

Comme d'habitude avec les plug-ins d'effets conçus par Arturia, l'Interface utilisateur
graphique (GUI) comporte deux panneaux, le panneau principal et le panneau avancé.

Le panneau principal comporte les contrôles de réverb les plus « traditionnels », comme Size,
Decay et Damping. Elles sont complétées par les contrôles Feedback et Reverb Level.

Mais nous avons également inclus plusieurs fonctions plus conséquentes et sophistiquées.
Elles apparaissent dans un panneau avancé (« Advanced ») séparé qui s’ouvre sous le
panneau principal. Vous y trouverez deux sections filtre (Pre-Filter et Post-Filter), un Side-
Chain Envelope Follower, avec un Input Compressor dédié, et un Function Generator pour la
modulation.

Nous étudierons cela plus en détail dans le chapitre sur le Panneau de Contrôle [p.12]. Il est
maintenant temps de voir ce qu'il a dans le ventre. C’est parti !

Intensity Reverb d’Arturia
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