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Dank e fŸr den K auf des A rturia R ev P late-140!

Dieses H andbuch behandelt di e Funktionen und den Betri eb des R ev P late-140-P lug-I ns.

Registri eren Sie I hre Softw are so schnell w ie mšglich! Beim Kauf des Rev Plate-140 haben
Sie eine Seri ennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese w erden
w Šhrend der Online-R egistri erung benštigt.

Wichtig e H in w eise

€ nderung en v orbehalten:

Die Angaben in di eser Anleitung basi eren auf dem zur Zeit der Veršffentlich ung
vorli eg enden Kenntnisstand. Arturia behŠlt sich das Recht vor , jede der Spezifik ationen zu
jeder Zeit zu Šndern. Dies kann ohne Hin w eis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von I hnen erw orbenen H ard w are g eschehen.

Warnung v or H šrschŠden:

Diese Effekt-Softw are kann in Verbindung m it einem VerstŠrk er, Kopfhšrern oder
Lautsprechern ggfs. LautstŠrk en erzeug en, di e zum permanenten Verlust I hrer Hšr fŠhigk eit
fŸhren kšnnen. Nutzen Sie das Produkt ni emals dauerhaft in Verbindung m it hohen
LautstŠrk en oder LautstŠrk en, di e I hnen unang enehm sind. Sollten Sie ein Pfeifen in den
Ohren oder eine sonstig e EinschrŠnkung I hrer Hšr fŠhigk eit bemerk en, so konsulti eren Sie
umg ehend einen Arzt. W ir empfeh len I hnen, I hre Ohren und I hr Gehšr jŠhrlich ŸberprŸfen
zu lassen.



EinfŸhrung

Herzlichen G lŸckwunsch zum K auf v on A rturias R ev P late-140

Seit Ende der 1990er Jahre bek ommt das franzšsische Unternehmen Arturia sow oh l von
Musik ern als auch der Fach presse gro§e Anerk ennung gezollt fŸr di e Entw icklung
hochmoderner Softw are-Em ulationen leg endŠrer Analogsynthesizer der 1960er bis 1980er
Jahre . Vom Modular V (200 4), Ÿber Origin, einem modularen System der neuen Generation
(2010) bis hin zum 2015 ersch ienenen Matrix 12, dem 2016 veršffentlichten Synclavi er
V und dem Buch la Easel V, dem DX7 V und nicht zuletzt dem Synth i V, dem CZ V und
dem Mellotron V. Und nicht zu verg essen Pigments, unserem ersten selbstentw ick elten
Softw are-Synthesizer m it mehren Synthese-Engines und einer einf ach handzuhabenden
Bedi enober flŠche .

Unsere Leidenschaft fŸr Synthesizer und klangliche Exaktheit w ird von anspruchsv ollen
Musik ern gewŸrdigt, di e per fekte Softw are-I nstrumente fŸr di e professionelle
Audio produktion benštig en.

Arturia ver fŸgt zusŠtzlich Ÿber ein umf angreiches Kno w-ho w im Bereich Audiohard w are
und veršffentlichte im Jahr 2017 das AudioF use , ein professionelles Audio-I nter face in
Studio-Q ualitŠt m it zw ei DiscreteP RO¨ Mikrof on-V orv erstŠrk ern und erstklassig en AD/ DA-
W andlern. Diese Produktlini e wurde erst kŸrzlich durch das AudioF use Studio und das
AudioF use 8Pre erw eitert. Auch Audioeffekte sind ein Bereich, den Arturia 2018 m it dem
ersten Arturia-Effektbundle betreten hat: Die "3 PreA mps You'll Actually Use"-Vorv erstŠrk er
beinhalten den 1973-P re , den TridA-P re und den V76-Pre .

W eitere Effekt-Bundles bi eten Kompressoren und Delays. Mit den neuen Hall-Effekten
bestŠtigt Arturia seine Position als einer der MarktfŸhrer in den Bereichen Audio-Effekt-
Softw are .

https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
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1. WILLK OMMEN

1.1.Was ist eig entlich ein R everb?

W ir alle kennen das PhŠnomen des Nachhalls und haben di esen Ðw enn auch nicht be wusst
Ð schon w ahrg enommen. Nachhall ist di e Summe aller Schallreflexionen, di e in einem
Raum oder in einer Umg ebung auftreten, w enn ein Ton oder GerŠusch erzeugt w ird. Das
ermšglicht uns di e W ahrnehm ung eines Raumes und "prŠgt" auch di e Klang eig enschaften
des w ahrg enommenen K langs.

Es handelt sich hierbei um ein "nicht abschaltbares" PhŠnomen und w ir kšnnen uns di esem
nicht entzi ehen, auch w enn w ir w ollten. Ob w oh l es di e meiste Zeit sicherlich sinn voll ist und
dazu beitrŠgt, einem Klang Leben und Dimension zu verleihen, w ird der Nachhall bei einer
Tonaufnahme meisst nicht g ewŸnscht.

Normalerw eise besitzen Tonstudios eine kontrolli erte Akustik in den AufnahmerŠumen, di e
zw ar einig e Reflexionen zulŠsst, aber das Audiosignal und sein ursprŸngliches Spektrum
nicht ma§g eb lich beeinflusst. Um das zu gew Šhrleisten, w erden gro§e Anstrengung en bei
der Einrichtung der R aumakustik unternommen..

Nach der Aufnahme w ird dem Signal in der Reg el eine gew isse AtmosphŠre hinzug efŸgt.
Hier bi eten sich kŸnstliche Hallg erŠte an. Heute ver fŸg en w ir Ÿber zah lreiche Tools m it
ausg eklŸg elten Technik en und Algorithmen, um di e Akustik jedes gewŸnschten Raumes und
jeder Umg ebung zu re produzi eren. Das w ar jedoch nicht immer so. I n der Vergang enheit
m ussten di e Tontechnik er di e mechanischen Eigenschaften von Federn und gro§en
Stah lplatten nutzen, um eine kŸnstliche AtmosphŠre fŸr den Klang zu schaffen. Diese
"Ambi ence" sollte keinen natŸrliche Raum- oder Umg ebungs klang re produzi eren Ðsie sollte
dem Sound nur Lebendigk eit und Dimension v erleihen.

Anstatt also jeden natŸrlichen akustischen Nachhall zu re produzi eren, wurden eig ene
Nachhall-R Šume erzeugt. Diese klang en fŸr Musik er und Zuhšrer so gut, dass w ir auch heute
noch Ð ob w oh l eine exakte Nachbildung von akustischen RŠumen mšglich ist Ð in vielen
FŠllen kŸnstlichen Nachhall einsetzen.

Die Bedi enober flŠche des R ev P late-140 R everb
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1.2. Was ist ein P late R everb?

FrŸher gab es zw ei Arten von mechanischen Nachhallg erŠten: Platten- und Federhallg erŠte
Ð Plate R everbs und S pring R everbs.

Plate Reverbs gehšren zu den am hŠufigsten verw endeten Hallarten in der Musikproduktion.
Die deutsche Firma EMT w ar der erste (und nach w ie vor w ichtigste) Plattenhallhersteller.
Das Hallg erŠt EMT 140 w ar das erste Produkt. Es klang w eicher und natŸrlicher als ein
Federhall und er forderte gleichzeitig k einen spezi ellen R aum w ie eine Echo kammer.

W ie der Name andeutet, handelt es sich bei den Platten um Metallb leche (normalerw eise
m it relativ gro§en Abmessung en), di e im GehŠuse so aufg ehŠngt w aren, dass di e Platten
gut sch w ing en k onnten..

†ber einen Schallw andler w ird di e Hall-P latte durch ein Signal ang eregt und vibri ert dann
entsprechend. Die Vibrationen w erden an einer anderen Stelle di eser Platte von zw ei
Kontaktm ikrof onen er fasst, w odurch ein Stereo-Nachhalleffekt entsteht.

Der Nachhall, den w ir von einer Platte erhalten, ist nicht derselbe w ie der in einer
akustischen Umg ebung, ob w oh l er dem natŸrlichen Nachhall nŠher kommt als ein
Federhall. Er fŸgt dem Klang Dichte und Ambi ence hinzu Ð ohne di e Unpraktik abilitŠt einer
physik alischen "Echokammer" zu haben. Das machte di e Plate Reverbs zur ersten W ah l in
den T onstudios bis zum A ufk ommen des digitalen R everbs.

Es gibt jedoch noch einig e andere interessante Eigenschaften fŸr den Einsatz von Plate
Reverbs. I nsg esamt kšnnen w ir den Plattenhall als "dicht" und "glŠnzend" kling end
bezeichnen.

� 
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1.3. Wo wurden P late R everbs eing esetzt?

Plattenhall bi etet eine einf ache Methode zur Erzeugung von Nachhalleffekten. Bis Ende
der 1970er Jahre beherrschten Plate Reverbs di e Tonstudios. Als dann digitale Reverbs
den Plattenhall als be vorzugtes Reverb-G erŠt ersetzten, wurden w eiterh in Plate Reverb-
Sim ulationen genutzt. Das zeigt eig entlich, w ie sich der Klang di eser Art von Reverbs
durchg esetzt hat.

Dennoch klingt der Nachhall, den w ir von einer Platte erhalten, nicht gerade "natŸrlich". Das
Metallb lech w ird aufg ehŠngt und der Schallw andler erzeugt Bieg esch w ingung en auf der
Platte . Die dispersiv e Ausbreitung di eser Sch w ingung en erzeugt einen dichten Nachhall m it
einer A rt "glŠnzender" metallischer Q ualitŠt.

Es gibt noch w eitere interessante Eigenschaften der Plate Reverbs. Aufgrund der
rechteckig en Form der Platte und der kreisf šrm ig en Ausbreitung der Vibrationsw ellen
erreichen di ese nicht gleichzeitig di e RŠnder der Platte . Beim Erreichen w erden sie
zurŸckg ew or fen (reflekti ert). Dadurch nimmt beim Abkling en der Hallf ahnen di e Echodichte
zu. Dieser Zustand w ird relativ schnell erreicht, so dass ab dann ein sehr dichtes Klangbild
entsteht.

Ob w oh l Platten- und Federhall heute als "veraltete Technologi e" bezeichnet w ird, w erden
beide noch immer eing esetzt. Plate Reverbs sind recht einf ach zu bedi enen und besitzen
einen charakteristischen und sehr individuellen Klang, der ihnen einen eig enen Platz unter
den Studio-T ools einrŠumt.

Plattenhall ist in der Popm usik nach w ie vor sehr beli ebt, insbesondere um dem Gesang
Dichte zu verleihen, ohne ihn an einen bestimmten Raum zu binden. Sch lagzeug, besonders
kraftv olle R ock-Drums, k šnnen v on einem guten P lattenhall stark profiti eren.

Synthesizer- und Gitarrensounds kšnnen ebenf alls von der zusŠtzlichen Dichte des
Plattenhalls profiti eren. Beachten Sie jedoch, dass dem Klang vieler Synth-Sounds bereits
Hall h inzug efŸgt wurde .

Sch lie§lich kann Plattenhall in Kombination m it einem algorithm ischen Nachhall dem Klang
zusŠtzliche Dichte v erleihen.

Das R ev P late-140 m it allen v er fŸgbaren Beidenfunktionen
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2. AKTI VI ERUNG UND ERSTER START

Das Arturia Rev Plate-140 Plug-I n benštigt einen Rechner m it der nachf olg enden
Systemv oraussetzung:

W indo ws 7 oder neuer bzw . macOS 10.10 oder neuer.

Sie kšnnen das Rev Plate-140-P lug-I n als Audio Unit-, AAX-, VST2 oder VST3-P lug-I n (nur 64
Bit) innerhalb I hrer D AW nutzen.

2.1. Aktivi erung der A rturia R ev P late-140-Lizenz

Sobald Sie di e Softw are installi ert haben, m Ÿssen Sie im nŠchsten Schritt di e Lizenz
aktivi eren, so dass das P lug-I n uneing eschrŠnkt nutzbar ist.

Das ist eine einf ache Prozedur , di e Ÿber eine zusŠtzliche Softw are gereg elt w ird: das Arturia
Softw are C enter.

2.1.1. Das A rturia Softw are C enter (A SC)

Falls S ie das A SC noch nicht installi ert haben, šffnen S ie f olg ende W ebseite:

Arturia U pdates & Manuals

Suchen Sie oben auf der W ebseite nach dem Arturia Softw are Center und laden di e
Version des I nstallationsprogramms herunter , w elches Sie fŸr I hr Betri ebssystem benštig en
(macOS oder W indo ws).

Bef olg en S ie di e I nstallationsan w eisung en und f ahren dann f olg enderma§en f ort:

¥ Starten S ie das A rturia Softw are C enter (A SC)

¥ Melden S ie sich m it I hren A rturia-Z ugangsdaten an

¥ Navigi eren S ie bis zum A bschnitt "M y P roducts" im A SC

¥ Klick en S ie auf di e SchaltflŠche "A ctiv ate"

Das w ar es auch schon!

� 
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2.2. Arbeiten m it P lug-I ns

Das Rev Plate-140 ist im VST2-, VST3-, AU- und AAX-P lug-I n-Format ver fŸgbar und kann
in allen gŠngig en DAW-P rogrammen w ie Liv e, Logic, Cubase , Pro Tools und anderen
verw endet w erden. I m Geg ensatz zu einem Hard w are-Effektg erŠt kšnnen Sie beli ebig viele
I nstanzen des Rev Plate-140 nutzen. Das Rev Plate-140 bi etet zw ei w eitere gro§e Vorteile
geg enŸber einer H ard w are:

¥ Sie k šnnen zah lreiche P arameter Ÿber I hre D AW automatisi eren.

¥ I hre Einstellung en und der aktuelle Plug-I n-Status w erden in I hrem Projekt
gespeichert und Sie kšnnen genau dort w eitermachen, w o Sie vor dem …ffnen
I hres P rojekts aufg ehšrt haben.

Die Hau ptbedi enober flŠche des R ev P late-140
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3. REV PLA TE-140 †BER SI CHT

3.1. Arturias R ev P late-140 P lug-I n

Das Rev Plate-140 ist eig entlich nicht als exakte Nachbildung eines bestimmten Plattenhalls
gedacht. Ob w oh l di eses Plug-I n von einem klassischen und sehr bek annten Plattenhall
inspiri ert wurde , kann es als unsere eig ene I nterpretation di eses Klassik ers ang esehen
w erden (natŸrlich m it einig en zusŠtzlichen F unktionen).

Trotzdem haben w ir uns bem Ÿht, di e Einf achheit des originalen Plattenhalls beizubehalten.
Unser Ziel ist es immer , di e Ding e so einf ach w ie mšglich zu halten, dam it der Benutzer
Spa§ m it den v on uns bereitg estellten T ools hat.

W ie bei den Effekt-P lug-I ns von Arturia Ÿblich, besteht di e grafische Benutzerober flŠche
(GUI) aus zw ei Bereichen Ð dem H au ptbedi enbereich und dem erw eiterten Bereich.

Der Hau ptbedi enbereich bi etet Steuerelemente fŸr den "traditionellen" Plattenhall sow ie
einig e Extras. A u§erdem k šnnen S ie zw ischen v ersch iedenen P lattenmodellen w Šhlen.

W ir haben aber auch einig e zusŠtzliche Funktionen hinzug efŸgt. Diese befinden sich in
einem separaten "erw eiterten" Bereich, der sich unterhalb des Hau ptbereichs šffnen lŠsst.
Hier finden Sie unter anderem ein Pre-Delay-, einen HP-Filter-, einen Modulations-Bereich
und einen Post-Equalizer (m it High- und Low-Shelf-BŠndern). Keine di eser Funktionen w ar
bei der Originalhard w are ver fŸgbar , aber w ir haben sie hier integri ert, da sie unserer
Meinung nach fŸr moderne M usikproduzenten sehr nŸtzlich sind.

W ir schauen uns all di ese Ding e im Kapitel zur Bedi enober flŠche [p.12] genauer an. Jetzt
sollten w ir aber zunŠchst einmal testen, w ie der Plattenhall Ÿberhau pt klingt. Lassen Sie uns
beginnen!

Das A rturia R ev P late-140 m it der H au pt- und erw eiterten Bedi enober flŠche
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3.2. Den R ev P late-140-S ignalfluss v erstehen

Das Rev Plate-140 ver fŸgt Ÿber einig e zusŠtzliche Funktionen, di e normalerw eise nicht in
einem Plattenhall zu finden sind. Diese erw eitern di e Mšglichk eiten und geben dem Benutzer
zusŠtzliche FlexibilitŠt. A uch der S ignalfluss spi eg elt das w ider:

W enn das Signal in das Plug-I n gelangt, w ird es durch di e Ršhren-V orv erstŠrk erschaltung
gesendet und dann in zw ei A udiosignalpf ade aufg eteilt:

1. I n den "trock enen" Pf ad, der ohne w eitere Bearbeitung direkt vor der Hallausgabe
an einen M ixer g esendet w ird.

2. I n den "v erhallten" S ignalpf ad.

Das Hallsignal w ird dann durch das Pre-Delay und das HP-Filter gesendet. Dies sind zw ei
der zusŠtzlichen M odule , di e auf der erw eiterten Bedi enober flŠche zu finden sind.

Das Signal kann dann durch das Modulations-M odul (Chorus) gesendet w erden, w enn es
auf P re eing estellt ist. Di eses R outing ist nur mšglich, w enn di e M odulation aktivi ert wurde .

Nach di eser Stufe w ird das Signal sch lie§lich in di e Plate Reverb-Engine geleitet. Dies ist
das "Herz" der Nachbearbeitung und dort w ird das Audio vom ausg ew Šhlten Plattenmodell
verhallt, w obei di e Halldauer durch di e Decay-Z eit g esteuert w ird.

W enn das Modulations-M odul eing eschaltet und auf Post eing estellt ist, w ird das Audiosignal
in di eses Modul gesendet, w obei der Chorus ang ew endet w ird. Auch di eses Routing ist nur
mšglich, w enn di e M odulation aktivi ert wurde .

Die nŠchste Stufe des Reverb-S ignals ist das EQ-Modul, in dem Equalizing ang ew endet
w erden k ann.

W enn das Reverb-S ignal als Stereo-S ignal vorli egt, w ird es durch den W idth-R egler geleitet,
der sich w ie ein "Monoizer" fŸr das Reverb verhŠlt. Diese Stufe ist nur bei Stereosingalen
ver fŸgbar.

Die letzte Stufe ist das Zusammenm ischen des "verhallten Signals" m it dem "trock enen
Signal" Ð di es w ird m it dem Blend-R egler g esteuert.

Das ist der vollstŠndig e Signalfluss des Rev Plate-140. Es mag zunŠchst ein w enig komplex
erscheinen, aber nach kurzer Zeit w erden Sie di e Funktionsw eise des Prozessors verstehen.
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3.3. Erste Schritte m it dem R ev P late-140

3.3.1. Reverb-G rundlag en

Um einen Eindruck von den Funktionen des Rev Plate-140 zu erhalten, empfeh len w ir I hnen
di e nachf olg ende V org ehensw eise:

¥ Laden Sie zunŠchst einen Stereocli p in eine Audiospur I hrer DAW (Sch lagzeug-
oder G esangsspuren sind gut g eeignet, je trock ener im K lang, desto besser).

¥ Laden Sie eine I nstanz des Rev Plate-140 als I nsert-Effekt in di ese Spur. …ffnen
Sie das R ev P late-140-F enster.

¥ Stellen Sie sicher , dass das Def ault-P reset geladen ist. Hier befinden sich alle
Einstellung en in ihrer neutralen P osition.

¥ Starten Sie di e W iedergabe . Dem Cli p w ird bereits ein Hall hinzug efŸgt. Sie
kšnnen di e dem Sound hinzug efŸgte HallintensitŠt Šndern, indem Sie einf ach
den Blend-R egler nach links oder rechts drehen. Dies ist eine sog enannte Dry-
/W et-F unktion. StandardmŠ§ig befindet sich di eser Regler in der Mitte (0.500),
so dass 50% Nachhallsignal m it 50% trock enem Signal gem ischt w ird. W enn Sie
den Regler ganz nach rechts drehen, erhalten Sie 100% W et-Sound, w Šhrend
100% nach links 100% Dry-Sound erzeugt.

¥ Lassen Sie uns nun eine stŠrk ere Bearbeitung einstellen, um di e Hau ptfunktionen
des Rev Plate-140 kennenzulernen. Drehen Sie zunŠchst den Driv e-Regler auf . Sie
w erden feststellen, dass dem Sound eine gew isse SŠttigung hinzug efŸgt w ird.
Diese SŠttigung w ird basi erend auf klassischen Ršhren vorv erstŠrk ern em uli ert.
Da di e SŠttigungsv erstŠrkung automatisch kompensi ert w ird, nehmen Sie keinen
Peg elansti eg w ahr.

¥ € ndern Sie w Šhrend der Audio w iedergabe das Plate-M odell. Es stehen drei
Modelle m it jew eils eig enem Charakter zur Ver fŸgung. Der ursprŸnglich
em uli erte H all ist di e Standardausw ah l (Classic EMT).

¥ Es gibt auch ein Steuerelement fŸr di e Decay-Z eit. Je lŠng er di ese Abklingzeit
eing estellt ist, desto lŠng er hŠlt di e Hallf ahne an. Die Standard w erte varii eren
je nach gew Šhltem Modell. Sie kšnnen jedoch nach eig enem Geschmack
ang epasst w erden. Versuchen Sie, di e Decay-Z eit durch DrŸck en der Tasten "-
" und "+" unterhalb der Anzeig e zu verkŸrzen oder zu verlŠng ern. Sie w erden
feststellen, dass di e Hallf ahne dabei kŸrzer oder lŠng er w ird.

¥ W idth ist ein Steuerelement, das nur ver fŸgbar ist, w enn das Plug-I n in
Stereospuren (oder Mono-to-Stereo w ie in Pro Tools) instanzii ert w ird. Es w irkt
sich nur auf das Hall-S ignal aus und bearbeitet nicht das trock ene Signal.
StandardmŠ§ig ist der Maximalw ert eing estellt, w odurch das Stereobild des
Originalsignals erhalten bleibt. Drehen Sie di esen Regler nach links und hšren
Sie di e Ausw irkung en auf das Stereobild. Sie w erden feststellen, dass di eses
zusammenf Šllt, bis es fast mono klingt. Da W idth nur das Reverb-S ignal
beeinflusst, hšren Sie den Effekt deutlicher , w enn der Mix-Regler auf 100%
W et eing estellt ist. Auf di ese W eise kšnnen Sie ein Stereosignal m it einer
"monoisi erten" Hallf ahne erzeug en. Dies kšnnen Sie am besten m it Kopfhšrern
testen.

� 
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3.3.2. Fortg eschrittene A rbeitsmethoden m it dem P lug-I n

Nachdem Sie nun einen grundsŠtzlichen Eindruck des Rev Plate-140 bek ommen haben,
gehen w ir w eiter und auch ein w enig ti efer.

¥ Klick en Sie auf di e nach unten zeig enden Pfeile , um di e erw eiterte
Bedi enober flŠche zu šffnen.

¥ Probi eren w ir nun di e Pre-Delay-Steuerung aus. StandardmŠ§ig befindet sich
der Regler in der Position 0.00 ms (ganz nach links gedreht). Diese Steuerung
verzšg ert das W et-S ignal und ermšglicht es I hnen, di e W ahrnehm ung der
Entfernung (NŠhe) zur Quelle zu Šndern. W enn Sie den Regler ein w enig
aufdrehen, erhŠlt der H all mehr T iefe , Dimension und Eig enstŠndigk eit.

¥ Der nŠchste Abschnitt ist das HP-Filter. W ie der Name schon sagt, w erden
di e tiefen Frequenzen aus dem Signal herausg eschnitten, be vor di eses in den
Reverb-Bereich eintritt. Niedrig e Frequenzen m it Hall versehen tendi eren dazu,
das resulti erende Signal zu stark zu mas kieren. Au§erdem profiti eren di ese
Frequenzen auch nicht sehr vom Hall. Es ist also eine gute I dee , einig e dav on zu
entfernen und h ier k ommt das HP-F ilter zum Einsatz.

¥ Nach dem HP-Filter folgt der Modulations-Bereich. Dies ist eine subtile Chorus-
Einheit, di e dem Reverb-Sound zusŠtzliche Tiefe verleiht. Auch hier ist es gut, den
Effekt auszu probi eren, um ein GefŸh l dafŸr zu bek ommen. Gitarren oder Synth-
Pads eignen sich herv orrag end fŸr di esen Chorus-Effekt. Sie kšnnen den Chorus
vor oder nach dem Eingang des Signals in di e Hallbearbeitung hinzufŸg en,
indem S ie einf ach di e Stellung des P re/P ost-Schalters Šndern.

Das R ev P late-140 auf einer Sch lagzeugspur
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¥ Zuletzt probi eren Sie den Post-Equalizer aus. Dies ist ein Zw eiband-EQ m it zw ei
Shelf-BŠndern. Shelf-BŠnder heben oder senk en di e Frequenzen nach dem
eing estellten EQ-Punkt (beim Low-Shelf unterhalb und beim High-Shelf darŸber).
Die Boost/ Cut-I ntensitŠt w ird m it dem Gain-R egler gesteuert, w Šhrend der Freq-
Regler den EQ-Punkt festlegt. Der Roll-Off ist dabei sehr moderat. Die beiden
Shelf-F ilter deck en das gesamte Spektrum ab und Ÿberkreuzen sich in den
Mittenfrequenzen, w as eine zusŠtzliche FlexibilitŠt ermšglicht (Lo w-Shelf reicht
von 20 Hz bis 2 kHz, w Šhrend High-Shelf bei 200 Hz beginnt und bis 20
kHz reicht). Dank di eser Vielseitigk eit bi etet I hnen der EQ einig e zusŠtzliche
Klangf orm ungs-F unktionen. Probi eren Sie auch extreme Einstellung en aus, so
dass sich di e beiden BŠnder kreuzen, um alle klanglichen Mšglichk eiten
auszuschš pfen..

� � 
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4. DI E REV PLA TE-140-BED I ENOBERFL€ CHE

Das Rev Plate-140-P lug-I n kann sow oh l in Mono- als auch in Stereo kanŠlen verw endet
w erden.

Die Mono-K onfiguration w ird automatisch geladen, w enn Sie das Plug-I n in einer Monospur
einsetzen. Beim Laden in eine Stereospur w ird automatisch di e Stereo konfiguration geladen.
Die Stereo-K onfiguration w ird auch geladen, w enn das Plug-I n w ie in Pro Tools als Mono-to-
Stereo instanzii ert w ird.

� 5: Nicht alle DAW s kšnnen m it Monospuren arbeiten. I n di esem Fall kšnnen Sie di e

Mono konfiguration nicht v erw enden.

4.1. Kanalk onfiguration (M ono/Stereo)

Der Untersch ied zw ischen den beiden Konfigurationen besteht im Vorhandensein des
W idth-R eglers in der Stereo-V ersion, der in der M ono-V ersion feh lt.

W idth reg elt di e Breite des Stereofeldes. Beim EinfŸg en in Mono kanŠle bi etet das Plug-I n
di esen P arameter nicht, da es h ier k ein Stereobild gibt.

Das R ev P late-140 in einer M ono-S pur. Beachten S ie das F eh len des W idth-R eglers
(normalerw eise unter dem Blend-R egler


,./,("����%$(%*/*'-"*)%(./*'��%0%,#��)".%��������� ���
 �������������������3��� ��



4.2. Die Hau ptbedi enober flŠche

Die grafische Benutzerober flŠche des Rev Plate-140 bi etet nur sehr w enig e Steuerelemente ,
da der Original-P lattenhall ein sehr einf ach aufg ebautes GerŠt m it nur w enig en
Steuerelementen w ar. Die Regler fŸr den Plattenhall befinden sich auf der
Hau ptbedi enober flŠche , di e automatisch beim Start des P lug-I ns g ešffnet w ird.

ZusŠtzlich hat Arturia einig e erw eiterte Funktionen integri ert, di e im ursprŸnglichen GerŠt
nicht vorhanden und bei dessen MarkteinfŸhrung sogar un vorstellbar w aren. Diese neuen
Funktionen befinden sich in einem zw eiten Fensterbereich, dem "erw eiterten Bereich", der
sich šffnet, w enn Sie auf den Doppelpfeil (di e SchaltflŠche "Adv ance Mode") in der oberen
Symbolleiste klick en.

W ie bei unseren anderen Effekt-Bundles bi ete auch di eses Arturia-P lug-I n eine obere und
eine untere Symbolleiste . Die untere Symbolleiste ist sehr w ichtig fŸr di e Verw endung
der Arturia-P lug-I ns, da sie Undo- und Redo-F unktionen bi etet, den Bearbeitungsv erlauf
auflistet und das Plug-I n in den By pass-M odus versetzt (w ie auch der Pow er-Schalter im
Hau ptbedi enbereich) und sch liesslich den CP U-Verbrauch anzeigt.

NatŸrlich ist auch di e obere Symbolleiste von gro§er Bedeutung, da Sie hier auf di e
Hau ptmenŸs zugreifen, versch iedene w ichtig e Aufgaben ausfŸhren, z.B. Presets und Preset-
BŠnk e laden und speichern, sow ie ein Preset ausw Šhlen, dessen Namen dann dort
ang ezeigt w ird. Die Symbolleisten und ihre Funktionen w erden ausfŸhrlich im Kapitel zur
allg emeinen Bedi enober flŠche [p.19]behandelt.

W ir schauen uns nachf olg end alle ver fŸgbaren Bedi enelemente an und erklŠren deren
Funktionsw eise , den R eg elbereich und w ie di eser interpreti ert w erden k ann.

Beachten Sie, dass bei jedem Klick auf ein Steuerelement (Regler oder Schalter) di e untere
Symbolleiste den Parameternamen und den aktuellen Parameterw ert anzeigt. Au§erdem
w ird rechts neben dem Steuerelement ein kleines Popu p-Fenster m it dem aktuellen
Parameterw ert eing eb lendet. Dies Šndert sich jedes Mal, w enn Sie den Regler be w eg en
und den Parameterw ert in Echtzeit aktualisi eren. Der Parameterw ert w ird beim Editi eren
eines Steuerelements in Echtzeit verŠndert. Die darg estellten W erte m Ÿssen nicht immer von
derselben A rt sein.

Gehen w ir nun di e einzelnen Steuerelemente des Hau ptbedi enfensters der Reihe nach
durch.

4.2.1. Pow er (Schalter)

I st di eser Schalter ausg eschaltet, w ird das Plug-I n in den By pass-M odus versetzt.
StandardmŠ§ig ist es eing eschaltet und dam it aktiv ..

Der R ev P late-140 H au ptbedi enbereich

�� 
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Dieser Schalter entspricht der By pass-SchaltflŠche in der unteren Symbolleiste . Beachten
Sie, dass in beiden FŠllen di e Bedi enober flŠche ausg egraut ist und das W ort "Bypassed" kurz
eing eb lendet w ird, w enn S ie das P lug-I n umg ehen.

4.2.2. Driv e

Der Parameter Driv e fŸgt dem Sound eine ršhrenartig e SŠttigung hinzu. Diese w irkt w ie ein
Vorv erstŠrk er auf das Eingangssignal und beeinflusst sow oh l den trock enen Pf ad als auch
den H alleffektpf ad.

Diese Steuerung ist inspiri ert von den alten Telefunk en-V orv erstŠrk ern. Mit zunehmender
SŠttigung w ird der Peg el kompensi ert, so dass di e w ahrg enommene LautstŠrk e gleich
bleibt.

� 5: Driv e w irkt als SŠttigungseinheit. W enn Sie keine SŠttigung hinzufŸg en mšchten, dŸr fen Sie di e

Driv e-VerstŠrkung nicht erhšhen. S ie erhalten dabei aber immer noch H all.

Der P ow er-Schalter

Rev P late-140 Driv e
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4.2.3. Model

Mit di esem Bedi enelement kšnnen Sie eines von drei Hallplattenmodellen ausw Šhlen. Das
erste nennt sich Punchy und gibt I hnen eine stŠrk ere Low-M id-A ntw ort. Das zw eite ist der
klassische EMT, der di e Hallantw ort des beli ebten EMT 140-H alls em uli ert, w enn es m it
dem Standard-P ost-EQ-Status verw endet w ird. Das dritte heisst Modern und bi etet, w ie der
Name schon sagt, eine "modernere" Hallantw ort m it einer stŠrk eren FrequenzprŠsenz im
Hochfrequenzbereich.

4.2.4. Decay

Mit di esem Regler kšnnen Sie kŸrzere oder lŠng ere Abklingzeiten fŸr di e Hallf ahnen
einstellen und auf di ese W eise di e Halldauer steuern. Der I ndik ator oberhalb zeigt acht
Positionen an. Die Steuerung varii ert zw ischen "Min" und "Max" m it Zw ischen positionen von 1
bis 6. Die Abklingzeiten sind je nach gew Šhltem Modell untersch iedlich. Der m inimale Decay
kann bei der "modernen" Platte 400 Millisekunden und bei den beiden anderen Modellen
850 Millisekunden betrag en, w Šhrend das maximale Decay bis zu 5 Sekunden dauern kann.

StandardmŠ§ig betrŠgt di e ausg ew Šhlte Position etw a 2, varii ert jedoch je nach
ausg ew Šhltem Modell (das moderne Hallplattenmodell Šndert den Standard w ert fŸr di e
Abklingzeit auf etw a 1,5).

Die Hard w are-P lattenhalleffekte boten eine gew isse Kontrolle Ÿber di e Nachhallzeit (RT):
Der EMT 140 ver fŸgte Ÿber eine zusŠtzliche poršse Platte neben der Hau ptmetallplatte ,
w elche di ese RT verring erte , w enn sie nŠher heranrŸckte . W urde di e poršse Platte also
be w egt, leitete sie Energi e von der Hau ptplatte durch Schallabstrah lung ab (nicht dissi pativ e
akustische R eaktiv energi e wurde v on der poršsen P latte absorbi ert).

Nichtsdestotrotz bi etet Arturia m it di eser Steuerung ein zusŠtzliches Ma§ an FlexibilitŠt. Sie
sollten sie also ausgi ebig einsetzen, um di e beste Abklingzeit fŸr den gewŸnschten Ambi ent-
Effekt zu finden.

Der R ev P late-140 M odell-W ah lschalter
und di e Decay T ime-Bedi enelemente
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4.2.5. Blend

Eine Technik, di e hŠufig beim Hall ang ew endet w ird, ist di e Kombination des
Nachhallsignals m it dem trock enen Signal. Das Grundk onze pt besteht darin, das
ursprŸngliche Audiomaterial zu erhalten und es gleichzeitig durch Nachhall zu bearbeiten.
Normalerw eise wurde di es m it einem Send w eg vom Misch pult zu einen Auxk anal realisi ert
in den der Reverb-P rozessor eing esch leift w ar. Der bearbeitete Sound wurde dann zum
Hau ptm ix zurŸckg eleitet. I m ursprŸnglichen Mixerk anal bef and sich also das trock ene
Signal und das v erhallte S ignal im R eturnk anal des A uxw egs.

Dieses Routing erreicht man auch durch den Einsatz des Blend-P arameters, einem von
Arturia eing efŸhrten Add-On. Dam it vermeidet man komplex es Routing im Mix, da das Dry/
W et-S ignal direkt eing estellt w erden k ann.

Der Blend-R egler ist standardmŠ§ig m ittig eing estellt (der W ert ist 0.500), w as halb
trock en/ halb effekti ert bedeutet. Sie kšnnen ihn ganz nach links drehen (nur nicht das
trock ene Signal), ganz nach rechts (vollstŠndig effekti ertes, verhalltes Signal) oder
irg endetw as dazw ischen. Die W erte w erden in Zah len zw ischen 0.00 und 1.00 ang ezeigt,
w obei 0.00 v ollstŠndig trock en und 1.00 v ollstŠndig effekti ert ist.

Der R ev P late-140 Blend-
und W idth-R egler
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4.2.6. Width (Stereobreite)

W idth ist ein Steuerelement, das in der ursprŸnglichen Effekt-Einheit nicht vorhanden w ar.
Dieser Regler reg elt di e Breite des Stereofeldes. I n der halben Einstellung (in der zentri erten
Position) ist das Hall-Stereobild bereits zentri erter als der ursprŸngliche (trock ene) Klang.
Ganz nach rechts gedreht klingt das Stereofeld w ie beim Originalsignal, w Šhrend in der
ganz link en Einstellung das Stereobild "monoisi ert" w ird. Dieser Regler w irkt sich nur auf das
bearbeitete (v erhallte) S ignal aus und lŠsst das trock ene S ignal unberŸhrt.

StandardmŠ§ig ist di eses Steuerelement ganz nach rechts eing estellt, w odurch das
Stereobild des Originals erhalten bleibt. Der W ertebereich reicht von 0.00 (ganz links,
beschriftet m it M ono) bis 1.00 (ganz rechts, beschriftet m it Stereo).

� 5: Der W idth-R egler ist nur bei Stereo kanŠlen ver fŸgbar oder w enn das Plug-I n als Mono-to-Stereo

instanzii ert ist. W ird das P lug-I n in M ono kanŠle g eladen, ist di eses Steuerelement nicht v er fŸgbar.

4.3. Der erw eiterte Bedi enbereich

Sie gelang en in den erw eiterten Bedi enbereich, indem Sie auf den "Adv anced Mode"-Schalter
(Do ppelpfeil) in der oberen Symbolleiste klick en. Dieser zusŠtzliche Fensterbereich bi etet
w ichtig e "Add-Ons", di e dem Halleffekt ein mehr an zusŠtzlicher Leistung und FlexibilitŠt
verleihen.

4.3.1. Pre-Delay

Das Pre-Delay fŸgt, w ie der Name schon sagt, dem Sound eine gew isse Verzšg erung hinzu,
be vor das Signal in den Reverb-Schaltkreis eintritt (nach der Vorv erstŠrkungsstufe). Auf
di ese W eise kšnnen Sie einen nŠheren oder grš§eren Abstand zur Schallquelle sim uli eren
und dem Nachhall mehr Tiefe , † ppigk eit und Dimension verleihen. Die Verzšg erungszeiten
varii eren v on 0.00 ms (k eine V erzšg erung) bis 250 ms.

StandardmŠ§ig ist P re-Delay auf 0.00 ms (Off-P osition) eing estellt.

4.3.2. HP F ilter

Ein Hoch passfilter dŠmpft di e tiefen Frequenzen (unterhalb der Cutoff-F requenz). Dies hilft
zu verh indern, dass der Nachhall zu "versch w ommen" w ird (da sie mehr Energi e besitzen,
tendi eren tiefe Frequenzen dazu, den Rest des Spektrums zu mas kieren, besonders, w enn
sie nachhallen).

Mit di esem Filter kšnnen Sie einig e der Frequenzen des unteren Spektrums (von 20 Hz bis
700 Hz) ausb lenden. Es besitzt eine Flank ensteilheit von -12dB pro Oktav e und setzt ein,
be vor das S ignal di e Vorv erstŠrk er-(Driv e-) Stufe erreicht.

Der erw eiterte Bedi enbereich des R ev P late-140
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4.3.3. Modulation

Der Modulationsbereich kann vor oder nach der Hallstufe ang eordnet w erden. Es handelt
sich um eine subtile Chorus-Einheit m it variab lem Chorus-A nteil, di e dem nachhallenden
Klang ein w enig zusŠtzliche Tiefe verleihen soll. Die Chorus-I ntensitŠt (Amount) ist
standardmŠ§ig auf 0.500 eing estellt und v arii ert v on 0.00 bis 1.00

Die M odulation k ann durch K lick en auf den A ctiv e-Schalter ein- oder ausg eschaltet w erden.

4.3.4. Post Equalizer

Ein Equalizer besteht aus einer Reihe von Filtern, m it denen Sie das Signal formen kšnnen,
indem S ie di e VerstŠrkung in einig en F requenzbŠndern Šndern.

Der in di esem Plug-I n enthaltene EQ ver fŸgt Ÿber zw ei Shelf-BŠnder Ð eines fŸr tiefe
Frequenzen, das andere fŸr hohe . Shelf-BŠnder di enen zum Anheben oder Absenk en
(DŠmpfen) der Frequenzen ab dem EQ-Punkt (oberhalb fŸr das High-Shelf , unterhalb fŸr das
Low-Shelf). I n di esem Bereich kšnnen Sie den EQ-Frequenzpunkt fŸr jedes Band defini eren
und di e StŠrk e der V erstŠrkung/D Šmpfung einstellen.

Das Low Frequency Shelf-Band besitzt eine feste Flank ensteilheit von -12dB/ Oktav e, eine
w Šhlbare kontinui erliche Frequenz von 20 Hz bis 2 kHz und eine VerstŠrkungs-
/D Šmpfungsreg elung von -24 dB bis +24 dB. StandardmŠ§ig steht der Gain-R egler auf 0 dB
(neutrale P osition) und der F requenzregler ist nach ganz links eing estellt (20 H z).

Das High Frequency Shelf-Band besitzt auch eine feste Flank ensteilheit von -12 dB/ Oktav e,
eine w Šhlbare kontinui erliche Frequenz von 200 Hz bis 20 kHz und eine VerstŠrkungs-
/D Šmpfungsreg elung von -24 dB bis +24 dB. StandardmŠ§ig steht der Gain-R egler auf 0 dB
(neutrale P osition) und der F requenzregler ist nach ganz rechts eing estellt (20 kH z).

Der gesamte EQ-Bereich kann durch Klick en auf den Schalter in der Mitte der EQ-
Bedi enelemente ein- oder ausg eschaltet w erden. Beim Einschalten leuchtet di e LED Ÿber
dem Schalter. StandardmŠ§ig ist der EQ deaktvi ert.

Der aktiv g eschaltete R ev P late-140 Equalizer
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5. DI E ALLGEMEINE BED I ENOBERFL€ CHE

Die Rev Plate-140-Benutzerober flŠche ist eing eteilt in das Hau ptbedi enfeld, das erw eiterte
Bedi enfeld (A dv anced M ode) so w ie di e obere und untere Symbolleiste .

Der grundsŠtzliche Aufbau ist sehr einf ach. Das ist immer ein Hau ptmerkmal jedes Arturia-
Produkts: Einf ache Bedi enung Ð maximale K reativitŠt!

Die Bedi enober flŠche wurde bereits im vorherig en Kapitel erklŠrt. Schauen w ir uns also
noch di e beiden Symbolleisten an.

5.1. Die obere Symbolleiste

Die Plug-I n-GU I (Graph ical User I nter face , d.h., di e grafische Bedi enober flŠche) bi etet di e
bek annte Arturia-Symbolleiste , di e sich oberhalb der Bedi enelemente befindet. Hier sehen
Sie das Arturia-Logo/ den Plug-I n-Namen auf der link en Seite (der farbig e Teil), gef olgt von
der Library-SchaltflŠche und dem Preset-Namen m it den Pfeiltastern zum Navigi eren durch
di e g espeicherten P resets.

W eiter gibt es eine SchaltflŠche , m it der Sie auf den erw eiterten Bedi enbereich zugreifen
kšnnen (ein Do ppelpfeil).

Neben di eser Doppelpfeil-SchaltflŠche w ird jedes Mal ein Punkt ang ezeigt, w enn der
erw eiterte Modus aktiv ist (w enn Parameter auf andere als deren Standard w erte eing estellt
sind) und das erw eiterte Bedi enfeld dabei nicht sichtbar ist.

Die obere Symbolleiste , di e bei allen aktuellen Arturia-P lug-I ns identisch aufg ebaut ist, bi etet
Zugriff auf vi ele w ichtig e Funktionen.

Diese nachf olg enden Optionen erreichen Sie durch Klick en auf di e Arturia Rev
Plate-140-SchaltflŠche oben links im Plug-I n-Fenster. Da di e Einstellung en auch fŸr andere
aktuelle A rturia-P lug-I ns g elten, sind I hnen di ese mšglicherw eise bereits bek annt:

5.1.1. Sav e Preset

Diese Option Ÿberschreibt das aktiv e Preset m it allen € nderung en, di e Sie vorg enommen
haben. W enn Sie Presets behalten mšchten, verw enden Sie stattdessen di e Option "Save
Preset A s...", welche nachf olg end erklŠrt w ird.

Die obere Symbolleiste
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5.1.2. Sav e Preset A sÉ

W enn Sie di ese Option ausw Šhlen, šffnet sich ein Fenster , in dem Sie w eitere I nf ormationen
zum Preset eing eben kšnnen. ZusŠtzlich zur Benennung kšnnen Sie den Namen des Autors
eing eben und einen Ty p ausw Šhlen. Sie kšnnen sogar einen eig enen Ty p m it individueller
Bezeichnung erzeug en. Diese I nf ormationen kšnnen vom Preset-Bro wser gelesen w erden
und sind nŸtzlich, um P resets zu suchen und zu finden.

5.1.3. I mport...

Mit di eser Option kšnnen Sie ein Preset importi eren. Dabei kann es sich entw eder um ein
einzelnes Preset oder eine ganze Bank handeln. Beide Ty pen w erden im .platex -Format
gespeichert.

Nach der Ausw ah l w ird ein Preset-Standardpf ad in einem Fenster ang ezeigt. Sie kšnnen
jedoch auch zu einem g ewŸnschten Ordner navigi eren und dort das P reset speichern.

5.1.4. Das Export-MenŸ

Das Export-MenŸ bi etet zw ei Optionen zum Exporti eren von Datei en, entw eder als Single-
Preset oder als Bank:

¥ Export Preset: Mit di eser Option kšnnen Sie einzelne Presets exporti eren und
m it anderen Anw endern teilen. Der Standardpf ad zum Anw ender-P reset w ird
in einem Fenster ang ezeigt. Sie kšnnen einen Ordner aber auch an einem
beli ebig en anderen Pf ad erstellen. Das gespeicherte Preset kann m it der
MenŸo ption "I mport P reset" erneut g eladen w erden.

¥ Export Bank: Diese Option kann verw endet w erden, um eine gewŸnschte Sound-
Bank aus dem Plug-I n zu exporti eren. Das ist nŸtzlich, um mehrere Presets zu
sichern oder m it anderen A nw endern zu teilen.
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5.1.5. Resize W ind ow-O ptionen

Das Rev Plate-140-F enster kann von 50% auf bis zu 200% seiner ursprŸnglichen Grš§e
skali ert w erden. Auf einem kleineren Bildsch irm, z.B. einem Lapto p, sollten Sie di e
Fenstergrš§e reduzi eren, dam it Sie eine vollstŠndig e Darstellung erhalten. Auf einem
grš§eren Bildsch irm oder einem zw eiten Monitor kšnnen Sie di e Grš§e erhšhen, um eine
bessere †bersicht Ÿber di e Bedi enelemente zu erhalten. Die Steuerelemente funktioni eren
bei jeder Zoomstufe gleich. Jedoch kšnnen einig e Parameterregler bei kleineren
Skali erung en sch w ierig er zu sehen sein, vor allem bei der Arbeit m it hochauflšsenden
Monitoren (z.B. HD-Monitoren). Je hšher di e Auflšsung des Monitors, desto grš§er sollte di e
Plug-I n-Fenster G rš§e sein.

� 5: Sie kšnnen di e Ansicht auch vergrš§ern oder verkleinern, indem Sie di e Tastenk ombinationen

"Strg/ Cmd" und im Nummernfeld "+" (fŸr Vergrš§ern) oder "Strg/ Cmd" und im Nummernfeld "-" (fŸr

Verkleinern) v erw enden.

5.1.6. Help

†ber den Help-A bschnitt in di esem MenŸ kšnnen Sie direkt auf das Benutzerhandbuch (das
Dokument, das S ie g erade lesen) so w ie auf di e hŠufig g estellten F rag en (F AQ) zugreifen.

5.1.7. Preset-A usw ah l

Der Preset-Bro wser [p.24] w ird aufg erufen, indem Sie auf di e Library-Symbolleisten-
SchaltflŠche m it den vier vertik alen Lini en klick en. Das Preset-F ilter , das Namensfeld und di e
Pfeile links/rechts in der Symbolleiste helfen I hnen bei der A usw ah l der P resets.

Die Ausw ah l eines Presets er folgt durch Klick en auf das Preset-Namensfeld in der oberen
Symbolleiste . Diese Aktion šffnet eine Liste m it allen ver fŸgbaren Presets. Das aktuell
ausg ew Šhlte Preset ist m it einem � marki ert. Sie m Ÿssen den Mauszeig er nur Ÿber den
Namen eines auszuw Šhlenden Presets be w eg en (der Name des Presets w ird dabei
herv org ehoben) und darauf klick en.

Alternativ kšnnen Sie di e Preset-A usw ah l-Pfeile (di e Pfeile rechts neben dem Preset-
Namensfeld) v erw enden, um durch alle P resets zu navigi eren.

�� 
,./,("����%$(%*/*'-"*)%(./*'��%0%,#��)".%�������
����������������������3���



5.2. Der A dv anced M ode (Do ppelpfeil)-Schalter

Dieser Schalter šffnet das erw eiterte Bedi enfenster. Hier finden Sie di e Steuerelemente
fŸr di e zusŠtzlichen Funktionen, di e Arturia zur Erw eiterung der Mšglichk eiten des
Originalg erŠts h inzug efŸgt hat.

W enn der erw eiterte Bereich gešffnet ist, zeig en di e Pfeile nach oben. I st der Bereich
gesch lossen, zeig en di e Pfeile nach unten.

W enn im ãAdv anced ModeÒ-Bereich Parameter aktiv sind (bearbeitet oder auf andere als
di e Standard w erte eing estellt) und das Bedi enfeld ist nicht sichtbar (also gesch lossen),
w ird neben dem Doppelpfeil-Schalter (nach unten zeig end) ein Punkt ang ezeigt, der den
Anw ender auf di ese Parameter aufmerksam machen soll. Um Einstellung en zu ŸberprŸfen,
klick en S ie einf ach auf den Schalter und šffnen dam it den A dv anced M ode-Bereich.

Eine detailli erte Beschreibung aller Funktionen des erw eiterten Modus finden Sie im Kapitel
zur Bedi enober flŠche [p.12].

5.3. Die untere Symbolleiste

W enn Sie einen Parameter editi eren, sehen Sie auf der link en Seite der unteren Symbolleiste
eine A nzeig e, di e den W ert oder den Status des entsprechenden Steuerelements anzeigt.

Au§erdem sehen Sie, dass ein kleines Popu p-Fenster neben dem Parameter-Steuerelement
ang ezeigt w ird, das den aktuellen W ert des Parameters anzeigt. Dadurch w erden auch
di e W ertŠnderung en ang ezeigt, w enn Sie das Steuerelement be w eg en (den Parameter
bearbeiten). Das ist praktisch, da Sie den Parameter nicht berŸhren m Ÿssen, um dessen
aktuellen W ert ab lesen zu k šnnen.

Auf der rechten Seite der unteren Symbolleiste befinden sich mehrere kleine Bereiche
und SchaltflŠchen. Dies sind sehr w ichtig e Funktionen, di e w ir uns nachf olg end genauer
anschauen:

5.3.1. Panic

Das Rev Plate-140 besitzt einen Panikschalter. Mit di esem Taster kšnnen Sie den Hall
"abschalten", falls etw as sch ief geht. Zum Beispi el, w enn di e Abklingzeit des Halls zu lang ist
und S ie mšchten, dass di e Hallw iedergabe sof ort g esto ppt und dann ang epasst w ird.

5.3.2. Und o

Die Undo-SchaltflŠche ist ein nach links zeig ender , halbrunder Pfeil. Diese SchaltflŠche
setzt di e zuletzt vorg enommene Bearbeitung zurŸck. W enn Sie w iederholt auf den Taster
klick en, w erden di e ParameterŠnderung en in der Reihenf olg e zurŸckg esetzt, in der sie in der
aktuellen Bedi ensession durchg efŸhrt wurden Ð v om letzten bis zum ersten Bedi en vorgang.

Die untere Symbolleiste
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5.3.3. History

Diese SchaltflŠche listet alle in der aktuellen Bedi ensession vorg enommenen
ParameterŠnderung en auf .

5.3.4. Redo

Die Redo-SchaltflŠche ist ein halbrunder Pfeil, der nach rechts zeigt. Diese SchaltflŠche
funktioni ert genau umg ekehrt w ie der Undo-T aster. Die zuletzt rŸckgŠngig gemachte
Bearbeitung w ird w iederherg estellt. W enn Sie w iederholt darauf klick en, w erden di e
ParameterŠnderung en in der Reihenf olg e w iederherg estellt, in der sie rŸckgŠngig gemacht
wurden (di e zuletzt rŸckgŠngig g emachten zuerst).

5.3.5. By pass

Dieser Schalter ist selbsterklŠrend. Das Anschalten der By pass-F unktion deaktivi ert di e
Signalv erarbeitung des Rev Plate-140 Plug-I ns. Das kšnnen Sie Ÿbrig ens auch m it dem
Pow er-Schalter machen.

5.3.6. Das CP U-Meter

Das CPU-Meter zeigt I hnen an, w ieviel Rechenleistung das Plug-I n aktuell benštigt. W enn
Sie I hren Rechner zu stark belasten, beeinflusst das di e Per formance und Audio w iedergabe .

Die Rev P late-140 U ndo-H istory
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5.4. Der P reset-Bro wser

I m Preset-Bro wser kšnnen Sie Presets im Rev Plate-140 suchen, laden und verw alten.
Ob w oh l di eser dem Ÿblichen Arturia Preset-Bro wser Šhnelt, ist er noch einf acher in der
Handhabung. Um di e Suchansicht zu šffnen, klick en Sie auf di e Library-SchaltflŠche (das
Symbol Šhnelt BŸchern in einem Bib liotheksregal) neben dem A rturia-Logo .

W enn Sie auf das Library-Symbol klick en, šffnet sich ein Fenster m it allen gespeicherten
Presets. Sie kšnnen di e Liste nach versch iedenen Kriteri en sorti eren, um das Finden von
geeigneten Presets zu erleichtern. Dazu gibt es zw ei Spalten. Die erste listet di e Presets nach
Namen oder "Featured" auf . Bei Letzterem w erden alle Presets, di e von Arturia als w ichtig
eing estuft wurden, ang ezeigt. Die zw eite Spalte listet di e Presets nach Ty pe, Designer oder
Bank auf .

Es ist nur ein Attribut sichtbar , das Sie durch Klick en auf den Spaltentitel ausw Šhlen.
StandardmŠ§ig ist Ty pe di eses ausg ew Šhlte Attribut. W enn Sie das Designer-Attribut
ausw Šhlen, Šndert sich di e Liste und di eses Attribut w ird in der zw eiten Spalte an der Stelle
ang ezeigt, an der sich das F eld T y pe zuv or befunden hat.
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W enn Sie ein Preset lšschen mšchten, w Šhlen Sie es zunŠchst aus. Klick en Sie ansch lie§end
in das Namensfeld und w Šhlen di e Option "Delete current" am Ende der Liste und bestŠtig en
den V organg im P op-U p-Fenster.

5.5. Feineinstellung v on P arametern

GrundsŠtzlich klick en Sie zum € ndern von Parameter-W erten im Plug-I n auf das
entsprechende Steuerelement und ziehen di e Maus nach oben oder unten. W enn es sich bei
den Steuerelementen um Schalter handelt, schalten Sie einf ach durch Klick en di e Funktion
ein oder aus.

W enn Sie eine feinere Einstellungsmšglichk eit wŸnschen, kšnnen Sie das m it Strg + Ziehen
(bzw . Cmd + Ziehen bei macOS) erreichen. Alternativ kšnnen Sie auch m it der rechten
Maustaste klick en und ziehen. Mit di eser Mšglichk eit Šndern sich di e W erte langsamer , so
dass S ie ex aktere W erte erhalten.

5.6. Bedi enelemente zurŸcksetzen

Durch Doppelklick en auf ein Steuerelement w ird di eses automatisch auf seinen
Standard w ert g esetzt. Di es funktioni ert auch m it A lt + K lick (bzw . Opt + K lick bei macOS).

Das w ar es auch schon! Dam it haben w ir alle Einstellmšglichk eiten beschri eben, di e I hnen
zur Ver fŸgung stehen, um den Sound in I hrer DAW m it dem Rev Plate-140-P lug-I n zu
bearbeiten. W ir hoffen, dass Sie m it I hrem neuen Plug-I n und den Ergebnissen, di e Sie bei
dessen Einsatz erzi elen, so vi el S pa§ haben, w ie w ir bei der Entw icklung.

Vorbereitung zum Lšschen eines P resets
aus der R ev P late-140-Bib liothek
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6. SOFTW ARE LIZENZVEREINB ARUNG

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung (ãEULAÓ) ist eine rechtsw irksame Vereinbarung
zw ischen I hnen (entw eder im eig enen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ãSie/ I hnenÒ oder ãEndbenutzerÒ genannt und Arturia SA
(nachstehend ãArturiaÒ) zur Gew Šhrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
w ie in di eser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en di eser Vereinbarung sow ie
zur Verw endung der zusŠtzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fŸr zah lende
Kunden erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - m it Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hin w eis:...") - keinerlei Bezug auf
I hren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Ÿber das I nternet) gekauft
haben.

Als Geg enleistung fŸr di e Zah lung einer Lizenzg ebŸhr , di e im Preis des von I hnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gew Šhrt I hnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der Pigments Softw are (im Folg enden "Softw are") zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hŠlt und behŠlt Arturia. Arturia erlaubt I hnen den
Download, das Kopieren, di e I nstallation und di e Nutzung der Softw are nur unter den in
di eser Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten G eschŠftsbedingung en.

Die GeschŠftsbedingung en, an di e Sie sich als Endnutzer halten m Ÿssen, um di e Softw are
zu nutzen, sind im Folg enden aufg efŸhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie di e
Softw are auf I hrem Rechner installi eren. Lesen Sie di e Lizenzv ereinbarung daher sorgf Šltig
und in I hrer GŠnze durch. W enn Sie m it den Bedingung en nicht ein verstanden sind, dŸr fen
Sie di e Softw are nicht installi eren.

Hin w eis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung di e Mšglichk eit fŸr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e un versehrter Originalv erpackung und allem m itg eli eferten
Zubehšr , sow ie Drucksachen an den HŠndler zurŸckzug eben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tŠgig en W iderrufsrecht bei Fernabsatzg eschŠften
in der EU, ein freiw illig es Ang ebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschŠftsbedingung en des HŠndlers, w elche Optionen I hnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Ÿckgabe m it dem H Šndler in V erbindung.

1. Eigentum an der Softw are

Arturia behŠlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are ,
unabhŠngig dav on, auf w elcher Art DatentrŠg er oder Ÿber w elches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet w ird. Die Lizenz, di e Sie erw orben haben, gew Šhrt I hnen ein nicht-
exklusiv es N utzungsrecht - di e Softw are selbst b leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Šhrung

Arturia gew Šhrt nur I hnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, di e Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine W eiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w eder dauerhaft noch v orŸberg ehend erlaubt.

Sie dŸr fen di e Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, w enn dadurch di e
Mšglichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit di e Softw are nutzen. Die
Softw are dar f je w eils nur auf einem C omputer zur selben Z eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Arch ivzw eck en fŸr den Eigenbedar f
zulŠssig.

Sie haben bezog en auf di e Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrŸcklich in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung beschri eben. Arturia behŠlt sich alle Rechte vor , auch w enn di ese nicht
ausdrŸcklich in di eser Lizenzv ereinbarung erw Šhnt w erden.

3. A ktivi erung der Softw are
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Das Produkt enthŠlt zum Sch utz geg en Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach er folgter Registri erung und Aktivi erung genutzt w erden. FŸr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess w ird ein I nternetzugang
benštigt. W enn Sie m it di eser Bedingung oder anderen in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten Bedingung en nicht ein verstanden sind, so kšnnen Sie di e
Softw are nicht nutzen.

I n einem solchen Fall kann di e unregistri erte Softw are innerhalb von 30 Tag en nach Kauf
zurŸckg eg eben w erden. Bei einer R Ÿckgabe besteht k ein A nspruch g emŠ§ ¤ 11.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstŸtzung, Upgrades und Updates w erden von Arturia nur fŸr Endbenutzer
gew Šhrt, di e I hr Produkt in deren persšnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
er folgt dabei stets nur fŸr di e aktuellste Softw are version und, bis ein Jahr nach
Veršffentlich ung di eser aktuellsten Version, fŸr di e vorherg ehende Version. Arturia behŠlt es
sich vor , zu jeder Zeit € nderung en an Art und Umf ang des Supports (telef . Hotline , E-Mail,
Forum im I nternet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne spezi ell darauf
hin w eisen zu m Ÿssen.

I m Rahmen der Produktregistri erung m Ÿssen Sie der Speicherung einer Reihe persšnlicher
I nf ormationen (Name , E-Mail-A dresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, di ese Daten an direkte GeschŠftspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Šhlte Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstŸtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fŸr U pgrades.

5. K eine A uftrennung der Softw arek omponenten

Die Softw are enthŠlt eine Vielzah l an Datei en, di e nur im un verŠnderten Gesamtv erbund
di e komplette FunktionalitŠt der Softw are sicherstellen. Sie dŸr fen di e Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. †bertragungsbeschrŠnkung en

Sie dŸr fen di e Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische Person Ÿbertrag en, m it der Ma§gabe , dass (a) Sie der anderen Person (I) di ese
Lizenzv ereinbarung und (II) das Produkt (g ebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum
Upgrade oder Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten) an di e Person Ÿberg eben
und (b) gleichzeitig di e Softw are vollstŠndig von I hrem Computer bzw . Netzw erk
deinstalli eren und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum Upgrade oder
Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten, lšschen und (c) der Abtretungsempf Šng er
di e vorli eg ende Lizenzv ereinbarung akze pti ert und entsprechend di e Produktregistri erung
und P roduktaktivi erung auf seinen Namen bei A rturia v ornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are , di e als NFR (ãNicht fŸr den W iederv erk auf bestimmtÓ)
gekennzeichnet ist, dar f nicht v erk auft oder Ÿbertrag en w erden.

7. Upgrades und U pdates

Sie m Ÿssen im Besitz einer gŸltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht mšglich, di e Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person w eiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version di e Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jew eilig en Produkts erlischt und durch di e Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
w ird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw are .

8. Eing eschrŠnkte G aranti e
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Arturia garanti ert, dass, sofern di e Softw are auf einem m itv erk auften DatentrŠg er (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausg eli efert w ird, di eser DatentrŠg er bei bestimm ungsg emŠ§em
Gebrauch binnen 30 Tag en nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. I hr Kaufbeleg ist entscheidend fŸr di e Bestimm ung des Erw erbsdatums.
Nehmen Sie zur Garanti eab w icklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf ,
w enn I hr DatentrŠg er defekt ist und unter di e eing eschrŠnkte Garanti e fŠllt. I st der Defekt
auf einen von I hnen oder Dritten verursachten Unf allschaden, unsachg emŠ§e Handhabung
oder sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurŸckzufŸhren, so greift di e eing eschrŠnkte
Garanti e nicht.

Die Softw are selbst w ird "so w ie sie ist" ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitŠt oder
Per formance bereitg estellt.

9. HaftungsbeschrŠnkung

Arturia haftet uneing eschrŠnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ung en fŸr SchŠden
des Lizenznehmers, di e vorsŠtzlich oder grob fahrlŠssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fŸr Personenschaden und SchŠden gemŠ§ dem
deutschen Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

I m †brig en ist di e Haftung von Arturia fŸr SchadenersatzansprŸche Ð gleich aus w elchem
Rechtsgrund Ð nach Ma§gabe der folg enden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrŸcklichen G aranti e v on A rturia nichts anderes herv org eht:

I. FŸr SchŠden, di e durch leichte FahrlŠssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia nur
inso w eit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrŠchtigt w erden.
Kardinalpflichten sind di ejenig en vertraglichen Verpflichtung en di e er fŸllt sein m Ÿssen, um
di e ordnungsg emŠ§e ErfŸllung des Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen kšnnen m uss. I nso w eit Arturia hiernach fŸr leichte FahrlŠssigk eit haftbar
ist, ist di e Haftbark eit A rturias auf di e Ÿb licherw eise v orhersehbaren SchŠden begrenzt.

II. Die Haftung von Arturia fŸr SchŠden, di e durch Daten verluste und/ oder durch leichte
FahrlŠssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf di e Ÿblichen
I nstandsetzungs kosten begrenzt, di e im Falle reg elmŠ§ig er und ang emessener
Datensicherung und reg elmŠ§ig en und ang emessenen Datensch utzes durch den
Lizenznehmer entstanden w Šren.

III. Die Bestimm ung en des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fŸr di e
Schadensbegrenzung fŸr verg eb liche Aufw endung en (¤ 284 des BŸrg erlichen Gesetzbuchs
[BGB]).

Die v orstehenden H aftungsbeschrŠnkung en g elten auch fŸr di e Vertreter A rturias.
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