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Gracias por adquirir el R ev P late-140 de A rturia!

Este manual cubre las caracter’sticas y el funcionam iento del R ev Plate-140.

** Alegcerate de registrar el programa lo antes posib le! ** Cuando compraste Rev Plate-140,
se te envi—un neemero de serie y un c—digo de desb loqueo por correo electr—nico . Estos son
necesarios durante el proceso de registro en I'nea.

Mensajes Especiales

Especificaciones sujetas a cambio:

La informaci—n contenida en este manual se considera correcta en el momento de la
impresi—n. Sin embargo , Arturia se reserv a el derecho de cambiar o modificar cualqui era
de las especificaciones o caracter’sticas sin pre vio aviso ni ob ligaci—n.

IMPO RTANTE:

El programa, cuando se usa en combinaci—n con un amplificador , auriculares o altav oces,
puede producir niveles de sonido que podran causar una pZrdida permanente de la
audici—n. NO operes durante largos perodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que sea
inc—modo .

Si tienes alguna pZrdida de audici—n o zumbidos en los o'dos, debes consultar a un
audi—logo .



I ntroducci—n
Felicitaciones por tu compra de el R ev P late-140 de A rturia

Desde finales de la dZcada de 1990, Arturia ha recibido elogios de mcesicos y crticos por
dise—ar em ulaciones virtuales de vanguardia de los venerab les sintetizadores anal—gicos
desde la dZcada de 1960 hasta la dZcada de 1980. Desde Modular V, en 200 4, hasta Origin,
un sistema modular que se introduj o en 2010, hasta Matrix 12V (2015), Synclavi er V (2016),
Buch la Easel V y DX7 V (2018), y mis reci entemente , el Synthi V, el CZ V y el Mellotron V.
Por celtimo, pero no menos importante , tambi Zn tenemos que mencionar Pigments, nuestro
primer sintetizador virtual original, con m celtples motores de sintetizador y una GUI creativ a.

La pasi—n de Arturia por los sintetizadores y la pureza sonora ha dado a los m ocesicos
exig entes los mej ores instrumentos virtuales para la producci—n de audio profesional.

Arturia tambi Zn tiene una creci ente experi encia en el campo del audio,y en 2017 lanz—
AudioF use, una inter faz de audio con calidad de estudio profesional que cuenta con dos
DiscreteP RO" preamplificadores de micr—fono pro pietarios y un conjunto de con vertidores

AD/ DA de primera categor'a. Esta I'nea se ampli— reci entemente con el lanzam iento del
AudioF use Studio y el AudioF use 8Pre. El softw are de audio fue otro campo donde Arturia

ya hizo su entrada, lanzando en 2018 el primer paquete de efectos de Arturia: 3 PreAmps
You're A ctually U se, que inclu'ael 1973-Pre, El TridA-P re,y el V76 -Pre.

Le sigui eron otros paquetes, dedicados a Compresores y Retardos. Con el lanzam iento de
un nuevo paquete de efectos, esta vez dedicado a las reverberaciones, Arturia consolida su
posici—n como I'der en complementos de procesam iento de audio


https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
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1. Bl ENVENID

1.1.AQuZ es unare verberaci—n?

Todos conocemos el fen—meno que es la reverberaci—n y lo hemos experimentado , aunque
no sea consci entemente . La reverberaci—n es la suma de todos los reflej os de sonido que
ocurren en una habitaci—n o espacio cuando se produce un sonido . Eso es lo que nos da la
perce pci—n del espacio ,y tambi Zn "imprime" la firma del sonido de ese espacio en el sonido
percibido

Es un fen—meno ineludib le y lo experimentaremos incluso si no queremos. Aunque la
mayor'a de las veces es bueno tenerlo y contribuye a darle vida y dimensi—n al sonido , ese
no es el caso cuando queremos grabar algo

Por lo general, los estudios tienen accestica controlada en sus salas de grabaci—n, lo
que perm ite algunas reflexiones, pero no lo sufici ente como para tener una influencia
significativ. a en el sonido y su espectro original. Se realizan grandes esfuerzos para tratar la
accestica de la sala para garantizar esto

Sin embargo , generalmente se agrega algo de ambi ente despuZs. Ah’ es donde las
unidades de reverberaci—n artificial son cetiles. Hoy en d’a, tenemos muchos dispositiv os
con tZcnicas y algoritmos sofisticados para reproducir la accestica de cualqui er habitaci—n y
espacio que queramos. Sin embargo , no siempre fue as’. En el pasado , los ing enieros ten’an
que recurrir a las pro piedades mectnicas de los resortes y las grandes placas de acero
para crear un ambi ente artificial para el sonido . Ese "ambi ente" no pretend’a re producir
ningcen tipo de firma de sonido de sala o espacio natural; estaba all' solo para agregar
viv acidad y dimensi—n al sonido

Entonces, en lugar de reproducir cualqui er tipo de reverberaci—n accestica natural, crearon
su pro pia "reverberaci—n de firma de sonido". Esto sonaba genial para los o’dos de m cesicos
y oyentes, tanto que incluso hoy, cuando es posible la emulaci—n precisa de espacios
accesticos, todav'a queremos esas firmas de sonido artificial en algunos casos.

Controles princi  pales de re verberaci—n de R ev Plate-140
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1.2. AQuZ es unare verberaci—n de placa?

Hist—ricamente , han existido dos tipos de wunidades de reverberaci—n mectnica:
reverberaciones de placa y de resorte

Las reverberaciones de placa se encuentran entre los tipos de reverberaci—n mifs utilizados
en la industria de la moesica. La compa—a alemana EMT fue el primer (y acen el mis
importante) fabricante de reverberaci—n de placa. La unidad de reverberaci—n EMT 140 fue
su primer producto . Sonaba mis suav ey mifs natural que la reverberaci—n de resorte ,y al
mismo ti empo no exig’'a un espacio dedicado , como la ctmara de eco

Como su nombre lo indica, las placas son Ifm inas de metal (generalmente de dimensiones
relativ amente grandes) que cuelgan en cajas, suspendidas de una manera que perm ite que
la placa vibre bi  en.

La placa es excitada por una se-al que recibe de un transductor ,y luego vibra de acuerdo
con esa se—al. Las vibraciones son capturadas en otra parte de la placa por dos m icr—fonos
de contacto , creando un efecto de re verberaci—n estZreo

La reverberaci—n que obtenemos de una placa no es la misma que la que pro porciona
un entorno accestico, aunque suena mifs cerca de la reverberaci—n natural que una
reverberaci—n de resorte . Sin embargo agrega densidad y ambi ente al sonido; y aunado a
eso, lo imprictico de tener una "cfmara de eco" f'sica, hizo que las reverberaciones de placa
se con virti eran en los reyes del estudio hasta la llegada de las re verberaciones digitales.

Sin embargo , existen algunas otras cualidades interesantes de las reverberaciones de
placas. En general, podemos clasificar el sonido de reverberaci—n de placa como "denso" y
"brillante”.

-0-(1 1+01) %) .0-(, %1%-" )%



1.3. AD—nde se han usad o las re verberaciones de placas?

Las reverberaciones de placas pro porcionaron un mZtodo mis simple para crear efectos
de reverberaci—n. DespuZs de su aparici—n, las placas reinaron en los estudios hasta finales
de los a-os setenta. Incluso despuZs de que las reverberaciones digitales comenzaron a
reemplazar estas unidades como los dispositiv os de reverberaci—n favoritos, incluyeron
entre sus algoritmos una sim ulaci—n de placa. Esto dice lo sufici ente sobre c—mo se impuso
el sonido de estas re  verberaciones.

Acen as’, la reverberaci—n que obtenemos de una placa no es exactamente “natural. La
I¥m ina de metal se suspende y el transductor induce vibraciones de flexi—n en la placa.
La pro pagaci—n dispersiv a de estas vibraciones crea un efecto de reverberaci—n denso con
una especi e de calidad metflica "brillante".

Existen algunas otras cualidades interesantes de las reverberaciones de placas. Debido a la
forma rectangular de la placa, y dado que las ondas de vibraci—n se pro pagan de manera
circular , no alcanzan los bordes de la placa al mismo tiempo . Pero cuando hacen eso, son
devueltos (reflej ados) de regreso . A medida que las colas de reverberaci—n se desv anecen,
la densidad del eco aumenta. Esta etapa se alcanza muy ripidamente ,y luego solo habrf
un sonido m uy denso .

Aunque las reverberaciones de placas y resortes ahora se consideran "tecnolog’a antigua",
todav’a se usan en la actualidad. Las reverberaciones de placas son bastante ficiles de
usar y tienen un sonido caracter'stico y muy personalizado que les otorga su pro pio lugar
entre las herram ientas de estudio

Las reverberaciones de placas siguen siendo muy populares en la mcesica pop,
especialmente para agregar densidad a las voces, sin apegarse a ningcen tipo de espacio en
particular. Los tambores, especialmente los potentes tambores de rock, pueden beneficiarse
enormemente de una buena re verberaci—n de placa.

Las partes de sintetizador , as’ como las partes de guitarra, tambi Zn pueden beneficiarse
enormemente  de la densidad a-adida de las reverberaciones de placa. Sin embargo ,ten en
cuenta que m uchos sonidos de sintetizador ya ti enen re verberaci—n agregada al sonido

Finalmente , las reverberaciones de placa podran ser excelentes en combinaci—n con una
reverberaci—n algor'tm ica, contribuyendo con una densidad adicional al sonido

mostrando todos los controles disponib les en R ev Plate-140
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2. ACTIVACIO N & CONFI GURACIONINI CIA L

El complemento A rturia R ev Plate-140 funciona en computadoras equi padas con:
W indo ws 7 o posterior y macOS 10.10 o posterior.

Puedes usar el complemento Rev Plate-140 en los formatos Audio Unit, AAX, VST2 o VST3
(solo 64 bits).

2.1. Activ and o la licenciade R ev P late-140 de A rturia

Una vez que se ha instalado el programa, el sigui ente paso debe ser activ ar la licencia, para
que puedas usarlo sin lim itaciones.

Este es un proceso simple que involucra un programa diferente: el Centro de Programas de
Arturia.

2.1.1.El Centro de P rogramas de A rturia (A SC)

Si acen no ha instalado el ASC, dir'g ete a esta pigina web: Actualizaciones y manuales de
Arturia .

Busca el Centro de Programas de Arturia en la parte superior de la ptgina y luego descarga
la v ersi—n del instalador para tu sistema o perativ o (macOS o W indo ws).

Siga las instrucciones de instalaci—n y luego:

Abre el A rturia Softw are C enter (A SC)

I nicia sesi—n con tu cuenta de A rturia.

Despltzate hasta la secci—n "M is Productos” del A SC
Haz clic en el bot—n A ctiv ar

K K K K

AEso es todo al respecto!

-/0-(1 1401) %) .0l-(, %1%-" )% 7 7


https://www.arturia.com/support/updates&manuals
https://www.arturia.com/support/updates&manuals

2.2. Trabaj and o con complementos

Rev Plate-140 est} listo para usarse en todas las princi pales estaciones de trabaj o de audio
digital (DAW), como Ableton Live, Logic, Cubase , Pro Tools y otros. A diferencia de lo que
sucede con el equipo fsico , puedes cargar tantas instancias de Rev Plate-140 como te
resulte cetil. R ev Plate-140 ti ene otras dos grandes v entaj as sobre un equi  po f'sico:

¥ Puedes automatizar numerosos parfmetros utilizando el sistema de
automatizaci—n detuD AW;

¥ Tu configuraci—n y el estado actual del complemento se registrarfn en tu
proyecto ,y puede continuar exactamente donde lo dejaste la pr—xima vez que lo
abras.

The Main R ev P late-140 controls

-0-( 1401 %) .0-(, %1% )% 7 7



3. DESCRIPCI iN GENERA L DE REV PLA TE-140

3.1. El complemento R ev P late-140 de A rturia

El Rev Plate-140 no estaba destinado a ser una rZplica exacta de una reverberaci—n de
placa espec’fica. Aunque este complemento est} inspirado en una reverberaci—n de placa
clisica y muy famosa, puede considerarse como nuestra versi—n personal de ese clfsico
(con algunas caracter’sticas adicionales, por su puesto).

Paneles de control princi  pal y av anzado de R ev Plate-140 de A rturia

Sin embargo , nos esforzamos por mantener la simplicidad de las reverberaciones de
placa originales. Nuestro objetiv o siempre es mantener las cosas lo m¥s simples posib le,
perm itiendo que el usuario se divi erta usando las herram ientas que pro porcionamos.

Como es habitual con los complementos de procesam iento de se—al producidos por Arturia,
la inter faz grifica de usuario (GUI) tiene dos paneles, el Panel princi pal y el Panel avanzado .

El panel princi pal tiene los controles para la acci—n de reverberaci—n de placa "tradicional”,
as’ como un par de extras, y tambi Zn te perm ite elegir entre diferentes modelos de placa.

Pero tambi Zn incluimos varias caracter'sticas mis sustanciales. Estos aparecen en un panel
separado "Avanzado" que se abre debaj o del panel princi pal. Aqu' encontrarfs cosas como
un retardo previo, un filtro HP, una secci—n de modulaci—n y un ecualizador posterior (con
bandas de estante alto y bajo). Ninguna de estas caracter'sticas estaban disponib les en el
equi po original, pero las hemos incluido aqu’ porque creemos que son muy cetiles para los
creadores de m  cesica modernos.

Echaremos un vistazo detallado a todas estas caracter'sticas en el cap'tulo del panel de
control [p.12] Ahora, es hora de comprobar c—mo suena. AV amonos!

H0-(1 1+01) %) .01-(, %1%-" )% 4



3.2. Comprendi endo el fluj o de se-alde R ev P late-140

El Rev Plate-140 tiene algunas caracter'sticas adicionales, que generalmente no se
encuentran en una reverberaci—n de placa, que pueden enriquecer el procesador y darle al
usuario una dosis extra de v ersatilidad. El fluj o de la se—al reflej a que:

Cuando la se-al ingresa al plug-in, se envia a travZs del circuito de saturaci—n del
preamplificador de tubo y luego se divide en dos se—ales de audio:

1. La se-al "original’, que se enva sin mfs procesam iento a un mezclador justo
antes de la salidadere  verberaci—n;

2. Larutade se-al"re verberada".

La se-al reverberada se env'a a trav Zs del retardo previo y el filtro pasa agudos. Estos son
dos de los m—dulos adicionales que se pueden encontrar en el panel de control av anzado .

La se-al se puede enviar a trav Zs del m—dulo de modulaci—n (chorus), si estt configurado
en P re. Esta ruta solo ocurrirf sila M odulaci—n estf A ctiv ada.

DespuZs de esta etapa, la se-al finalmente se enruta a trav Zs del motor de Plate Reverb.
Este es el "coraz—n" del procesador ,y all' el audio serf procesado por el modelo de placa
seleccionado , mientras que la duraci—n de la cola de reverberaci—n serf controlada por el
tiempo de decaim iento.

A continuaci—n, si el m—dulo de modulaci—n est} activ o y configurado en Post, la se—al de
audio se enviarf a trav Zs de este m—dulo, donde se aplicart el coro . Nuevamente , esta ruta
solo ocurrirf silaM  odulaci—n estt A ctiv ada.

La sigui ente etapa para la se-al de reverberaci—n es el m—dulo EQ, donde se puede aplicar
algo de EQ.

Si la se-al de reverberaci—n estf en estZreo, se enrutarf a trav Zs del control Width, que
acteea como un "monoizador" para la reverberaci—n. Esta etapa solo se aplica a pistas
estZreo .

La celtima etapa es la mezcla de la se-al "reverberada"” con la se-al "seca", que serf
controlada por la perilla Blend.

Este es el flujo de se—al completo de la Rev Plate-140. Puede parecer un poco abrumador |,
pero pase un tiempo con Zl y estamos seguros de que obtendrfs una comprensi—n mis
profunda de c—mo funciona el procesador.

-0-( 1401 %) .0-(, %1% )% 4



3.3. Manos alaobracon R ev P late-140

3.3.1. Bisicos de re verberaci—n

Para tener una idea de las capacidades de Rev Plate-140, te sugerimos que pruebes lo

sigui ente:

¥

¥

Carga un clip estZreo en una pista de audio en su DAW (las pistas de batera o
voz son ideales para esto; cuanto mfs seco , mej or);

Carga una instancia de Rev Plate-140 como inserci—n en esa pista. Abra la
ventana R ev P late-140;

Asegcerate de que el preajuste predeterm inado estZ cargado .Esto significart que
todas las configuraciones se posicionan en sus v alores iniciales;

Comienza la reproducci—n. El clip ya tendrt algo de reverberaci—n agregada.

Puedes cambiar la cantidad de reverberaci—n agregada al sonido simplemente

girando el mando Blend hacia la izqui erda o hacia la derecha. Este es un control
seco / hcemedo. Por defecto , este control se coloca en el centro (0.500), lo que
significa que mezclart el 50% de la se-al procesada con el 50% de la se-al
original. Girando la perila completamente a la derecha obtendris un sonido
100% procesado , mientras que 100% a la izqui erda obtendr{s un sonido 100%
original,

Ahora intentemos un procesam iento mifs pesado , solo para verificar las
caracter'sticas  princi pales de la Rev Plate-140. En primer lugar , levanta la perilla
de control de "Drive". Notarfs que se agrega algo de saturaci—n al sonido . Esta
saturaci—n es una em ulaci—n de los preamplificadores de Bulbo clfsicos. Como
la ganancia de saturaci—n se compensa automiticamente , no percibirfs un
aumento de niv  el;

Mientras se reproduce el audio, intenta cambiar el modelo de placa. Existen
tres modelos disponib les, cada uno con su propio carfcter. La reverberaci—n
modelada original es la selecci—n predeterm inada (EMT cltsico);

Tambi Zn tienes un control para Decay Time. Cuanto mis larga sea la cada,
mis durarf la cola de reverberaci—n. Los valores predeterm inados varan segcen
el modelo elegido , pero puedes cambiarlos para adaptarlos mejor a tu gusto .
Intenta acortar o extender el tiempo de ca'da presionando los botones "-"y "+"
debaj o de la pantalla. Notarts que la cola de reverberaci—n se vuelv e mfs corta
o mis larga.

Ancho es un control que solo estt presente cuando el complemento se instancia
en pistas estZreo (0 mono a estZreo, como en Pro Tools). Solo afecta la se—al
de reverberaci—n; no toca la se—al original. Por defecto , tambi Zn estf en el valor
miximo , lo que significa que conserv a la imag en estZreo del sonido original.
Intenta girar este control hacia la izqui erda y escucha su efecto en la imag en
estZreo . Notarts que la imag en se “encog e" hasta que se vuelv a casi mono . Como
esto solo afecta a la se—al de reverberaci—n, serf mfs notab le si tienes el control
de mezcla al 100% de procesam iento.De esta manera, puedes tener una se-al
estZreo con una cola de reverberaci—n "monoizada”. Esto se prueba mejor con
auriculares.
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Rev P late-140 usado en una pista de bater'a
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3.3.2. MZtod os av anzad os de uso del complemento

Ahora que tienes una idea de los conce ptos bisicos de Rev Plate-140, profundicemos  un

poco:

Haz clic en las flechas dob les hacia abaj o para abrir el panel "A  vanzado";

Ahora, intentemos el control "Pre-Delay". Por defecto , el control estf configurado
en la posici—n de 0.00 ms (todo a la izqui erda). Este control retrasa la se-al
procesada, lo que te perm ite cambiar la perce pci—n de la distancia (cercan’a) a
la fuente . Elevarlo un poco agregart profundidad, dimensi—n y exuberancia a la
reverberaci—n;

La sigui ente secci—n es el filtro pasa agudos. Como su nombre lo indica, esto
cortarf las frecuencias bajas de la se-al antes de que llegue a la secci—n
de reverberaci—n. Las bajas frecuencias, con reverberaci—n agregada, tienden
a enmascarar demasiado la se-al resultante . Tampoco se benefician mucho
de la reverberaci—n. Por lo tanto, es una buena idea cortar algunos de estas
frecuencias, y ah ' es donde el filtro pasa agudos es cetil;

DespuZs del filtro pasa agudos viene la secci—n de modulaci—n. Esta es una
unidad de coro sutii que aporta algo de profundidad adicional al sonido de
reverberaci—n. Nuevamente , es bueno intentarlo para escuchar los resultados.
Las guitarras o0 los sintetizadores son excelentes candidatos para usar este
efecto de coro . Puedes elegir agregar coro antes o despuZs de que la se-al entre
en la cadena dere verberaci—n, cambiando la posici—n del control P re/P ost;

Cuando hayas term inado , prueba el ecualizador ubicado al final de la cadena
de procesam iento. Este es un ecualizador de dos bandas, con dos bandas de
estante . Las bandas de estante aumentan o reducen las frecuencias despuZs del
punto EQ (debaj o de ZI para el estante bajo, por encima de Zl para el estante
alto) La cantidad de aumento / corte es controlada por el control de ganancia,

mientras que el control de frecuencia ajusta el punto de ecualizaci—n. La curv a
es muy suav e. Los dos estantes cubren todo el espectro , cruzindose entre s’ en
las frecuencias medias, lo que perm ite cierta flexibilidad adicional (el estante
bajo va de 20 Hz a 2 kHz, mientras que el estante alto comienza a 200 Hz y
sube a 20 kHz). Gracias a esta versatilidad, el EQ le brinda algunas capacidades

adicionales de esculpir audio . Prueba algunos ajustes extremos, tambi Zn con las
dos bandas cruzadas, para explorar las posibilidades.
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4. CONTROL PANEL DE REV PLA TE-140

El complemento R ev P late-140 se puede usar en canales mono o estZreo

La configuraci—n Mono se carga automiticamente cuando usamos el complemento  con
pistas mono . Cuando se inserta en pistas estZreo , la configuraci—n estZreo tambi Zn se carga
automfticamente . La configuraci—n estZreo tambi Zn se cargarf cuando el complemento se
instanciaen f ormato M ono a estZreo , como en P ro Tools.

5: No todos los DAW pueden trabaj ar con pistas mono, en cuyo caso nho podri utilizar la
configuraci—n mono

4.1. Configuraci—n del canal (M ono/EstZreo)

La diferencia entre las dos configuraciones consiste en la presencia de un control de ancho
deimag enenlav ersi—n estZreo , que est} ausenteenlav  ersi—n mono .

Ancho controla la amplitud del campo estZreo. Cuando se inserta en canales mono , el
complemento  no presenta este parfmetro , ya que no tendremos ningcen tipo de imag en
estZreo para comenzar.

Rev P late-140 insertado en una pista mono . Observ a la ausencia del control A ncho (que
aparecer'a sobre el control Blend)
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4.2. Panel de control princi  pal

La inter faz grffica de usuario Rev Plate-140 ofrece muy pocos controles, ya que las
reverberaciones de placas son unidades muy simples con solo unos pocos controles. Los
controles de reverberaci—n de placa se encuentran en el panel de control princi pal, que es
el que se abre de f orma predeterm inada cuando iniciamos el complemento

Ademis de estos Arturia ha incluido varias caracter'sticas avanzadas, algunas que eran
inimaginab les cuando se lanzaron originalmente las versiones f'sicas. Estas nuevas
funciones se encuentran princi palmente en un segundo panel, el panel de control del modo
avanzado , que se abre cuando hacemos clic en el bot—n de flecha dob le (el bot—n del Modo
avanzado) en la barra de herram ientas su perior.

Como es el caso con los paquetes de efectos anteriores, as’ como con todos los
complementos  actuales de Arturia, esta GUI tambi Zn tiene una barra de herram ientas
superior y una barra de herram ientas inferior. La barra de herram ientas inferior es muy
importante  para el uso de los complementos de Arturia, ya que perm ite las funciones
Deshacer y Rehacer , enumera el historial de edici—n, te perm ite colocar el complemento en
By pass (que duplica el control Switch en el control princi pal Panel), y mide el consumo de
CPU.

Por supuesto , la barra de herram ientas superior tambi Zn es muy importante , ya que es
donde accedemos a los mences princi pales, realizamos tareas importantes como cargar y
guardar preajustes y bancos de preajustes, y donde podemos seleccionar un preajuste y
ver el nombre del preajuste actual. en uso.Las barras de herram ientas y sus caracter'sticas
se cubren en detalle en el Cap'tulo de lainter faz de usuario [p.20] .

Ahora veremos todos los controles disponib les, explicando quZ hacen, cufles son sus
rangos y c—mo interpretar los noemeros.

Panel de control princi  pal R ev P late-140

Observ e que cada vez que hacemos clic en un control (perila o bot—n), o simplemente

colocamos el rat—n sobre ZI, la barra de herram ientas inferior muestra el nombre del
parfmetro en la esquina inferior izqui erda. Ademfs, aparece un peque-0 cuadro
emerg ente en el lado derecho del control que muestra el valor del parfmetro actual. Esto
cambia cada vez que movemos ese control, actualizando el valor del parfmetro en tiempo
real. Estos v alores nosi empre sondelm ismoti po.

Ahora, echemos un vistazo a cada control en el panel de control princi pal.
4.2.1. Encendid o (Switch)

Este interru ptor, cuando estt apagado , pone el complemento en modo by pass. De forma
predeterm inada, estt activ ado , lo que significa que el complemento estt activ 0.
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El interru ptor de
encendido

Hace exactamente lo mismo que el bot—n Anular en la barra de herram ientas inferior.
Observ a que en ambos casos, la GUI cambia de color cuando se om ite el complemento (se
vuelv e mis oscuro) y aparece bre vemente la palabra "A  nulado”.
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4.2.2. Drive

El parfmetro Drive agrega saturaci—n en forma de bulbo al sonido . Actcea como un
preamplificador en la se-al de entrada, afectando tanto la ruta seca como la ruta de
reverberaci—n.

Este control estt inspirado en los viejos pre-amplificadores Telefunk en. A medida que
aumenta la saturaci—n, se compensa la ganancia de volumen, de modo que el nivel de
sonido percibido permanece igual.

Driv e de R ev P late-140

5: El control "Drive" acteea como una unidad de saturaci—n. Si no deseas agregar saturaci—n, no
necesitarf aumentar la ganancia de Driv e. Acen obtendris re verberaci—n.

4.2.3. Modelo

Este control te perm ite seleccionar uno de los tres "modelos” de placa. El primero es
Punchy, y te brinda una respuesta baja-media mis fuerte . El segundo es Classic EMT, que
modela la respuesta de la popular reverberaci—h EMT 140 cuando se usa con el estado
predeterm inado Post EQ. El tercero es moderno y, como su nombre lo indica, pro porciona
una respuesta mifs "moderna”, con una presencia de espectro mis fuerte en la regi—n de
alta frecuencia.
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4.2.4. Decaim iento

Este control te perm ite seleccionar tiempos de decaim iento mifs cortos o mifs largos para
las colas de reverberaci—n, controlando as' la duraci—n de la reverberaci—n. El indicador
anterior tiene ocho posiciones. El control vara entre "Min" y "Max", con posiciones
intermedias de la 6. Los tiempos de ca'da varan segcen el modelo elegido . La dism inuci—n
m’'nima puede ser tan corta como 400 milisegundos para la placa "moderna” y 850
milisegundos para los otros dos modelos, mientras que la dism inuci—n mfxima puede durar
hasta 5 segundos.

Selector de modelo y controles de ti empo
de decaim iento de R ev Plate-140

Por defecto , la posici—n seleccionada es de alrededor de 2, pero vara segoen el modelo
elegido (el modelo de placa moderna cambia el valor predeterm inado de tiempo de
decaim iento a alrededor de 1,5).

Las reverberaciones de placa f'sica tienen cierto control sobre su tiempo de reverberaci—n
(RT): el EMT 140 tiene una placa porosa adicional cerca de la placa de metal princi pal que
reduce la RT a medida que se acerca. De hecho , al acercar la placa porosa se disi pa energ’a
de la placa princi pal a trav Zs de la fuerza de radiaci—n accestica (la placa porosa absorbe la
energ’a acoestica reactiv. = a que no es disi  pativ a).

Sin embargo , Arturia incluy— un grado adicional de versatilidad con este control. Debes
probarlo exhaustiv amente para encontrar el mejor tiempo de decaim iento para el efecto
ambi ental que deseas lograr.
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4.2.5. Blend

Una tZcnica utilizada a menudo con la reverberaci—n es combinar la se-al reverberada

con la se—al seca. El conce pto bisico es tener una forma de preserv ar el audio original, al
mismo tiempo que lo procesa a travZs de la reverberaci—n. Por lo general, esto se logr—
utilizando un env'o desde el mezclador a un canal auxiliar e insertando el procesador

de reverberaci—n en ese canal. El sonido procesado se enrutart nuevamente a la mezcla

princi pal. Entonces, ten'amos la se-al seca en el canal de mezcla original, y la se-al
reverberada en el retorno del canal auxiliar.

Podemos lograr esto directamente con el parimetro Blend, un complemento introducido
por Arturia. Con ZI, no necesitamos hacer un enrutam iento complej o en la mezcla, ya que
podemos equilibrar la se—al seca / h cemeda directamente

La perila Blend est: configurada por defecto en el centro (el valor es 0.500), lo que
significa 50% se—al procesada / 50% se-al original. Podemos girarlo completamente hacia
la izqui erda (solo se-al original), todo hacia la derecha (se-al totalmente procesada,
reverberada) o cualqui er cosa intermedia. Los valores se muestran en ncemeros entre 0.00
y 1.00, donde 0.00 estt completamente original y 1.00 est} completamente procesada.

La perila Blend est: configurada por defecto en el centro (el valor es 0.500), lo que
significa 50% se—al original / 50% se-al procesada. Podemos girarlo completamente hacia
la izqui erda (solo se-al original), todo hacia la derecha (se-al totalmente procesada,
reverberada) o cualqui er cosa intermedia. Recuerda que, pase lo que pase, ambas se-ales
siempre pasarin y serfn procesadas por el preamplificador. Los valores se muestran
en noemeros entre 0.00 y 1.00, donde 0.00 estf completamente original y 1.00 estf
completamente procesada.

@ @
BLEND

WIDTH

Mezcla y controles de
ancho de R ev Plate-140
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4.2.6. Ancho (I mag en EstZreo)

El ancho es un control que no exista en la unidad original. Controla la amplitud del
campo estZreo . A mitad de cam ino (posici—n centrada) la imag en estZreo de reverberaci—n
ya estf mis centrada que el sonido original (seco). Totalmente a la derecha, el campo
estZreo es como la se-al original, mientras que completamente a la izqui erda, la imag en
estZreo se convierte en se—al monof —nica. Este control solo actcea sobre la se—al hcemeda
(reverberada), dej ando intacta la se—al original.

De forma predeterm inada, este control se coloca completamente a la derecha, lo que
conserv a la imag en estZreo del original. El rango de valores va de 0.00 (totalmente a
la izqui erda, etiquetado como Mono) a 1.00 (totalmente a la derecha, etiguetado como
estZreo).

5:El control de ancho solo est} presente en canales estZreo o cuando el complemento se instancia
como Mono a EstZreo. Cuando el complemento se instancia en canales mono , este control no estarf
presente .

4.3. Panel de control de mod o av anzad o

Se accede al panel de control del modo avanzado haci endo clic en el bot—n Modo avanzado
(flecha doble) en la barra de herram ientas superior. Estas son adiciones muy importantes
que aportan m ucha potencia extra y flexibilidad a la re verberaci—n.

0 PRE-DELAY

Panel de control de modo av anzado de R ev Plate-140

4.3.1. Pre-Delay

Pre-Delay, como su nombre lo indica, agrega una cantidad de retraso al sonido antes de
que el audio ingrese al circuito de reverberaci—n (despuZs de la etapa de preamplificador).
Esto funciona como wuna forma de simular una distancia mayor o menor de la fuente
de sonido , agregando profundidad, exuberancia y dimensi—n al sonido reverberado . Los
tiempos de retraso v ar’an de 0.00 ms (sin retraso) a 250 ms.

Por defecto , el pre-retraso estt configurado en 0.00 ms (posici—n de apagado).

4.3.2. Filtro P asa A gud os

Un filtro paso alto corta las frecuencias mis bajas (debaj o del punto de corte). Esto ayuda
a evitar que el sonido reverberado se vuelva demasiado "borroso" (dado que tienen mis
energ’a, las frecuencias bajas tienden a enmascarar el resto del espectro , mucho mis
cuando se re verberan).

Este filtro te perm ite cortar algunas de las frecuencias de espectro mifs bajas (de 20 Hz a
700 Hz). Tiene una pendi ente de -12 dB por octav a y actcea antes de que el audio llegue a la
etapa de pre-amplificador (unidad).
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4.3.3. Modulaci—n

La secci—n de modulaci—n se puede colocar antes o despuZs de la etapa de reverberaci—n.
Esta es una unidad de coro sutil, con una cantidad de coro variab le, destinada a agregar
un poco mis de profundidad al sonido reverberado . La cantidad de coro tiene un valor
predeterm inado de 0.500yv  ar'ade 0.00 a 1.00

La modulaci—n puede activ  arse o desactiv arse haci endo clic en el interru  ptor A ctiv 0.

4.3.4. Ecualizad or final

Un ecualizador es un banco de filtros que te perm ite esculpir la se—al modificando la
ganancia en algunas bandas de frecuencia.

El EQ incluido en este complemento tiene dos bandas de estante; uno para frecuencias
bajas y el otro para frecuencias altas. Las bandas de estante funcionan aumentando o
cortando (atenuando) las frecuencias mis allf del punto EQ (arriba para el estante alto,
abaj o para el estante bajo). Esta secci—n nos perm ite definir el punto de frecuencia de
ecualizaci—n para cada banda y especificar la cantidad de ganancia / atenuaci—n.

El ecualizador R ev Plate-140 cuando estf activ. o

La banda de estante de baja frecuencia tiene una pendi ente fija de -12dB / octav a, una
frecuencia continua seleccionab le que vara de 20 Hz a 2 kHz, y un control de ganancia /
atenuaci—n que vara de -24 dB a +24 dB. Por defecto , el control de ganancia se centra en 0
dB (posici—n neutral), y la perilla de control de frecuencia se coloca en el extremo izqui erdo
(20 H 2).

La banda de estante de alta frecuencia tambi Zn tiene una pendi ente fija de -12dB / octav a,
una frecuencia continua seleccionab le que vara de 200 Hz a 20 kHz, y un control de
ganancia / atenuaci—n que vara de -24 dB a +24 dB. Por defecto , el control de ganancia
se centra en 0 dB (posici—n neutral), y la perilla de control de frecuencia se coloca en el
extremo derecho (20 kH z).

Toda la secci—n EQ se puede activ ar o desactiv ar haci endo clic en el interru ptor en el medio
de los controles princi pales. Cuando se enciende, el LED sobre el interru ptor se encender?.
Por defecto , est} desactiv ado .
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5. IN TERFAZ DE US UARI O

La inter faz de usuario Rev Plate-140 tiene un panel de control princi pal, un panel de control
de modo av anzado y barras de herram ientas en la parte su  perior e inferior de lav ~ entana.

Sigue siendo una inter faz de usuario muy simple . Ese siempre sert el foco princi pal de cada
producto A rturia: dar ri  enda suelta a su creatividad sin dej ar de serf fcil de usar.

Ya m iramos los paneles de control. A hora, es horade m irar las barras de herram ientas.

5.1. La barra de herram  ientas su perior

La inter faz grifica de usuario (GUI) del complemento tiene la barra de herram ientas
habitual de Arturia que se ejecuta en el borde superior , con el logoti po de Arturia / nombre
del complemento a la izqui erda (la parte coloreada), seguido del bot—n Biblioteca y el
nombre del preajuste , con flechas para navegar por los diferentes ajustes preestab lecidos
almacenados en la bib  lioteca.

DespuZs de esto, tenemos el bot—n que da acceso al panel de control del Modo avanzado
(una flecha dob le).

Se agrega un punto al lado de este bot—n de flecha doble cuando el modo avanzado estf
activ o (es decir, cuando hay parfmetros configurados en valores no predeterm inados) si
ese panel no estt visib  le.

@) REVPLATE140 - Il Bi Vocals*

La barra de herram  ientas su perior

Esta barra de herram ientas superior , que es com cena todos los complementos actuales de
Arturia, brinda acceso a m uchas funciones importantes.

Estos se pueden encontrar haci endo clic en el bot—n Arturia Rev Plate-140 en la esquina
superior izqui erda de la ventana del complemento . Dado que estas opciones tambi Zn
son com unes a todos los complementos actuales de Arturia, es posib le que ya le sean
fam iliares:

5.1.1. Guardar preajuste

Esta opci—n sobrescribirt el preajuste activ o con cualqui er cambio que haya realizado , por
lo que si desea mantener tambi Zn el preajuste de orig en, use la opci—n Guardar como .
Consulta la sigui  ente secci—n para obtener inf ~ ormaci—n sobre esto
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5.1.2. Guardar preajuste comoE

Si seleccionas esta opci—n, se le presenta una ventana donde puedes ingresar informaci—n
sobre el preajuste . Ademis de nombrarlo , puedes ingresar el nombre del Autor y
seleccionar un Tipo. Incluso puede crear su pro pio Tipo ingresando nombres personalizados
en el campo Tipo. Esta inf ormaci—n puede ser le'da por el nav egador preestab lecido y es cetil
cuando se busca el preajuste mis adelante

Bi Vocaly]

Vocals

Cancel

5.1.3. I mportar...

Este comando te perm ite importar un archivo de preajustes , que puede ser un solo
preajuste 0 un banco completo de preajustes . Ambos tipos se almacenan en formato *.
Platex * .

DespuZs de seleccionar esta opci—n, la ruta predeterm inada a estos arch ivos aparecerf en
la ventana, pero puede navegar a la carpeta que estZ utilizando para almacenar preajustes.

5.1.4. Menu de exportaci—n

Puedes exportar preajustes de dos maneras: como un preajuste cenico y como banco

¥ Exportar preajuste: Exportar un solo preajuste es cetil cuando deseas compartir
un preajuste con otra persona. La ruta predeterm inada a estos arch ivos
aparecert en la ventana ‘“guardar’, pero puedes crear una carpeta en otra
ubicaci—n si lo deseas. EIl preajuste guardado se puede volver a cargar con la
opci—n de mence de preajuste de importaci—n.

¥ Exportar banco: Esta opci—n se puede usar para exportar un banco completo de
preajustes desde el complemento ,lo que es cetilpara hacer copias de seguridad
0 compartir ajustes preestab lecidos.
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5.1.5. Opciones de tama—o dev  entana

Se puede cambiar el tama—o0 de la ventana Rev Plate-140 del 50% al 200% de su tama—o
original sin artef actos visuales. En una pantalla mis peque-a, como una computadora

portttil, es posib le que desee reducir el tama—o de la inter faz para que no dom ine la
pantalla. En una pantalla mfs grande o un segundo monitor , puede aumentar el tama—o
para obtener una mej or vista de los controles. Los controles funcionan de la misma manera
en cualqui er nivel de zoom, pero pueden ser mifs difciles de ver en los valores de aumento
mifs peque-0s, o cuando se usan monitores de alta resoluci—n (como monitores HD o
su periores). Cuanto mayor sea la resoluci—n, mayor ser} el tama—o que debe usarse

5: Tambi Zn puedes acercar o alejar usando las combinaciones de teclas "Ctrl / Cmd" y numZrico"+"
(para acercar) o “Ctrl / Cmd" y numZrico "-* (para alej ar).

5.1.6. Ayuda

La secci—n de Ayuda de este mence perm ite el acceso directo al manual del usuario (el
documento que estt leyendo), as’ como a las preguntas frecuentes (P reguntas frecuentes).

5.1.7. Selecci—n de preajustes

El nav egador de preajustes [p.26] se puede abrir haci endo clic en el ss'mbolo de la bib lioteca
en la barra de herram ientas. Elfiltro , el campo de nombre vy las flechas izqui erda / derecha
en la barra de herram ientas ayudan con la selecci—n de preajustes.

La selecci—n de un preajuste se realiza haci endo clic en el campo del nombre del preajuste
en la barra de herram ientas superior. Esa acci—n abrirf una lista con todos los preajustes
disponib les. El preajuste seleccionado actualmente estf marcado con un ** 3 **. Luego,
simplemente  coloque el rat—n sobre el nombre del preajuste que desea seleccionar (se
resaltarf el nombre del preajuste) y haz clic en ZI.

Alternativ amente , puede usar las flechas de avance y retroceso de preajustes (las flechas a
la derecha del campo de nombre de preajuste) para nav egar por todos los preajustes.
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5.2. Advanced M ode (Doub le A rro w) Button

Este bot—n abre el panel de control del Modo avanzado . Aqu’ es donde se encuentran
los controles para las caracter'sticas  adicionales que Arturia agreg— para expandir las
posibilidades que se encuentran en las unidades originales.

Cuando se abre el panel Modo avanzado , las flechas apuntan hacia arriba. Cuando el panel
estf cerrado |, las flechas apuntan hacia abaj 0.

Cuando hay parimetros activos en el panel Modo avanzado (editado o configurado en
valores diferentes a los predeterm inados), y ese panel no es visib le (es decir, cerrado),
el bot—n de flecha doble (apuntando hacia abaj o) tiene un punto al lado para llamar Su
atenci—n a esos parfmetros. Para verificarlos, haga clic en el bot—n para abrir el panel de
control del M odo av anzado .

Tiene una explicaci—n detallada de todas las funciones en este modo avanzado en el
cap'tulo P anel de control  [p.12]
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5.3. La barra de herram ientas inferior

Cuando pases el rat—n sobre un control de parfmetro , verf una lectura que muestra el
nombre del parfmetro y una bre ve descri pci—n del mismo en la parte izqui erda de la barra
de herram ientas inferior.

Ademis, notarfs que se mostrarf una peque-a ventana emerg ente al lado del control de
parfmetros, que muestra el valor actual del partmetro .Esto tambi Zn mostrart los cambios
de valor cuando muevas el control (edites el partmetro). Esto es cetil, ya que no necesitas
tocar el control de partmetros para leer el valor actual, y tambi Zn puedes seguir mirando el
partmetro m ientras lees los cambios de v alor.

Blend Dry/wet: Set the balance betw everberated sig nal includes the tube

La barra de herram  ientas inferior

En el lado derecho de la barra de herram ientas inferior hay varias ventanas y botones
peque—os. Estas son caracter'sticas muy importantes, as’ que echemos un vistazo mis de
cerca.

5.3.1. Panico

El Rev Plate-140 tiene un bot—n de p¥nico . Este bot—n te perm ite "matar" la reverberaci—n
en caso de que algo salga mal; por ejemplo , si el tiempo de ca'da de la reverberaci—n es
demasiado largo y deseas que se detenga inmediatamente y luego lo ajuste

5.3.2. Undo

El bot—n Deshacer es una flecha curva que apunta hacia la izqui erda. Este bot—n revierte
la celtima edici—n que realizasteAA. Si se haces clic repetidamente , revertirt los cambios de
parimetros en el orden en que se realizaron en la sesi—n, desde los mfs reci entes hasta los
mis antiguos.

5.3.3. Historial

Este bot—n enumera todos los cambios de parimetros realizados en la sesi—n actual.

HISTORY

Panic

Deshacer h istorial-R ev P late-140
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5.3.4. Rehacer

El bot—n Rehacer es una flecha curva que apunta a la derecha. Este bot—n funciona
exactamente de la manera opuesta al bot—n Deshacer. Se restab lecerf la celtima edici—n
deshecha. Si se hace clic repetidamente |, restab lecert los cambios en los parfmetros en el
orden en que se desh icieron (los celtimos deshechos primero).

5.3.5. Bypass

Este es obvio. La activ aci—n de la opci—n de deriv aci—n deshabilitarf  completamente el
complemento  Rev Plate-140. Esta acci—n tambi Zn puede ser realizada por el interru ptor de
encendido .

5.3.6. Medid or de CP U

El medidor de la CPU se usa para controlar la cantidad de CPU de la computadora que
utiliza el complemento . Si presiona demasiado a su computadora, el rendim iento global de
su sistema y el audio pueden v erse afectados.
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5.4. El nav egad or de preajustes

El nav egador preestab lecido te perm ite buscar , cargar y adm inistrar configuraciones
preestab lecidas en Rev Plate-140. Aunque esto se ve y se basa en el navegador Arturia de
preajustes habitual, es mis simple e incluso mis fifcil de trabaj ar. Accede al navegador de
preajuster haci endo clic en el ss'mbolo de la biblioteca junto al logoti po de Arturia / nombre
del complemento a la izqui erda.

) REVPLATE140 - X Bi Vocals

80s Plate
Aerial Plate
EMT Small
Chorus Plate
Classic Plate
Astral Gate
Bright Tunnel
Subway

Thin Reverb

®
®
®
®
®
®
)
)
)
®

Default

Astral Plate

Bright Hall

Bright Small Room
Carton

Clean Chorus
Dark Plate

EMT Large

Cuando hagas clic en el ss'mbolo de la bib lioteca, verts una pantalla con todos los preajustes
que ha guardado . Puede ordenar la lista por varios criterios diferentes para que sea mifs
ffcil encontrar el preajuste correcto . Hay dos columnas: la primera puede enumerar los
preajustes por Nombre o por "Destacados"”. Los preajustes destacados fueron seleccionados
como importantes por A rturia. El segundo enumera los preajustes por T ipo o por Dise—ador.

Solo hay un atributo visib le, que es el que selecciona haci endo clic en el t'tulo de la columna.
Por defecto , Tipo es el atributo seleccionado .Cuando selecciona el atributo Designer , la lista
cambia, y ese atributo reemplaza el campo T ipo en la segunda columna.
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Si deseas elim inar un preajuste , primero selecci—nalo en la lista del nav egador. Luego , haga
clic en el campo de nombre en la parte superior para abrir la lista de preajustes. Luego elige
la o pci—n "Eliminar actual" al final de la lista y confirme la acci—n en la v entana emerg ente.

Pre paring to delete a P reset from the R ev
Plate-140 library

5.5. Parfmetros de Ajuste F  ine

Por lo general, para cambiar los valores en los controles del complemento , simplemente
haz clic en el control correspondi ente y arrastra el rat—n hacia arriba o hacia abaj o. Si los
controles son interru  ptores, simplemente haz clic en ellos para activ ar o desactiv ar.

Si desea valores de edici—n mfs finos, puede usar Ctrl + Arrastrar (Cmd + Arrastrar para
macOS). Alternativ amente , puede hacer clic derecho y arrastrar. Con esta tZcnica, los
valores cambian mi¥s lentamente , lo que le perm ite editar los v alores con mayor precision.

5.6. Restab lecer los controles

Al hacer dob le clic en un control, se cambia automifticamente  al valor predeterm inado . Esto
tambi Zn funciona con A It Click (O pt Click para macOS).

Y eso es. Acabamos de term inar de describir todos los controles que tiene a su disposici—n
para procesar el sonido en su DAW utilizando el complemento Rev Plate-140. Esperamos
que disfrute de su nuevo complemento (Aylos resultados que obtiene con ZI!) Tanto como
nosotros disfrutamos haci Zndolo .
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6. SOFTW ARE LI CENSE AGREEMENT

In consideration of payment of the Licensee fee, which is a portion of the price you paid,
Arturia, as Licensor , grants to you (hereinafter termed OLicenseeO)a nonexclusiv e right to
use th is co py of the A nalog Lab Lite Softw  are (hereinafter the OSOFTW  AREO).

All intellectual  pro perty rights in the softw are belong to Arturia SA (hereinafter: ~ @rturiaO).
Arturia perm its you only to copy, download, install and use the softw are in accordance with
the terms and conditions of th is Agreement.

The product contains product activ ation for protection against unlawful copying. The OEM
softw are can be used only f  ollo wing registration.

Internet access is required for the activ ation process. The terms and conditions for use of the
softw are by you, the end-user , appear below. By installing the softw are on your computer
you agree to these terms and conditions. Please read the following text carefully in its
entirety. |f you do not appro ve these terms and conditions, you must not install this softw are.
In this event give the product back to where you have purchased it (including all written
material, the complete undamag ed packing as well as the enclosed hard ware) immediately
but at the latestw ithin 30 days inreturnf  or a refund of the purchase price

1. Softw are Ownersh ip Arturia shall retain full and complete title to the SOFTW ARE recorded
on the enclosed disks and all subsequent copies of the SOFTW ARE, regardless of the media
or form on or in which the original disks or copies may exist. The License is not a sale of the
original SOFTW ARE.

2. Grant of License Arturia grants you a non-exclusiv e license for the use of the softw are
according to the terms and conditions of this Agreement. You may not lease, loan or sub-
license the softw are.

The use of the softw are within a netw ork is illegal where there is the possibility of a
contemporaneous m ulti ple use of the program.

You are entitled to prepare a backu p copy of the softw are which will not be used for
purposes other than storag e purposes.

You shall hav e no further right or interest to use the softw are other than the limited rights as
specifi ed inth is Agreement. A rturia reserv es all rights not expressly granted.

3. Activ ation of the Softw are Arturia may use a compulsory activ ation of the softw are and
a compulsory registration of the OEM softw are for license control to protect the softw are
against unlawful copying. If you do not acce pt the terms and conditions of this Agreement,
the softw are w ill notw ork.

In such a case the product including the softw are may only be returned within 30 days
follo w ing acquisition of the product. U pon return a claim according to = 11 shall not apply.

4. Support, Upgrades and Updates after Product Registration You can only receiv e support,
upgrades and updates following the personal product registration. Support is provided only
for the current version and for the previous version during one year after pub lication of the
new version. Arturia can modify and partly or completely adjust the nature of the support
(hotline , forum on the w  ebsite etc.), u pgrades and u pdates at any time

The product registration is possib le during the activ ation process or at any time later through
the Internet. In such a process you are asked to agree to the storag e and use of your
personal data (name , address, contact, email-address, and license data) for the purposes
specifi ed abo ve. Arturia may also forw ard these data to engag ed third parti es, in particular
distributors, f or su pport purposes and f  or the v erification of the u  pgrade or u pdate right.

5. No Unbundling The softw are usually contains a variety of different files which in its
configuration  ensure the complete functionality of the softw are. The softw are may be used
as one product only. Itis not required that you use or install all components of the softw are.
You must not arrang e components of the softw are in a new way and develop a modifi ed
version of the softw are or a new product as a result. The configuration of the softw are may
not be modifi ed f or the purpose of distribution, assignment or resale
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6. Assignment of Rights You may assign all your rights to use the softw are to another
person subject to the conditions that (a) you assign to this other person (i) this Agreement
and (i) the softw are or hard ware provided with the softw are, pack ed or preinstalled
thereon, including all copies, upgrades, updates, backu p copies and previous versions,
which granted a right to an update or upgrade on this softw are, (b) you do not retain
upgrades, updates, backu p copies und previous versions of this softw are and (c) the
reci pient acce pts the terms and conditions of this Agreement as well as other regulations
pursuant to wh ich you acquired av  alid softw are license .

A return of the product due to a failure to acce pt the terms and conditions of this Agreement,
e.g. the product activ  ation, shall not be possib e follo wing the assignment of rights.

7. Upgrades and Updates You must have a valid license for the previous or more inferior
version of the softw are in order to be allowed to use an upgrade or update for the softw are.
Upon transferring this pre vious or more inferior version of the softw are to third parti es the
right to use the u  pgrade or u pdate of the softw  are shall expire

The acquisition of an upgrade or update does not in itself confer any right to use the
softw are .

The right of support for the previous or inferior version of the softw are expires upon the
installation of anu  pgrade or u pdate .

8. Limited Warranty Arturia warrants that the disks on which the softw are is furnished is
free from defects in materials and workmansh ip under normal use for a period of thirty (30)

days from the date of purchase . Your recei pt shall be evidence of the date of purchase .Any
impli ed warranti es on the softw are are limited to thirty (30) days from the date of purchase .
Some states do not allow limitations on duration of an impli ed warranty, so the above
lim itation may not apply to you. All programs and accompanying materials are provided Oas
isOwithout warranty of any kind. The complete risk as to the quality and performance of the
programs is with you. Should the program pro ve defectiv e, you assume the entire cost of all
necessary servicing, re  pair or correction.

9. Remedi es Arturia's entire liability and your exclusiv e remedy shall be at Arturia's option
either (a) return of the purchase price or (b) replacement of the disk that does not meet the
Lim ited Warranty and which is returned to Arturia with a copy of your recei pt. This lim ited
Warranty is void if failure of the softw are has resulted from accident, abuse , modification,
or misapplication. Any replacement softw are will be warranted for the remainder of the
original w arranty period or th irty (30) days, wh  iche verislong er.

10. No other Warranti es The abo ve warranti es are in lieu of all other warranti es, expressed
or impli ed, including but not lim ited to, the impli ed warranti es of merchantability = and fitness
for a particular purpose . No oral or written information or advice given by Arturia, its dealers,
distributors, agents or employees shall create a warranty or in any way increase the scope
of th is lim ited w arranty.

11. No Liability for Consequential Damag es Neither Arturia nor anyone else involved in
the creation, production, or delivery of this product shall be liable for any direct, indirect,
consequential, or incidental damag es arising out of the use of, or inability to use this product
(including without lim itation, damag es for loss of business profits, business interru ption,
loss of business information and the like) even if Arturia was previously advised of the
possibility of such damag es. Some states do not allow lim itations on the length of an impli ed
warranty or the exclusion or limitation of incidental or Oconsequential damag es, so the
abo ve lim itation or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal
rights, and you may also hav e other rights wh ich v ary from state to state
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