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Gracias por adquirir el Rev Spring-636 de
Arturial
Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento del Rev Spring-636.
*iAsegurate de registrar el programa lo antes posible! * Cuando compraste Rev Spring-636,

se te envié un nimero de serie y un cédigo de desbloqueo por correo electrénico. Estos son
necesarios durante el proceso de registro en linea.

Mensajes Especiales

Especificaciones sujetas a cambio:

La informacién contenida en este manual se considera correcta en el momento de la
impresion. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones o caracteristicas sin previo aviso ni obligacion.

IMPORTANTE:

El programa, cuando se usa en combinacién con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida permanente de la
audicion. NO operes durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que sea
incomodo.

Si tienes alguna pérdida de audicion o zumbidos en los oidos, debes consultar a un
audidlogo.



Introduccion
Felicitaciones por adquirir el Rev Spring-636

Desde finales de la década de 1990, Arturia ha recibido elogios de musicos y criticos por
diseflar emulaciones virtuales de vanguardia de los venerables sintetizadores analdgicos
desde la década de 1960 hasta la década de 1980. Desde Modular V, en 2004, hasta Origin,
un sistema modular que se introdujo en 2010, hasta Matrix 12 V (2015), Synclavier V (2016),
Buchla Easel V y DX7 V (2018), y mas recientemente, el Synthi V, el CZ V y el Mellotron V.
Por ultimo, pero no menos importante, también tenemos que mencionar Pigments, nuestro
primer sintetizador virtual original, con multiples motores de sintetizador y una GUI creativa.

La pasion de Arturia por los sintetizadores y la pureza sonora ha dado a los musicos
exigentes los mejores instrumentos virtuales para la produccién de audio profesional.

Arturia también tiene una creciente experiencia en el campo del audio, y en 2017 lanzé
AudioFuse, una interfaz de audio con calidad de estudio profesional que cuenta con dos
DiscretePRO® preamplificadores de micréfono propietarios y un conjunto de convertidores
AD/DA de primera categoria. Esta linea se amplié recientemente con el lanzamiento del
AudioFuse Studio y el AudioFuse 8Pre. El software de audio fue otro campo donde Arturia
ya hizo su entrada, lanzando en 2018 el primer paquete de efectos de Arturia: 3 PreAmps
You're Actually Use, que incluia el 1973-Pre, El TridA-Pre, y el V76 -Pre.

Le siguieron otros paquetes, dedicados a Compresores y Retardos. Con el lanzamiento de
un nuevo paquete de efectos, esta vez dedicado a las reverberaciones, Arturia consolida su
posicion como lider en complementos de procesamiento de audio.

El Rev Spring-636 de ARTURIA es uno de los tres complementos de reverberacion incluidos
en el paquete actual, y se beneficia de la experiencia de una década de Arturia en la
recreacion de las herramientas mas iconicas del pasado.

A ARTURIA le apasiona la excelencia y la precision. Esto nos llevé a realizar un andlisis
exhaustivo de todos los aspectos de la reverberacion de resorte Grampian 636. No solo
hemos modelado el sonido y el comportamiento de esta unidad de reverberacion Unica,
hemos agregado varias caracteristicas que eran inimaginables en los dias en que se
fabric6 el Grampian 636 original.

Rev Spring-636 se ejecuta como un complemento en todos los formatos principales dentro
de tu DAW.

DESCARGO DE RESPONSABILIDAD: Todos los nombres de fabricantes y productos
mencionados en este manual son marcas comerciales de sus respectivos propietarios, que
de ninguna manera estan asociados o afiliados con Arturia. Las marcas registradas de
otros fabricantes mencionados se utilizan Unicamente para identificar los productos de
aquellos fabricantes cuyas caracteristicas y sonido se estudiaron durante el desarrollo de
Rev Spring-636. Todos los nombres de inventores y fabricantes de equipos se han incluido
solo con fines ilustrativos y educativos y no sugieren ninguna afiliacion o respaldo de Rev
Spring-636 por parte de ningun inventor o fabricante de equipos.

El equipo de Arturia.


https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
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1. BIENVENI

1.1. ¢Qué es una reverberacion?

Todos conocemos el fendbmeno que es la reverberacion y lo hemos experimentado, aunque
no sea conscientemente. La reverberacion es la suma de todos los reflejos de sonido que
ocurren en una habitaciéon o espacio cuando se produce un sonido. Eso es lo que nos da la
percepcion del espacio, y también "imprime" la firma del sonido de ese espacio en el sonido
percibido.

Es un fenédmeno ineludible y lo experimentaremos incluso si no queremos. Aunque la
mayoria de las veces es bueno tenerlo y contribuye a darle vida y dimensién al sonido, ese
no es el caso cuando queremos grabar algo.

Por lo general, los estudios tienen acustica controlada en sus salas de grabacion, lo
que permite algunas reflexiones, pero no lo suficiente como para tener una influencia
significativa en el sonido y su espectro original. Se realizan grandes esfuerzos para tratar la
acustica de la sala para garantizar esto.

Sin embargo, generalmente se agrega algo de ambiente después. Ahi es donde las
unidades de reverberacion artificial son utiles. Hoy en dia, tenemos muchos dispositivos
con técnicas y algoritmos sofisticados para reproducir la acustica de cualquier habitacién y
espacio que queramos. Sin embargo, no siempre fue asi. En el pasado, los ingenieros tenian
que recurrir a las propiedades mecanicas de los resortes y las grandes placas de acero
para crear un ambiente artificial para el sonido. Ese "ambiente" no pretendia reproducir
ningun tipo de firma de sonido de sala o espacio natural; estaba alli solo para agregar
vivacidad y dimensién al sonido.

Entonces, en lugar de reproducir cualquier tipo de reverberacién acustica natural, crearon
su propia "reverberacion de firma de sonido". Esto sonaba genial para los oidos de musicos
y oyentes, tanto que incluso hoy, cuando es posible la emulacidon precisa de espacios
acusticos, todavia queremos esas firmas de sonido artificial en algunos casos.

Controles principales de reverberacion de Rev Spring-636




1.2. (Qué es una reverberacion de resorte?

El método original para agregar reverberacion a un sonido grabado era colocar un altavoz
en una habitacién, reproducir el sonido original a través de él y volver a grabar el sonido
reverberado.

Algun tiempo después, se inventaron dispositivos mecanicos que podian crear reflexiones
de sonido similares a las reflexiones acusticas de una habitacion. Histéricamente, ha
existido dos tipos de unidades de reverberacibn mecanica: placas y reverberaciones de
resorte.

Los resortes tienen una serie de cualidades que contribuyen a su sonido Unico. La
caracteristica principal de una reverberacion de resorte es su calidad "rebotador". Esto se
debe a la sincronizacién entre los ecos, porque para crear cada reflejo, la onda necesita
recorrer toda la longitud del resorte.

Como podemos ver, la operacion real es relativamente simple: la sefial de audio es
capturada por un transductor, enviada a un extremo del resorte (0 varios resortes), y de esta
manera crea una onda que viaja a través de la longitud del resorte. Cuando la ola llega al
final del resorte, parte de la energia de la ola se refleja y permanece en el resorte. Son estos
reflejos los que crean el sonido caracteristico de una reverb de resorte. En el otro extremo
del resorte, existe otro transductor que convierte parte del movimiento del resorte en una
sefial eléctrica.




1.3. ¢D6nde se han usado las reverberaciones de resorte?

Las reverberaciones se usan principalmente para agregar ambiente. Naturalmente,
podriamos pensar que el objetivo seria simular algun tipo de espacio acustico, y a veces lo
es. Pero también hay un enfoque mas creativo, que es simplemente agregar una dimension
adicional al sonido, sin tratar de imitar ningun tipo de espacio en particular.

Las reverberaciones de resorte proporcionaron un método relativamente simple y
econémico para crear efectos de reverberacion. La Hammond Organ Company fue la
primera en incluir un efecto de reverberacién de resorte compacto en su linea de 6rganos.
El disefio tuvo tanto éxito que se lanzé como una pieza de hardware separada, a través de
una comparfiia especialmente creada para comercializarlo: Accusonics.

Leo Fender fue uno de los primeros clientes de Hammond, ya que instalé reverberaciones
de resorte en sus amplificadores de guitarra. El primer tanque de resorte Accusonics
se incluy6é en el amplificador Fender Vibroverb de 1963. Las reverberaciones de resorte
utilizadas en los amplificadores de guitarra generalmente estan encerradas en una caja de
metal, lamada pan de reverberacion, que esta unida a la parte inferior del amplificador.

Para las guitarras eléctricas se convirtieron en un efecto casi obligatorio, tal vez porque se
agregaron a los combos de guitarra en una etapa muy temprana. Aqui incluso se pueden
usar solos o en combinacién con otros efectos. A veces se duplicaron como una unidad de
distorsion, lo que también puede hacer el complemento Rev Spring-636.

Las reverberaciones de resorte son completamente artificiales; no "simularan" un espacio
acustico. Pero son geniales para mezclar con otras reverberaciones, incluso con
reverberaciones naturales. Por ejemplo, se puede lograr un sonido mas rico en las voces y
la bateria combinando una reverb natural con una reverb de resorte. No importa qué tipo
de simulador espacial prefiera, agregar esa "dimension adicional' de una reverb de resorte
puede ayudar a completar el sonido.

Los teclados y sintetizadores también pueden beneficiarse enormemente del ambiente
artificial de los resortes. Sintetizadores famosos como el Synthi-A y el ARP 2600 incluso
incluyeron unidades de reverberacién de resorte incorporadas.

Aunque es una tecnologia antigua, las reverberaciones de resorte todavia se usan en la
actualidad. Se pueden encontrar en muchos de los mejores estudios con un personaje de
sonido definido y reconocible, como Sound City en Los Angeles y Thump Studio en Nueva
York. El modelo en el que se basa este complemento sigue siendo una leyenda, debido a
su rareza y aura. A menudo se asocia con varios estilos musicales, incluidos el dub y la
electronica.




Rev Spring-636 showing all the controls available




2. ACTIVACION & CONFIGURACION INICIAL

El complemento Arturia Rev Spring-636 funciona en computadoras equipadas con:
Windows 7 o posterior y macOS 10.10 o posterior.

Puedes usar el complemento Rev Spring-636 en los formatos Audio Unit, AAX, VST2 o VST3
(solo 64 bits).

2.1. Activando la licencia de Rev Spring-636 de Arturia

Una vez que se ha instalado el programa, el siguiente paso debe ser activar la licencia, para
que puedas usarlo sin limitaciones.

Este es un proceso simple que involucra un programa diferente: el Centro de Programas de
Arturia.

2.1.1. El Centro de Programas de Arturia (ASC)

Si aln no ha instalado el ASC, dirigete a esta pagina web: Actualizaciones y manuales de
Arturia.

Busca el Centro de Programas de Arturia en la parte superior de la pagina y luego descarga
la version del instalador para tu sistema operativo (macOS o Windows).

Siga las instrucciones de instalacion y luego:

* Abre el Arturia Software Center (ASC)

« Inicia sesioén con tu cuenta de Arturia.

« Desplazate hasta la seccion "Mis Productos" del ASC
* Haz clic en el botén Activar

iEso es todo al respecto!



https://www.arturia.com/support/updates&manuals
https://www.arturia.com/support/updates&manuals

2.2. Working with plug-ins
2.3. Trabajando con complementos

Rev Spring-636 esta listo para usarse en todas las principales estaciones de trabajo de
audio digital (DAW), como Ableton Live, Logic, Cubase, Pro Tools y otros. A diferencia de lo
que sucede con el equipo fisico, puedes cargar tantas instancias de Rev Spring-636 como
te resulte Gtil. Rev Spring-636 tiene otras dos grandes ventajas sobre un equipo fisico:

¢ Puedes automatizar numerosos parametros utilizando el sistema de
automatizacion de tu DAW,

« Tu configuracidon y el estado actual del complemento se registraran en tu
proyecto, y puede continuar exactamente donde lo dejaste la préxima vez que lo
abras.

The Main Rev Spring-636 Controls




3. DESCRIPCION GENERAL DE REV SPRING-636

3.1. El complemento Rev Spring-636 de Arturia

Nuestro objetivo ha sido emular el equipo mas venerado del pasado y ponerlo a disposiciéon
del mundo. Es por eso que elegimos una de las unidades de reverberacion de resorte mas
famosas que haya existido.

Por supuesto, al ser un producto de Arturia, hemos superado el limite, agregando algunas
nuevas caracteristicas de buen gusto que honran el original y lo hacen mas util en un
contexto moderno.

Paneles de control principal y avanzado de Rev Spring-636 de Arturia

Sin embargo, queriamos mantener la simplicidad de las reverberaciones de resorte
originales. Nuestro objetivo siempre es mantener las cosas lo mas simples posible.

Como es habitual con los complementos de efectos producidos por Arturia, la interfaz
gréafica de usuario (GUI) tiene dos paneles, el Panel principal y el Panel avanzado.

El panel principal tiene los controles para la reverberacion de resorte "tradicional’, asi como
un par de extras.

Pero también incluimos varias caracteristicas mas sustanciales. Estos aparecen en un panel
"Avanzado" separado que se abre debajo del panel principal. Aqui encontrard cosas como
Pre retardo, Pre filtro, varias opciones de tanque y EQ.

Examinaremos detalladamente todas estas cosas en el capitulo sobre el Panel de control
[p.13]. Ahora, es hora de ver cdbmo suena. Vamonos!
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