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Merci d’avoir acheté le Rev Spring-636
d”Arturia !

Ce manuel présente les caractéristiques et le fonctionnement du Rev Spring-636.
Assurez-vous d’enregistrer votre logiciel dés que possible | Au moment de I'achat du Rev

Spring-636, un numéro de série ainsi qu'un code d’activation vous ont été envoyés par e-
mail. lls sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne.

Informations de sécurité importantes

Spécifications susceptibles d’étre modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposées étre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier les
spécifications sans préavis ou l'obligation de mettre a jour 'équipement ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le logiciel, lorsqu’utilisé avec un amplificateur, un casque ou des haut-parleurs, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte d’audition permanente.
NE PAS faire fonctionner de maniere prolongée a un niveau sonore trop élevé ou
inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphénes, veuillez consulter un ORL.



Introduction
Félicitations pour I’achat du Rev Spring-636 d’Arturia

Depuis la fin des années 1990, la société Arturia a été saluée par les musiciens et les
critiques pour sa conception d’émulations logicielles a la pointe de la technologie des
synthétiseurs analogiques vénérables des années 1960 a 1980. Du Modular V en 2004,
a I'Origin, un systéme modulaire ayant été lancé en 2010, en passant par le Matrix 12V
(2015), le Synclavier V (2016), le Bucla Easel V et le DX7 V (2018), et plus récemment les
Synthi V, CZ V et Mellotron V. Il convient enfin de mentionner Pigments, notre premier
synthétiseur logiciel original doté de plusieurs moteurs de synthése et d'une interface
utilisateur graphique qui invite a la créativité.

La passion d’Arturia pour les synthétiseurs et la pureté sonore a offert aux musiciens
exigeants les meilleurs instruments logiciels pour la production audio professionnelle.

Arturia possede également une expertise de plus en plus pointue dans le domaine audio
et a lancé AudioFuse en 2017, une interface audio de qualité studio professionnelle qui
comprend deux préamplificateurs de microphone DiscretePRO® brevetés et un ensemble
de convertisseurs AD/DA de qualité supérieure. Le lancement d’AudioFuse Studio et
d’AudioFuse 8Pre est venu agrandir la gamme. Arturia s’est aussi employée a créer des
plug-ins d’effets et lancera son premier ensemble d’effets en 2018 : « 3 PreAmps You'll
Actually Use » (trois préamplis que vous utiliserez réellement), comprenant 1973-Pre, TridA-
Pre et V76-Pre.

Ces derniers seront suivis d’autres ensembles, dédiés aux compresseurs et aux delays. Avec
le lancement d’'un nouvel ensemble d’effets, cette fois consacré aux réverbs, Arturia conforte
sa position de leader sur le marché des plug-ins d’effets audio.

Le Rev Spring-636 d’ARTURIA est I'un des trois plug-ins de réverb inclus au pack actuel,
qui bénéficie de notre expérience de plus de dix ans en recréation des outils les plus
emblématiques de l'histoire.

ARTURIA cultive une passion pour I’excellence et la précision. Elle nous a menés a effectuer
une analyse approfondie de tous les aspects de la réverb a ressort Grampian 636. Nous
n'avons pas seulement émulé le son et le comportement de cette unité de réverb unique,
mais nous y avons ajouté un large éventail de fonctionnalités qui auraient été inimaginables
a I'époque de la fabrication du Grampian 636.

Le Rev Spring-636 fonctionne en tant que plug-in dans tous les formats principaux de votre
DAW.

AVERTISSEMENT : Tous les noms de fabricants et de produits mentionnés dans ce manuel
sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs, qui ne sont en aucun cas
associés ou affiliés a Arturia. Les marques de commerce des autres fabricants mentionnés
sont utilisées uniquement pour identifier les produits des fabricants dont les caractéristiques
et le son ont été étudiés lors du développement du Rev Spring-636. Tous les noms des
inventeurs et fabricants d'équipements ont été inclus a des fins d'illustration et d'éducation
seulement et ne suggerent aucune affiliation ou approbation du Rev Spring-636 par un
inventeur ou un fabricant d'équipements.

L’équipe Arturia


https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
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1. BIENVENUE

1.1. Qu’est-ce qu’une réverb ?

Nous avons tous connaissance et un jour fait I'expérience du phénomeéne de réverbération,
méme si ce n'est pas consciemment. La réverbération est la somme de toutes les réflexions
sonores qui se produisent dans une piéce ou un espace lorsqu'un son est produit. C’est ce
qui nous donne la perception de cet espace et qui « imprime » sa signature sonore dans le
son pergu.

1l s’agit d’'un phénomeéne inévitable, que nous ressentirons méme sans le vouloir. Bien qu'il
s’'agisse, la plupart du temps, d'une bonne chose qui contribue a donner de la vie et de la
dimension au son, ce n’est plus le cas lorsqu’il s’agit d’enregistrement.

En général, les salles d’enregistrement des studios ont une acoustique contrdlée, qui permet
encore quelques réflexions, mais pas assez pour avoir une influence significative sur le son
et son spectre original. Pour cela, de gros efforts sont faits pour traiter I'acoustique de la
piece.

Cependant, une certaine ambiance est généralement ajoutée par la suite. C'est la que les
unités de réverb artificielles sont utiles. Aujourd'hui, nous disposons de nombreux appareils
dotés de techniques et d'algorithmes sophistiqués pour reproduire l'acoustique de n'importe
quelle piéce et espace de notre choix. Cependant, cela n’a pas toujours été le cas. Par le
passé, les ingénieurs devaient se tourner vers les propriétés mécaniques de ressorts et de
grandes plaques d'acier pour créer une ambiance artificielle pour le son. Cette « ambiance »
n'avait pas pour but de reproduire une quelconque signature sonore naturelle de la piece ou
de l'espace : elle était juste la pour ajouter de la vitalité et de la dimension au son.

Donc au lieu de reproduire une quelconque réverbération acoustique naturelle, ils ont créé
leur propre « réverbération de signature sonore ». Elles retentissaient trés bien aux oreilles
des musiciens et des auditeurs, a tel point que méme aujourd'hui, lorsque I'émulation
précise des espaces acoustiques est possible, ces signatures sonores artificielles sont
toujours recherchées dans certains cas.

Contréles de réverb principaux du Rev Spring-636




1.2. Qu’est-ce qu’une Réverb a ressort ?

Pour ajouter de la réverb a un son enregistré, la méthode originale consistait a placer un
haut-parleur dans une piéce, a jouer le son original sur ce dernier, et a réenregistrer le son
réverbéré.

Quelque temps plus tard, des dispositifs mécaniques capables de créer des réflexions
sonores semblables aux réflexions acoustiques d'une piece furent inventés. Historiquement,
deux types d'unités de réverbération mécanique ont existé : les réverbs a plaque (plate) et a
ressort (spring).

Les réverbs a ressort présentent un certain nombre de qualités qui rendent leur son unique.
La caractéristique principale d’'une réverb a ressort est sa qualité « dynamique ». Elle
provient du temps entre les échos. En effet, 'onde doit parcourir toute la longueur du ressort
pour créer chaque réflexion.

Comme nous pouvons le constater, le fonctionnement réel est relativement simple : le signal
audio est capturé par un transducteur, envoyé a une extrémité du ressort (ou de plusieurs
ressorts), et crée ainsi une onde qui se propage sur toute la longueur du ressort. Lorsque
I'onde atteint I'extrémité du ressort, une partie de son énergie est réfléchie et reste dans
le ressort. Ce sont ces réflexions qui créent le son caractéristique d'une réverb a ressort.
A l'autre extrémité du ressort se trouve un autre transducteur, qui convertit une partie du
mouvement du ressort en signal électrique.




1.3. 0Ou les réverbs a ressort furent-elles utilisées ?

Les réverbs servent principalement a ajouter de 'ambiance. On pourrait évidemment penser
que le but est de simuler une sorte d'espace acoustique, et c'est parfois le cas. Mais
il existe une approche plus créative, qui consiste simplement a ajouter une dimension
supplémentaire au son, sans essayer d'imiter un type d’espace en particulier.

Créer des effets de réverbération grace a la méthode des réverbs a ressort était plus simple
et moins cher. L’'Hammond Organ Company sera la premiére a inclure un effet de réverb a
ressort compact a sa gamme d’orgues. Cette conception connaitra un tel succes qu'elle sera
commercialisée en tant que périphérique matériel indépendant, par lintermédiaire d'une
société spécialement créée pour le commercialiser : Accusonics.

Leo Fender, I'un des premiers clients de Hammond, installera des réverbs a ressort sur
ses amplificateurs de guitare. Le premier réservoir a ressort Accusonics prendra place
dans I'ampli Fender Vibroverb de 1963. En général, les réverbs a ressort utilisées dans les
amplificateurs de guitare sont logées dans une bofTte métallique appelée panoramique de
réverbération, qui est fixée au fond de I'ampli.

Cet effet a été ajouté trés tot sur les combos de guitare, ce qui explique peut-étre pourquoi il
est devenu presque indispensable sur les guitares électriques. Ici, les réverbs peuvent méme
étre utilisées seules ou combinées a d'autres effets. Elles ont parfois été utilisées comme
unité de distorsion, ce que peut également faire le plug-in Rev Spring-636.

Les réverbs a ressort sont completement artificielles : elles ne « simulent » pas un espace
acoustique. Elles sont toutefois idéales pour étre mélangées avec d'autres réverbérations,
méme naturelles. Par exemple, il est possible d’atteindre un son plus riche sur les voix et la
batterie en combinant une réverb naturelle et une réverb a ressort. Peu importe le type de
simulateur d’espace que vous préférez, ajouter cette « dimension supplémentaire » grace a
une réverb a ressort peut aider a compléter le son.

L’ambiance artificielle des réverbs a ressort peut aussi bénéficier grandement aux claviers
et synthétiseurs. Les synthétiseurs célébres comme le Synthi-A et ’TARP 2600 sont méme
munis d’unités de réverb a ressort.

Bien que de technologie ancienne, les réverbérations a ressort sont toujours utilisées
aujourd'hui. On les trouve notamment dans de nombreux grands studios dont le caractére
sonore est bien défini et reconnaissable, tels que Sound City a Los Anageles et Thump Studio
a New York. Le modele sur lequel ce plug-in est basé est toujours une légende, en raison
de sa rareté et de son aura. Il est souvent associé a divers styles musicaux, dont le dub et
I'electronica.




Tous les contréles disponibles du Rev Spring-636




2. ACTIVATION ET PREMIERS PAS

Le plug-in Rev Spring-636 d’Arturia fonctionne sur les ordinateurs équipés de :
Windows 7 ou plus récent et macOS 10.10 ou plus récent.

1l est possible d’utiliser le Rev Spring-636 en tant que plug-in Audio Unit, AAX, VST2 ou VST3
(64 bits uniquement).

2.1. Activer la licence du Rev Spring-636

Une fois que le logiciel a bien été installé, I'étape suivante consiste a activer votre licence du
logiciel, afin de pouvoir I'utiliser sans limites.

Il s’agit d’'un processus simple qui requiert un autre logiciel : I’Arturia Software Center.

2.1.1. L’Arturia Software Center (ASC)

Si vous n'avez pas encore installé I’'ASC, veuillez vous rendre sur cette page web :
https.//wwwv.arturia.com/support/downloads&manuals

Cherchez I'Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation dont vous avez besoin selon votre systeme (macOS ou Windows).

Veuillez suivre les instructions d’installation puis :

¢ Lancez I'Arturia Software Center (ASC)

« Connectez-vous a votre compte Arturia

« Faites défiler la partie My products de I'’ASC
¢ Cliguez sur le bouton Activate

Et voila !



/Users/cdalemans/work/manuals-arturia/build/partials/rev-spring-636/fr/Arturia%20Downloads%20&%20Manuals

2.2. Travailler avec des plug-ins

Le Rev Spring-636 est prét a 'emploi sur tous les DAW (digital audio workstations - postes
de travail audionumérique) principaux y compris Live, Logic, Cubase, Pro Tools et d’autres.
Contrairement a ce qu'il se passe avec un équipement physique, il est possible de charger
autant d'instances du Rev Spring-636 que vous le souhaitez. Le Rev Spring-636 présente
deux autres grands avantages par rapport a un équipement physique :

¢ \Vous pouvez automatiser de nombreux parametres a l'aide du systéeme
d’automation de votre DAW ;

* Vos réglages et le statut actuel du plug-in seront enregistrés dans votre projet
afin que vous puissiez reprendre exactement la ou vous en étiez en ouvrant une
prochaine session.

Les principaux contréles du Rev Spring-636




3. PRESENTATION DU REV SPRING-636

3.1. Le plug-in Rev Spring-636 d’Arturia

Notre objectif était d’émuler les équipements les plus vénérés du passé et de les rendre
disponibles au monde entier. C’est pourquoi nous avons porté notre choix sur I'une des
unités de réverbération a ressort les plus réputées qui aient jamais existé.

Il s’agit d'un produit Arturia, nous avons donc évidemment repoussé les limites de
I'enveloppe, en y ajoutant de nouvelles fonctionnalités de bon goGt qui honorent I'original
tout en le rendant plus utile dans un contexte moderne.

Les panneaux de contréle principal et avancé du Rev Spring-636

Néanmoins, nous voulions conserver la simplicité des réverbs a ressort d'origine. Nous nous
efforcons toujours que tout reste aussi simple que possible.

Comme d'habitude avec les plug-ins d'effets concus par Arturia, I'Interface utilisateur
graphique (GUI) comporte deux panneaux, le panneau principal et le panneau avancé.

Le Panneau principal présente les contrOles pour la réverb a ressort « traditionnelle », ainsi
que quelques extra.

Mais nous avons également inclus plusieurs fonctionnalités plus conséquentes. Elles
apparaissent dans un panneau avancé (« Advanced ») séparé qui s’ouvre sous le panneau
principal. Vous y trouverez notamment un Pre Delay, un Pre Filter, plusieurs options de
réservoir et un EQ.

Nous étudierons cela plus en détail dans le chapitre sur le Panneau de Controle [p.13]. Il est
maintenant temps de voir ce qu'il a dans le ventre. C’est parti !
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