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Danke fur den Kauf des SEM VI

Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb des SEM V von Arturia, der
Emulation des Oberheim SEM Synthesizer-Moduls.

Registrieren Sie lhre Software so bald wie mdoglich! Beim Kauf des SEM V sollten Sie
auch eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten haben. Diese werden
wahrend des Online-Registrierungsprozesses benétigt.

Wichtige Hinweise

Anderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Verdffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behélt sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit ohne einen weiteren Hinweis zu andern.

WICHTIG:

Diese Software kann in Verbindung mit einem Verstéarker, Kopfhérern oder Lautsprechern
ggf. Lautstarken erzeugen, die zum permanenten Verlust lhrer Horfahigkeit fuhren kénnen.
Nutzen Sie diese Software niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstarken oder
Lautstarken, die lhnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschrankung lhrer Horfahigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

EPILEPSIEWARNUNG — Bitte vor der Arbeit mit dem SEM V lesen

Manche Menschen sind anfallig fur epileptische Anfalle oder Bewusstlosigkeit, wenn sie im
Alltag bestimmten blinkenden Lichtern oder Lichtmustern ausgesetzt sind. Das kann auch
dann passieren, wenn bei einer Person bisher keine Epilepsie in der Krankenhistorie auftrat
oder diese noch nie epileptische Anfalle hatte. Wenn bei lhnen oder jemandem in lhrer
Familie jemals epilepsiebedingte Symptome (Anfalle oder Bewusstlosigkeit) aufgetreten
sind, wenn Sie blinkenden Lichtern ausgesetzt waren, konsultieren Sie vor der Verwendung
dieser Software lhren Arzt.

Beenden Sie die Anwendung und konsultieren Sie sofort lhren Arzt, wenn beim Einsatz
dieser Software eines der folgenden Symptome auftritt Schwindel, verschwommenes
Sehen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstlosigkeit, Orientierungslosigkeit oder
unwillktrliche Bewegungen oder Krampfe.

VorsichtsmalBnahmen wahrend des Gebrauchs

¢ Stellen Sie sich nicht zu dicht vor den Bildschirm

« Setzen Sie sich in ausreichender Entfernung zum Bildschirm

* Vermeiden Sie den Einsatz, wenn Sie mude sind oder nicht viel geschlafen haben
« Stellen Sie sicher, dass der Raum gut beleuchtet ist

¢ Ruhen Sie sich mindestens 10 bis 15 Minuten pro Stunde aus



Einfihrung
Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf des Arturia SEM V!

Wie bei allen unseren Produkten mochten wir das Beste aus beiden Welten in einem
Package vereinen und es Ihnen Uberlassen, wie Sie es einsetzen wollen. Der SEM V bietet
den Sound und alle Funktionen des Oberheim SEM, einer umfangreichen monophonen
Synthesizer-Box, die zu Recht als erster Desktop-Synthesizer bezeichnet werden kann und
der "Vorfahr" zu den begehrten polyphonen Synths von Oberheim war.

Der SEM V bietet IThnen den Sound und die Funktionalitat des Originals mit zuséatzlichen
Vorteilen wie DAW-Integration und Polyphonie. Wir sind gespannt, welche Klangabenteuer
Sie mit diesem Instrument erleben werden.

Peace, Love & Music!

Ihr Arturia-Team

Besuchen Sie unsere Webseite www.arturia.com, um Informationen zu allen unseren

Hardware- und Software-Instrumenten zu erhalten. Diese sind mittlerweile zu
unverzichtbaren Instrumenten fur Musiker auf der ganzen Welt geworden.


http://www.arturia.com/
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1. WILLOMMEN ZUM SEM V!

Vielen Dank fur den Kauf des Arturia SEM V, einer originalgetreuen Software-Reproduktion
des Oberheim Synthesizer Expander Moduls. Das SEM V konzentriert sich darauf, den
Klang der Original-Hardware mit absoluter Prazision und deren Seele mit bestmaoglicher
Leidenschaft einzufangen. Wie bei allen Software-Instrumenten der Arturia V Collection sind
diese Ziele der Anfang unserer Klangreise, nicht das Ende. Deshalb bleibt das SEM V dem
Original treu, geht aber Uber eine ,Regler-fiir-Regler‘-Emulation der Hardware hinaus und
bietet Funktionen, die Ihren Workflow beschleunigen, Ihre Kreativitat fordern und in einer
modernen, DAW-basierten Musikproduktion einfach Sinn machen.

Das 1974 erschienene Original SEM ist wohl das erste ,Desktop-Synth-Modul“. Es handelte
sich um eine vollstdandige monophone Synthesizer-Stimme, die alles bot, was man zum
Musikmachen brauchte - au3er einem Keyboard oder Sequenzer. Dank einer Reihe von
Designentscheidungen und Features, die wir gleich noch naher erlautern werden, klang
es anders als die modularen Synthesizer des berihmtesten Synthesizerherstellers der
damaligen Zeit (und wohl auch aller Zeiten). Es klang warm, machtig und benétigte keine
Patchkabel, damit Musiker Klange erzeugen konnten - abgesehen von den Kabeln, die es
mit dem Keyboard oder Sequenzer verbanden.

0108 T&7,1,)/%,+701,) - # !
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