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¡Gracias por adquirir SEM V!
Este manual cubre las características y el funcionamiento del SEM V de Arturia, una
emulación del módulo sintetizador SEM de Oberheim.

¡Asegúrate de registrar tu software lo antes posible! Cuando compraste SEM V, se te
enviaron por correo electrónico un número de serie y un código de desbloqueo. Son
necesarios durante el proceso de registro en línea.

Mensajes especiales

Especificaciones sujetas a cambios:

La información contenida en este manual se considera correcta en el momento de su
impresión. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho a cambiar o modificar cualquiera de
las especificaciones sin previo aviso ni obligación de actualizar el hardware o el software
que se haya adquirido.

IMPORTANTE:

El software, cuando se utiliza en combinación con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrían causar una pérdida de audición permanente.
NO lo utilices durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que te resulte
incómodo.

Si sufres pérdida de audición o pitidos en los oídos, debes consultar a un audiólogo.

ADVERTENCIA DE EPILEPSIA - léela antes de usar SEM V

Algunas personas son susceptibles de sufrir crisis epilépticas o pérdida de conciencia
cuando se exponen a determinadas luces intermitentes o patrones luminosos en la vida
cotidiana. Esto puede ocurrir incluso si la persona no tiene antecedentes médicos de
epilepsia o nunca ha tenido ataques epilépticos. Si tú o alguien de tu familia habéis tenido
alguna vez síntomas relacionados con la epilepsia (convulsiones o pérdida de conciencia)
al exponeros a luces intermitentes, consulta a tu médico antes de utilizar este software.

Interrumpe el uso y consulta a tu médico inmediatamente si experimentas alguno de
los síntomas siguientes mientras utilizas este software: mareos, visión borrosa, espasmos
oculares o musculares, pérdida de consciencia, desorientación o cualquier movimiento
involuntario o convulsión.

Precauciones de uso
• No te sitúes demasiado cerca de la pantalla
• Siéntate a una buena distancia de la pantalla
• Evita utilizarlo si estás cansado o has dormido poco
• Asegúrate de que la habitación está bien iluminada
• Descansa al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de uso



Presentación
¡Felicidades por la adquisición de Arturia SEM V!

Como con todos nuestros productos, creemos en ofrecer lo mejor de ambos mundos en un
solo paquete y dejarte elegir cómo quieres utilizarlo. El SEM V ofrece todo el sonido y las
funciones del Oberheim SEM, un completo sintetizador monofónico en una caja que puede
considerarse como el primer módulo sintetizador de sobremesa, y que fue un antepasado
directo de los codiciados sintetizadores polifónicos de Oberheim.

El SEM V te ofrece todo el sonido y las funciones del original, con ventajas añadidas como
la integración con DAW y la polifonía. ¡Estamos impacientes por escuchar las aventuras
sónicas que emprenderás con él!

Paz, amor y música,

El equipo de Arturia

No dejes de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener información sobre el resto
de nuestros magníficos instrumentos de hardware y software. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para músicos de todo el mundo.

http://www.arturia.com/
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1. TE DAMOS LA BIENVENIDA A SEM V!

Gracias por adquirir Arturia SEM V, una fiel reproducción por software del módulo expansor
del sintetizador Oberheim. SEM V pretende capturar el sonido del hardware original con
total precisión y su espíritu con pasión concentrada. Como con todos los instrumentos de
software de la V Collection de Arturia, esos objetivos son el principio de nuestro viaje sónico,
no el final. Por eso el SEM V, aunque se mantiene respetuosamente fiel al original, va más
allá de una emulación "knob por knob" del hardware y añade funciones que aceleran tu
flujo de trabajo, mejoran la creatividad y simplemente tienen sentido en un contexto de
producción musical moderno basado en DAW.

Presentado en 1974, el SEM original es posiblemente el primer "módulo de sintetizador de
sobremesa". Es decir, era una voz sintetizadora monofónica completa, de principio a fin,
que ofrecía todo lo necesario para hacer música, excepto un teclado o un secuenciador.
Gracias a una serie de elecciones de diseño y características que exploraremos en un
momento, sonaba diferente de los sintetizadores modulares desarrollados por el fabricante
de sintetizadores más famoso de la época (y podría decirse que de todos los tiempos). Era
cálido, enorme y no necesitaba cables de conexión para que los músicos crearan sonido;
bueno, aparte de los cables que lo conectaban al teclado o al secuenciador.
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