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iGracias por comprar Solina V!

Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento de Solina V de Arturia, uno de
nuestros muchos instrumentos virtuales poderosos.

jAsegurese de registrar su software lo antes posible! Cuando compré Solina V, se le envio

un nimero de serie y un cédigo de desbloqueo por correo electrénico. Estos son necesarios
durante el proceso de registro en linea.

Mensajes Especiales

Especificaciones Sujetas a Cambios:

Se cree que la informacién contenida en este manual es correcta en el momento de la
impresién. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso u obligacién de actualizar el hardware que se ha
comprado.

IMPORTANTE:

El software, cuando se usa en combinacién con un amplificador, auriculares o parlantes,
puede producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida auditiva permanente. NO
opere durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que le resulte incémodo.

Si encuentra pérdida de audicion o zumbido en los oidos, debe consultar a un audidlogo.



Introduccion
iFelicitaciones por su compra de Solina V de Arturia!

Nos gustaria agradecerle por comprar Solina V, una recreacion del instrumento virtual del
famoso teclado de ensamble de cuerdas de Solina (también conocido como ARP String
Ensemble), un sonido caracteristico de la musica popular en la década de 1970.

Hemos estudiado y modelado cuidadosamente cada matiz del Solina original para recrear
completamente el rico sonido de este legendario ensamble de cuerdas. Luego llevamos las
cosas un paso mas alla al agregar funciones ampliadas para el estudio moderno, asi como
opciones de programacion de sonido completamente nuevas que llevan la experiencia de
Solina a un nuevo nivel.

Al igual que con todos nuestros productos, creemos en ofrecer lo mejor de ambos mundos
en un solo paquete y permitirle elegir como desea usarlo. Puede optar por concentrarse
en el Panel Principal y obtener una experiencia clasica de Solina (ligeramente mejorada),
o abrir el Panel Avanzado y descubrir un universo de sonidos con el que los ingenieros
originales de Solina solo podian sofiar.

Brindemos por una hermosa combinacién de lo antiguo y lo nuevo - jy por la hermosa
musica que hara con ella!

Paz, amor y musica,
El equipo Arturia
Asegurese de visitar la pagina web www.arturia.com para obtener informacion sobre todos

nuestros otros excelentes instrumentos de hardware y software. Se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para musicos de todo el mundo.


http://www.arturia.com/
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1. BIENVENIDOS A SOLINA V

Arturia quisiera agradecerle por comprar nuestro sintetizador de modelado, Solina V.
Estamos seguros de que se convertird en una valiosa adicién a su estudio de produccién
musical.

Si este es el primer producto de Arturia que posee, creemos que descubrird que es una
excelente manera de familiarizarse con nuestro material. Si ha comprado nuestros
productos anteriormente, sabe que nos enorgullecemos de recrear el sonido y la sensaciéon
de los instrumentos originales, y luego agregamos caracteristicas del siglo XXI que estos
productos podrian haber tenido, jsi la tecnologia hubiera estado disponible en ese momento!

Solina, el instrumento original en el que se basa este modelo virtual, desempefié un papel
importante en muchas canciones exitosas de la década de 1970 y principios de la de
1980. Encajaba perfectamente con las diversas formas de musica pop y rock sinfénico que
florecian en esos dias.

Como claramente aprecia el sonido de Solina, pensamos que podria disfrutar de una rapida
mirada retrospectiva a lo que se necesité para dar vida a este maravilloso instrumento.

1.1. Una historia del Solina

1.1.1. Una seccién de Cuerdas para Todos

En los primeros dias de la musica rock, tener un conjunto de cuerdas tocando tus pistas era
un suefio imposible para cualquiera, excepto para los musicos mas famosos. Si bien hay
algo en el sonido de los instrumentos orquestales que puede tomar una dulce cancion de
amor y convertirla en una expresion desgarradora de la condicion humana, el hecho es que
contratar una seccion de cuerdas no es para todos - y llevar uno a los conciertos de bar no
es para nadie.

Algunos lugares pueden tener un érgano Hammond o un piano maltratado, pero la mayoria
confiaba en que el tecladista trajera su propio equipo: un piano eléctrico, un érgano portatil
(o no tan portatil) y tal vez un sintetizador monofénico. Realmente no habia espacio en la
furgoneta ni presupuesto para una seccion de cuerdas.

Pero la tecnologia tiene una forma de responder a las oraciones de los musicos, por lo que,
ya durante un tiempo, se han estado desarrollando varias formas de dar a un tecladista
sonidos orquestales. La solucién principal a principios de la década de 1970 fue el Mellotron:
un teclado con una tira de cinta de grabacion debajo de cada tecla, que reproducia lo que
hubiera en la cinta cuando se presionaba la tecla. Todo tipo de sonidos grabados se podian
reproducir de esa manera (jmuestreo antes del audio digital!) pero el Mellotron era grande,
pesado, poco confiable y costoso... una solucién si, pero no una excelente.

1.1.1.1. De Freeman a Eminent - comienzos humildes

La primera maquina de cuerdas fue el Freeman String Symphonizer, inventado por el
teclista Ken Freeman como una posible alternativa al Mellotron. Freeman experimentd con
un Clavioline (un instrumento solista electrénico disponible desde la década de 1940) y un
retraso de 3 parches con diferentes LFO para cada parche, y descubrié que los retrasos
podian hacer que una sola voz sonara como un conjunto. Desafortunadamente, el String
Symphonizer nunca despeg6 por razones financieras.

El Eminent 310 Unique fue un o6rgano vendido por la compafia holandesa Eminent
Orgelbouw BV a partir de 1972. Se destacaba por contener una seccién de conjunto de
cuerdas, algo similar al concepto de Freeman, que podia agregarse al sonido del érgano.
Este disefio pionero fue catapultado a la fama mundial como la base de los albumes de
ventas multimillonarias del compositor francés Jean Michel Jarre Oxygéne y Equinoxe.
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Incluso antes de que Oxygene se convirtiera en un éxito mundial en 1976, Eminent se dio
cuenta de que la seccién de cuerdas del 310 valia la pena por si sola - podia convertirse en
un teclado independiente que podria llenar un mercado potencialmente enorme. Y asi, en
1974, nacié Eminente Solina.

1.1.2. Conozca a Solina (y sus hermanos Estadounidenses)

El Solina tenia un teclado de 4 octavas y solamente ofrecia un pufiado de sonidos. Pero
eran sonidos importantes, que muchos musicos anhelaban: calidas cuerdas de conjunto
que pudieran completar el sonido mientras el guitarrista tocaba un solo, o lineas de cuerdas
altas que podian elevarse por encima de la cancién y hacerla brillar. Quizas lo que es mas
importante, estos sonidos pueden ser llevados de un concierto a otro por una sola persona
(incluso si el Solina de 50 libras es un poco bestial para los estandares modernos).

El éxito del Solina se amplific6 enormemente por un acuerdo de ventas y distribucién entre
Eminent y la préspera empresa estadounidense de sintetizadores ARP Instruments, Inc.,
que "cambidé el nombre" del Solina y lo vendié como ARP String Ensemble.

Nota: la primera version de producciéon del ARP String Ensemble en realidad se llamé “ARP
Model 2100 String Ensemble SE-1V”". Después de esta introduccién histérica, mantendremos el nombre
"Solina", tanto para reflejar el nombre de nuestro producto como para dar crédito a quienes lo merecen.

1.1.2.1. La llegada del mas apto

El ARP String Ensemble se convirtié en el producto ARP mas popular jamas fabricado,
superando a los famosos sintetizadores ARP 2600 y Odyssey. Su sonido Unico llevaba un
sello de autenticidad reconocible al instante.

A pesar de que el sonido del String Ensemble obviamente estaba sintetizado, superé al
Mellotron de muchas maneras. Era mas liviano y mas facil de almacenar y transportar, se
podia apilar facilmente encima de un érgano o piano eléctrico (y tener otro sintetizador
apilado en su tapa plana), comparativamente no necesitaba mantenimiento y - a diferencia
del Mellotron, en el cual las notas duraban solamente 8 segundos y se detenian
abruptamente al final - podia sostenerse para siempre.

Sumados, la idea de Ken Freeman, la aplicacién de Eminent y el alcance mundial de ARP
crearon una historia de éxito mundial.
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1.1.2.2. Una serie de productos derivados

Como siempre ocurre en el mundo de los negocios, la imitacién no solo es la forma
mas sincera de adulacién, sino que también es la forma mas facil de robar el dinero del
almuerzo del otro. The Solina, String Ensemble y sus sucesores se mantuvieron firmes
durante bastantes afios frente a una gran cantidad de competidores, y es sorprendente que
lo hicieran tan bien como lo hicieron. Aqui hay una lista parcial de a lo que se enfrentaron:

" Modelo .
Afio Competencia
ARP
1973 Logan String Melody
Solina/ . -
1974 Crumar Stringman, EKO Stradivarius
SE-1IV
1975 Oomni Roland RS-101
O Te Godwin String Concert S249, Jen SM2007 String Machine, Roland RS-202, Korg
PE-2000
Crumar Orchestrator, Hohner K4 / Stringer (Estados Unidos) / String Performer
1977 Omni 2 (Europa), Elgam String Ensemble, Logan String Melody 11, Multivox MX202, Oberheim

Eight-Voice
1978 Quadra Farfisa Soundmaker, Roland RS-505

Crumar Performer, Korg Lambda, Roland VP-330, Yamaha SK-10/20/30/50D, Siel

1979 Quartet* . )
Orchestra (*rrebautizado para ARP como el Cuarteto), Oberheim OB-X

1980 Godwin Model 749 String Concert, Korg Trident, Oberheim OB-Xa

1981 Roland Jupiter-8

Con el auge de los sintetizadores poliféonicos y la consiguiente disminuciéon del interés
en las maquinas de cuerdas, asi como otras presiones tecnolégicas y financieras, ARP
Instruments, Inc. se vio obligada a cerrar sus puertas en 1981. Aun asi, el legado de ARP
sigue vivo en el siglo XXI, ya que los entusiastas de los sintetizadores vuelven a estar
dispuestos a pagar mucho dinero por sintetizadores ARP, incluidos Solina y String Ensemble
-y es con el mayor respeto por la historia de la tecnologia y la musica que nos inspirg, que
ahora le ofrecemos el Arturia Solina V.

1.1.3. Canciones de cuerda: una discografia seleccionada

El sonido de cuerdas de Solina se ha utilizado con gran eficacia en muchos albumes a
través de la afios. Aqui esta solo una pequefia muestra:

« Dream Weaver - Gary Wright

e The Grand lllusion - Styx

* Come Get It! - Rick James

e Thrust - Herbie Hancock

e Wish You Were Here - Pink Floyd
e I'm In You - Peter Frampton

e Captain Fantastic — Elton John

* Rumours - Fleetwood Mac

* The Age of Plastic - Buggles

e Premiers Symptémes - Air

Podriamos seguir y seguir; hay literalmente miles de grabaciones donde el sonido de Solina
jugé un papel importante. Y ahora, con Solina V, jesperamos ver muchos miles mas!
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1.2. Sintesis de modelado fisico

Cuando desea crear un sonido, existen muchos métodos de sintesis a partir de los cuales
elegir:

e Aditivo, el cual crea un timbre al agregar muchas formas de onda simples,
juntas;

* Sustractivo, en el que una forma de onda de audio sin procesar se pasa a través
de un filtro para eliminar frecuencias y alterar su contenido arménico;

e Modulaciéon de Frecuencia (FM), donde las formas de onda se utilizan en
relaciones portador/modulador y se sintonizan de acuerdo con la serie arménica
para producir sobretonos en las ondas portadoras;

e Tabla de Ondas, que ofrece una amplia seleccién de formas de onda digitales y
luego les permite superponerse, filtrarse y/o fundirse con un controlador X/Y o
una envolvente de bucle;

e Reproduccion de Muestra, es donde las grabaciones de un sonido son activadas
por un dispositivo de reproduccion, y se puede transponer cambiando la
velocidad de reproduccion;

e Granular, que divide las muestras en "granos' muy cortos y les permite ser
manipulados a través de una miriada de opciones de reproduccion; y

e Modelado Fisico, donde se calcula la forma de onda de salida de acuerdo con
un conjunto de ecuaciones y algoritmos derivados a través de extensos andalisis
de una fuente fisica de sonido o circuito eléctrico.

1.2.1. Mdsica y matematicas, problemas y respuestas

Un modelo fisico intenta codificar las leyes de la fisica que gobiernan una forma particular
de generacion de sonido. Un modelo tipicamente tendra muchos parametros diferentes.

En el mundo acustico, algunos de estos parametros son constantes que describen los
materiales fisicos y las dimensiones del instrumento. Otros son componentes dependientes
del tiempo, que representan la interaccion del instrumentista con el instrumento, como
inclinar una cuerda, presionar una valvula, cambiar la presion de la respiracion, etc.

En el mundo eléctrico, estos parametros incluyen las propiedades de diferentes
componentes y circuitos eléctricos y codmo interactiian de manera compleja. Esta es la base
de la tecnologia TAE® (Emulacion Analoga Real) de Arturia, que modela el comportamiento
de los instrumentos electrénicos clasicos hasta el mas minimo detalle.

Este concepto ha existido durante mucho tiempo, pero el desarrollo se ha visto
obstaculizado hasta hace poco, porque los procesadores que eran lo suficientemente
potentes para manejar la la complejidad computacional de los modelos fisicos no existian
o eran demasiado caros. Los primeros sintetizadores de modelado fisico de la década de
1990 eran bastante costosos y solamente podian tocar una sola nota a la vez.

Pero eso fue antes y esto es ahora - si ha estado observando la trayectoria de la tecnologia
informéatica, sabe que esos dias quedaron atras. Y por eso estamos tan felices como usted.

El primer gran problema con el modelado fisico es que implica una tonelada de
matematicas. Para recrear el sonido de un tambor, por ejemplo, debe existir una féormula
para representar todas las formas en que la colisién entre una baqueta y un parche envia
ondas de choque a través de una membrana bi-dimensional. Para recrear el sonido de
un sintetizador, cada componente debe ser modelado, luego deben combinarse en sub-
sistemas, luego en la placa de circuito completa, teniendo en cuenta todas las diferentes
formas en que estos miles de componentes pueden interactuar entre si.

Ese es un gran desafio. Hace unos afios, un cientifico francés finalmente completé un
modelo completo de todos los parametros necesarios para recrear el sonido de una guitarra
acustica - jy los calculos tomaron tres dias!
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El segundo gran desafio de la sintesis de modelado fisico es simplificar la interaccion del
usuario con el modelo, siempre que sea posible, sin sacrificar la naturaleza esencial del
instrumento que se modela. Tiene que sonar auténtico, pero debe ser divertido y facil para
el usuario emprender nuevos caminos creativos a través de la interactividad en tiempo real
- cambie la configuraciéon de un control, escuche el resultado, jsin esperar tres dias!

1.2.2. La revolucién sin fin

Hay varios métodos de sintesis de modelado fisico, pero el punto principal aqui es que
el modelado fisico es capaz de recrear el caracter de un instrumento 'real' durante la
interpretacion, incluidos sus sutiles matices de expresion, mientras usa mil veces menos
espacio en el disco duro que se utilizaria con una coleccién de grabaciones de notas
muestreadas.

No solo eso, sino que los algoritmos de modelado fisico no tienen que limitarse
estrictamente a los instrumentos existentes. Pueden combinar parametros "no coincidentes"
para crear instrumentos que nunca han existido, incluso instrumentos que no podrian existir
en el mundo real. Desde tocar un piano de 50 pies hasta tocar un tambor hecho de vidrio -
iNo hay limite para los tipos de sonidos que puede producir la sintesis de modelado fisico!

Entonces: cuando redne a un grupo de fanaticos de la musica que también poseen un
conocimiento de las leyes pertinentes de la fisica y una comprension profunda de las
caracteristicas de los circuitos electrénicos, resulta en Arturia.

Y cuando Arturia decide honrar la historia y el hermoso sonido de la maquina de cuerdas,
resulta en nuestra creacion: el Solina V.

iQue le ayude a tejer sus propios suefios musicales!
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2.1. Registre y Active Solina V

Solina V funciona en computadoras equipadas con Windows 8.1 o posterior y macOS 10.13
o posterior. Puede usarlo como una versiéon independiente o0 como complemento para su
DAW favorito, en Unidades de Audio, formato AAX, VST2 o VST3.

Antes de instalar o registrar el software, deberéa crear una cuenta de Mi Arturia aqui,
utilizando una direcciéon de correo electrénico y una contrasefia de su eleccion:
https://www.arturia.com/createanaccount/

Si bien es posible manejar el registro, la activacion y otras tareas manualmente en linea,
es mucho mas simple descargar y usar la aplicacién Centro de Software de Arturia, que se
puede encontrar aqui: https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Ingresara su direcciéon de correo electronico y contrasefia para configurar el Centro de
Software de Arturia, que actla como una ubicacion central para todos sus registros y
activaciones de software de Arturia. También lo ayuda a instalar y actualizar su software al
mantener un control sobre las versiones actuales.

Puede registrar, activar e instalar su producto dentro del Centro de Software de Arturia
presionando el botén Registrar un nuevo producto y haciendo clic en las casillas para
Activar y luego Instalar su software. El proceso de registro requerira que ingrese el niUmero
de serie y el codigo de desbloqueo que recibié cuando compré su software.
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También puede hacerlo en linea iniciando sesién en su cuenta y luego siguiendo las
instrucciones aqui: http://www.arturia.com/register

Una vez que se haya registrado, activado e instalado Solina V, es hora de que se comunique
con su computadora.

2.2. Uso de Solina V como Complemento

Solina V viene en formatos de complemento VST, Audio Unit (AU) y AAX para usar en
todos los principales software DAW, como Ableton Live, Cubase, Logic, Pro Tools, Studio
One y mas. Al usar Solina V como complemento, todas las configuraciones de dispositivos
de audio y MIDI son manejadas por su software de musica anfitrion. Consulte la
documentaciéon de su software de musica anfitridn si tiene alguna pregunta sobre la carga
o el uso de complementos.

Tenga en cuenta que cuando carga Solina V como un instrumento complementario dentro
de su software anfitrién, su interfaz y configuracion funcionan de la misma manera que en
el modo independiente (ver a continuacién), con algunas pequefias diferencias:

e Solina V se sincronizara con el tempo/BPM de su DAW anfitrion de cuando se
desee sincronizar

e Puede automatizar numerosos parametros usando el sistema de
automatizacion de su DAW

¢ Puede usar mas de una instancia de Solina V en un proyecto DAW (el modo
independiente solamente puede iniciar una instancia)

* Puede ejecutar la salida de Solina V a través de cualquier efecto de audio
adicional disponible para su DAW, como retraso, coro, filtros, etc.

* Puede enrutar las salidas de audio de Solina V de forma creativa dentro de su
DAW, utilizando el propio sistema de enrutamiento de audio de la DAW.
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2.3. Configuracion ini

ial para uso independiente

Si desea utilizar Solina V en modo independiente, debera asegurarse de que la entrada
MIDI y la salida de audio se enruten correctamente hacia y desde el software. Por lo
general, solo necesitara hacer esto una vez, a menos que cambie su controlador MIDI o

interfaz de audio/MIDI. El proceso de configuraciéon es el mismo tanto en Windows como
en macOS.

| Esta seccion solo se aplica a los lectores que planean usar Solina V en modo independiente. Si solo
va a utilizar Solina V como un complemento dentro de un software de musica anfitrién, puede ignorar
esta seccion con seguridad (su software de musica host maneja esta configuracion).

2.3.1. Configuracién de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicaciéon Solina V hay un menu desplegable. Contiene
varias opciones de configuracion.

Haga clic en Configuracién de Audio Midi para abrir la siguiente ventana. Recuerde, esta
opciodn solo esta disponible (y es necesaria) en la version independiente de Solina V.

SETTINGS

Audio Settings [ MIDI Settings

$ ASIO MIDI Devices 2- ARTURIA MIDI In
KeyLab mkII 49
MIDIINZ (KeyLab mkII 49)

+ Arturia ASIO Driver

CQutput channels Main L + R
CuelL+R
Cue2L+R

Tempo 120.0 BPM

Buffer size 512 samples (11.6 ms)
Sample rate 44100 Hz
Show Control Panel

Test Tone Play
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Comenzando desde arriba, tiene las siguientes opciones:

« Dispositivo selecciona qué controlador de audio y dispositivo manejara la
reproducciéon de Solina V. Este puede ser el controlador interno de su
computadora o un controlador de tarjeta de sonido externa. El nombre de su
interfaz de hardware puede aparecer en el campo de abajo dependiendo de su
seleccion.

* Canales de salida le permite seleccionar cudl de las salidas disponibles de su
dispositivo sera utilizada para enrutar la salida de audio. Si solamente tiene dos
salidas, este cuadro de seleccidn no se mostrara. Si tiene mas de dos, puede
seleccionar un par especifico de salidas.

« El mend Tamario del bufer le permite seleccionar el tamario del bufer de audio
que la computadora usa para calcular el sonido.

I Un bufer mas pequefio significa una latencia mas baja, es decir, un retraso mas corto entre
presionar una tecla y escuchar la nota, pero carga mas la CPU y puede causar chasquidos o clics. Un
bufer méas grande significa una carga de CPU mas baja, ya que la computadora tiene mas tiempo para
pensar, pero puede resultar en un retraso notable entre tocar una nota y escucharla. Una computadora
rapida y moderna deberia poder operar facilmente con un tamafo de bufer de 256 o incluso 128
muestras sin clics, pero si obtiene clics, aumente el tamafo del bifer hasta que se detengan. La latencia
en milisegundos se muestra después de la configuracién del tamafio del bufer.

< El menu de Frecuencia de muestreo le permite establecer la frecuencia de
muestreo a la que se reproduce el audio enviado fuera del instrumento.

I Las opciones aqui dependeran de lo que admita su dispositivo de audio; casi todos los dispositivos
pueden funcionar a 44,1 kHz o 48 kHz, lo que estara perfectamente bien para la mayoria de las
aplicaciones. Si tiene una necesidad especifica de usar una frecuencia de muestreo mas alta, hasta 96
kHz, Solina V lo admitira con gusto.

* El botén de Mostrar Panel de Control saltara al panel de control del sistema para
cualquier dispositivo de audio seleccionado.

| Tenga en cuenta que este botén solo esta disponible en la versiéon de Windows.

« Tono de Prueba envia un breve tono de prueba cuando hace clic en el boton
Reproducir, para ayudarlo a solucionar problemas de audio. Puede usar esta
funcién para confirmar que el instrumento se enruta correctamente a través de
su interfaz de audio y que el audio se reproduce donde espera escucharlo (sus
altavoces o auriculares, por ejemplo).

* El area de Dispositivos MIDI mostrara cualquier dispositivo MIDI que haya
conectado a su computadora (si corresponde). Haga clic en la casilla de
verificacion para aceptar MIDI desde los dispositivos que desea usar para
controlar el instrumento; puede seleccionar varios dispositivos MIDI a la vez con
las casillas de verificacion.




! En modo independiente, Solina V escucha todos los canales MIDI, por lo que no es necesario
especificar un canal.

< Tempo establece un tempo base para funciones dentro de Solina V, como LFO
y sincronizacion de efectos. Al usar Solina V como complemento, el instrumento
obtiene informacién de tempo de su software anfitrion.

2.3.2. Configuraciéon de Audio y MIDI: macOS: macOS

Se accede al menu para configurar dispositivos de audio y MIDI para macOS de la misma
manera que para Windows, y el proceso de configuraciéon es casi idéntico. Todas las
opciones funcionan de la misma manera que se describe arriba en la seccion de Windows;
la Unica diferencia es que todos los dispositivos macOS, incluidas las interfaces de audio
externas, usan el controlador CoreAudio integrado en macOS para manejar el enrutamiento.
En el segundo menl desplegable en Dispositivo, seleecione el dispositivo de audio que
desea usar.

2.4. Tocando con Solina V por Primera Vez

Ahora que tiene Solina V en funcionamiento, jllevémoslo para una prueba rapida!

Si aln no lo ha hecho, inicie Solina V como complemento o como instrumento
independiente. Si tiene configurado un controlador MIDI, utilicelo para tocar algunas notas
en Solina V. Si no, use el mouse para tocar el teclado en pantalla.

Las flechas hacia arriba y hacia abajo en la parte superior del instrumento le permiten
recorrer todos los ajustes preestablecidos disponibles de Solina V. Intente reproducir
algunos y cuando encuentre uno que le guste, intente ajustar algunos de los otros controles
en pantalla para ver como afectan el sonido.

Toque libremente con los controles - no se guardard nada a menos de que guarde
especificamente un ajuste preestablecido (que se describe mas adelante en esta Guia del
Usuario), por lo que no hay posibilidad de estropear ninguno de los ajustes preestablecidos
de fabrica de Solina V.

S (*% WS )+ /- CHS %



Esperamos que este capitulo le haya ayudado a tener un buen comienzo. Ahora que esta
en funcionamiento, el resto de esta guia lo ayudara a recorrer todas las funciones de Solina
V, seccion por seccion. Para cuando llegue al final, esperamos que comprenda todas las
capacidades de Solina V - jy que utilice este fantastico instrumento para crear musica
igualmente fantastical
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3. LA INTERFAZ DE USUARIO

Solina V combina el rico sonido del Solina original con una amplia variedad de
caracteristicas adicionales que no estan disponibles en el hardware antiguo. No son dificiles
de usar, pero hay muchas - por lo que en este capitulo nos aseguraremos de que sepa lo
que hace cada una. Creemos que le sorprendera la gran variedad de sonidos que se pueden
crear con este instrumento.

Si bien Solina V es muy flexible, no tiene nada de complicado. Que siempre sera el enfoque
principal de cada producto de Arturia: dar rienda suelta a su creatividad sin dejar de ser
facil de usar.

Antes de hacer cualquier otra cosa, echemos un vistazo a la imagen completa: una vista
general de la interfaz del Solina V.

3.1. Vista General

La interfaz de Solina V estd dominada por el propio instrumento virtual, pero también
necesitamos aprender sobre las funciones que lo rodean:

1. La Barra de Herramientas Superior: Aqui es donde accede a la configuracién global,
trabaja con ajustes preestablecidos, accede a las funciones avanzadas del Solina V y abre
el Panel Lateral (ver a continuacion).

2. El Panel Principal: Aqui es donde probablemente pasara la mayor parte de su tiempo
cuando toque con Solina V. Contiene una reproducciéon detallada del panel frontal original
de Solina, con todos los controles del hardware original (méas algunos extras). Repasaremos
este panel en la seccion Panel Principal [p.45] de esta guia. Al hacer clic en la tapa, se
revelan muchas mas caracteristicas que cubriremos en la seccién del Panel Avanzado
[p.50] mas adelante.

El teclado virtual en el Panel Principal le permite reproducir un sonido sin un dispositivo
MIDI externo. Simplemente haga clic en una tecla virtual para escuchar la nota
correspondiente, o arrastre el cursor por las teclas para escuchar un glissando.
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0 El teclado de su computadora también puede tocar el Solina V. La fila superior de letras actia
como las teclas negras en el teclado de un piano, la siguiente fila de letras actiia como las teclas
blancas y las dos primeras teclas de la fila inferior actian como teclas de cambio de octava, abajo/
arriba. Segun su idioma, las teclas reales pueden ser diferentes - por ejemplo, en un teclado QWERTY
en inglés, la tecla de octava hacia abajo es Z, pero en un teclado AZERTY en francés es W.

3. La Barra de Herramientas Inferior: Esta seccion brinda acceso rapido a varias funciones
utiles y pantallas de informacién, que incluyen configuraciones de polifonia, funciones
Deshacer/Rehacer y menu desplegable de Historial, uso de CPU (con un botén de Panico
MIDI oculto), y controles Macro.

4. El Panel Lateral normalmente esta oculto y aparece a la derecha de la ventana principal
cuando se hace clic en el icono de engranaje en la Barra de Herramientas Superior.
Contiene cuatro pestafias para acceder a configuraciones de bajo nivel, asignaciones de
control MIDI, los cuatro controladores Macro y un conjunto de tutoriales.

3.2. La Barra de Herramientas Superior

3.2.1. EI Menu de Solina V

En la esquina superior izquierda de la ventana, el icono de tres lineas horizontales
etiquetadas como Solina V conduce a un menu desplegable para operaciones globales
importantes.

3.2.1.1. Nuevo Ajuste Preestablecido...

La primera opcién establece el Solina V en un ajuste preestablecido predeterminado basico,
una "pizarra en blanco" a partir de la cual puede crear su propio sonido. Tenga en cuenta que
si no ha guardado primero el ajuste preestablecido anterior, se perderan todas las ediciones
que haya realizado en ese ajuste preestablecido.




3.2.1.2. Guardar Ajuste Preestablecido

La siguiente opcion le permite guardar un ajuste preestablecido. Si selecciona esta opcion,
se le presenta una ventana donde puede ingresar informacion sobre el ajuste
preestablecido. Ademas de nombrarlo, puede ingresar el nombre del autor, seleccionar un
banco donde se almacenard, darle un tipo general de ajuste preestablecido y seleccionar
una o mas etiquetas que describan el sonido.

Tenga en cuenta que las etiquetas son leidas y filtradas por el Navegador de Ajustes
Preestablecidos, por lo que una amplia seleccién de etiquetas es vital para realizar busquedas efectivas
mas adelante. Puede hacer clic en tantas etiquetas como desee y, en caso de duda, hacer clic en
mas en lugar de menos. {Si escatima en etiquetas, es posible que su parche nunca aparezca en una
busqueda!

También puede ingresar sus propias notas en el campo Comentarios, que es util para
descripciones mas detalladas o notas de desempefio.

3.2.1.3. Guardar Ajuste Preestablecido Como..

Esto funciona de la misma manera que el comando Guardar, pero le permite guardar una
copia del ajuste preestablecido en lugar de guardar sobre el original. Es util para crear
variaciones en los parches manteniendo copias individuales de cada uno.

3.2.1.4_. Importar...

Este comando le permite importar un archivo de ajuste preestablecido preestablecido, que
puede ser un solo ajuste preestablecido o un banco completo de ajustes preestablecidos.
Ambos tipos se almacenan en formato .msx.

Después de seleccionar esta opcién, la ruta predeterminada a estos archivos aparecera en
la ventana, pero puede navegar a otra carpeta si es necesario.
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3.2.1.5. Exportar

Puede exportar y compartir un solo ajuste preestablecido, o un banco de ajustes
preestablecidos completo, usando este comando.

Exportar Ajuste Preestablecido: Exportar un solo ajuste preestablecido es util
cuando desea compartir un ajuste preestablecido con otra persona. La ruta
predeterminada a estos archivos aparecera en la ventana "guardar", pero puede
crear una carpeta en otra ubicacion si lo desea. El ajuste preestablecido
guardado se puede volver a cargar utilizando la opcién de menu Importar Ajuste
Preestablecido.

Exportar Banco: Esta opcién se puede usar para exportar un banco completo de
sonidos desde el instrumento, lo cual es util para realizar copias de seguridad
0 compartir ajustes preestablecidos. Los bancos guardados se pueden recargar
utilizando la opcién de menu Importar Ajuste Preestablecido.




3.2.1.6. Cambiar el Tamafio de la Ventana

La ventana de Solina V se puede cambiar de tamafio del 50 % al 200 % de su tamafio
predeterminado sin ningln artefacto visual. En una pantalla mas pequefia, como la de
una computadora portatil, es posible que desee reducir el tamarfio de la interfaz para que
no domine la pantalla, aunque algunos controles mas pequefios pueden ser mas dificiles
de ver y hacer clic/arrastrar. En una pantalla mas grande o en un segundo monitor,
puede aumentar el tamafio para obtener una mejor vista de los controles. Los controles
funcionaran igual en cualquier nivel de zoom.

Mientras trabaja con Solina V, también puede usar atajos de teclado para ajustar rapidamente el
tamafio de la ventana. Ctrl + y Ctrl - (Windows) y Cmd + y Cmd - (macOS) cambian el tamafio un
paso mas grande o mas pequefio. Tenga en cuenta que en algunos DAW, se pueden usar los mismos
comandos de teclado para el zoom. En este caso, el DAW tiene prioridad

3.2.1.7. Ajustes de Audio MIDI

Aqui es donde gestiona la forma en que el instrumento transmite el sonido y recibe
MIDI. Este elemento de menu solamente aparece en la version independiente, ya que la
configuracion de audio y MIDI del complemento es manejada por su aplicacion anfitrion.
Consulte la seccion 2.2 del manual para obtener detalles completos al respecto.

3.2.1.8. Tutoriales / Ayuda / Acerca De

El control de Tutoriales abre el Panel de Configuracion (consulte la seccién 3.x) y muestra
un conjunto de tutoriales para ayudarlo a aprender a usar Solina V. El boton de Ayuda
le permite abrir este Manual del Usuario o acceder a las Preguntas Frecuentes en linea
de Arturia. Y si tienes curiosidad acerca de quién es el responsable de este hermoso
instrumento, haga clic en el botén Acerca De. (También le mostraréa la version de software
que esta ejecutando actualmente).
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3.2.2. Navegador de Ajustes Preestablecidos

Solina V viene repleto de muchos ajustes preestablecidos de fabrica Utiles y, por supuesto,
creard muchos mas propios. Para ayudarlo a buscar en esta gran biblioteca de ajustes
preestablecidos, el Navegador de Ajustes Preestablecidos esta disefiado para ayudarlo a
catalogar, filtrar y buscar el ajuste preestablecido perfecto con solo unos pocos clics.

Esta parte de la Barra de Herramientas Superior (que se muestra arriba) incluye:

1

El Boton del Navegador de Ajustes Preestablecidos (el icono de cuatro lineas
que parece un libro en un estante) abre y cierra el Navegador de Ajustes
Preestablecidos. Esto se cubre en detalle en el siguiente capitulo, El Navegador
de Ajustes Preestablecidos [p.31]

El botébn Me Gusta tiene un icono de corazén. Simplemente haga clic en él
para marcar instantdneamente el ajuste preestablecido actual como un ajuste
preestablecido de Me gusta para acceder facilmente mas tarde.

El Nombre del Ajuste Preestablecido aparece a continuacién en la barra de
herramientas. Al hacer clic en el nombre, se abre el Filtro de Ajuste
Preestablecido. Si aparece un asterisco* junto al Nombre del Ajuste
Preestablecido, significa que se han cambiado los ajustes de Solina V, por lo
que el sonido ya no coincide con el ajuste preestablecido guardado. Es un
recordatorio para guardar la version editada si lo desea, sobrescribiendo el
original (Guardar) o con un nuevo nombre (Guardar Como...).

El Filtro de Ajustes Preestablecidos (establecido en "Todos los tipos" en la imagen
de arriba) lo ayuda a reducir su blsqueda preestablecida rapidamente, por
ejemplo - buscando solo los preestablecidos etiquetados con Teclas, Solista o
Almohadilla Armdnica Para usar esta funciéon, haga clic en el nombre del Ajuste
Preestablecido para abrir un ment desplegable de varios tipos (teclas, laton,
almohailla, etc.). Mantenga el mouse sobre cualquier tipo para que aparezca
una lista alfabética de ajustes preestablecidos; haga clic en el que desee o
aleje el mouse para cerrar la ventana emergente. Al seleccionar un ajuste
preestablecido, se cargara y configurara el filtro de ajuste preestablecido para
centrarse en los sonidos de ese Tipo. Ahora puede usar los iconos de flecha para
recorrer las opciones filtradas. Para restablecer el filtro y mostrarle todos los
parches disponibles, abra el menu y seleccione cualquier preajuste de la lista
emergente Todos los tipos.

Los Iconos de Flecha seleccionan el ajuste preestablecido anterior o siguiente
en la lista filtrada. Esto es lo mismo que hacer clic en el Nombre del Ajuste
Preestablecido y seleccionar la siguiente opcién en la lista, pero lo hace con un
solo clic.




Las flechas Anterior y Siguiente se pueden mapear con MIDI. Esto significa que puede usar los
botones de su Controlador MIDI para recorrer facilmente los ajustes preestablecidos disponibles sin
tener que usar el mouse.

3.2.3. Acceso al Panel Avanzado

Solina V toma el sonido del sintetizador de cuerdas original y lo actualiza masivamente
con un montén de caracteristicas modernas - desde un LFO y resonadores sintonizados
hasta una cadena de efectos completa. Dado que el panel frontal del Solina original no
tiene espacio para todos estos controles adicionales, se han escondido debajo de la tapa
del teclado virtual.

Simplemente presione el botén de Avanzado en la Barra de Herramientas Superior para
acceder a estas funciones. Esta seccién se trata en detalle mas adelante en este manual, en
el capitulo Panel Avanzado [p.50].

3.2.4. Configuracion del Panel Lateral

En el extremo derecho de la Barra de Herramientas, junto al botén de Avanzado, se
encuentra el Boton del Panel Lateral (icono de engranaje), un icono con forma de engranaje
que abre y cierra el panel en el lado derecho, que contiene cuatro pestafias:
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* Configuraciones: Configuraciones globales como canales de recepcion MIDI,
divisiones, cambio de octava y modo Poly.

« MIDI: Funciones de aprendizaje MIDI para usar con controladores externos.

* Macro: Asignaciones para cuatro macros que controlan multiples parametros
con un solo giro de perilla.

« Tutoriales: Tutoriales interactivos en la aplicacion, también accesibles desde el
menu principal.

Estos temas se tratan en la secciéon del Panel Lateral [p.22] mas adelante en este capitulo.

3.3. La Barra de Herramientas Inferior

La Barra de Herramientas Inferior se encuentra en la parte inferior de la interfaz de usuario
de Solina V y brinda acceso rapido a varios parametros importantes y fragmentos de
informacion utiles.

« 1. Nombre del Parametro: Muestra el nombre del parametro que se esta editando
a medida que ajusta o pasa el mouse sobre los controles. El valor actual del
control se muestra en una informacion sobre herramientas emergente que
aparece junto al control.

« 2. Deshacer/Rehacer: Realiza un seguimiento de sus ediciones y cambios.

1 Deshacer (flecha izquierda): Deshace la ultima edicion.
1 Rehacer (flecha derecha): Rehace la ultima edicion.

1 Historial de Deshacer (icono del menu central): Muestra una lista
emergente de cambios recientes. Haga clic en un cambio para
restaurar el parche a ese estado. Esto serda util en caso de que haya
llevado su disefio de sonido uno o dos pasos demasiado lejos y desee
volver a una version anterior.




*« 3. Medidor de CPU y Botén de Panico: Muestra el uso actual de la CPU del
instrumento. Al hacer clic en la ventana del medidor de la CPU, se enviara
un mensaje MIDI de Panico, silenciando todas las notas que se estan
reproduciendo actualmente y restableciendo los valores de cambio de control
MIDI en caso de notas atascadas u otros problemas.

* 4. Perillas Macro: Estas cuatro perillas controlan multiples parametros con un
solo giro. La asignaciéon de parametros a ellos es manejada por la seccién de
Macros del Panel Lateral.

3.4. El Panel Lateral

El icono de engranaje en la parte superior derecha de la Barra de Herramientas Superior
abre el Panel Lateral, que a su vez contiene cuatro pestafias que cubren sub-sistemas
importantes a los que no tendra acceso rapido cuando esté reproduciendo o editando
sonidos en Solina V. Veamoslos de izquierda a derecha.

3.4.1. Pestana de Configuracion

Esta pestafia cubre la configuracién para controlar cémo responde un Ajuste Preestablecido
al MIDI entrante.

* Poly: Activa o desactiva el modo Poly. Uno de los avances mas poderosos
que tiene Solina V en comparacion con su ancestro antiguo es que, si bien el
hardware original era parafénico, Solina V puede usarse como un verdadero
sintetizador polifénico.

Cuando Poly esta desactivado, el instrumento Superior es parafdnico, lo que significa que
todas las notas que tocan se ejecutan a través de un Unico filtro y envolvente de amplitud.

Eso significa que si toca una nota, las envolventes de filtro y amplitud se abren y dan
forma a esa nota.. pero todas las demas notas que toca mientras mantiene presionada
esa primera nota no tienen articulacién propia. Simplemente saltan donde sea que esté la
primera envolvente y la siguen.
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Cuando Poly est& activado, el instrumento Superior es polifénico, lo que significa que cada
nota que toca tiene su propio filtro y envolvente de amplitud y, por lo tanto, su propia
articulacion.

Aqui hay una manera facil de escuchar co6mo funciona esto:

Use el selector Nuevo Ajuste Preestablecido.. en el menu de Solina V para abrir el parche
Predeterminado. Deslice el control de Crescendo y el control de nivel Sostenido
completamente hacia la derecha. Abra el Panel Lateral, seleccione la Pestafia de
Configuraciéon y apague Poly.

Toque una nota, sosténgala por un momento y suéltela. Escuchara que el filtro y la
envolvente de amplitud se abren lentamente, se mantienen y luego desaparecen, como era
de esperar.

Ahora toque una nota, suéltela e inmediatamente toque otra nota. ¢Puede escuchar coémo
la envolvente de la primera nota se corta abruptamente cuando suena la segunda nota?

Ahora toque una nota, manténgala presionada y toque algunas otras notas mientras
mantiene presionada la primera. ¢Puede escuchar como cada una de las notas nuevas
comienza instantdneamente sin articulacion, "debajo" de la nota original?

Eso es comportamiento parafénico. Solo hay una envolvente, por lo que solamente hay una
articulacion; la ejecucion rapida o los acordes pueden sonar artificiales.

Ahora encienda Poly y haga lo mismo. Escucharad que ahora cada nota que toca tiene la
envolvente totalmente articulada - iSolina V ahora es un sintetizador polifénico de un tipo
con el que nadie sofid a principios de la década de 1970! Bastante genial, ¢verdad?

De ahora en adelante en este manual, llamaremos a estos ajustes "Poly-Encendido” y "Poly-
Apagado".

Ah, y si se pregunta por qué estos ajustes no funcionan en el instrumento de Bajo.. es
porque el bajo siempre es monofdénico. Mientras mas sepa...

e Canales MIDI: Selecciona los canales MIDI en los que Solina V recibira la
entrada MIDI. Puede configurar los instrumentos Superior y Bajo para que sean
independientes. canales, o establezca uno o ambos en “Todos”.

« Division Superior/Bajo:

1 Modo de Division: La configuracion Capas distribuye el instrumento
superior en todo el rango del teclado, independientemente de la
configuracion del instrumento de bajo o del punto de division. El
ajuste Division mantiene los dos instrumentos separados en el punto
de Division.

1 Punto de Division: Determina el limite entre los instrumentos Superior
y Bajo cuando el modo de Division esta configurado en Division.
Cuando se establece en Capa, establece el limite de clave superior
para el instrumento de Bajo.

¢ Cambio de Octava: Transpone el instrumento seleccionado en incrementos de
octava, hacia arriba o hacia abajo hasta 2 octavas.




3.4.1.1. Cémo responde Solina V a los canales MIDI

Con el fin de brindar la maxima flexibilidad, los ajustes Canal MIDI y Divisién de Solina V
pueden generar una variedad de respuestas. Vamos a desglosarlos.

Si ambos instrumentos (Superior y Bajo) estan configurados en Todos, o en
el mismo canal, entonces los ajustes de Modo de Divisién y Punto de Division
surten efecto.

Si los instrumentos estan configurados en dos canales MIDI diferentes, los datos
de esos canales reproduciran cada instrumento en todo el rango de notas y se
ignoraran los ajustes del Modo de Divisiéon y del Punto de Division.

Si un instrumento esta configurado en un canal MIDI especifico y el otro esta
configurado en Todos, ambos se reproduciran en todo el rango de notas y
se ignoraran los ajustes del Modo de Division y del Punto de Division... pero
un instrumento solamente respondera a los mensajes MIDI en su canal
seleccionado y el otro respondera a todos los datos MIDI.

Ponga todas estas configuraciones de canal juntas, y Solina V deberia ser capaz de
entregar cualquier configuracion MIDI que pueda necesitar.

3.4.2. Pestana MIDI

Aqui es donde se puede colocar Solina V en el modo de Aprendizaje MIDI. En este modo,
todos los parametros asignables por MIDI en el panel principal se resaltan y puede
asignarles controles fisicos en su controlador MIDI. Un ejemplo tipico podria ser asignar un
pedal de expresion real al control de volumen maestro, o una perilla fisica en el controlador
MIDI a la perilla de frecuencia de la seccion de filtro.

o



3.4.2.1. Menu del Controlador MIDI

En la parte superior derecha de la pestafia MIDI hay un menu desplegable donde puede
seleccionar plantillas para muchos controladores Arturia MIDI. Estos asignan controles
fisicos a muchos parametros "mas buscados" en Solina V para una experiencia conectarse-
y-tcar. También se proporciona una plantilla genérica para controladores MIDI de terceros.

3.4.2.2. Menu de Configuracién MIDI

Otro menu desplegable le permite administrar diferentes conjuntos de mapas MIDI para
controlar Solina V desde el hardware MIDI. Puede Guardar/Guardar Como la configuracion
de asignacion MIDI actual, Eliminar, Importar un archivo de configuracion o Exportar el que
esta actualmente activo.

Esta es una forma rapida de configurar diferentes teclados o controladores MIDI de
hardware con Solina V, sin tener que crear todas las asignaciones desde cero cada vez que
cambia de hardware.

Por ejemplo, si tiene varios controladores de hardware (un teclado pequefio para usar en
Vivo, teclado grande de estudio, controlador de pad, etc.), puede crear un perfil para cada
uno de ellos, guardarlos y luego cargarlos rapidamente aqui. Esto le evita tener que rehacer
las asignaciones de mapeo MIDI desde cero cada vez que cambia de hardware.

Dos opciones en este menu son especialmente poderosas:

* Predeterminado: Le brinda un punto de partida con asignaciones de controlador
predeterminadas.

¢ Vacio: Elimina las asignaciones de todos los controles.




3.4.2.3. Asignacioén y Desasignacion de Controles

Haga clic en el botdn Aprender en la pestafia MIDI para poner el Solina V en modo
de Aprendizaje. Los controles disponibles para la asignacion son de color puUrpura. Los
controles que ya estan asignados son de color rojo, pero se pueden reasignar si se desea.
La siguiente captura de pantalla muestra los controles asignados y no asignados para la
configuraciéon predeterminada de Solina V.

Haga clic en cualquier control morado y su nombre aparecera en la lista. Ahora, mueva un
control u opere un interruptor en su controlador MIDI. El control correspondiente en pantalla
se volvera rojo y el nUmero CC MIDI asignado aparecera en la lista a la izquierda del
nombre del parametro.

Para anular la asignacién de un control en pantalla, haga clic con la tecla Control
presionada o haga clic con el botén derecho en él. Hay métodos alternativos de asignacion
disponibles en el Menl de Parametros MIDI [p.27] que se describe a continuacion.

3.4.2.4_. Valores Minimos y Maximos

Las columnas de valores Min y Max para cada parametro de la lista le permiten escalar
la cantidad en la que cambia un parametro en Solina V en respuesta a un movimiento de
control fisico. Por ejemplo, es posible que desee limitar el rango de barrido de un filtro,
aunque probablemente gire la perilla al maximo durante una presentacion en vivo.

Arrastre hacia arriba o hacia abajo un valor para cambiarlo. Los valores de algunos
parametros se expresan como porcentajes de 0.00 % a 100 %, mientras que otros
parametros tienen valores en unidades apropiadas (dB para niveles, ms para tiempos, etc.)
Establecer el maximo por debajo del minimo invierte la polaridad del controlador fisico, es
decir, al girarlo hacia arriba se bajara el parametro asignado.

Los interruptores que solo tienen dos posiciones (Encendido/Apagado, etc.) normalmente se
asignarian a los botones de su controlador, pero es posible cambiarlos con un atenuador u
otro control si lo desea.
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