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1. EINFTHRUNG

Herzlichen GlIYckwunsch zum Kauf von Synclavi er V! Wir sind uns sicher , dass Sie viele
Stunden Spa§ mit der Synthese und der Wiedergabe einzigartig er Sounds (oder Timbres,
wie w ir di ese beim Synclavi er V nennen) habenw  erden.

1.1.Was ist das Synclavi erV?

Das Synclavi er V ist eine Softw are-Em ulation des Synclavi er Digital Synthesizers, der
untersch iedliche Synthesearten wie Additiv e, FM (Frequenzmodulation) und Timbre Frame-
Synthese  kombini ert. ZusStzlich zu den authentischen Klangf arben  mit hohem
W iedererk ennungsw ert sowohlim Studio als auch auf der BYhne haben wir das Synclavi er
um einig e Ding e erw eitert und aktuelle Funktionen des 21.Jahrh underts hinzug efYgt, die im
Original-Synclavi  er nichtv erfYgbarw aren.

Die DSP-Engine von Synclavi er V wurde vom urspr¥nglichen Synclavi er-Softw aredesigner
Cameron Jones entw ickelt und reproduzi ert authentisch den Sound der FM 8-Bit-V oice-
Cards des Synclavi ers bis hinunter zum Grundrauschen!  Synclavi er V ISuft sowoh! als
eigenstSndig es Instrument unter Windows und macOS als auch als Plug-l n in allen
gSngig en Formaten in Ihrer DAW (Digital Audio Workstation). Es verfYgt Yber eine schnell
einsetzbare MID I-Lernfunktion ~ fYr die praktische Steuerung vieler Parameter. Als Plug-I n
steht Ihnen zusStzlich die Automation fYr eine leistungsf Shige und kreativ e Steuerung zur
VerfYgung.
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1.2. Die Geschichte h inter dem Original-1 nstrument

Das originale Synclavi er” ("sin-kla-vi er" ausg esprochen, laut den Entw icklern) ist eine
digitale Musiksynthesizer-W  orkstation. Die zentrale Einheit ist ein ABLE 16-Bit-M inicomputer-
Prozessor , der die 8-Bit-A dditiv-Synthese , FM (Frequenzmodulation) und die Timbre Frame-
Synthesizer-Stimmen steuert. Dieser Computer ist mit einer separaten 5-Oktav en-Tastatur
(Shnlich  der einer Orgel mit schaltbaren  An-/Aus-Tasten) fYr Live-Anwendung en und
Aufzeichnung en in einem 16-Spur "Memory Recorder" (entspricht einem Sequenzer)
verbunden.

Der gr¥Ynf arbene Monochrom-M onitor wurde unter anderem dazu verw endet, Sounds,
Musiknoten und Computerdatei en einzug eben und zu bearbeiten, die dann auf 5,25"-
Disketten und spSter auf F  estplatten g espeichert wurden.

Synclavi er | K eyboard Prozessor und M onitor

Die Enwicklung des Synclavi er | begann 1972 am Dartmouth Colleg e in Hanno ver, New
Hampsh ire (USA) durch den Musikprofessor Jon Appleton und den "Thayer School of
Engineering" Professor Frederick J. Hooven. Sydney A. Alonso war wissenschaftlicher
Mitarbeiter an der Ingenieursch ule  und wurde 1972, zusammen mit dem
Programm ierneuling C ameron Jones, dem P rojekt zug eteilt.

Sydney A. A lonso und C ameron Jones zusammen m it Jon
Appleton am Synclavi  er |

1976 gr¥ndeten Alonso und Jones ein eigenes Unternehmen, die New England Digital
Corporation  (N.E.D.) in Norw ich, Vermont (USA), wo sie ihr erstes Produkt, den ABLE-
Computer , produzi erten und verkauften. Ihre begrenzten finanzi ellen Mittel machten es
ihnen vorerst unmsglich, das volle Potenzial zu erreichen. Im Jahr 1978 wurden sie von
Burbank &  Company-l nvestmentberatern ang esprochen. Die ansch lie§enden
Verhandlung en fYhrten schlie§lich zu einer erheb lichen Kapitalin vestiion mit dem
Schw erpunkt der Erw  eiterung ihrer C  omputerabteilung.
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Der Ne w England Digital F  irmensitz in (Wh  ite River
Junction, V ermont US A)

Brad Naples, ein Berklee Colleg e of Music-A bsolv ent mit Absch luss in Musikk omposition,

lebte in Boston und sah einen Channel 4 TV-Spot mit Jon Appleton am Synclavi er. Er
erkannte sofort das Potenzial dahinter und "klopfte an die N.E.D-TYr". Naples wurde dort als
Business Manag er eing estellt und sollte spSter das Synclavi er Il an die Audio Engineering

Society (AES) Convention VYberg eben. Bisher hatten Alonso und Jones die Verk Sufe
persSnlich abg ewickelt. Als Naples zu ihnen kam, wurde dieser direkt zum Sales Manag er
bef §rdert und 1982 zum P rSsidenten ernannt.

Synthesizer-F achmann, Sounddesigner und Komponist Denny Jaeg er Yberzeugte Alonso
vom kommerzi ellen Potenzial des Instruments und mit seinen BeitrSg en zum Design
begann sch liesslich di e Entw icklung des Synclavi  er Il.

Synclavi er Il K eyboard (O RK) DEC VT-100/640 M onitor

Eine Funktion, die spSter hinzug efYgt wurden, war das mono phone Sample-to-Dis k mit
16-Bit-50kH z Sampling-R ate. ZusStzliche Softw are-U pdates brachten weitere Features,
einsch lie§lich Resynthese , einer Methode zur Umw andlung eines gesampelten Sounds in
Timbre-F rames durch additiv e Synthese . Diese Timbre Frames wurden wie Bild-F rames
aneinanderg ekettet und konnten bearbeitet werden. Die Music Printing Option war einer
der ersten und fortschrittichsten  Noten-Editoren, welcher die Noteneingabe vom Memory-
Recorder oder die direkte Bildsch irmeingabe erms$glichte , die der Benutzer dann entw eder
auf einem Nadel- oder einem Laserdruck er ausdruck en oder in einem digitalen Satzf ormat
ausg eben k onnte .

N.E.D. hatte auch die Option "Digital Guitar" eing efYhrt, um Gitarristen eine vertrautere
Arbeitsw eise mit den Synclavi er-Sounds und dem Memory Recorder (Sequenzer) zu
ermsglichen. Das Inter face bestand aus der Roland G-303-G itarre , einem Custom
Controller , der an der Gitarre befestigt war und einer Rack Mount-Schnittstelle . Die Jazz-
Gitarristen P at Metheny und John McLaugh linw aren m it di e ersten A nw ender.
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Das Synclavi er G uitar-I nter face Der Synclavi er G uitar C ontroller

Die Roland G-303-G itarre m it dem
Synclavi er-C ontroller

Eine gr$8ere ansch lag- und druck empfindliche  6-Oktav en-Tastatur , bezeichnet als "VPK",
wurde 1984 mit einem 32-S pur-Memory-R ecorder , Pitch-Bend- und ModulationsrSdern  und
vielen w eiteren zuw eisbaren T astern eing efYhrt.

Velocity/P ressure Sensitiv e Keyboard (VPK)

Im Jahre 1984 sammelte N.E.D.noch mehr Kapital und entw ick elte daraufh in das Poly phonic
Sampling-System, eines der gr3§ten Hardware- und Softw are-U pdates. Der Anw ender
konnte dam it mehrere gesampelte Sounds gleichzeitiy anstelle von einer Festplatte direkt
aus dem RAM (Random Access Memory) abspi elen. Das ehemals 60 cm hohe Rack wuchs
zu einem Mega-Tower namens PSMT (Poly phonic Sampling Memory Tower). Ein voll
ausg ebautes System besa8 32 Sampling-V oices, 32 FM-Synthesizer-V oices, 32 Megabyte
RAM, 32 Mehrk anal-A usgSng e, 100 kHz Stereo-Sampling, ein 8-In/8-Out-MID I-M odul, eine
SMPTE-Reader / Generator-Schnittstellenk  arte , ein Clock-M odul, zw ei 320 MB Festplatten und
ein 5,25" Diskettenlaufw erk (welches benstigt wurde , um Softw are zu installi eren und das
gesamte System hochzuf  ahren).

Die Direct-to-Dis k-"Option", verfYgbar mit 4, 8 oder 16 Spuren, fYhrte die 100 kHz-Aufnahme
auf di e Festplatte einund w  ar direkt m it dem Synclavi er-Tow er v erbunden.

e
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Zu den spSteren Modellen gehSrte der 9600, der bis zu 96 Sampling-V oices, 32 FM-
Synthesizer-V oices und 96 Megabyte RAM so wie 16 Multichannel-O utputs bot.

Insg esamt gab es 16 versch iedene Versionen des Synclavi ers. Nachf olgend eine Auflistung
der beli ebtesten M odelle:

Modell Spezifik ationen

3200 32 Samplestimmen, 32 MB RAM

6400 64 Samplestimmen, 64 MB RAM

9600TS Tapeless Studio (9600 plus Direct-to Dis k)

PostP ro 16 Bit Stand-alone Digital R ecording-System (4 bis 16 Stimmen)
PostP ro SD (Sounddesign) Direct T o Dis k m it poly phonen Samplestimmen

Synclavi er Il P rocessor m it 5.250-Diskettenlaufw erk

Synclavi er 9600 TS (T apeless Studio)
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1.3. Das Synclavi erin der P opm usik und im Sounddesign

Einer der bek anntesten KiSnge, die von einem Synclavi er FM-Synthesizer erzeugt wurden,
war der Intro-Gong-Sound von Michael Jacksons "Beat It"auf dem Thriller-A lbum. Sie finden
diesen Sound mit dem Namen "Phased Gong" in den Presets des Synclavi er V. Nachf olgend
eine unvollstSndig e Liste von Synclavi er-Nutzern, KYnstlern, Sounddesignern und einig en
ihrer er folgreichen W erke:
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K K K K

Michael Jackson ( Thriller & Bad -Alben)
Christo pher Currell (M ichael JacksonOs Bad-Album und T our)
Pat Metheny ( Offramp , First Circle , Still Life (T alking) , Letter From H ome -Alben)

Stevie Wonder (sampelte Clair Huxtab le und deren Kinder in der The Cosby
Show)

Sting ( Noth ing Lik e the Sun -Alben)

Nile Rogers (Duran DuranOs The Reflex, B-52sO Roam, MadonnaOs Like a Virgin &
Material G irl und D avid Bo wieOsLetOs Dance )

Frank Zappa (Francesco Zappa , Jazz From Hell, Frank Zappa Meets the Mothers
of P revention -Alben)

Alan Silvestri (Katzenzaug e, Ayla und der Clan der BSren, Der Flug des
Navigators & Predator -Soundtracks)

Mark Kno pfler (Die Braut des Prinzen und Letzte Ausfahrt Broo klyn Soundtracks:
alle Sounds v om Synclavi er, auSer den G itarren)

Mark Sno w ( Akte X TV-Seri e)

Tony Banks (G enesisO Genesis & Invisib le Touch -Alben und T ouren)
Suzanne Ciani: Sounddesigner

Chick C orea ( Elektric Band -Alben und T ouren)

Jean-L uc Ponty ( Fables & Storytelling -Alben)

John McLaugh lin ( Adventures in R adioland & andere Mahavishnu A Iben)
Oscar P eterson

Kash if

We Are The World Intro-G locken und Fanfare (Kevin Maloney & Michael
Omartian)

Depeche Mode (Construction Time Again, Some Great Reward, & Black
Celebration -Alben)

Patrick Gleeson (Apocaly pse Now-Soundtrack, Unter der Sonne Kalif orni ens TV-
Serie)

Michael Hoenig (Xcept One-Album, als Gastm usiker auf Wayne ShorterOs
Atlantis -Album)

Trevor Horn (P roduzentv on Franki e Goes to H ollyw ood, Y es, Grace Jones)
Mannheim Steamroller (di e meisten A |ben)

Eddi e Jobson ( Theme of Secrets - 100% Synclavi er)

Mr. Mister ( | W ear the F ace, Welcome to the R eal W orld -Alben)

Pete Townshend ( All the Best C owboys H ave Chinese Eyes und spStere A lben)
Men W ithout H ats ( Folk of the 800s P art Ill -Album)

Paul S imon, Shane K eister ( Ernest - Chaos im C  amp -Soundtrack)

Peter W olf (P roduzentv on W ang Ch ung)

Jack N itzsche ( Starman -Soundtrack)

Denny Jaeg er ( Begi erde -Soundtrack)

Michel Rubini (Begierde, Roter Drache & Nemesis -Soundtrack, Der Hitchh iker TV-
Serie)

James W olvington (Sounddesigner v onvi elen Star Trek-Serien und F ilmen)
Gary R ydstrom ( Jurassic P ark -Sounddesign)

Ken Lauber (  Gesch ichten aus der Schatten  welt TV-Seri e)

Sean C allery ( 24, Bones , Medium und Elementary TV-Serien)
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1.4. Die "Partial T imbre-Methode" zum Erzeug  envon K ISngen

The Partial Timbre Method of Sound Design wurde erstmals im US-Patent 4,554,855
beschri eben. Die Grundfunktion dieser parti ellen Timbre-Methode besteht darin, neue
komplex e musik alische KISnge aus leicht akustisch identifizi erbaren Unterk omponenten
eines Klangs zu erstellen und zu modifizi eren. Der urspr¥Yngliche  Synclavi er Digital
Synthesizer verw endete ein entsprechendes Tastenfeld, das dem Anwender die Kontrolle
Yber einzelne Bestandteile der Komponenten gab, wenn eine Note gespielt wurde . Jede
Teilk omponente wurde als " Partial T imbre " bezeichnet.

Die Synclavi er V-lnstrument-l mplementi erung erw eitert die urspr¥ngliche Gesamtzah | der
Partial T imbres von 4 auf 12.

Jedes Partial im Synclavi er V besitzt eine Carri er-Wellenf orm mit bis zu 24 ObertSnen
(Harmonischen) und einer Phasensteuerung fYr jede Harmonische . Diese Obertsne ksnnen
in beli ebig er Kombination eine Wellenf orm erzeug en, die abg espielt und auch grafisch
darg estellt werden kann. ZusStzlich gibt es eine Wellenform mit 24 harmonischen

Modulatoren , die zur FM-Synthese genutzt werden, um die Carri er-Wellenform zu
moduli eren. Die FM-Carri er/Modulator-W ellenf ormen  kSnnen entw eder eine einzelne
Sinusw elle, eine Ségezahn welle, eine Rechteckw elle, eine Dreieckw elle oder eine
selbstg eneri erte W ellenf orm m it bis zu 24 ObertSnen sein.

Stellen Sie sich jetzt vor, bis zu einh undert dieser Wellenf ormen zu verketten, um ein
sich stSndig entw ickelndes Timbre zu generi eren. Diese Timbre Frames k$nnen eine
untersch iedliche Zeitdauer , tberb lendzeiten, Tonhshen und LautstSrk en haben. Denk en Sie
nur an die unendlichen MS&glichk eiten von 12 versch iedenen, sich stSndig Sndernden
Wellenf ormen, die gleichzeitig  erkling en! Platzieren Sie diese zusStzlich noch im
Stereo panorama und S ie erhalten eine unglaub  liche K langlandschaft.

Partials, ang eordnet auf dem K eyboard

e
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1.5. Was bi etet das Synclavi er V zusStzlich zum Original?

w

Einstellung der Bittiefe von 4 auf bis zu 24-Bit-A uflSsung (das Original besa§
lediglich 8-Bit)

¥ Was kSnnte noch besser sein als die 4 Partial Timbres des originalen Synclavi er?
Mehr P artial T imbres natVYrlich! Synclavi  er V bi etetinsg esamt 12 Partial T imbres .

¥ SSgezahn-, Rechteck- und Drei eck-FM-M odulator-W ellenf ormen zusStzlich zu der
urspr¥nglichen  Sinusw elle des Originals. AuSerdem k3nnen Sie lhre eigene
Modulatorw ellenf orm mit 24  ObertSnen erstellen, einsch lie§lich der
Phasensteuerung fYr jede H  armonische

¥ Grafische W ellenf orm-A nzeig e fYr jeden P artial- und FM-M  odulator.

Timbre Frames sind "Momentaufnahmen” eines Carri er/ Modulator-P aarstatus,
die zeitlich festg elegt sind. Jeder Timbre Frame besitzt individuelle Einstellung en
fYr Pitch, Delay und Fade Time .Mit Synclavi er V2 kdnnen Sie 100 Timbre Frames
fYr jeden der 12 Partials erstellen. Timbre Frames k3nnen geloo pt und zu lhrer
DAW synchronisi  ert w erden.

¥ Mit Chained Editing k$nnen Sie Partials als primSr und sekundSr defini eren.
€nderung en, die am primSren Partial ~ vorg enommen werden, werden
automatisch in den sekundSren P artials Ybernommen.

¥ Resynthese ist eine Methode zur tbertragung eines gesampelten Sounds in eine
Reihe v on Timbre-F rames m it additiv en Synthesetechnik en.

¥ Sample wiedergabe : Samples kSnnen im Carri er-Fenster geladen werden und als
Carri er fungi eren.

¥ Eine breite P alette v on M odulationsquellen und -zi elen.
¥ ZusStzliche Effekte:

Flang er
Phaser
Delay
Chorus
Delay
Reverb

W W W wwww

Analog Delay

1.6. Warum S ie di eses H andbuch lesen sollten

Das Lesen von HandbYchern kann weitaus mehr bieten als die reine ErkiSrung eines
Instruments.  NatYrlich ist es zum Lernen geeignet, aber es dient auch einem anderen
Zw eck, der oftmals unterschStzt w ird: di e Schaffung einer Basis fYr | nspiration.

Inspiration  passi ert oftmals dann, wenn Sie viele kleine Wissenseinheiten  verinnerlicht
haben. Diese verfYgbaren Informationen k3nnen Sie sie miteinander verbinden und
vernetzen und so den Umfang lhrer KreativitSt erw eitern. Das hilft, den aktuellen Stand
lhres Wissens als etwas zu betrachten, das gepflegt und erw eitert werden sollte. Das
wiederholte Lesen eines Handbuchs fYhrt dabei zu einer Versch iebung dessen, was Sie
beim Lesen "mitnehmen”. Sie erstellen so tatsSch lich ein "lebendig es" Modell des Instruments
inl hrem G ehirn.

Wenn Sie das Handbuch zum ersten Mal lesen, machen Sie sich zunSchst mit den
Parametern eines Instruments vertraut. Was bewirkt ein Regler und wie beeinflusst er den
Klang oder andere Parameter des Instruments? Beim zw eiten und dritten Lesen verm ittelt
sich lhnen ein besseres VerstSndnis der Struktur eines Instruments/ Plug-l ns. DarYber
hinaus wird das Lesen zu einer Quelle kreativ en Inputs, der Sie dazu inspiri ert, Yber neue
Wege zur N utzung des | nstruments nachzudenk  en.
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2. AKTI VI ERUNG & ERSTER START

2.1. Registri erung und A ktivi erung

Synclavi er V benstigt einen Rechner mit Windo ws 7 oder neuer oder einen Apple-R echner
mit macOS 10.7 oder neuer. Sie kSnnen Synclavi er V als Standalone-V ersion oder als
AudioU nit-, AAX-, VST2 oder VST3-P  lug-I n | nstrument innerhalb | hrer D AW nutzen.

Sobald Sie Synclavi er V installi ert haben, mYssen Sie im nSchsten Schritt Ihre Softw are
registri eren. Dies ist eine einfache Prozedur , bei der die Seriennummer und den "Unlock
Code", den S ie m it | hrem P rodukt erhalten haben, eing eben.

Um den Vorgang zu starten, besuchen Sie zuerst unsere Registri erungs-W ebseite und folgen
den A nw eisung en:

www .arturia.com/register

2:Wenn Sie noch kein Arturia-K onto eing erichtet haben, mYssen Sie zunSchst eines anleg en. Das
geht schnell und einfach, aber wShrend des Registri erungsv organgs mYssen Sie auf lhre E-Mail-
Adresse zugreifen k ~ 3nnen.

Sobald S ie ein A rturia-K onto ang elegt haben, k Snnen S ie das P rodukt registri  eren.

e
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2.2. Einrichtung der Softw  are

2.2.1. Audio- und MID I-Einstellung en (W ind ows)

Oben links im Synclavi er V-Fenster befindet sich ein Aufklapp-MenY. Hier finden Sie
versch iedene Setu p-O ptionen. Sie sollten in diesem MenY zunSchst die Option Audio
Settings w Shlen, um | hre MID I-und A udio-H ard w are einzurichten.

Das A udio-MID I-Einstellung en-F enster
unter W indo ws

Wenn Sie die Option Audio Settings w Shlen, $ffnet sich das F enster Audio MID | Settings

Sie haben f olg ende Einstellm$glichk  eiten (v on oben nach unten):
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Unter Device k3nnen Sie ausw Shlen, welchen Audiotreiber Sie fYr die
Sound wiedergabe verw enden msSchten. Dies kann der Treiber |hrer Computer-
Soundk arte oder ein ASIO-Treiber sein. In diesem Feld wird der Name Ihrer
verw endeten H ard ware ang ezeigt.

Unter Output Channels k3nnen Sie ausw Shlen, welche der verfYgbaren
AusgSng e lhrer Hard ware fYr die Sound wiedergabe verw endet werden. Wenn
lhre Hardware nur zwei AusgSng e bietet, werden nur diese als Optionen
ang ezeigt. A nsonsten k $nnen S ie das g ewYnschte A usgangspaar ausw  Shlen.

Im Buffer Size-MenY k3nnen Sie die Gri§e des Audio-P uffers einstellen, den lhr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verw endet. Ein kleiner Pufferw ert
bedeutet eine gering ere Latenz (latency ) zwischen dem DrYcken einer Taste
und dem Wahrnehmen der Note. Ein grS8erer Puffer bedeutet eine gering ere
CPU-Auslastung, da der Rechner mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber dam it auch
eine hshere Latenz verursachen kann. Probi eren Sie die optimale Puffergrs8e
fYr Ihr System aus. Ein schneller , aktueller Rechner sollte prob lemlos mit einer
Puffergrs8e  von 256 oder 128 Samples arbeiten kSnnen, ohne dass Knackser
oder Knistern bei der Sound wiedergabe erzeugt werden. Wenn Sie Knackser
erhalten, erhShen Sie die PuffergrSs8e ein wenig. Die aktuelle Latenz wird in
Millisekunden auf der rechten Seite di eses MenYs ang ezeigt.

Im Sample Rate-MenY k3nnen Sie die Samplerate einstellen, mit der das
Audiosignal aus dem Instrument gesendet wird. Die einstellbaren  Optionen
hSng en von Ihrer Audio-I nter face-H ard ware ab, sogar die Hard ware der meisten
Computer kann mit bis zu 48 kHz arbeiten. H3here Sampleraten verbrauchen
mehr CPU-Leistung. Falls Sie also keinen Grund haben mit 96 kHz zu arbeiten,
sind Einstellung en von 44,1 kHz oder 48 kHz ausreichend. Der Show Control
Panel -Schalter §ffnet das K ontrollfeld fYrdi e ausg ew Shite A udio-H ard ware .

Play Test Tone hilft Thnen bei der Behebung von Audio prob lemen, indem ein Test-
Ton Yber di e ausg ew Shite A udiohard ware abg espi elt w ird.

Die angeschlossenen MIDI-GerSte werden unter MID| Devices ang ezeigt.
Aktivi eren Sie das entsprechende  Kontrollk Sstchen, um MID I-D aten von dem
GerSt zu empf ang en, welches Sie zum Spielen des Instruments verw enden
m&chten. Im Standalone-Betri eb empf Sngt Synclavi er V auf allen MID I-K anSlen,
so dass kein spezifischer Kanal defini ert werden muss. Sie k3nnen Ybrig ens
mehr als ein MID |-G erSt gleichzeitig ausw  Shlen.

e
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2.2.2. Audio- und MID I-Einstellung en (macOS)

Oben links im Synclavi er V-Fenster befindet sich ein Aufklapp-MenY. Hier finden Sie
versch iedene Setu p-O ptionen. Sie sollten in diesem MenY zunSchst die Option Audio
Settings w Shlen, um | hre MID I-und A udio-H ard w are einzurichten.

Wenn S ie di e Option Audio Settings w Shlen, $ffnet sich das F enster Audio MID | Settings

Das A udio-MID I-Einstellung en-Fenster
unter (macOS)

Sie haben f olg ende Einstellm3glichk  eiten (v on oben nach unten):
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¥ Unter Device k3nnen Sie ausw Shlen, welchen Audiotreiber Sie fYr die
Sound wiedergabe verw enden m3chten. Dies kann der Treiber [Ihrer Mac-
internen Audiohard ware CoreA udio oder ein anderer Treiber sein. In diesem Feld
wird der Name | hrerv erw endeten H ard ware ang ezeigt.

¥ Unter Output Channels k3nnen Sie ausw Shlen, welche der verfYgbaren
AusgSng e lhrer Hard ware fYr die Sound wiedergabe verw endet werden. Wenn
Ilhre Hardware nur zwei AusgSng e bietet, werden nur diese als Optionen
ang ezeigt. A nsonsten k 8nnen S ie das g ewYnschte A usgangspaar ausw  Shlen.

¥ Im Buffer Size-MenY ksnnen Sie die Gri8e des Audio-P uffers einstellen, den Ihr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verw endet. Ein kleiner Pufferw ert
bedeutet eine gering ere Latenz (latency ) zwischen dem DrYck en einer Taste und
dem Wahrnehmen der Note. Ein grS8erer Puffer bedeutet eine gering ere CPU-
Auslastung, da der Rechner mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber dam it auch eine
hdhere Latenz verursachen kann. Probi eren Sie die optimale Puffergrs8e fYr Ihr
System aus. Ein schneller , aktueller Apple-R echner sollte prob lemlos mit einer
Puffergrs$8e  von 256 oder 128 Samples arbeiten kSnnen, ohne dass Knackser
oder Knistern bei der Sound wiedergabe erzeugt werden. Wenn Sie Knackser
erhalten, erhShen Sie die Puffergrs8e ein wenig. Die aktuelle Latenz wird in
Millisekunden auf der rechten Seite di eses MenYs ang ezeigt.

¥ Im Sample Rate-MenY ksnnen Sie die Samplerate einstellen, mit der das
Audiosignal aus dem Instrument gesendet wird. Die einstellbaren  Optionen
hSng en von lhrer Audio-l nter face-H ard ware ab, sogar die Hard ware der meisten
Computer kann mit bis zu 48 kHz arbeiten. HShere Sampleraten verbrauchen
mehr CPU-Leistung. Falls Sie also keinen Grund haben mit 96 kHz zu arbeiten,
sind Einstellung en von 44,1 kHz oder 48 kHz ausreichend. Der Show Control
Panel -Schalter §ffnet das K ontrolifeld fYrdi e ausg ew Shite A udio-H ard ware .

¥ Die angeschlossenen MIDI-GerSte werden unter MID| Devices ang ezeigt.
Aktivi eren Sie das entsprechende  Kontrollk Sstchen, um MIDI-D aten von dem
GerSt zu empf ang en, welches Sie zum Spielen des Instruments verw enden
m&chten. Im Standalone-Betri eb empf Sngt Synclavi er V auf allen MID I-K anSlen,
so dass kein spezifischer Kanal defini ert werden muss. Sie k3nnen Ybrig ens
mehr als ein MID |-G erSt gleichzeitig ausw ~ Shlen.

2.2.3. Das Synclavi erValsP lug-l n

Synclavi er V ist im VST2/VST3-, AU- und AAX-Plug-l n-Format verfYgbar und kann in allen
gSngig en DAW-P rogrammen  wie Cubase , Logic, Pro Tools usw. verw endet werden. Sie
ksnnen es als virtuelles Instrumenten-P lug-l n laden. Die Benutzerober fISche sowie alle
Einstellung en funktioni eren auf die gleiche Weise wie im Standalone-M odus, mit einig en
w enig en U ntersch ieden:

¥ Die temporele vanten Funktionen des Instruments werden zum Tempo |hrer DAW
synchronisi ert. Wenn Sie die Sync-T aster auf der Bedienober fISche aktivi eren,
synchronisi eren sich VIBRATO-Rate, STEREO-Pan-Rate und der REPEAT/
ARPEGGIO-Regler m it dem D AW-T empo/BPM.
3 SiekSnnenzah Ireiche P arameterin| hrer D AW automatisi eren.
3 Sie kSnnen mehr als eine Instanz von Synclavi er V in einem DAW-
Projekt verw enden. Im Standalone-M odus kSnnen Sie nur eine
Instanz v erw enden.

3 Sie kdnnen die AudioausgSng e von Synclavi er V in lhrer DAW mit
dem D AW-eig enen A udio-R outing umf angreicher einsetzen.

e
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3. DI E BENUTZEROBERFL€ CHE

Synclavi er V ist vollg epackt mit zah Ireichen Features. In diesem Kapitel erhalten Sie eine
Beschreibung dieser Funktionen. Sie werden erstaunt sein, welche Klangvi elfalt Ihnen das
Instrument in unzSh  lig en A rbeitssituationen bi  etet.

Der Umgang mit Synclavi er V ist einfach: Nur wenig e ParameterSnderung en und plstzlich
betritt man eine vSllig neue Klangw elt. Das ist immer ein Hauptmerkmal jedes Arturia-
Produkts: Einf ache Bedi enung B maximale K  reativitSt!

3.1. Das virtuelle K eyboard

Das virtuelle K eyboard

Das virtuelle Keyboard ermsglicht die Wiedergabe eines Sounds ohne externes MID I-G erSt.
Klicken Sie einfach auf eine Taste, um das aktuell geladene Sound-P reset zu hsren. Sie
k3nnen den Mauszeig  er auch Yber di e Tasten zi ehen, um ein G lissando zu erzeug en.

Das Synclavi er V kann auch von einem externen MID I-K eyboard oder einem anderen MID I-
GerSt ansch lagsdynam isch gespielt werden. In jedem Fall mYssen einem oder mehreren
Partials im Mods-Tab [p.112]des Graph ic Screen-M odus [p.63] Velocity-W erte zugew iesen
sein.
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3.2. Die obere Symbolleiste

Die obere Symbolleiste , die sogenannte Upper Toolbar , stellt die grundleg endsten
Steuerelemente  zur VerfYgung. Schauen wir uns diese im Detail an. Die ersten sieben
Optionen erreichen Sie durch Klicken auf das MenY Synclavi er V in der oberen link en Ecke
des | nstrumentenfensters.

Die obere Symbolleiste

3.2.1. Save

Mit der ersten Option Save k3nnen Sie ein Preset speichern. Wenn Sie dieses ausw Shlen,
Sffnet sich ein Fenster, in dem Sie weitere Informationen zum Preset eing eben k3nnen.
ZusStzlich zur Benennung (Name) k$nnen Sie den Namen des Autors (Author ) eing eben,
eine Bank (Bank) und einen Typ (Type) ausw Shlen und auch Style Tags (Styles ) setzen, die
den Sound beschreiben. Diese Informationen k3nnen vom Preset-Bro wser gelesen werden
und sind nYtzlich, um die Presets zu durchsuchen. Sie k3nnen auch Textk ommentare in das
Kommentar-F eld (Comments ) eing eben, um zum Beispi el eine ausfYhrlichere Beschreibung

zu erstellen.

Wenn Sie einen Sound als Preset speichern, werden alle nachf olgenden Parameter
gespeichert:

die Pitch-Bend-R ang e

Timbre Normalise

Noisefloor

Ov ersampling

Bit De pth

Octav e Ratio

Transpose-Einstellung  en

Global T uning und di e Tuning-Einstellung en individueller P artials

K K K K K K K K

e
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3.2.2. Save AsE

Dies funktioni ert genauso wie der Befeh| Save, allerdings wird eine Kopie des Presets
gespeichert, anstatt dieses zu Yberschreiben. Das ist fYr das Erstellen von Sound-V ariationen
nYtzlich, w enn alle Originale behalten w erden sollen.

Das Synclavi er V-MenY
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3.2.3. ImportE (P reset or Bank)

Mit dieser Option k3nnen Sie ein Preset oder eine Bank importi eren. Presets und BSnke sind
im .synx-F ormat g espeichert.

3.2.3.1. Export P resetE

Mit dieser Option kSnnen Sie einzelne Presets exporti eren. WShlen Sie zunSchst das
gewYnschte Preset aus und klick en dann Export Preset. In einem neuen Fenster k3nnen
Sie den Daten pfad zum Speichern ausw Shlen. Presets und BSnke werden im .synx-F ormat
gespeichert.

3.2.3.2. Export Bank

Diese Option kann verw endet werden, um eine gewYnschte Sound-Bank aus dem
Instrument zu exporti eren. Das ist nYtzlich, um mehrere Presets zu sichern oder mit anderen
Anwendern zu teilen. Klicken Sie auf ExportBank .In einem neuen Fenster kSnnen Sie den
Daten pfad zum S peichern ausw  Shlen.
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3.2.4. Resize W ind ow

Das Synclavi er V-Fenster kann ohne qualitativ e EinbuSen problemlos von 50% auf bis
zu 200% seiner urspr¥ynglichen  Gr38e skaliert werden. Auf einem kleineren Bildsch irm,
z.B. einem Lapto p, sollten Sie die Fenstergrs§e reduzi eren, dam it Sie eine vollstSndig e
Darstellung erhalten. Auf einem grS8eren Bildsch irm oder einem zw eiten Monitor kSnnen
Sie die Gr§8e erhdhen, um eine bessere tbersicht Yber die Bedienelemente zu erhalten.
Die Steuerelemente  funktioni eren bei jeder Zoomstufe gleich. Jedoch k3nnen einig e
Parameterregler bei kleineren Sk alierung en sch wierig er zu sehen sein.

Die Resize W indo w-O ption

3.2.5. Audio Settings

Hier regeln Sie, wie das Instrument Audiodaten YbertrSgt und MID I-D aten empf Sngt. Lesen
Sie hierzu auch di e Abschnitte Yber di e Audio und MID I-Einstellung en [p.14}

3.2.6. About

Hierm it §ffnet sich ein Info-Fenster mit der Synclavi er V-Softw are version und den Credits.
Klick en Sie auf das | nfo-Fenster ,umesw ieder zu sch lie§en.
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3.2.7. Preset-Bro wser-thersicht

Presets kSnnen aufg erufen werden, indem Sie auf den Preset-Bro wser-Schalter I\ im
link en Bereich der oberen Symbolleiste klick en (fYr eine detailli erte Beschreibung lesen Sie
das Kapitel Der Preset-Bro wser [p.31). Das All Types-Namensfeld und die Pfeile links/ rechts
in der Symbolleiste helfen | hnen bei der A usw ah | der P resets.

e
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3.2.8. Der Bildsch irm-M odus-T aster

3.2.8.1. Standard P anel-M odus

Der Standard Panel-M odus bietet ein einzelnes Bedienpanel mit KnS pfen und Tastern
oberhalb der virtuellen Tastatur. Die Parameter TIMBRE SETTINGS, AMP ENV OFFSET, HARM
ENV OFFSET, REPEAT/ARPEGGIO, POLYPHONIC MODE und PORTAMENTO steuern die
Gesamtparameter des ausg ew Shlten Timbre . Alle Partial Timbres werden durch diesen
Parameter beeinflusst.

Mehr zu diesen Bedienelementen finden Sie im Kapitel Die Bedienelemente im Standard
Panel-M odus [p.37].

Der Standard P anel-M odus

PFE(S)S ST $)% 0



3.2.8.2. Extended P anel-M odus

Der Extended Panel-M odus wird durch Klicken auf das Symbol mit den zwei nach unten
weisenden Pfeilen oben rechts in der oberen Symbolleiste ang ezeigt werden. Hier kSnnen
Sie zusStzlich auf ein zweites Panel mit Reglern und Tastern zugreifen, die jedes einzelne
Timbre oder diese in Kombination steuern. Klicken Sie erneut auf das nach unten zeig ende
Pfeilsymbol, um zum Standard P anel-M odus zurYckzuk ehren.

Mehr zu diesen Bedienelementen finden Sie im Kapitel Die Bedienelemente im Extended
Panel-M odus [p.49].

Der Extended P anel-M odus

Der Wechsel zwischen dem Standard- und dem erw eiterten Hard ware-P anel ist einf ach.
Sie kSnnen auf das erw eiterte Bedien-P anel zugreifen, indem Sie auf die obere Kante des
Standard-P anels klick en. Durch erneutes Klick en auf die obere Kante des erw eiterten Panels
wird di ese w ieder zum Standard-P  anel "eing eklappt".

Umschalten der H ard w are-P anels

POES(S)S ST /%0



3.2.8.3. Graph ic Screen-M odus

Der Graph ic Screen-M odus wird durch Klicken auf das SCR-Symbol rechts in der oberen
Symbolleiste  gesffnet. Hier kSnnen Sie auf die erw eiterten Funktionen des I|nstruments
zugreifen, z.B. di e User W aves, di e HYIlkurv en und di e Stimm ung einzelner Noten.

Mehr zu diese Bedienfunktionen finden Sie im Kapitel Die Bedienelemente im Graph ic
Screen-M odus [p.63].

Der G raph ic Screen-M odus

PFE(S)S ST $)% 0



3.2.9. Die MID I-Lern-F unktion

Ein Klick auf das MID I-Buchsen-Symbol  ganz rechts in der oberen Symbolleiste versetzt das
Instrument in den MID I-Lernmodus . Alle Yber MID | zuw eisbaren Parameter werden violett
ang ezeigt. Das hei§t, Sie kSnnen Hard ware-Steuerelemente  auf diese Ziele innerhalb des
Instruments  Ybertrag en (zum Beispi el vom Arturia BeatSte p oder vom KeySte p). Ty pische
Beispi ele: Ein Expression-P edal wird dem LautstSrk e-Regler eines Orgel- oder Streicher-
Timbres zugewiesen oder der Taster eines Hard ware-C ontrollers der Portamento -Funktion,
dam it Sie diese von | hrer H ard w are aus an- oder ausschalten k Snnen.

Die MID I-Lern-F unktion

Wenn Sie auf einen violetten Regler oder Schalter klick en, wird dieses Steuerelement in
den Lernmodus versetzt. Bewegen Sie den gewYnschten Hard ware-R egler, -Fader oder
drYck en Sie einen Taster. Das zug ewiesene Ziel wird in rot darg estellt, um anzuzeig en, dass
eine Verbindung zwischen dem Hard w are-Steuerelement und dem Softw are-P arameter
herg estellt wurde . Um die VerknY pfung eines Parameters wieder zu I3sen, klick en Sie mit
der rechten Maustaste auf den roten Knopf oder Parameter (Zw ei-Finger-Klick auf ein
Trackpad oder eine Smart-Maus), so dass dieser wieder violett wird. Alternativ kSnnen Sie
im MID I-Mapping-A ufklapp-MenY einf ach auf "UNA SSIGN" klick en.

Auf der rechten Seite der Symbolleiste befindet sich ein kleiner Pfeil, der die MID I-C ontroller-
Konfiguration  anzeigt. Hier verw alten Sie die versch iedenen MID I-Maps, die Sie fYr die
Steuerung der P arameter des |  nstruments Yber | hre MID I-H ard w are eing erichtet haben.

e
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Der ausg ew Shite und zug ew iesene T imbre V olume-R egler

Es gibt Schieberegler fYr MIN (Minimalw erte) und MAX (Maximalw erte), mit denen Sie den
ParameterSnderungsbereich auf einen anderen Wert zwischen 0% und 100% beschrSnk en
k3nnen. Sie mchten beispi elsw eise, dass Timbre Volume VYber eine Hard ware von 30% bis
90% steuerbar ist. Wenn Sie diese Einstellung vorg enommen haben (Min auf 0,30 und Max
auf 0,90 ), kann der Hard ware-R egler die LautstSrk e nicht unterhalb von 30% oder oberhalb
von 90% setzen, egal wie weit Sie diesen auf- oder zugedreht haben. Das ist zum Beispi el
dann nYtzlich, wenn Sie wShrend einer Performance das Audiosignal nicht versehentlich zu
leise oder zu lautreg  eln w ollen.

Um den Vorgang genauer zu verstehen, k&nnen Sie die nachf olgenden  fYnf
Anw endungsf Slle ausprobi eren:

¥ MIN -Wert auf 0.0 und MAX-Wert auf 0.49 =der Schalter kann nicht eing eschaltet
werden, dader W ert0,5ni emals Yberschritenw  erden k ann

¥ Setzen Sie den MIN -Wert auf 0.51 und den MAX-Wert auf 1.0 =der Schalter kann
nicht ausg eschaltet werden, da der Wert 0,5 niemals Yberschritten werden kann

¥ MIN -Wert auf 0.0 und MAX-Wert auf 1.0 =der Schalterzustand Sndert sich, wenn
der F ader seine M itten-P osition kreuzt

¥ Setzen Sie den MIN-Wert auf 049 wund den MAX-Wert auf 1.0 = der
Schalterzustand Sndert sich, w enn der F ader-W ert sehr ni edrig ist

¥ MIN-Wert auf 0,0 und MAX-Wert auf 0,51 = der Schalterzustand  Sndert sich,
wenn der F aderw ert sehr hoch ist

Die letzte Option in diesem Fenster ist eine SchaltfiSche mit der Bezeichnung |s Relativ e.
Diese ist fYr die Verw endung mit einer bestimmten Art von Steuerung optim iert; eine, die
nur wenige Werte sendet, um Richtung und Gesch windigk eit anzuzeig en, mit der sich
ein Regler dreht. Bei dieser Konfiguration Sndern Bewegung en der physischen Steuerung
(normalerw eise ein Drehkno pf) den Softw are-P arameter , indem diese mit der aktuellen
Einstellung beginnen, anstatt als "absoluter" Regler zu fungi eren und auf einen anderen Wert
zu spring en, sobald S ie ihn be wegen.

3.2.9.1. Reservi erte MID | CC-N ummern

Einige MID | Continuous Controller (MID | CC)-Nummern sind reservi ert und kSnnen nicht
geSndert oder anderen P arametern zug ewiesenw erden. D as betrifft f olg ende MID | CCs:
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Pitch Bend

Mod Wheel (CC #1)
Expression (CC #11)
AfterT ouch

Sustain On/Off (CC #64)
All Notes Off (CC #123)
All Sounds Off (CC #120)

K K K K K K K

Alle anderen MID I-CC-N ummern kSnnen verw endet werden, um beliebig e, zuw eisbare
Parameter des Synclavi  er V zu steuern.

3.2.10. MID I-C ontroller-K onfiguration (C  onfigurations)

Auf der rechten Seite der oberen Symbolleiste befindet sich ein kleiner Pfeil, der die
MID |I-C ontroller-K onfiguration (MID | Controller Configs ) Sffnet. Hier verw alten Sie die
versch iedenen MID I-Maps, die Sie fYr die Steuerung der Parameter des Instruments Yber
lhre MID I-H ard ware eing erichtet haben. Sie kSnnen das aktuelle MID I-Z uw eisungssetu p
speichern (Save Current  Config) oder  I8schen (Delete  Current  Config), eine
Konfigurationsdatei importi eren (Import Config) oder die derzeit aktiv e exporti eren (Export
Current Config). Auf diese Weise ISsst sich schnell und einfach MIDI-Hard ware fYr
Synclavi er V einrichten, ohne bei jedem Controller-H ard ware-A ustausch alle Zuw eisung en
neu erstellen zum  Yssen.

MID I-C ontroller-K onfiguration

e
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3.3. Die untere Symbolleiste

Auf der rechten Seite der unteren Symbolleiste befinden sich drei kleine Anzeig en und
SchaltflSchen, di e nachf olgend g enauer erkiSrt w  erden.

¥ Das MID | Channel -W ertefeld Sffnet ein AufklappmenY mit den
Ausw ah Im&glichk eiten Allund 1-16 StandardmS8ig  empf Sngt Synclavi er V MID I-
Daten auf allen 16 MID I-K anSlen (ALL). Sie k$nnen dies Sndern, indem Sie einen
gewYnschten Empf angs-K anal ausw Shlen.

¥ Der PANI C-Taster kann gedrYckt werden, um die Wiedergabe bei NotenhSng ern
oder anderen P rob lemen zu sto  ppen.

¥ Das CPU-Meter =zeigt lhnen an, wieviel Rechenleistung das Synclavi er V-
Instrument aktuell benstigt. Wenn sich die Anzeig e dem Maxim um nShert, ist es
ratsam, die Anzah | der Plug-l ns, die Sie gleichzeitig ausfYhren oder die Anzah |
oder Prozesse , die auf lhrem System ausg efYhrt werden, zu reduzi eren. Wenn
das Problem dadurch nicht behoben wird, sollten Sie Ihr System mit mehr
Arbeitsspeicher oder einer schnelleren CP U aufrYsten.

Im link en Bereich der unteren Symbolleiste bek ommen Sie den Wert oder den Status eines
Steuerelements anzeigt, w  elches S ie g erade editi eren.

Die untere Symbolleiste (rechten

Die untere Symbolleiste (link  er Bereich)

Bereich)
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3.4. Der P reset-Bro wser

Im Preset-Bro wser kSnnen Sie Timbres/ Sounds im Synclavi er V suchen, laden und
verw alten. Es gibt versch iedene Ansichten, aber alle greifen auf die gleichen Preset-BSnk e
zu. Um di e Suchansicht zu $ffnen, klick en Sie aufdas |||\ -Bro wser-Symbol

Der P reset Bro wser

3.4.1. Presets suchen
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Die Preset Search

Das Such -Fenster ist in eine Reihe von Abschnitten eing eteilt. Klicken Sie auf das Suchfeld
oben links und geben einen beliebig en Suchbegriff (z.B. Pad) ein, um die Preset-Liste
nach entsprechenden Patch-Namen zu filtern. Die Ergebnis-S palte (Result) wird aktualisi ert,
um nur die Treffer lhrer Suche anzuzeig en. Klicken Sie auf die Clear Filters-T aste im
Suchfeld, um die Suche zu I3schen. In der Regel genYgt es, die ersten Buchstaben eines
Suchzi els einzug eben. Die Suche nach "sequ" fYhrt beispi elsw eise zu einer Anzeig e aller
sequenzbezog enen P resets.

PFE(S)S ST $)% 0



3.4.2. Benutzenv on Tags als F ilter

Sie k3nnen auch nach untersch iedlichen Tags (Attribute) suchen. Wenn Sie beispi elsw eise
im Types-Feld auf die Optionen Lead und Organ klick en, werden nur Presets ang ezeigt,
die mit diesen Tags Ybereinstimmen. Die Tag-Felder k$nnen durch Klick auf die kleinen
Pfeiltasten ein- oder ausg eblendet werden. Ergebnisspalten k3nnen sorti ert werden, indem
Sie auf di e PfeilschaltfiSche in der entsprechenden K opfspalte klick en.

Sie kdnnen auch mehrere Suchfilter kombini eren, um eine gezieltere Suche durchzufYhren.
Wenn Sie eine Textsuche machen und zusStzlich die Optionen fYr Types, Banks und Styles
ausw Shlen, werden nur die Presets ang ezeigt, die exakt diesen Kriteri en entsprechen. Heben
Sie die Ausw ahl eines beliebig en Tags in einem Bereich auf, um dessen Such-K riteri en zu
entfernen, ohne eine Suche komplett neu beginnen zu mYssen. Mit [Strg] + Klick (W indo ws)
oder [Cmd] + K lick (macOS) k 3Snnen S ie mehrere Elemente im selben Bereich ausw Shlen.

Die zw eite Ergebnisspalte (Results) kann so eing estellt werden, dass die Tags Typ, Bank
oder Designer ang ezeigt werden, je nachdem, wie Sie suchen ms&chten. Klicken Sie auf die
OptionsmenYschaltfiSche neben dem Sorti erpfeil.

Presetsuche nach T ags

3.4.3. Der P reset | nfo-Bereich

Die Preset Info-Spalte auf der rechten Seite des Such-F ensters zeigt Informationen zum
aktuell ang ew Shilten Preset an. Wenn Sie die Informationen (Name , Type, Tags usw.) f¥r
ein Factory-P reset Sndern mschten, mYssen Sie zuerst Save As... im Synclavi er V-MenY
nutzen, um dieses als Benutzer-P reset zu speichern. Erst dann sind im Info-Bereich die
SchaltfiSchen ~ "Edit" (Bearbeiten) und "Delete" (LSschen) im unteren Fensterbereich

verfYgbar. F actory-P resets k $nnen nicht Yberschri  eben w erden.

e
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3.4.4. ZusStzliche P reset-A nzeig emsglichk eit

Das Aufklapp-MenY rechts neben dem SuchmenY bietet eine weitere MS3glichk eit, Presets
anzuzeig en. Die Grundansicht ist ALL TYPES. Die erste Option in diesem MenY ist FIL TER und
zeigt die Presets an, die zu den Suchbegriffen passen, welche Sie im Suchfeld verw endet
haben. Wenn Sie also im Hau ptsuchbereich nach dem Wort "sequences" gesucht haben,
werden di e Erg ebnisse di eser Suche h ier ang ezeigt.

Wenn Sie die Option ALL TYPES in dieser Spalte ausw Shlen, werden die Suchkriteri en
umgang en und die gesamte Liste aller Presets angezeigt. Die Kategori en darunter
ignori eren auch die Suchkriteri en und zeig en die Presets basi erend auf ihrem Typ an: Keys,
Pads, Bass und sow eiter.

ZusStzliche P reset-A nzeig emsglichk eit

Wenn Sie auf das Namensfeld in der Mitte der Symbolleiste klick en, wird eine Liste aller
verfYgbaren Presets eing eblendet. Diese Liste berYcksichtigt auch jene Ausw ahl, die Sie im
Suchfeld getroffen haben. Wenn Sie also ein Merkmal wie "Jazz" ausg ew Shlt haben, w erden
in diesem KontextmenY nur Presets ang ezeigt, die mit diesem Tag Ybereinstimmen. In der
oberen Symbolleiste blSttern Sie mit Hilfe der link en und rechten Pfeiltaster nach oben und
unten durch die Preset-Liste D entw eder durch die vollstSndig e oder die vorher gefilterte
Liste, die sich aus der V erw endung eines oder mehrerer Suchbegriffe ergibt.
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3.4.5. Playlisten

In der linken unteren Ecke des Preset-Bro wser-F ensters finden Sie eine Funktion mit dem
Namen "Playlists". Diese dient dazu, Presets zu untersch iedlichen Anwendungszw ecken in
versch iedenen Gruppen zu sammeln, z. B. eine Set-Liste fYr eine bestimmte Performance
oder eine G ru ppe v on P resets fYr ein bestimmtes Studio-P rojekt.

3.4.5.1. Eine P layliste anleg en

Klick en Sie zum Erstellen einer P layliste auf das P luszeichen.

Benennen Sie die Playliste . Der Name wird ansch lie§end im MenY "Playlists" ang ezeigt. Die
Playliste kann jederzeit umbenannt werde .Klicken Sie hierzu einf ach auf das Bleistiftsymbol
rechts v om Namen.

3.4.5.2. Ein P reset h inzufYg en

Sie kSnnen alle Optionen im Suchfenster verw enden, um die Presets zu finden, die in Ihrer
Playliste enthalten sein sollen. Sobald Sie das gewYnschte Preset gefunden haben, Kklick en
Sieesanund zi ehen es einf ach auf den Namen der entsprechenden P layliste .

Umden | nhalteiner P layliste anzuzeig en, klick en Sie auf den Namen di  eser P layliste .

3.4.5.3. Presets ordnen

Presets kSnnen innerhalb einer Playliste reorganisi ert werden. Um beispi elsw eise ein Preset
von Slot 2 auf Slot 4 zu versch ieben, ziehen Sie das Preset einfach an die gewYnschte
Position.

Dadurch werden die anderen Presets in der Liste automatisch nach hinten verschoben, um
entsprechend P latz zu schaffen.

e

$FE($" )8 $"+ $9)/'% ' "0



3.4.5.4. Ein P reset entfernen

Um ein Preset aus einer Playliste zu ISschen, Kklick en Sie auf das X rechts vom Namen des
Presets.

3.4.5.5. Eine P layliste ISschen

Um eine Playliste zu ISschen, klick en Sie auf das X rechts neben dem Playlist-Namen.
Hierbei w ird nur di e Playliste g elSscht, jedoch k eines der enthaltenen P resets.
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4. DI E BEDI ENELEMENTE IM ST ANDARD P ANEL-MODUS

4.1. Timbre Settings

Alle TIMBRE SETTINGS-Bedi enelemente wirken global und betreffen dam it alle Partials,
jedoch relativ zu den jeweiligen Einstellung en eines Partials. Wenn zum Beispiel der
Parameter PAN in den PARTIAL SETTINGS fYr ein Partial extrem nach rechts gepegelt ist,
reicht der Regelbereich nur von ganz rechts bis zur Mitte, wenn Sie PAN in der TIMBRE
SETTINGS-Sektion ganz nach links drehen.

Die Timbre Settings

4.1.1. Timbre V olume

Der Volume -Regler stellt die GesamtlautstSrk e des Timbre/ Sounds ein und beeinflusst dam it
alle Partials. Sein Regelbereich reicht von 0.0 dB bei voller VerstSrkung bis zu -50 dB (OFF)
in Schritten v on 0.1 dB.

4.1.2. Timbre P an

Der Pan-Regler versch iebt die Stereo position der Partials global nach links/ rechts. Eine
mittig e Reglereinstellung  in der 12-Uhr-P osition ist hier die Center -Position. Der Bereich
reicht von -63 (ganz links) bis +63 (ganz rechts). Wenn Sie den Regler nach links oder
rechts gedreht haben, kSnnen Sie mit einem Doppelklick auf den Regler schnell in die
Center -Position schalten.

e
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4.1.3. Timbre T ranspose

Der Transpose -Regler stellt die TonhShe des gesamten Timbre/ Sounds in Semitone -Schritten
(in HalbtSnen) nach oben oder unten ein. In der Mitten position des Reglers befindet sich
No Transposition - also keine Transponi erung. Sie k3nnen den entsprechenden Halbton wert
in der unteren Symbolleiste links ablesen, wShrend Sie den Regler drehen oder den
Mauszeig er einf ach Yber den Regler bewegen. Durch Doppelklick en auf den Kno pf wird der
Drehregler in die Mitten position (No Transposition ) zurYckg estellt. Der Regelbereich reicht
von -24 bis +24 H albtSnen.

4.1.4. Timbre T uning

Mit dem Tuning -Regler kSnnen Sie die Tonhshe des gesamten Timbre/ Sounds in Cents
(100stel ~ Halbton) fein einstellen. In der Mitten position des Reglers findet keine
TonhshenSnderung statt. Der aktuelle Parameterw ert wird in Cents in der unteren
Symbolleiste links ang ezeigt. Der Regelbereich liegt zw ischen -125 und +125 Cent unter- bzw .
oberhalb der Einstellung des Transpose -Reglers.
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4.1.5. Timbre V oice Chorus

Der Voice Chorus verdo ppelt die Stimmen aller Partials und verstimmt diese dabei. In der
mittleren Position des Reglers wird keine Stimme hinzug efYgt, was einem Parameterw ert
von 1.000 entspricht. Sie kSnnen den Chorus-W ert in der unteren Symbolleiste auf der
link en Seite ablesen, wShrend Sie den Regler drehen oder den Mauszeig er Yber den Regler
bewegen. Der Bereich liegt zwischen 0.000 und 16.000, regelbar in Schritten von 0.100.
Durch Doppelklick auf den Regler wird der Wert auf 1.000 bzw . keinen Voice Chorus
zurYckg esezt.

Chorus-Einstellung: Beziehung der h inzug efYgten Stimme zur G rundfrequenz

0.500 Eine Oktav e ti efer

1.000 Unisono (esw ird k ein V oice Chorus h inzug efYgt)

1.500 Eine Q uinte darYber

2.000 Zw eite H armonische (eine Oktav e darYber)

3.000 Dritte H armonische (eine Oktav e plus eine Q uinte darYber)

4.000 Vierte H armonische (zw  ei Oktav en darYber)

5.000 FYnfte H armonische (zw  ei Oktav en plus eine gro§e T  erz darYber)

6.000 Sechste H armonische (zw ei Oktav en plus eine Q uinte darYber)

7.000 Siebte H armonische (zw  ei Oktav en plus eine kleine Se  ptime darYber)
8.000 Achte H armonische (drei Oktav  en darYber)

9.000 Neunte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro8e Sekunde darYber)
10.000 Zehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro8e T  erz darYber)

11.000 Elfte H armonische (drei Oktav  en plus eine YbermSssig e Quarte darYber)
12.000 Zw &lfte H armonische (drei Oktav  en plus eine Q uinte darYber)

13.000 Dreizehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine kleine Sexte darYber)
14.000 Vierzehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine kleine Se  ptime darYber)
15.000 FYnfzehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro§e Se  ptime darYber)
16.000 Sechzehnte H armonische (vi er Oktav en darYber)

4.1.6. Timbre Chorus F ine

Der Chorus Fine-Regler ermsglicht eine genauere Einstellung des Voice Chorus . Der
Regelbereich liegt zwischen -100 und +.100 und macht WerteSnderung en von .100
zw ischen den Voice Chorus -Schritten. Diese Werte werden auch in der unteren Symbolleiste
auf der link en Seite ang ezeigt.

Ein Do ppelklick auf den R egler stellt di esen auf seine M itten position 0.000.
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4.1.7. Timbre F .M. M odulation

Der F.M. Modulation -Regler steuert die GesamtintensitSt der F.M. Modulation fYr alle Partials
im aktuellen T imbre . Der P arameterbereich reicht v on 0.000 bis 1.000.

Wichtig: Dam it di eses Steuerelement einen Effekt auf das T imbre hat

¥ muss eine CARRIER- UND eine MODULA TOR-W ellenf orm aktiv sein, die einem
oder mehreren Partials im Tab ENGINE zugeordnet ist (im Graphic Screen-
Modus ).

¥ muss der F.M. Amount in den Partial Settings (im Extended Panel-M odus) grs8er
als 0.000 sein.

¥ muss der Modulationsw ert im Frame-Editor fYr ein oder mehrere Partials im Tab
ENGINE (im Graph ic Screen-M odus ) gr§8er als 0.00 sein.

4.1.8. Timbre Bit De pth

Bit Depth stellt die digitale Auflssung des aktuellen Timbres ein. Die ursprYnglichen

Synclavi er-Voices besaSen eine 8-Bit-A uflSsung. Synclavi er V besitzt einen Einstellbereich

von 4 Bit bis hin zu einer 24 Bit-AuflSsung in Schritten von 2. Bei niedrig en Einstellung en
hSren Sie ein digitales Quantisi erungsrauschen oder Aliasing, das dem Klang eine gewisse
Rauheit hinzufYgt. Wenn Sie den Bit Depth-Regler weiter aufdrehen, klingt der Sound
"sauberer" und rauschSrmer.

> $$($" S s+ $"#8%) #)$ ' $" %X



4.2. Amp En v Offset

Die AMP ENV OFFSET-Parameter sind global und betreffen alle Partials im aktuellen Timbre ,
jeweils relativ zu den individuellen Einstellung en der Partials. Besitzt beispi elsw eise Partial
1 einen langsamen Attack und Partial 2 einen schnellen, wirkt sich das Verring ern des
Parameter-W erts nur auf den Attack v on P artial 1 aus.

4.2.1. Amp Attack

Der Attack -Regler erhsht oder verring ert die Einsch wingzeit der Amplitudenh Yilkurv e f¥r
alle Partials im aktuellen Timbre . Mit anderen Worten: Dieser Regler bestimmt, wie lang e
es dauert, bis der Klang jedes Partials nach einem Note-On-Ev ent auf seine maximale
Amplitude ansteigt. Die Standardeinstellung ist 0.00, der Regelbereich liegt zwischen -1.00
und +1.00, wobei die Einsch wingphase eines Sounds mit einem langsamen  Attack
besch leunigt w erden k ann bzw . bei einer schnellen Attack entsprechend v erlangsamt.

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zur AMPLITUDE ENVELOPE [p.54], wo Sie erfahren, wie der
Attack -W ert fYr ein individuelles P artial eing estellt w ird.

4.2.2. Amp Decay

Der Decay -Regler erhsht oder verring ert die Parameterw erte der Decays (Abklingphasen)
aller P artials innerhalb des aktuellen T imbre .

¥ Wenn der Peak-Le vel gr38er als 0.00 ist, regelt Decay , wie schnell der Klang
vom Peak -Pegel auf di e Sustain-LautstSrk e abf Sllt.

¥ Wenn der Peak-Le vel 0.00 ist, regelt Decay, wie schnell der Sound auf die
Sustain-LautstSrk e ansteigt.

¥ Die Standardeinstellung ist 0.00, der R egelbereich g ehtv on -1.00 bis +1.00.

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zur AMPLITUDE ENVELOPE [p.54], wo Sie erfahren, wie
Decay fYr ein individuelles P artial eing estellt w ird.
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4.2.3. Amp R elease

Der Release -Regler erhSht oder verring ert die Parameterw erte der Release phase aller
Partials innerhalb des aktuellen Timbre . Release ist die Zeit, die der Sound benstigt, um nach
dem Loslassen einer T aste auf N ull zu f allen (d.h., nach einem Note-Off-Ev ent).

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zur AMPLITUDE ENVELOPE [p.54], wo Sie erfahren, wie
Release fYr einindividuelles P artial eing estellt w ird.

4.3. Harm En v Offset

Die HARM ENV OFFSET-Parameter sind global und betreffen alle Partials im aktuellen
Timbre , jeweils relativ zu den individuellen Einstellung en der Partials. Besitzt beispi elsw eise
Partial 1einen langsamen harmonischen Anstieg (F.M.) und Partial 2 einen schnellen, w irkt
sich das V erring ern des P arameter-W erts nur auf den A nsti eg v on P artial 1 aus.

4.3.1. Harm Attack

Der Attack -Regler erhdht oder verring ert die Einsch wingzeit der Harmonic-H Yllkurv en f¥r
alle Partials im aktuellen Timbre . Er bestimmt also, wie lang e es dauert, bis die Harmonic-
HYllkurv e (F.M.) jedes Partials nach einem Note-On-Ev ent auf seinen maximalen Pegel
ansteigt. Die Standardeinstellung  ist 0.00, der Regelbereich liegt zwischen -1.00 und +1.00.
Sie k3nnen so die harmonische Entw icklung eines Sounds mit einem langsamen F.M. Attack
besch leunig en oder entsprechend m it einem schnellen F .M. Attack v erlangsamen.

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zur HARMONI C ENVELOPE [p.101} wo Sie erfahren, wie
Attack fYr ein individuelles P artial eing estellt w ird.

4.3.2. Harm Decay

Der Decay -Regler erhsht oder verring ert die Parameterw erte der harmonischen  Decays
aller P artials innerhalb des aktuellen T imbre .

¥ Wenn der Peak-Le vel gr$8er als 0.00 ist, regelt Decay, wie schnell die
harmonische H  Yllkurv e vom Peak -Level zum Sustain-Le vel abf Slit.

¥ Wenn der Peak-Le vel 0.00 ist, regelt Decay, wie schnell die harmonische
HYllkurv e auf den Sustain-P  egel ansteigt.

¥ Die Standardeinstellung ist 0.00, der R egelbereich g ehtv on -1.00 bis +1.00.

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zur HARMONI C ENVELOPE [p.101} wo Sie erfahren, wie
Decay fYr ein individuelles P artial eing estellt w ird.

4.3.3. Harm R elease

Der Release -Regler erhsht oder verring ert die Parameterw erte der harmonischen
Release phase aller Partials innerhalb des aktuellen Timbre . Release ist die Zeit, die die
harmonische  HYllkurv e benstigt, um nach dem Loslassen einer Taste auf Null zu fallen (d.h.,
nach einem Note-Off-Ev  ent).

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel zur HARMONI C ENVELOPE [p.101] wo Sie erfahren, wie
Release fYr ein individuelles P artial eing estellt w ird.
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4.4. Repeat/A rpeggio

Der REPEAT/ARPEGGI O-Bereich des Synclavi er V stellt globale Parameter zur VerfYgung, die
alle P artials im aktuellen T imbre beeinflussen.

4.4.1. Repeat

Wenn der Repeat-Taster aktivi ert ist, werden alle auf dem Keyboard gespielten Noten
wiederholt, wShrend eine Taste gedrYckt ist. Wenn mehrere Tasten gedrYckt werden, bleibt
jede Verz8g erung zwischen den Noten bestehen. Die Wiederholrate kann mit dem
Rate -Regler eing estellt w erden.

4.4.2. Arpeggio

Wenn der Arpeggio -Taster aktivi ert ist, spielt die auf dem Keyboard ang eschlagene Taste
unabhSngig ein Arpeggio-P attern. Wenn auch der Repeat-Taster aktivi ert ist, werden die
gehaltenen Notenindem T empo g espielt, das m itdem Rate -Regler festg elegt wurde

4.4.3. Sync

Wenn Sie Synclavi er V als Instrument-P lug-l n in IThrer DAW verw enden, kSnnen Sie mit
dem Sync -Taster die Repeat- und Arpeggio -Funktionen zum Songtempo lhrer DAW
synchronisi eren. Das Tempo , bzw . das entsprechende VerhSltnis zum Tempo wird mit dem
Rate -Regler eing estellt.
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4.4.4. Rate

Der Rate-Regler bestimmt die Gesch windigk eit der sich wiederholenden Noten oder
Arpeggios. Wenn der Sync -Taster deaktivi ert ist, wird der Wert Rate in Hz (Hertz oder Zyklen
pro Sekunde) in der unteren Symbolleiste ang ezeigt. Der Regelbereich geht von 0.00 bis
50.0H z.

Wenn Sync aktivi ert ist, wird der Rate-Wert als Timbre BPM-M ulti plik ator in der unteren
Symbolleiste ang ezeigt.

Wenn Synclavi er V als Instrument-P lug-I nin lhrer DAW verw endet wird und der Sync -Taster
aktivi ert ist, wird die Geschwindigk eit zum Tempo Ihrer DAW synchronisi ert. Die
Rate -Einstellung en sind dann entsprechende  BPM-M ulti plik atoren (Beats Per Minute). Die
einstellbaren W erte sind:

BPM M ulti pli er-W ert Beschreibung

BPM/8 1/8 der T empog esch windigk eit
BPM/6 1/6 der T empog esch windigk eit
BPM/5 1/5 der T empog esch windigk eit
BPM/4 1/4 der T empog esch windigk eit
BPM/3 1/3 der T empog esch windigk eit
BPM/2 1/2 der T empog esch windigk eit
BPMx1 Exakte G esch windigk eit des T empos
BPMx2 2x der T empog esch windigk eit
BPMx3 3x der T empog esch windigk eit
BPMx4 4x der T empog esch windigk eit
BPMx5 5x der T empog esch windigk eit
BPMx6 6x der T empog esch windigk eit
BPMx8 8x der T empog esch windigk eit
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Hinter

4.4.5. Pattern

der

Pattern -Anzeig e befindet sich ein Aufklapp-MenY mit sechs versch iedenen

Arpeggio-Styles (v on oben nach unten):

1. Spielreihenf olge: Die Noten werden in der Reihenf olge gespielt, in der Sie diese
auch auf der T astatur spi elen.

2. Keyboard Up: Noten spielen kontinui erlich von der niedrigsten bis zur hSchsten
Note .

3. Keyboard Down: Noten spielen kontinui erlich von der h3chsten zur niedrigsten
Note .

4. Keyboard Up/Down (Repeat): Noten spielen nach oben und dann nach unten und
wiederholen dann di e oberen und unteren Noten.

5. Keyboard Up/Down (keine Wiederholung): Noten spielen nach oben und dann
nach unten, ansch lie8end findetk eine W iederholung statt.

6. Random: Noten spi elen ein k ontinui erliches Z ufallsm uster.

Das A rpeggiator P attern-A usw ah Ifenster
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4.5. Der P oly phonic-M odus

Der Bereich POLYPHONI C MODE bietet globale Funktionen, die alle Partials des aktuellen
Timbre betreffen.

4.5.1. Poly Normal

Der Modus Poly Normal bietet volle Poly phoni e. Wird ein Note-On-Ev ent empf ang en (von
einem Keyboard oder einem Sequenzer), so wird in allen FSllen eine neue Stimme fYr
den gewYnschten Sound gestartet. FrYher gespielte Noten der gleichen Tonh3he , die sich
in der finalen Decay -Phase befinden, sind nicht betroffen - deren Auskling en geht ohne
Unterbrech ung weiter. Bei sehr lang en Abklingzeiten kann dies zu unerwYnschten

PhasenauslSsch ung en oder einer thersteuerung der A udioausgabe fYhren.

4.5.2. Poly R etrig.

Der Poly Retrig. -Modus ermsglicht ebenf alls volle Poly phoni e. Wenn jedoch ein Note-On-
Event empf ang en wird, das mit einer Note Ybereinstimmt, die sich momentan in der finalen
Decay -Phase befindet, werden die HYllkurv eng eneratoren fYr die Ybereinstimmende Note
erneut ausg el$st. Der Poly Retrig. -Modus klingt sehr natYrlich, vor allem bei KiSngen mit
einem lang en Ausklangv erhalten wie Glock en oder Gongs. Poly Retrig. ist die Standard-
Poly phoni e-M odus-Einstellung.
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4.5.3. Mono P orta

Der Mono Porta -Modus beschrSnkt die Audioausgabe auf jeweils eine Note des aktuellen
Timbre . Der resulti erende Effekt erzeugt eine legato-Shnliche Phrase Shnlich der spezi ellen
Artikulationstechnik ~ von Holz- oder Blechb lasinstrumenten.  Die mono phonen Einstellung en
sind auch nYtzlich, um die KiSnge von Slteren analog en und digitalen Synthesizern zu
erzeug en, di e allesamt mono  phon w aren.

Wenn in diesem Modus eine neue Note gespielt wird, wShrend eine vorher ausg el$ste Note
gehalten wird, endet die vorherig e Note und das Ergebnis ist ein "tberb lenden" zu der
neuen Note. Die HYllkurv eng eneratoren werden dabei NICHT erneut ausg elSst. Keyboarder
bezeichnen di es als "S ingle-T rigg ering".

4.5.4. Mono R etrig.

Der Mono Retrig. - Modus beschrSnkt die Audioausgabe auf jeweils eine Note des aktuellen
Timbre . Wird eine neue Note empf angen, wShrend eine vorher gespielte Note gehalten
wird, wird die Tonh3he der frYheren Note an die neue Note angepasst und die
HYllkurv eng eneratoren erneut ausg elSst. Der Effekt resulti ert in einem perkussiv eren Klang
der g espi elten Noten. K eyboarder bezeichnen di es als "M ulti-T rigg ering".

4.6. Portamento

PORTAMENTO ist ein globaler Parameter , der alle Partials des aktuellen Timbre beeinflusst.
Er ISsst die Tonhshe zwischen den gespielten Noten “gleiten", anstatt die Tonhshe sof ort
zu Sndern, sobald Sie eine oder mehrere Tasten auf lhrem Keyboard spielen. Der Effekt
funktioni ert so wohl bei poly phonen als auch mono  phonen T imbres.

4.6.1. On
Mitdem On-Taster w ird di e Funktion PORTAMENTO ein- oder ausg eschaltet.
4.6.2. Log/Lin

Der Log Lin -Taster schaltet zw ischen einer linearen und einer logarithm ischen Kurve fYr den
PORTAMEN TO-"Glide"-Effekt um. OFF bedeutet h ier linear , ON entsprechend logarithm isch.

4.6.3. Portamento R ate

Rate regelt die Geschwindigk eit, mit der eine Note von einer Tonhshe zur nSchsten gleitet.
Der Regelbereich li egtzw ischen 0.0 M illisekunden und 30 Sekunden.
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4.7. Bend Wheel & M od Wheel

Das BEND WHEEL und das MOD WHEEL befinden sich auf der linken Seite des virtuellen
Keyboards und k3nnen zusStzlich Yber ein MID I-K eyboard oder einen anderen MID I-
Controller g esteuertw erden.

Das BEND WHEEL hebt oder senkt die TonhShe des aktuellen Timbre schrittw eise nach
oben oder unten. Die Standardeinstellung fYr die Pitch Bend Range ist ein Bereich von 2
HalbtSnen, kann aber im FX/MASTER-Tab des Graph ic Screen-M odus zwischen 0 und 25
HalbtSnen eing estellt w erden.

Das BEND WHEEL besitzt einen "Federmechanism us" und springt automatisch wieder in die
Mittenstellung. Es kann auch zur Steuerung anderer Partial-P arameter im MODS-Bereich des
Graph ic Screen-M odus genutztw erden.

Das MOD WHEEL kann auf viele Partial-P arameter geroutet werden. Es besitzt keinen
Federmachanism us wie das BEND WHEEL, sondern funktioni ert wie ein Schieberegler , der
nicht automatisch in seine Minimalposition  zurYckk ehrt. Der Regelbereich liegt zw ischen
0.000 und 1.000. Eine Yb liche F unktionalitStist di e Kontrolle der V ibrato-l ntensitSt.

Die Bend & M od Wheels
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5. DI E BEDIENELEMENTE IM EXTEN DED PANEL-MODUS

Der Extended Panel-M odus wird durch Klicken auf die SchaltfiSche mit den beiden nach
unten zeig enden Pfeilen rechts in der oberen Symbolleiste gesffnet. Die enthaltenen
Steuerelemente  dienen dazu, Parametereinstellung en fYr einzelne Partials oder fYr eine
beli ebig e Anzah | zusammeng efasster Partials vorzunehmen. Wenn Sie erneut auf die
SchaltfiSche klick en, k ehren S ie in den Standard-P  anel-M odus zurYck.

5.1. Partial Select

Der PARTIA L SELECT-Bereich befindet sich links oben im Extended Panel Modus . Es gibt
12 Partial-T aster, jeweils einen Solo- und einen Mute-Taster sowie die beiden Copy- und
Paste -SchaltfiSchen (m it entsprechendem Symbol).

Ausw ah | von P artials

5.1.1. Partial Select 1-12

Oben links im Extended Panel-M odus befinden sich die roten PARTIA L SELECT 1-12-Taster.
Wenn Sie ein Preset Timbre spielen, hSren Sie den kombini erten Klang der Partial Timbres 1
bis 12 gleichzeitig.

Um eine Parametereinstellung fYr ein einzelnes Partial zu Sndern, klick en Sie auf die
gewYnschte PARTIA L SELECT-Tasternummer.  Sobald dieser Partial-T aster aktivi ert wurde
(erk ennbar am hellroten Leuchten), wirkt sich jeder Parameter , den Sie im Extended Panel-
Modus Sndern, NUR auf di  eses P artial aus.

Um €nderung en an zwei oder mehreren Partials gleichzeitig vorzunehmen, halten Sie die
[Shift] -Taste Ihrer Computer-T astatur gedrYckt und klick en auf einen gewYnschten Bereich
der Partial-T aster von 1 bis 12. Wenn Sie beispi elsw eise die Partials 1 bis 6 ausw Shlen
m&chten, halten Sie die [Shift] -Taste gedrYckt und klick en dann auf die SchaltfiSchen 1und 6.
Wenn Sie nur die Partials 1,4 und 6 ausw Shlen mschten, halten Sie die Taste [Cmd] (macOS)
bzw . [Strg] (Windo ws) und klick en dann auf die Taster 1,4 und 6. Der erste Taster leuchtet
hellrot , die anderen ausg ew Shiten P artialtaster in etw  as dunklerem R ot.

e
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5.1.2. Partial C opy & P aste

Um alle Parameter eines Partials auf ein anderes zu kopieren, wShlen Sie Partial-
Tasternummer (1-12) des zu kopierenden Partials und klicken dann auf den oberen
Copy -Taster. Dieser Vorgang kopiert die Parameter in eine Zwischenab lage. Um diese
Partialparameter in ein anderes gewYnschtes Partial einzufYg en, wShlen Sie die
entsprechende  Partial-T asternummer (1-12) und klick en dann einmal auf den unteren
Paste -Taster. D am it haben S ie di e Parameter eines P artials in ein anderes k  opiert.

: Im ENGINE [p.63]-Tab des Graph ics Screen-M odus stehen noch umf angreichere Kopier- und
EinfYg eoptionen zur V erfYgung.

5.1.3. Partial Solo

Um einen Partial solo (isoli ert und alleine) anzuhSren, Kklick en Sie auf den S-Taster rechts
neben dem Copy-Symboltaster. Wenn Sie ansch liessend auf der Tastatur spielen, hsren Sie
nur das ausg ew Shite P artial.

5.1.4. Partial M ute

Um ein gewVYnschtes Partial zu "muten" (stummzuschalten), klick en Sie auf den M-Taster
rechts neben dem  Paste -Symboltaster.

Die Solo und M ute-F unktionen
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5.2. Partial Settings

Der Bereich PARTIA L SETTINGS befindet sich im Extended Panel-M odus direkt unterhalb des
PARTIA L SELECT-Bereichs.

5.2.1. Partial V olume

Der Volume -Regler stellt die GesamtlautstSrk e des oder der ausg ew Shilten Partials ein. Der
Regelbereich reicht von 0.0 dB bei voller VerstSrkung bis zu -50 dB (OFF) in Schritten von
0.1dB.

5.2.2. Partial P an

Der Pan-Regler versch iebt die Stereo position des oder der ausg ew Shiten Partials nach links/
rechts. Eine mittlere Reglereinstellung in der 12-Uhr-P osition ist hier die Center -Position. Der
Bereich reicht von -63 (ganz links) bis +63 (ganz rechts). Wenn Sie den Regler nach links
oder rechts gedreht haben, k3nnen Sie mit einem Doppelklick auf den Regler schnell in die
Center -Position schalten.

5.2.3. Partial P itch T rack

Der Pitch Track -Taster (On/ Off) bestimmt, ob das oder die ausg ew Shlten Partials dem
virtuelle Keyboard oder einem externen MID | Keyboard/ Controller folgen. Ist diese Option
deaktivi ert, bleibt die Tonhshe fYr jede ausg elSste Note konstant (standardmS8ig A 440 Hz).
Mit den Parametern Octav e, Transpose und Tuning (siehe unten) ist es auch msglich, die
konstante T onhshe aller P artials ohne T racking einzustellen.

5.2.4. Partial Octav e

Der Octav e-Regler legt die Oktavlag e des oder der ausg ew Shlten Partials fest. Er kann
auf diskrete Werte zwischen 1 und 9 (6,875 Hz bis 10 Hz) eing estellt werden. Durch
Doppelklick enw ird auf di e Standardeinstellungv ~ on 440.0 H z zurYckg eschaltet.

2:Extrem niedrig e Parameterw erte k3nnen fYr ung ew $hnliche Soundeffekte nYtzlich sein. In einig en
Presets hsren Sie einen digitalen Aliasing-Effekt bei einer Standard-Einstellung von 8 Bit fYr die Bit
Depth . Sie k3nnen di esen Effekt als Sounddesign-M §glichk eit einsetzen.

5.2.5. Partial T ranspose

Der Transpose -Regler stellt die Tonhshe des oder der ausgewShlten Partials in
Sem itone -Schritten (HalbtSnen) nach oben oder unten ein. In der Mitten position des Reglers
befindet sich No Transposition - also keine Transponi erung. Sie kSnnen den entsprechenden
Halbton wert in der unteren Symbolleiste links ablesen, wShrend Sie den Regler drehen oder
den Mauszeig er einfach Yber den Regler bewegen. Durch Doppelklick en auf den Kno pf wird
der Drehregler in die Mitten position (No Transposition ) zurYckg estellt. Der Regelbereich geht
von -24 bis +24 H albtSnen.

e
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5.2.6. Partial T uning

Mit dem Tuning -Regler k3nnen Sie die Tonhshe des oder der ausg ew Shiten Partials in
Cents (100stel Halbton) fein einstellen. In der Mitten position des Reglers findet keine
TonhshenSnderung statt. Der aktuelle Parameterw ert wird in Cents in der unteren
Symbolleiste links ang ezeigt. Durch Doppelklick en auf den Kno pf wird der Drehregler in die
Mitten position (0.00 Cents) zurYckg estellt. Der Regelbereich liegt zwischen -125 und +125
Cent unter- bzw . oberhalb der Einstellung des Transpose -Reglers.

5.2.7. Voice Chorus

Der Voice Chorus verdo ppelt die Stimmen des oder der ausgew Shlten Partials und
verstimmt diese dabei. In der mittleren Position des Reglers wird keine Stimme hinzug efYgt
b das entspricht einem Parameterw ert von 1.000. Sie kSnnen den Chorus-W ert in der
unteren Symbolleiste auf der link en Seite ablesen, wShrend Sie den Regler drehen oder den
Mauszeig er Yber den Regler bewegen. Der Regelbereich liegt zwischen 0.000 und 16.000,
reg elbar in Schritten von 0.100. Durch Doppelklick en auf den Regler wird der Wert auf
1.000 bzw . keinen Voice Chorus zurYckg esezt.

Chorus-Einstellung: Beziehung der h inzug efYgten Stimme zur G rundfrequenz

0.500 Eine Oktav e ti efer

1.000 Unisono (esw ird k ein V oice Chorus h inzug efYgt)

1.500 Eine Q uinte darYber

2.000 Zw eite H armonische (eine Oktav e darYber)

3.000 Dritte H armonische (eine Oktav e plus eine Q uinte darYber)

4.000 Vierte H armonische (zw  ei Oktav en darYber)

5.000 FYnfte H armonische (zw  ei Oktav en plus eine gro§e T  erz darYber)

6.000 Sechste H armonische (zw ei Oktav en plus eine Q uinte darYber)

7.000 Siebte H armonische (zw  ei Oktav en plus eine kleine Se  ptime darYber)
8.000 Achte H armonische (drei Oktav  en darYber)

9.000 Neunte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro8e Sekunde darYber)
10.000 Zehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro§e T erz darYber)

11.000 Elfte H armonische (drei Oktav  en plus eine YbermSssig e Quarte darYber)
12.000 Zw &lfte H armonische (drei Oktav  en plus eine Q uinte darYber)

13.000 Dreizehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine kleine Sexte darYber)
14.000 Vierzehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine kleine Se  ptime darYber)
15.000 FYnfzehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro§e Se  ptime darYber)
16.000 Sechzehnte H armonische (vi er Oktav en darYber)
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5.2.8. Partial Chorus F ine

Der Chorus Fine -Regler erm$glicht eine genauere Einstellung des Voice Chorus des oder
der ausg ew Shlten Partials. Der Regelbereich liegt zwischen -.100 und +.100 und macht
WerteSnderung en von .100 zw ischen den Voice Chorus -Schritten. Diese Werte werden auch
in der unteren Symbolleiste auf der link en Seite ang ezeigt. Ein Doppelklick auf den Regler
stellt di esen auf seine M itten position 0.000.

5.2.9. Partial F .M. Ratio

Der F.M. Ratio -Regler steuert das VerhSltnis der F.M.-Modulator frequenz in Bezug zur F.M.-
TrSgerfrequenz (Carri er) fYr das oder die ausg ewShilten Partials. Es muss eine CARRIER-
UND eine MODULA TOR-Wellenf orm aktiv sein, die einem oder mehreren Partials im Tab
ENGINE zug eordnet ist (im Graph ic Screen-M odus ), dam it dieses Steuerelement einen Effekt
auf das Partial hat. Der Regelbereich liegt zwischen 0.000 und 16.000 in Schritten von
0.100.

5.2.10. Partial F .M. Fine

Der F.M. Fine-Regler bietet eine feinere Anpassung an die F.M. Ratio (VerhSltnis der F.M.-
Modulator frequenz zur F.M.-TrSgerfrequenz) fYr das oder die ausg ewShlten Partials. Es
muss eine CARRIER- UND eine MODULA TOR-Wellenf orm aktiv sein, die einem oder
mehreren Partials im Tab ENGINE zug eordnet ist (im Graph ic Screen-M odus ), dam it dieses
Steuerelement einen Effekt auf das Partial hat. Der Regelbereich liegt zwischen -0.100 bis
+0.100 in sehr kleinen Schritten v on .001.

5.2.11. Partial F .M. Amount

Der F.M. Amount -Regler steuert die GesamtintensitSt der F.M.-Modulation fYr das oder die
ausg ew Shiten Partials. Es muss eine CARRIER- UND eine MODULA TOR-W ellenf orm aktiv
sein, die einem oder mehreren Partials im Tab ENGINE zug eordnet ist (im Graph ic Screen-
Modus ), dam it dieses Steuerelement einen Effekt auf das Partial hat. Der Regelbereich liegt
zw ischen 0.000 und 1.000.

5.2.12. Partial F rame S peed

Der Frame Speed -Regler erhSht oder verring ert die Gesamtzeit, mit der Timbre
Slice -Frames fYr das oder die ausg ewShlten Partials ineinander  Yberb lenden. Der
Regelbereich liegt zwischen 0.00 und 2.50 in Schritten von 0.01. Die Standardeinstellung ist
1.00, w as der ursprYnglichen Frame S peed des Timbre Slice entspricht.

Die Partial Settings und di e Frame S peed

e
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5.3. Amplitude En velope

Der Bereich AMPLITUDE ENVELOPE befindet sich mittig oben im Extended Panel-M odus . Er
steuert den LautstSrk everlauf des oder der ausg ew Shiten Partials nach dem ersten Note-
On-Ev ent.

Eine Analogi e zu dieser HYllkurv e ist die ADSR-LautstSrk e-HYllkurv e in einem subtraktiv en
Synthesizer.

5.3.1. Amplitude Delay

Der Delay -Regler stellt die Verzsg erung fYr das oder die ausg ew Shlten Partials ein, die
nach dem ersten Note-On (Tastendruck) zu hSren sind. Die Standardeinstellung ist 0 ms
(Millisekunden)  und der Regelbereich geht von 0 ms bis 30.00 s (Sekunden) in
Regelschritten v on 1 Millisekunde .

5.3.2. Amplitude Attack

Der Attack -Regler erhsht oder verring ert die Einsch wingzeit der Amplitudenh Yllkurv e bis
zum Peak-Level fYr das oder die ausg ewShiten Partials im aktuellen Timbre/ Sound nach
einem Note-On (Tastendruck). Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden) und der
Regelbereich g ehtv on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

Die tatsSch liche Attack -Zeit hSngt vom Peak-Level ab.Bei einem maximalen Peak -Level von
100.0 ist die Attack -Zeit gleich deren Einstellungsw ert. Wenn der Peak-Level reduzi ert wird,
verring ert sich die Attack -Zeit entsprechend, da es wenig er Zeit benstigt, um den niedrig eren
Peak -Level zu erreichen.

5.3.3. Amplitude P eak

Der Peak-Regler stellt den nSchsten LautstSrk epegel im Timbre/ Sound des oder der
ausg ew Shiten Partials nach dem anf Snglichen Attack ein. Der Einstellbereich geht von 0.00
bis 100.0.

5.3.4. Amplitude Decay

Der Decay -Regler legt die Abklingdauer der Amplitudenh Yllkurv e vom Peak-Level bis zum
Sustain -Pegel fYr das oder die ausg ew Shlten Partials im aktuellen Timbre/ Sound fest. Die
Standardeinstellung  ist 3 ms (Millisekunden) und der Regelbereich geht von 0 ms bis 30.00

s (Sekunden).

Die tatsSch liche Decay -Zeit hSngt vom Sustain -Level ab.Bei einem minimalen Sustain -Level
von 0.0 ist die Decay -Zeit gleich deren Einstellungsw ert. Wenn der Sustain -Level erhsht
wird, verring ert sich die Decay -Zeit entsprechend, da es wenig er Zeit benstigt, um den
hSheren Sustain -Level zu erreichen.

5.3.5. Amplitude Sustain

Mit dem Sustain -Regler wird der LautstSrk epegel nach der Decay -Phase der HYllkurv e
eing estellt. Der R egelbereich reicht v on 0.00 bis 100.0.
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5.3.6. Amplitude R elease

Mit dem Release -Regler wird die endgYltig e Ausklingzeit nach dem Note-Off (Loslassen der
Taste) fYr das oder die ausg ew Shlten Partials eing estellt. Der Regelbereich reicht von 0 ms
(Millisekunden) bis 30.00 s (Sekunden).

Die Bedi enelemente der A mplitude En velo pe
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5.4. Harmonic En velope

Der Bereich  HARMONI C ENVELOPE befindet sich rechts oben im Extended Panel-M odus .
Er steuert den F.M. (Frequency Modulator)-LautstSrk everlauf des oder der ausg ew Shiten
Partials nach dem ersten Note-On-Ev ent.

Eine Analogi e zu dieser HYllkurv e ist die ADSR-Filter-H Yllkurv e in einem subtraktiv en
Synthesizer.

5.4.1. Harmonic Delay

Der Delay -Regler stellt die Verzsg erung des F.M (Frequency Modulator) fYr das oder die
ausg ew Shiten Partials ein, die nach dem ersten Note-On (Tastendruck) zu hsren sind.
AMPLITUDE Delay addi ert sich zur Gesamt- Delay -Zeit fYr das F.M, welches nach dem ersten
Note-On zu hsren ist. Die Standardeinstellung ist 0 ms (Millisekunden) und der Regelbereich
reicht v on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden) in R egelschritten v on 1 Millisekunde .

5.4.2. Harmonic Attack

Der Attack -Regler erhsht oder verring ert die F.M. (Frequency Modulator)-Einsch w ingzeit bis
zur Peak -Einstellung fYr das oder die ausg ewShiten Partials im aktuellen Timbre/ Sound
nach einem Note-On (Tastendruck). Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden) und der
Regelbereich reicht v on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

5.4.3. Harmonic P eak

Der Peak -Regler setzt den nSchsten Pegelw ert des F.M. (Frequency Modulator) im Timbre/
Sound des oder der ausg ewShlten Partials nach anf Snglichem Attack . Der Regelbereich
reicht v on 0.00 bis 100.0.

5.4.4. Harmonic Decay

Der Decay -Regler legt die Abklingdauer des F.M. (Frequency Modulator) von der
Peak -Einstellung bis zum Sustain -Pegel fYr das oder die ausg ew Shlten Partials im aktuellen
Timbre/ Sound fest. Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden) und der Regelbereich
reicht v on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

5.4.5. Harmonic Sustain

Mit dem Sustain -Regler wird der Pegel des F.M. (Frequency Modulator) nach der
Decay -Phase der H Yllkurv e eing estellt. Der R egelbereich reicht v on 0.00 bis 100.0.
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5.4.6. Harmonic R elease

Mit dem Release -Regler wird die endgYltig e Ausklingzeit des F.M. (Frequency Modulator)
nach dem Note-Off (Loslassen der Taste) fYr das oder die ausg ew Shlten Partials eing estellt.
Der R egelbereich reichtv  on 0 ms (M illisekunden) bis 30.00 s (Sekunden).

Bedi enelemente der H armonic En velo pe
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5.5. Vibrato

Der VIBRA TO-Bereich befindet sich im mittleren Abschnitt des Extended Panel-M odus . Er
bietet eine breite Palette von Vibrato-Effekten, ~Shnlich dem LFO (Low Frequency Oscillator)
eines analog en Synthesizers und kann verw endet werden, um das oder die ausg ew Shiten
Partials zu moduli eren. Die Tonhdhe Sndert sich dabei gleichmS8ig ober- und unterhalb der
TonhShe der g espielten T aste .

Ein Sinusw ellen-V ibrato von 5.00 bis 6.00 Hertz wird normalerw eise dazu verw endet,
um das typische Vibrato von SSngern und traditionellen  Saiten- und Blasinstrumenten  zu
erzeug en. Die anderen digitalen Wellenf ormen sind einsetzbar fYr Musik- und Spezialeffekte

5.5.1. Vibrato W ave

Wave bietet ein Aufklapp-MenY zur Ausw ahl der Form des Wellenf orm-M odulators fYr die
Steuerung der Vibrato-Effekte . WShlen Sie hier die Wellenf ormen Sine (Sinus), Triangle
(Drei eck), Ramp (SSgezahn), Inverted Ramp (umg ekehrter SSgezahn), Square (Rechteck)
oder Rand om (Zufallsw erte).

5.5.2. Vibrato Sync

Wenn Sie Synclavi er V als Instrument-P lug-l n in IThrer DAW verw enden, kSnnen Sie mit
dem Sync -Taster die Vibrato -Funktionen zum Songtempo Ihrer DAW synchronisi eren. Das
Tempo , bzw . das entsprechende VerhSltnis zum Tempo wird mit dem Rate-Regler eing estellt.

5.5.3. Vibrato R ate

Der Rate-Regler bestimmt die Geschwindigk eit des Vibratos. Wenn der Sync -Taster
deaktivi ert ist, wird der Wert Rate in Hz (Hertz oder Zyklen pro Sekunde) in der unteren
Symbolleiste ang ezeigt. Der Regelbereich geht von 0.00 bis 50.0 Hz. Ein Doppelklick auf
den Regler setzt die Rate auf den Standard wert von 5.00 Hz zurYck. Wenn Sync aktivi ert ist,
wird der Rate-Wertals T imbre BPM-M ulti plik ator in der unteren Symbolleiste ang ezeigt.
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5.5.4. Vibrato C arri er

Der Carri er-Regler steuert die IntensitSt des Vibratos . Die Tonhshe Sndert sich dabei
gleichmS8ig ober- und unterhalb der Tonhshe der gespielten Taste.Der Regelbereich reicht
von 0 bis zu25H albtSnen.

5.5.5. Vibrato Link

Mit dem Link -Taster kann der Modulator (F.M.) gleichzeitig vom Vibrato- Carri er beeinflusst
werden (IntensitSt des Vibrato-Effekts). Ist der Link -Taster aktivi ert (ON), wird der
Modulator -Regler mit der Position des Carri er-Reglers synchronisi ert, wenn Sie diesen
drehen. Bei deaktivi ertem Link-T aster (OFF) k3nnen Sie untersch iedliche Vibrato-Effekte
erzi elen, indem S ie di e Regler unabhSngig v oneinander einstellen.

5.5.6. Vibrato M odulator

Der Modulator -Regler steuert die IntensitSt der F.M. Modulation (harmonische  Variation)
oder die IntensitSt beeinflusst durch den Vibrato- Carri er. Der Regelbereich geht von 0 bis
25 Halbtnen. Ist der Link -Taster aktivi ert, ist der Modulator (I ntensitSt) mit dem Carri er
(IntensitSt) v erbunden.

5.5.7. Vibrato Attack

Mit dem Attack -Regler wird die VerzSg erung eing estellt, bevor der Vibrato -Effekt nach dem
Ansch lag en einer Note einsetzt. Der Regelbereich reicht von 0 Millisekunden bis 30.00
Sekunden.

5.5.8. Vibrato Bias

Wenn Vibrato zu einem Partial-T imbre hinzug efYgt wird, fluktui ert die Tonhshe jeder Note
normalerw eise um den gleichen Betrag ober- und unterhalb der TonhShe der gespielten
Taste . Ist der Bias-Schalter aktivi ert, bildet die TonhShe der gespielten Note den tiefsten
Punkt der TonhshenSnderung. Der hichste Punkt ist dann die do ppelte Halbton-A nzah I, die
fYr di e Vibrato- Depth eing estellt wurde

5.5.9. Vibrato S-Curv e

Ist der S-Curv e-Taster deaktivi ert und das Vibrato beginnt, findet dessen Anstieg linear zur
Carri er-und M odulatorti efe statt. Bei aktivi erter S-Curv e beginntder Vibrato -Ansti eg sanfter.

5.5.10. Vibrato Q uantize

Mit dem Quantize -Taster wird die Vibrato -Kurve auf den nSchsten Halbtonschritt —gesetzt.
Diese Funktion ist nur bei Vibrato Depth-Einstellung en grS8er als 1.00 HalbtSne sinn voll.
Diese Q uantisi erungsfunktion richtet sich nach den aktuellen Scale T uning-Einstellung en.

FYr weiter fYhrende Informationen lesen Sie auch die Kapitel OCTAVE RATIO [p.135] und
SCALE TUNING [p.136].

e
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5.5.11. Vibrato | nvert

Der Invert-Taster Sndert die Phase, mit der die Vibrato -Wellenf orm startet. Ist der Taster
deaktivi ert, steigt die Tonh3he zuerst oberhalb der urspr¥Ynglichen Tonhdhe .Wenn der Taster
aktivi ertist, f Slit di e Tonhshe zuerst unterhalb der urspr¥nglichen T onhshe .
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5.6. Stereo

Der STEREO-Bereich befindet sich im mittleren Abschnitt des Extended Panel-M odus direkt
unterhalb des Vibrato -Bereichs. Die Bedienelemente bieten eine Ausw ahl zur Positioni erung
(Panning) des Sounds im Stereofeld sowie eine anim ierte Bewegung zwischen den link en
und rechten K anSlen des oder der ausg  ew Shiten P artials.

Tremolo-Effekte (Amplituden-M odulation)  sind auch verfYgbar , wenn die periodische
Modulatorw elle "in Phase" ISuft, also wenn der Phase -Regler auf 0j oder 360;j eing estellt
wird. | stdiesderF all, sind link e/rechte P osition nicht betroffen.

5.6.1. Stereo W ave

Wave bietet ein Aufklapp-MenY zur Ausw ahl der Form des Wellenf orm-M odulators fYr die
Steuerung von Stereo und des Tremolo-Effekts. W Shlen Sie hier die Wellenf ormen Sine
(Sinus), Triangle (Dreieck), oder Square (Rechteck).

5.6.2. Stereo Sync

Wenn Sie Synclavi er V als Instrument-P lug-I n in lhrer DAW verw enden, k3nnen Sie mit dem
Sync -Taster die Stereo -Funktionen zum Songtempo lhrer DAW synchronisi eren. Das Tempo ,
bzw . das entsprechende V  erhSltnis zum T empow ird m itdem Rate-Regler eing estellt.

5.6.3. Stereo R ate

Der Rate-Regler bestimmt die Geschwindigk eit des Stereo Panorama-Effekts und des
Tremolo-Effekts  (keine Panorama-€ nderung). Wenn der Sync -Taster deaktivi ert ist (OFF),
wird der Wert Rate in Hz (Hertz oder Zyklen pro Sekunde) in der unteren Symbolleiste
ang ezeigt. Der Regelbereich geht von 0.00 bis 50.0 Hz. Eine Doppelklick auf den Regler
setzt die Rate auf den Standard wert von 5.00 Hz zurYck. Wenn Sync aktivi ert ist (ON), wird
der Rate-Wertals T remolo BPM-M ulti plik ator in der unteren Symbolleiste ang ezeigt.

5.6.4. Stereo De pth

Der Depth-Regler steuert die Breite des Stereo Panorama-Effekts  oder die IntensitSt des
Tremolo-Effekts. Der Regelbereich geht von 0.0% bis 100% und wird auf der link en Seite der
unteren Symbolleiste ang ezeigt.

5.6.5. Stereo Attack

Mit dem Attack -Regler wird die Verz8g erung eing estellt, bevor der Stereo -Effekt nach
Ansch lagen einer Note beginnt. Der Regelbereich reicht von 0 Millisekunden bis 30.00
Sekunden und w ird auf der link  en Seite der unteren Symbolleiste ang ezeigt.

5.6.6. Stereo P hase

Der Phase -Regler ist standardmS8ig  auf 180; eing estellt, wodurch vollstSndig e Links/ Rechts-
Stereo-P anning-Effekte  msglich sind. Wenn Sie den Regler auf 0j oder auf 360j drehen,
kSnnen Sie Tremolo-Effekte (Amplitudenmodulation) ohne Stereosynchronisation nach
links/ rechts erzeug en. Andere Einstellung en zwischen 0;j und 360; zeigen untersch iedliche
Grad-W erte der link en/rechten P anning-1 ntensitSt an.

e
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5.6.7. Stereo S-Curv e

Ist der S-Curv e-Taster deaktivi ert (OFF) und der Stereo -Modulationseffekt  setzt ein, findet
dessen Anstieg linear zur Carri er- und Modulatorti efe statt. Bei aktivi erter S-Curv e (ON)
beginnt der  Stereo -Ansti eg sanfter.

5.6.8. Stereo A lternate

Der Alternate -Taster aktivi ert eine Funktion, die bei jedem neuen MID I-Note-On-Ev ent das
Links/ Rechts-P anorama wechselt. Mit dem Depth-Regler wird der Regelbereich des Links/
Rechts-P annings fYrden  Alternate -Effekt festg elegt.

5.6.9. Stereo | nvert

Der Invert-Taster Sndert die Phase , mit der die Wellenf orm startet. Ist der Taster deaktivi ert
(OFF), bewegt sich die Stereo position von der urspr¥nglichen Stereo position zunSchst nach
LINK' S. Wenn der Taster aktivi ert wird (ON), bewegt sich die Stereo position zuerst von der
urspr¥Ynglichen  Stereo position nach RECHTS. Wenn der Alternate -Taster eing eschaltet ist,
wird di e link e/rechte P osition des K langs v ertauscht.

Diese Funktion ist nYtzlich, um die Links/ Rechts-P osition versch iedener Partials beim selben
Note-On-Ev ent zu Sndern.
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6. DI E BEDI ENELEMENTE DES GRAPHI C SCREEN-MODUS

Der Graph ic Screen-M odus bietet eine visuelle und spatiale Darstellung und Mani pulation
sSmtlicher ~Steuerparameter  fYr alle Partials des aktuellen Timbre/ Sounds. Dazu gehSren
die ENGINE, der MIXER, die ENV/LFOs (HYllkurv en- und LFO-Bedi enelemente der Partials),
KEY DYNAMI CS (Tastatur-Bereichs-Einstellung en fYr jedes Partial) sowie MODS (Controller-
Routings).

Um in den Graph ic Screen-M odus zu gelang en, klick en Sie in der oberen Symbolleiste rechts
auf die SCR-SchaltfiSche .Erneutes Klick en auf die SchaltfiSche SCR schaltet in den Standard
Panel- bzw . den Extended P anel-M odus zurYck.

Zwei Bereiche im Standard Panel- und Extended Panel-M odus besitzen gemeinsame
Funktionen: ENV/LFOs und MIX ER. Die €nderung en, die Sie in einem Bereich vornehmen,
w erden auch im anderen Bereich ang ezeigt und Ybernommen.

FYnf zusStzliche Bereiche bieten Funktionen, die im Standard Panel- oder Extended Panel-
Modus nicht v erfYgbar sind: ENGINE, KEY D YNAMI CS, MODS und GL OBAL.

6.1. ENGINE

Der ENGINE T ab befindet sich direkt links oben im Graph ic Screen-M odus .
Der ENGINE-T ab istin drei A bschnitte aufg eteilt:

¥ Der Timeline-Editor , in dem Sie die Positionen der Frames eines Partials erstellen
und bearbeiten.

¥ Das Frame-Edit-MenY, in dem Sie die Parameter des ausg ew Shlten Partials
defini eren.

¥ Der Harmonics-Editor , in dem Sie die ObertSne von Carrier und Modulator
erstellen und bearbeiten.

e
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Der ENGINE-Bereich erlaubt die grafische und numerische Parametersteuerung NUR f¥r
ausg ew Shite Partials. Hier k3nnen Sie bis zu 24 harmonische Koeffizi enten erzeug en (oder
eine Preset-W ellenf orm ausw éhlen), sowoh! fYr die Carri er- als auch fYr die Modulatorw elle.
ZusStzlich  k3nnen Sie hier auch Frames erstellen. Jedes Frame , das einem einzelnen
Filmbild  Shnlich ist, kann seinen eigenen Satz harmonischer  Koeffizi enten sowohl fYr die
FM-Carri er- als auch fYr die FM-Modulator-W ellenf ormen enthalten, jew eils mit individuellen

Phasen fYr jeden harmonischen K oeffizi enten.

Frames werden ansch liessend miteinander “verk ettet" und entw ickeln sich wShrend des
Klangv erlaufs. Beginnend mit dem BASIC PARTIA L kSnnen insg esamt 100 Frames erstellt
w erden.

6.1.1. Der A ufbau eines FRAME-Ev ents

Synclavi er V erzeugt einen Sound nach Eingang eines MID | Note-On-Ev ents. Die 12 Partial
Timbres werden dabei gleichzeitig abg espielt; dabei agiert jedes Partial Timbre unabhSngig.

Der Zeitpunkt, an dem das MID | Note-On-Ev ent empf ang en wird, legt das genaue Timing
fYr die gesamte Note fest. Wissenschaftlich ausg edrYckt wird dieser Zeitpunkt als Zeit T=0
bezeichnet.

Bei T = 0 startet Synclavi er V das Delay -Segment der LautstSrk e-HYllkurv e (w enn
entsprechend  eing estellt). In der Delay -Phase wird noch kein Audiosignal fYr die Partial
Timbres erstellt.

Die Erzeugung eines hsrbaren Klangs beginnt erst mit dem Ende des Delay -Segments.
W issenschaftlich ausg edrYckt wird dieser Zeitpunkt als Zeit T = D bezeichnet (wobei D die
Verz8g erungszeit darstellt). Am Ende des Delay -Segments startet Synclavi er V dann das
Attack -Segment.

Der Frame Start und die Index-H Vilkurv e starten exakt mit dem Beginn der LautstSrk e-
HYllkurv e, also mit deren Attack-P hase. NatYrlich ksnnen beide Funktionen ebenf alls
verz8g ertw erden, indem S ie deren eig ene Delay -Parameter entsprechend einstellen.
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Die Parameter , die dem ersten Frame , dem FRAME 0, zug eordnet sind, werden am Anfang
der Note (also am Ende des Volume Envelope Delay -Segments) auf das Audiosignal

ang ew endet. Nach der FRAME 0 -Delayzeit macht die Wellenf orm einen CROSSFADE mit der
Wellenf orm, die dem nSchsten “aktivi erten” FRAME zug eordnet ist, ty pischerw eise FRAME
1 zusStzlich werden LautstSrk e, Modulation oder Tonhshe in Richtung der mit FRAME 1
verbundenen Einstellung  en v erschoben.

Jedes der 12 Partials kann am linken Bildsch irmrand ang ew Shit werden. Sie k3nnen
€nderung en an je w eils dem aktuell selekti  erten P artial v ornehmen.

¥ Um ein Partial zu editi eren, klick en Sie es einfach an (#1-12). Das ausg ew Shlte
Partial w ird hellgryn herv org ehoben.

¥ Um ein Partial seperat anzuhSren, klick en Sie auf den kleinen S (Solo)-Taster
rechts neben der P artial-N ummer.

¥ Um die Wiedergabe eines einzelnen Partials stummzuschalten, klick en Sie auf
den kleinen M **( Mute**)-T aster rechts neben der P artial-N ummer.

e
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6.1.2. Ein A nw endungsbeispi el

Wenn Sie im GRAPHIC SCREEN-Bereich des Synclavi er V einen Sound von Grund auf neu
erstellen, durch ISuft dieser Vorgang eine Reihe notw endig er Schritte . Nachf olgend eine
tbersicht Yber den Yblichen Workflo w. Wir gehen dav on aus, dass Sie den ENGINE-Tab im
GRAPHI C SCREEN-MODUS ausg ew Shit haben.

Laden S ie zunSchst das "S imple S ine"-P reset.

StandardmSSig ist das erste Partial angewShlt. In den Abschnitten CARRIER und
MODULA TOR stellen Sie im Harmonics-Editor ~ die Amplitude der ObertSne (Harmonics) ein.
Der empf ohlene Weg ist, mit der Carri er-W elle auf der linken Seite zu beginnen. Wenn
Sie eine Taste auf lhrem Keyboard drYck en, sollten Sie einen Sound h3ren, der lhnen ein
aktuelles F eedback zu dem gibt, w  as Sie gerade editi eren.

2: Wenn Sie nichts hsren, Yberpr¥fen Sie die Audioeinstellung en oben links im SYNCLAVIER V-
MenY. Ist Ihr MID I-K eyboard dort aufg efYhrt? H3ren Sie einen Ton, wenn Sie den Taster Play Test Tone
drYck en?

FYgen Sie nun im Modulator Wave-Abschnitt einig e Obertsne hinzu. ZunSchst passi ert
nichts! W arum nicht?

Dies ist ein SchlYsselmoment zum VerstSndnis des Synclavi er V. Das Synclavi er V erzeugt
seine einzigartig en Sounds mittels Modulation. Die im Modulator-A bschnitt erzeugte Welle
wird v erw endet, umdi e W elle im C arri er-A bschnitt zu moduli  eren.

Wir haben im Modulator-A bschnitt einig e ObertSne erzeugt, aber SYNCLAVIER V nicht
ang ewiesen, die Carri er-W elle mit diesen ObertSnen zu moduli eren. Klicken Sie dazu auf
den MIXER-Tab und stellen hier den gewYnschten Modulationsbetrag mit dem FM
MOD-Regler ein. ZusStzlich k3nnen Sie die FM RATIO Sndern und den FINE -Regler
entsprechend  aufdrehen. Bei der FM-Modulation liegt das Ergebnis im Detail, kleine
€nderung en k $nnen h ier zu gro§en K langv erSnderung en fYhren.
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6.1.3. Der Timeline Editor

Schauen Sie sich den Timeline-Editor in der oberen HSlfte des Bildsch irms an. Die Timeline
(Zeitv erlaufs-Lini €) macht das Synclavi er V einzigartig. Sie kSnnen dam it eine Reihe von
Frames erstellen, die sich Shnlich wie die Einzelbilder (Frames) in einem Film verhalten.
Jedes Frame kann einen anderen harmonischen Inhalt als das vorherig e besitzen. Jedes
Frame kann auch eine eigene Amplitude besitzen. Wenn Sie die Timeline durch DrYcken
einer Taste auf lhrem Keyboard oder extern von einem Sequenzer auslSsen, wird die
Timeline durch di e Frames g efYhrt und spi elt di e darin enthaltenen | nf ormationen ab

StandardmS8ig st der erste Punkt der Timeline ausg ew Shit. Im Synclavi er wird dieser Punkt
als Frame bezeichnet. Wenn Sie einen Sound von Grund auf neu erstellen, setzt Synclavi er
automatisch  das erste Frame fYr das erste Partial. Sie kSnnen dessen Eigenschaften im
darunter li egenden Edit-MenY bearbeiten.

In di esem Stadium k 3nnen S ie der T imeline w eitere F rames h inzufYg en und bearbeiten.

Durch Klicken und Ziehen im Zeitlineal k3nnen Sie auf der Timeline nach links und rechts
navigi eren. Die automatische Bildlauffunktion  ISst einen horizontalen Bildlauf aus, wenn Sie
das Ende des sichtbaren Bereichs der Timeline erreichen, d.h. wenn Sie ein Frame au8erhalb

des sichtbaren Bereichs zi ehen.

Durch Doppelklick en auf das Zeitlineal wird die Timeline an diesem bestimmten Punkt
zentri ert und ISsst hinter dem letzten Frame etw as Platz. Klicken Sie auf das Lineal und
ziehen Sie es vertik al nach oben oder unten, um die Timeline =zu vergr§8ern oder zu
verkleinern. Um sich entlang der Timeline zu bewegen, klick en und ziehen Sie das Lineal
nach links oder rechts.

2: Die Timeline kann zum Songtempo Ihrer DAW synchronisi ert werden. In diesem Modus rYckt es
mitjedem T ick, derv on | hrer D AW empf ang enw ird, um eine P osition w eiter.

Eine weitere Funktion der Timeline wurde bisher noch nicht erw Shnt: wenn die Timeline
aktiv ist, d.h. Sie haben diese durch DrYcken einer Taste auf lhrem Keyboard oder mit
einem MID I-Event ausg elSst, wird der Event-Cursor (ein violetter Punkt) auf der Timeline
automatisch verschoben. Wird ein Frame durch laufen, werden die Parameter dieses
Frames und die €nderung en, die beim thergang von einem Frame zum nSchsten auftreten,
im T imeline- und im H  armonics-Editor sichtbar.

6.1.3.1. Der F rame-G esch windigk eits Offset-P arameter

Jedes Partial besitzt seine eigene Timeline . Es kann vorkommen, dass Sie die
Gesch windigk eit der Timeline eines Partials im Vergleich zu den Timelines anderer Partials
erhShen mSchten. Mit dem  Parameter FRAME SPEED OFFSET kSnnen Sie die
Gesch windigk eit eines oder mehrerer Partials kompensi eren. Der Bereich der €nderung
reicht von 0.00 bis 2.50 in Schritten von 0.01. Der Standard wert ist 1.00, was der
ursprYnglichen G esch windigk eit des F rames entspricht.
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6.1.4. Frames und di e Timeline
6.1.4.1. Erzeug en und LSschenv  on F rames

Um ein Frame auf der Timeline des aktuellen Partials hinzuzufYg en, klick en Sie auf eine
beli ebig e Stelle auf der horizontalen violetten Timeline-Lini e. Sie erzeug en dadurch einen
kleinen gr¥Ynen Kreis auf der Timeline und k3nnen diesen an eine beliebig e Stelle entlang
der Timeline ziehen. Die Nummer des Frames wird im Frame Edit-MenY ang ezeigt. Wenn Sie
auf ein Frame klick en, kdnnen Sie im Frame Edit-MenY auf dessen Einstellung en zugreifen
und dort di e Parameter bearbeiten.

Jedes von lhnen neu erstellte Frame verw endet die ObertSne des nSchstg eleg enen Frames
auf der rechten Seite der Timeline oder standardm$S8ig  einen sinusf rm igen Carrier (1.
Harmonische) und einen einzelnen Sinusmodulator  (1.Harmonische), wenn sich rechts auf
der Timeline k eine F rames befinden. | nsg esamtk Snnen 100 F rames erstelltw erden.

Um ein Frame aus der Timeline zu ISschen, selekti eren Sie dieses und klick en Sie auf das
Feld Del oben links im Frame Edit-MenY. Dam it wird dieses Frame aus der Timeline entfernt.
Sie k3nnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Frame klick en, um es zu ISschen oder
m it der rechten Maustaste klick enund zi ehen, um mehrere F rames zu ISschen.

6.1.4.2. Versch ieben v on Frames

Versch ieben eines F rames im unsynchronisi erten M odus:

¥ Wenn Sie ein Frame anklick en und bewegen, werden alle darauf folgenden
Frames ebenf alls v erschoben.

¥ Shift + Klick en und Ziehen: Versch iebt nur das Frame , das Sie bewegen und
belSsst die anderen Frames an ihrer Positon. Wenn Sie diese Methode
verw enden und ein Frame auf einem vorhandenen Frame landet, wird oberhalb
des F rames eine kleine "2"ang  ezeigt.

Versch ieben eines F rames im Sync-M  odus:

Das Versch ieben eines Frame-P unkts im synchronisi erten Modus unterscheidet  sich
geringfYgig:

¥ Klick en und Ziehen: Versch iebt ein einzelnes Frame an einen anderen Punkt im
Raster.

¥ Shift + Klick en und Ziehen versch iebt das ausg ew Shite Frame und alle darauf
folg enden F rames entsprechend ihrer T imeline-U nterteilung.

2:Wenn Sie sehr feine Anpassung en der Parameter im synchronisi erten oder nicht synchronisi erten
Modus vornehmen mYssen, halten Sie die [Strg] - (Windo ws) bzw . [Cmd] -Taste (macOS) auf |hrer
Computer-T astatur g edrYckt, um den W ert eines P arameters in sehr kleinen Schritten zu Sndern.
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6.1.4.3. Frames du plizi eren und k opieren:

[Alf] + Klick (Wind ows) bzw . [Option] + Klick (macOS) du plizi ert ein Frame und
all dessen Parameter. Wenn Sie [Alt]/[O ption] gedrYckt halten, k3nnen Sie dieses
neue Frame an eine beliebig e Stelle auf der Timeline ziehen. Eine Zahl zeigt an,
wie viele Frames an dieser Stelle vorhanden sind. Lassen Sie [Altf] bzw . [Option]
los, um das F rame aufder T imeline zu positioni  eren.

Um die Eigenschaften eines Frames auf ein anderes vorhandenes Frame zu
Ybertrag en, wShlen Sie das Quellframe aus und klicken Sie auf die Copy-
SchaltfiSche . Frames, die ein gYltig es Ziel darstellen, beginnen zu blink en. FYgen
Sie die Kopie ein, indem Sie auf ein Zielframe klick en. Halten Sie Cmd bzw .
Strg gedrYckt, um den Inhalt eines Frames dabei auf mehrere Zielframes zu
Ybertrag en.

2:Wenn Sie sehr feine Anpassung en der Parameter vornehmen m Yssen, halten Sie die [Strg] -Taste
(Windo ws) bzw . [Cmd] (macOS) auf lhrer Computer-T astatur gedrYckt, um den Wert eines Parameters
in sehr kleinen Schritten zu Sndern.

6.1.4.4. Kreativ e O ptionen

Das EinfYgen von Frames ist ein leistungsstark es und kreativ es Werkzeug. Es ermsglicht
Ihnen, schnell f aszini erende rhythm ische und klangliche Effekte zu erzeug en.

Einig e Vorsch 1Sge:

¥

Schritt 1: Erstellen S ie eine R eihe neuer (P latzhalter-)F rames.

Schritt 2: Erstellen Sie ein Frame mit einer kurzen Fade Time und ein w eiteres
Frame m it einer ISng eren F ade Time .

Schritt  3: Kopieren Sie das Frame mit der kurzen Fade-Zeit und fYgen dieses
mehrmals indi e Platzhalter-F rames ein, di e Sie im ersten Schritt erstellt haben.

Schritt 4: Kopieren Sie nun das Frame mit der ISngeren Fade-Z eit und fYgem
dieses zwischen jedem zweiten kurzen Fade-Frame ein. Wechseln oder
Yberspring en Sie mehrere kurze Frames, um einen interessanten rhythm ischen
Effekt zu erzeug en. Auf Shnliche Weise k3nnen Sie Frames mit untersch iedlichen
Transponi erungseinstellung en hinzufYg en und diese abwechselnd in der
Timeline k opieren.
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6.1.5. Das F rame Edit-MenY

In der Mitte des Bildsch irms haben wir alle Parameter zusammeng efasst, die Sie benstig en,
um die Frames auf der Timeline und die Parameter des aktuellen Partials in einem Edit-
MenY zu bearbeiten. Einig e der Parameter in diesem MenY sind neu, z. B. Loop Settings , Grid
Mode und Frame S peed . Dazu spSter mehr!

Mit den Pfeilen rechts und links neben der BASIC PARTIA L-Beschriftung k3nnen Sie schnell
zum nSchsten oder vorherig en Frame wechseln. Andere Elemente in diesem MenY sind
"alte Bekannte", mit denen wir uns bereits vertraut gemacht haben: Delay Time, Fade
Time , Transpose , Volume und Modulation . Sie wurden nicht verSndert, mit Ausnahme der
Transponi erungso ption, die es Ihnen jetzt ermsglicht, ein Partial in viel feinerer Weise zu
transponi eren:in H albtSnenund in C  ent.

6.1.5.1. Ein einzelnes F rame editi eren

Dieser MenYbereich umf asst alle Parameter , die nur fYr ein einzelnes Frame gelten. Wenn
Sie auf einen Punkt in der Timeline klick en, werden in diesem MenY die aktuellen Werte
dieses F rame-P unkts ang ezeigt.

Um die Einstellung en eines Frames fein abzustimmen, Doppelklick en Sie dieses, das dabei
seine Gr88e verdo ppelt. Das Frame befindet sich jetzt im Solo-M odus. Sie hSren isoli ert, was
aktuell passi ert.

6.1.5.2. Die Frame-A usw ahl|

Die Frame-A usw ahl zeigt das derzeit aktiv e Frame an. Sie k3nnen auf die Frame-A usw ahl
klick en und den Mauszeig er nach oben/ unten ziehen, um ein FRAME auszuw Shlen. Oder
Sie nutzen die linken und rechten Pfeile seitlich, um zu einem angrenzenden Frame zu
navigi eren. Di e Standard-Einstellung ist BASI C PARTIA L (FRAME 0).

e
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6.1.5.3. Delay T ime

Die €nderung en zwischen zwei Frames finden wShrend der tbergangszeit zwischen den
beiden statt. Mit der Option Delay Time kSnnen Sie den Zeitpunkt versch ieben, an dem der
tbergang beginnt. Wenn Sie beispi elsw eise ein zw eites Frame um eine Oktav e hsher als
das erste und eine Delay-Z eit von einer Sekunde eing estellt haben, dauert es genau eine
Sekunde , bis di e Tonh3She entsprechend ansteigt.

Es gibt zw ei M3glichk eiten, die Verz8g erung (Delay) zu bearbeiten. Die erste besteht darin,
den Wert im Parameter feld Delay Time anzuklick en und nach oben oder unten zu ziehen.
Die Delay Time wird durch ein lilaf arbenes Quadratsymbol auf der Timeline darg estellt. Die
zw eite M3glichk eit besteht in der Ausw ahlvon Edit Delay in den Timeline-Bearbeitungs-T  ools
und Ziehen des violetten Delay-Symbols an eine andere Position. Der Regelbereich reicht
von 0 MSECS (Null Millisekunden) bis 30.0 SECS (30 Sekunden) in Schritten von jew eils
einer M fllisekunde .

Delay Time wirkt sich nicht auf das BASIC PARTIAL (FRAME 0) aus. Um dieses zu verzsg ern,
wechseln Sie auf den ENV/LFOs Tab und stellen dort die gewYnschte Verz3g erung beim
Delay der AMPLITUDE ENVELOPE ein. Oder Sie wechseln in den Extended Panel-M odus und
legen dort eine V erz8g erungszeit (DELA Y) fest.

6.1.5.4. Fade Time

Mit dem Parameter Fade k3Snnen Sie die tbergangszeit zwischen zwei Frames einstellen.
Ein kurzer Abstand zwischen den Frames fYhrt zu einem nahezu sofortig en Timbre- oder
Pitch-tbergang.  Eine hshere Einstellung fYhrt zu einem allmSh lichen tbergang. Mit anderen
Worten, der Abstand zwischen den beiden Frames bestimmt die ftberb lendung zw ischen
dem aktuell ausg ew Shlten und dem v orherig en Frame .

Es gibt zw ei MS3glichk eiten, die Fade-Z eit zu bearbeiten. Die erste besteht darin, den Wert
im Parameter feld FADE TIME anzuklick en und nach oben oder unten zu ziehen. Die zw eite
MS&glichk eit besteht in der Ausw ahl von Edit Fade in den Timeline-Bearbeitungs-T  ools und
Ziehen des gewYnschten Frames an eine andere Position. Der Regelbereich geht von 0
MSECS (Null Millisekunden) bis 30.0 SECS (30 Sekunden) in Schritten von jeweils einer
Millisekunde .

Fade Time wirkt sich nicht aufdas B ASIC PARTIA L (FRAME 0) aus
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6.1.5.5. Transpose und T uning

Das Transpose -Parameter feld zeigt die Tonhshen-T ransposition fYr das aktuell ausg ew Shite
Frame an. Jedes FRAME kann im Zeitverlauf TonhShen-€ nderung en erzeug en. Die
Standardeinstellung  ist NO TRANSPOSITI ON und der Regelbereich betrSgt + 48 SEMIT ONES
(HalbtSne) in H albton-Schritten.

Sie kdnnen den Frames auch eine mikrotonale Versch iebung hinzufYg en D mit oder ohne
Einsatz des SEMIT ONE-Transponi erungsparameters. Di e Verstimm ung er folgt h ierin C ent.

Ms3gliche A nwendung en:

¥ Erstellen Sie eine Sequenz von Frames in alternativ en (nicht-w estlichen) Tunings.

¥ Erstellen Sie komplex e Monochord-Shnliche ~ Sequenzen, indem Sie eine Gru ppe
von Frames kopieren und einfYgen und dann mikrotonale  Abw eich ung en
hinzufYg en.

2:In der wohltemperi erten Zw $lfton-Stimm ung ist eine Oktav e in 12 HalbtSne 100 Cent unterteilt.
In der Musiktheori e werden Cents auch verw endet, um kleine Interv alle auszudrYck en. Sie ermsglichen
es, | nterv allabstSnde in v ersch iedenen Stimmsystemen zu v ergleichen.

6.1.5.6. Volume , Reset und M odulation

Das Parameter feld Volume zeigt den LautstSrk epeg el des aktuell ausg ew Shiten Frames an
und stellt diesen ein. Klicken und ziehen Sie das Feld Volume nach oben/ unten, um den
LautstSrk epeg el v on 0.00 bis 100 in 0.1er Schritten zu erhhen/v erring ern.

Der Wert im Parameter feld Modulation steuert die ModulationsintensitSt der FM
CARRI ER-Wellenf orm, die auf das aktuell ausg ewShlte Frame angewendet wird. Der
reg elbare Bereich g eht v on 0.00 bis 100 in Schritten v on 1.00.

2: Bei der FM-Modulation k3nnen schon kleinste ParameterSnderung en die Klangf arbe drastisch
verSndern. Es empfi ehlt sich, hier die Feinbearbeitungo ption zu verw enden: Halten Sie die [Strg] -Taste
(Windows) bzw. Cmd (macOS) gedrYckt, um den Wert eines Parameters in feineren Schritten zu
Sndern.

Der Reset-Taster bietet eine schnelle M3glichk eit, die Werte von Volume und Modulation auf
ihre Standard w erte zurYckzusetzen.

! Reset setzt di e LautstSrk enund M odulationen A LLER Frames auf 100 zurYck!
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6.1.5.7. Tutorial: Einstellen der V. erz8g erung und F ade-Z eit eines F rames

Welchen Musikstil Sie auch immer produzi eren, meist ist es entscheidend, das Interesse
des Zuhsrers aufrecht zu erhalten. Eine MS3glichk eit, dies zu erreichen, ist die Erzeugung von
Modulationen  fYr VerSnderung en in einem Klang. Die Optionen Delay Time und Fade Time
der Timeline sind der A usgangspunkt fYr di  ese M odulationen.

Wenn Sie von einem Frame zum nSchsten wechseln, k&nnen Sie viele Klangf arben-,
Amplituden-  und TonhshenSnderung en in einen Sound einbring en. Delay und Fade
erw eitern lhre Klangpalette zusStzlich: Delay verzSg ert den Moment, in dem eine €nderung
(TonhShe , Timbre , Amplitude) wirksam wird, Fade bestimmt die thergangsg esch windigk eit
der € nderung zw ischen zw ei Frames.

Der einfachste Weg, dies zu veranschaulichen, ist die Einrichtung einer einfachen
TonhShenmodulation:

¥ Beginnen S iemitdem P reset"Simple S ine".

¥ Klicken Sie auf den ENV/LFOs Tab und stellen Sie dort die Release der
Amplitudenh Yllkurv e auf ca. 10.00. Dies sorgt dafYr, dass wir einen lang
anhaltenden Ton bek ommen, so dass TonhshenSnderung en leicht zu hsren sind.

¥ Klicken Sie auf die Timeline , um dort ein zweites Frame bei etwa 0.25 zu
erstellen. Setzen Sie im Transpose-F eld die TonhShe dieses zw eiten Frames von
0 auf +3.

2:Wichtig ist das VerstSndnis, dass die Verzsg erungs- und Ausb lendeig enschaften eines Frames mit
dem nachf olgenden F rame interagi eren.

¥ Stellen Sie sicher , dass Edit FADE in der oberen rechten Ecke marki ert ist. Dann
nSmlich wird die Fade- und nicht die Delay-Z eit geSndert, wenn Sie das zw eite
Frame an eine neue P osition zi ehen.

¥ Ziehen Sie das zweite Frame auf Position 1.0 in der Timeline . Sie sollten eine
zeitliche € nderungw ahrnehmen, bisdi e TonhShe um dreiH albtSne ansteigt.

Um eine VerzS8g erung zu erreichen, Kklick en Sie auf den Edit Delay -Taster in der oberen
rechten Ecke. Ziehen Sie nun das zw eite Frame in der Timeline auf den Punkt 1.5.Beachten
Sie dabei das \violette Rechtecksymbol, das am Frame erscheint. Dies ist der
Verz8g erungsindik ator. Wenn Sie das zweite Frame auf 1.5 ziehen, versch iebt sich der
Verz8g erungsindik ator in der Timeline auf 0.50. Wenn Sie jetzt eine Taste auf Ihrem
Keyboard drYck en, werden Sie feststellen, dass die Tonhshe fYr eine halbe Sekunde stabil
bleibt und dannab P unkt 0.50 ansteigt.

Sie ksnnen den Punkt, an dem der TonhshenYbergang wirksam wird, auf zwei Arten
bearbeiten:
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¥ Ziehen Sie das violette Verz8g erungssymbol nach rechts. Dies versch iebt den
Zeitpunkt, ab dem die Verz8g erung wirksam wird und au8erdem

das zw eite
Frame (und allen f  olg enden F rames) nach h inten.

¥ Versch ieben und ziehen Sie alternativ das violette Abklingsymbol nach rechts.
Dies versch iebt zw ar den Zeitpunkt der Verz8g erung, hat aber keine Ausw irkung
auf das zw eite F rame oder di e Frames, di e darauff olgen.

Das LSschen eines VerzSg erungsindik ators ist einf ach: Klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf .

2: Der maximale W ert, den S ie m it "Fade" und "Delay"” einstellen k  Snnen, betr§gt 30 Sekunden.

e
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6.1.6. Timeline-Einstellung  en

6.1.6.1. Loo ps

Mit Version 2 von Synclavi er V gibt es die Option, Loops zwischen zw ei Frames zu erstellen.
Die M3glichk eit, Frames zu wiederholen, kann der Ausgangspunkt fYr viele faszini erende
Klang experimente sein.

Erstellen Sie einen Loop im Timeline-MenY, indem Sie ein Start-F rame und ein End-Frame
defini eren. Ziehen Sie dazu entw eder die violetten Anfasser in die Timeline , geben eine Zahl
in die Parameterbo x ein oder klick en und ziehen Sie den Startparameter nach oben oder
unten. Wiederholen Sie dies mit dem End-P arameter. Es ist nicht msglich, das End-Frame
vor dem Start-F rame zu platzi eren.

Behalten Sie die Timeline im Auge: Sie zeigt Start- und End-Frame mit kleinen Flags an, die
versch winden, w enn S ie den Loo p deaktivi eren (Off).

2:Es kann hilfreich sein, die Timeline zu verkleinern, bevor Sie ein Start- und End-Frame defini eren.
Dies stellt sicher , dass Sie den vollstSndig en tberb lick Yber alle in der Timeline vorhandenen Frames
behalten.

Standardm$S8ig  ist LOOP deaktivi ert. Mit den anderen beiden Einstellung en k$nnen Sie einen
Loo p vorw Srts oder bidirektional laufen lassen.

Der REL-Schalter bestimmt, ob der Loop endlos zwischen dem Loo panf angs- und endpunkt
oder Yber den Loo pendpunkth inausindi e Release phase der H Yllkurv e ISuft.

2:Die StSrke der Loo p-Option zeigt sich vor allem, wenn Sie Loops von zw ei oder mehreren Partials
kombini eren.

Einig e | deen:

¥ Wenn Sie Loops in zwei oder mehreren Partials kombini eren, versch ieben Sie
einig e von ihnen zeitlich und schalten einig e auf bidirektional.

¥ Transponi eren Sie einig e Frames oder Partials, um parallele Harmoni en zu
erzeug en.

¥ Lassen Sie Frames aus oder fYgen Frames in einigen Loops hinzu, um
rhythm ische oder tonale A kzente zu setzen.
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6.1.6.2. Tempo Sync

Die M3glichk eit, Frame-P ositionen zum musik alischen Raster, sprich dem BPM-Tempo |hrer
Host-D AW zu synchronisi eren, ist ein nicht unwesentliches Kompositionsw erkzeug. Wenn
SYNC aktiv ist, synchronisi ert sich die Frame-W iedergabe zum Tempo |hrer DAW. Mit jedem
Trigg er, der von der Tempo-Clock lhrer DAW empf ang en wird, rYckt die Timeline um einen
Schritt vor. Durch diese Synchronisation kSnnen Sie Sequenzen in Synclavi er V erstellen,
die parallel zu Sequenzen in lhrer DAW laufen. Dies kann besonders nYtzlich sein, wenn
Sie Synclavi er V verw enden, um in Ihrer DAW Spuren mit sich verSndernden  Timbres
hinzuzufYg en.

Der SYNC-Taster (de)aktivi ert den temposynchronisi erten Modus. Im synchronisi erten
Modus werden Linien im Raster eingeblendet, um die Positionen der entsprechenden

SchiSge und ihrer Teiler anzuzeig en. Wenn ein Punkt bewegt wird, ist er auf die
Rasterpositionen  beschrSnkt. Das Platzi eren von Punkten zwischen Trennlini en ist m&glich.
Die zulSssig en Positionen sind in diesem Fall diejenig en, die auf der nSchsten Zoomstufe
erscheinen. Frame-P ositionen bleiben beim Hin- und Herschalten gleich, wenn das BPM-
Tempo des H osts k onstant b leibt.

Zu guter Letzt: die Einstellung FRAME SPEED. Mit diesem Parameter kSnnen Sie die
Gesch windigk eit der Timeline fYr das ang ew Shite Partial festleg en. Es handelt sich um eine
lokale Kontrolle und unterscheidet sich dam it vom Frame Speed Offset -Parameter , der sich
auf alle T imelines gleichzeitig ausw irkt.

Hinweis: Parameter , die lilaf arben ang ezeigt werden, z.B. der Frame Speed Offset oben links im
Graph ic Screen-M odus, sind global und w irk en sich auf alle P artials aus.

e
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6.1.7. Der H armonics-Editor
6.1.7.1. CARRI ER & MODULA TOR

Um eine Wellenf orm zu erzeug en oder zu modifizi eren, erlauben die beiden Editoren
CARRI ER & MODULATOR die Eingabe und €nderung der 24 harmonischen  Koeffizi enten
unter Verw endung von vertik alen hellgrYnen Balk en. Sie kdnnen auch eines der Wellenf orm-
Presets fYr jeden  Carri er (TrSger)und Modulator w Shlen.

HinzufYg en v on Obert3nen ( Carri er)

W Shlen Sie das gewYnschte Partial auf der link en Seite des Graph ic Screen-F ensters. In der
FRAME SELECTION-Ausw ahl wird das BASIC PARTIA L mit FRAME 0 (Null) ang ezeigt. Wenn
sich in dem von lhnen ausg ew Shiten Timbre-P reset zusStzliche Frames befinden, k3nnen
Sie durch Klicken und Ziehen mit der Maus auf FRAME SELECTION durch diese Frames
"blSttern”. Weitere Informationen zum €ndern und Erstellen zusStzlicher FRAMES finden Sie
unter Erzeug en und L§schenv on Frames [p.69].

Um Obertdne (Harmonics) hinzuzufYg en, klick en Sie auf einen der lang en vertik alen gr¥nen
Balk en im Carri er-Editor. Klick en/ Ziehen Sie einen gr¥nen Balk en VERTIKAL zum €ndern der
LautstSrk e des entsprechenden Obertons. Wenn Sie eine seitliche HORIZON TALE Bew egung
machen und dabei ziehen, k$nnen Sie mehrere ObertSne gleichzeitig hinzufYg en oder
Sndern.  Doppelklick en Sie auf einen Balken, um dessen Wert zurYckzusetzen.
Experimenti eren S ie einw enig, umdas G rundprinzi p zuv erstehen.

Das MenY COEFICIENTS RESTRICTION am unteren Rand der Seite ist ein Aufklapp-MenY, in
dem Sie beim Bearbeiten der 24 ObertSne untersch iedliche Coeffici ent Restriction-O ptionen
ausw Shlen k $nnen.

Sie kSnnen die zu bearbeitenden  ObertSne auf ALL (alle), ODD (nur ung erade), EVEN (nur
gerade), OCT AVES (nur Oktav en) oder FIFTHS (nur Q  uinten) beschrSnk en.

Wenn Sie Obertsne hinzufYg en, wird die daraus resulti erende Carri er-Wellenf orm direkt
unterhalb der H armonics-BlSck e und P hasensteuerung en darg estellt.
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€ndern der Oberton-P  hasen ( Carri er)

Um die Phase der ObertSne zu Sndern, klick en Sie auf einen der kYrzeren vertik alen gr¥nen
Balk en in der Anzeig e direkt unterhalb des dazu korrespondi erenden ISngeren Harmonics-

Balk en des Carri er. Klicken und Ziehen eines dieser Balk en nach oben versch iebt die Phase
der ausg ew Shlten Harmonischen um +180j, wShrend Klicken und Ziehen nach unten die
Phase um bis zu -17 9j v ersch iebt.

Wenn Sie eine HORIZON TALE Bewegung mit der Maus ausfYhren, ksnnen Sie die Phase
mehrerer ObertSne sim ultan Sndern. Ein wenig Ausprobi eren lohnt sich, es ist ganz einf ach!

Ausw ahl eines W ellenf orm-P resets ( Carri er)

Es gibt vier Wellenf orm-P resets, aus denen Sie w Shlen k3nnen: Sinus , Ségezahn , Rechteck
und Dreieck. Die Carrier Preset-W ellenf ormen befinden sich unterhalb der
Wellenf ormanzeig e. Wenn Sie eine dieser Preset-W ellenf ormen ausw Shlen, werden die
entsprechenden Obertne automatisch  geSndert. Nach einer Ausw ahl k3nnen Sie die
Obertsne und Phasen selbstv erstSndlich editi eren - nutzen Sie hierfYr die entsprechenden
Balk en.

Um die aktuell im Carri er vorhandenen ObertSne auf alle Frames der Timeline anzuw enden,
klick en Sie aufdi e SchaltfiSche "A PPLY TO ALL FRAMES".

HinzufYg en v on Obert3nen ( Modulator )

Das HinzufYg en von Obertsnen im MODULA TOR-Editor ist identisch mit dem HinzufYg en von
ObertSnen im  Carri er-Editor.

e
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6.1.8. Die Edit-T ools

Um den Bearbeitungsprozess von ObertSnen zu besch leunig en, verw enden Sie die Edit
Tools unterhalb der Wellenf ormanzeig e. Diese SchaltfiSchen bieten eine Ausw ahl von
Werkzeug en, die bei der Eingabe und dem Editieren von ObertSnen in den Editoren Carri er,
Modulator und Phase helfen.

6.1.8.1. Das Stift-W erkzeug (G rundeinstellung)

Wenn das Stift -Werkzeug ausg ew Shlt ist, kSnnen Sie den Mauszeig er verw enden, um
Oberton- oder Phasendaten in einer nichtlinearen Weise zu zeichnen. Sie kSnnen den Stift
auch verw enden, um die Daten eines einzelnen Balkens zu bearbeiten. Klicken Sie auf
einen leeren Harmonic-Balk en im Carri er- oder Modulator -Editor und fYgen einen Oberton
hinzu. Klicken und halten Sie das Werkzeug und ziehen es nach oben oder unten, um die
ObertonlautstSrk e zu erhdhen oder zuv  erring ern.

6.1.8.2. Das Lini en-W erkzeug

Mit dem Lini en-Werkzeug ksnnen Sie klick en und ziehen, um eine gerade Linie Yber die
ObertSne oder Phasen zu zeichnen. Alle Werte werden automatisch erzeugt oder ang epasst.
Klicken und ziehen Sie von links nach rechts, wenn Sie den hSchsten Oberton erreicht
haben, halten Sie die link e Maustaste gedrYckt und ziehen dann das "Ende der Linie" auf und
ab.Dam itk Snnen S ie di e g esamte "Lini e"in eine positiv e oder negativ e Richtung lenk en.

6.1.8.3. Das L8sch-W erkzeug

Das LSsch -Werkzeug wird verw endet, um einzelne oder eine ganze Gruppe von ObertSnen
aus dem TrSger- oder Modulator -Editor zu entfernen. Um nur einen Oberton zu I$schen,
klick en Sie auf dessen Balken. Um einen Bereich von ObertSnen zu ISschen, klick en Sie auf
den ersten zu ISschenden Oberton und ziehen das Werkzeug nach rechts. Alternativ kSnnen
Sie auch den letzten zu ISschenden Oberton anklick enund nach links zi  ehen.
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6.1.8.4. Das Versatz-W erkzeug

WShlen Sie das Versatz (Offset)}-W erkzeug, um alle Werte der ausg ew Shlten Obertsne
und Phasen des Carri ers oder Modulators pro portional anzu passen. Dies kSnnen Sie durch
Ziehen des W erkzeugs nach oben oder unten erreichen.

6.1.8.5. Das M ulti-T ool

Wenn Sie dieses Werkzeug ausw Shlen, k&nnen Sie mit gehaltener [Shift] -Taste, [ALT]-Taste
oder R echts klick zw ischen den W erkzeug en umschalten:

¥ [Shifffund K lick wShlitdas Lini en-W erkzeug aus

[Alt] und Klick (fYr macOS & Windo ws-A nwender) wShit das Versatz-W erkzeug
aus

¥ Rechts klick w Shlt das Lssch-W erkzeug aus

e
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6.1.9. Sample-W iedergabe

Mit Version 2 von Synclavi er V fYhren wir Sample-P layback ein. Samples ksnnen in den
Carri er-Editor geladen werden und als dort als Carri er fungi eren. Nach dem Laden wird eine
zusStzliche Option verfYgbar: Resynthese . FYr den Carri er stehen zwei Modi zur VerfYgung:
Synthesis und Sample . Samples kSnnen nur im Carri er abg espielt werden. Die Resynthese-
Analyse k ann jedoch an den C  arri er, den M odulator oder an beide g esendet w erden.

Der Sample-Bro wser

Um ein Sample zu laden, klick en Sie auf das Sample-T ab im Carri er-Abschnitt. W Shlen
Sie ein Sample aus der Liste oder klick en Sie auf das Ordnersymbol, um ein Verzeichnis
auf lhrer Computer-F estplatte zu Sffnen, in dem Sie eigene Samples gespeichert haben.
Innerhalb einer DAW-U mg ebung kSnnen Sie ein Sample direkt aus |hrer Sample-Bib liothek
in das Sample-Bearbeitungsfenster zi ehen.

Standardm$S8ig  zeigt der Sample-Bro wser die Samples an, die er im Ordner /Library/
Arturia/ Samples (macOSs) oder C:\ProgramD ata\ Arturia\ Samples\ Synclavi erV\ User
(Windo ws) auf dem Rechner findet. Da Sie diesen Speicherort jetzt kennen, k3nnen Sie
dort direkt Ihre Samples abspeichern, sofern diese den Kiriteri en des Sample-P layers
entsprechen.

2: Der D ateibro wser merkt sich den letzten S peicherort, auf den S ie zug egriffen haben.

Durch Klicken auf die Kopfzeile einer Spalte werden die Samples nach Name , Bank oder
Dauer (Duration) sorti ert. Klick en Sie auf den Header der Loo p-Spalte , um geloo pte Samples
zu sorti eren. V erw enden S ie di e Such leiste , um ein bestimmtes Sample zu finden.

Sobald ein Sample geladen wurde , werden die Papierkorb- und "Import to collection"-
Symbole ang ezeigt, mit denen Sie das Sample aus der Synclavi er V-Bib liothek ISschen oder
zur Synclavi er V-Bib liothek hinzufYg en k3nnen. Wenn Sie auf das Papierk orbsymbol Klick en,
w ird auch der Sample-Bearbeitungsspeicher g elSscht.
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2: Der Sample-P layer ISdt Samples imW  ave-Format m it einer maximalen LSng e von 30 Sekunden.

Durch Doppelklick auf ein Sample wird dieses in den Carri er/ Sample-Editor geladen. Wenn
ausg ew Shit, wird das Sample im Vorschau-M odus wiederg egeben. Ein Doppelklick auf ein
Sample sch liesst den Sample-Bro  wser und ISdt das Sample ins C arri er-Fenster.

Der Sample-Editor

Nach dem Laden wird das Sample jedes Mal dann Yber den Carrier abg espielt, wenn die
Timeline ausg elSst wird. Von diesem Moment an k3nnen Sie das Sample durch HinzufYg en
von Frames in der Timeline moduli eren. Alle Modulationso ptionen in den MenYs Frame Editor
und Timeline Settings  sind h ierfYrv erfYgbar.

Um einen Abschnitt des Klangs zu wiederholen, Kklick en Sie auf Loop und versch ieben die
gr¥nen Mark er im Bearbeitungsfenster  an die gewYnschte Position. Solang e sich die AMP-
HYllkurv e im ENV/LFO-Tab in der Decay-P hase befindet, spielt das Sample zwischen den
Mark ern und dann bis zum Ende, wenn die AMP-H Yllkurv e die Release-P hase erreicht. Wenn
der R elease-T aster aktivi ertist, spi eltder Loo p innerhalb der Loo p-Mark er endlos w eiter.

Verw enden Sie die violetten Mark er auf beiden Seiten, um Ybersch Yssige Anteile des
Samples abzuschneiden. Das bietet sich immer dann an, wenn Sie nur einen Teil des
Samples m it einem interessanten harmonischen | nhalt isoli eren mSchten.

2: Ziehen Sie das Zeitlineal mit gehaltener linker Maustaste nach oben oder unten, um ein
detailli erteres Einstellen der Mark  er zu erm3glichen.

Die Loo p-Steuerelemente im Sample-Editor bestimmen, welcher Teil des Samples geloo pt
w erden soll und w ie di eser Loo p auf T rigg er reagi ert:

Loo p Start: Defini ert di e Loo p-Startposition.
Loo p End: Defini ert di e Loo p-Endposition.
Der Loo p-Taster aktivi ert oder deaktivi ert den Loo p.

Mit dem Release-T aster wird festg elegt, ob der Loop zwischen Loo p-Anfangs-
und Loo p-Endpunkt unendlich lang e oder in der Release-P hase der HYllkurv e
Yber den Loo p-Endpunkt h inaus f ortg esetzt w ird.

K K K K

2:Um den perfekten Loop zu erstellen, vergr$§ern Sie den Start- oder Endpunkt des Samples durch
Anpassen des Lineals. Eine hShere Darstellungsansicht der Sample-W ellenf orm erm$glicht es Ihnen,
einen perfekten Nulldurchgang fYr den Start- oder Endpunkt zu finden. Wenn Sie einen Mark er genau
an dem Punkt platzi eren, an dem die Wellenf orm die Null-Lini e kreuzt, stellen Sie sicher , dass keine
Knackg erSusche im Loo p h&rbar sind.

Mit dem Trim-R egler im Sample-Editor legen Sie fest, welcher Teil des Samples abg espi elt
wird:

¥ Start: Defini ert di e Startposition des Samples.
¥ Ende: Defini ert di e Endposition des Samples.

Alias-F ilter: Entfernt Tonartef akte aus einem Sample , die durch ung eglSttete
Wellenf ormk anten  entstehen  k$nnen. Diese Funktion st standardmSsig
deaktivi ert.

e
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Mit den Tune-Reglern k3nnen Sie das Sample stimmen und dessen TonhShenreferenz
einstellen:

¥ Key: Defini ert die Referenztonhshe , mit der ein Referenzpunkt fYyr die
Transponi erung festg elegt wird. Wenn Sie untersch iedliche Noten auf der
Tastatur spielen, werden die Samples entsprechend neu ang eordnet. Ein
Doppelklick auf die Referenztaste spielt das Sample in seiner urspr¥nglichen
Tonhshe ab

¥ Tuning: Offset-Einstellung in C ent zur R eferenztonhshe

¥ Autotune: Autotune analysi ert das Sample und stellt die Parameter KEY und
TUNING automatisch ein.

: Ein Zitat von Cameron Jones, dem urspr¥nglichen Entw ickler des Synclavi ers, k3nnte helfen zu
verstehen, wie diese Funktion arbeitet: "Der MID |-K ey eines Partials und sein Tuning Offset werden
als Ergebnis der TonhShen-Erk ennung durch Autotune festg elegt. Nehmen wir an, das Original-Sample
war die Aufnahme eines mittleren Pianotons A mit exakter Stimm ung, Der Key-P arameter wYrde dann
auf A5 gesetzt und der Offset ist 0. Wenn Sie den Key-P arameter manuell auf A6 Sndern, spielt die
Synclavi er-V-Engine das urspr¥yngliche Sample ab.Wenn Sie ein A5 auf der Tastatur spielen, wShrend
Sie den P arameter manuell auf A6 einstellen, w ird di e TonhShe nach unten transponi ert."

¥ Analysis Position: Die Analyse findet an einer bestimmten  Position in der
Audiodatei statt, di e durch di eses Steuerelement defini ert w ird.

Wenn Sie in den Analysemodus wechseln, indem Sie auf eine der Analyse-SchaltfiSchen
im unteren MenY Kklick en, wird eine Kopie des Samples in der Timeline ang ezeigt. Von hier
aus kSnnen Sie die Timeline bearbeiten und die Anzah| der Frames erw eitern sowie die
Standard-Bearbeitungso  ptionen verw enden, die im MenY verfYgbar sind, z. B. Transpose ,
Fade und Delay.

Das Sample ist nun ein integraler Bestandteil des Partials und kann als solches moduli ert
werden, w ie Sie ty pischerw eise auch eine C arri er-W elle moduli eren wYrden.

2:Um das Sample genauer anhSren zu k3Snnen, setzen Sie das entsprechende Frame mit einem
Doppelklick auf Solo und verring ern die Timeline-W iedergabeg esch windigk eit, indem Sie im MenY
Timeline Settings  die Frame-G esch windigk eit Sndern.
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Hinweis: Wenn Sie ein Preset speichern, welches Samples enthSlt, werden diese Samples
mit dem Preset gespeichert und zur Library hinzug efYgt, wenn das Preset geladen oder
importi ertw ird.
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6.1.10. Die Resynthese

Ab Version 2 ist Synclavi er V resynthesef Shig. Die Resynthese ist ein Prozess, bei dem ein
vorhandener Sound basi erend auf seinen spektralen klanglichen Eigenschaften analysi ert
und kYnstlich neu erstellt w ird.

Die spektrale Resynthese im Synclavi er V2 analysi ert das Frequenzspektrum  eines Samples
und erzeugt kYnstlich einen neuen Klang basierend auf den spektralen Eigenschaften
des gesampelten Sounds. Das Sample wird in viele Frames "aufg eteilt", welche die
Audioeig enschaften  des Originalsounds reproduzi eren. Die Resynthese ist ein sehr
komplex er Vorgang, da ein Sound oftmals viele Obertonsch wingung en mit jeweils einer
bestimmten A mplitude und P hase enthSit.

Synclavi er V2 ist herv orrag end geeignet, neue Sounds zu krei eren. Es ist in der Lage, eine
Vielzah | von Frames zu generi eren, die jeweils eigene HYllkurv en- und Phaseneig enschaften
beinhalten. Eine exakte Resynthese erfordert viele Frames. Um dies zu ermSglichen, wurde
die Anzah | der F rames v on 50 auf 100 erhsht.

2: Wichtig fYr das VerstSndnis ist, dass der Resynthese-P rozess des Synclavi er V2 nur den
harmonischen  Inhalt eines Samples nachbildet. Er erstellt nicht die Verlaufs kurv e des ursprYnglichen
Samples. Wenn Sie zum Beispiel ein Streich instrument mit einem langsam ansteig enden Attack
resynthetisi ert haben, mYssen Sie im ENV/LFOs-Tab die AMP- und Harmonic-H Yilkurv e fYr das
Streich instrument neu erzeug en. M3glicherw eise stossen Sie dabei auch auf neuartig e, aufreg ende
Sounds.

Die ersten Schritte des Resynthese prozesses sind identisch mit den Schritten, die im
Abschnitt  zum Bearbeiten von Samples beschri eben werden. Im folgenden Beispi el
resynthetisi eren w ir ein Sample einer zw  Slfsaitig en A kustikgitarre

Umden R esynthese prozessim ENGINE-T ab zu starten:

¥ Klicken Sie auf den Sample-T ab der Carri er-W elle. Ein Browser-F enster S$ffnet
sich und =zeigt die fYr die Resynthese verfYgbaren Samples an. Weitere
Informationen h ierzu finden S ie im K apitel zum Sample Bro wser [p.82].

¥ WShlen Sie das zw $lfsaitig e Gitarren-Sample m it Do ppelklick aus.

Das Sample wird in einem neuen Fenster gesffnet, in dem Sie es bearbeiten und fYr die
Resynthese vorbereiten kSnnen. Die Schritte sind die gleichen wie das Vorbereiten eines
Samples fYr die Wiedergabe .Nachf olgend wiederholen wir nochmals den Arbeitsab lauf, um
Ihnen den W orkflo w zu erleichtern.
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Um einen Sound-A bschnitt zu loopen, klick en Sie auf "Loop" und versch ieben die gr¥nen
Mark er an die gewYnschte Position im Bearbeitungsfenster.  Solang e sich die AMP-H Yllkurv e
im ENV/LFO-Tab in der Decay-P hase befindet, spielt das Sample zw ischen den Mark ern und
dann bis zum Ende, wenn die AMP-H Yilkurv e die Release-P hase erreicht. Wenn der Release-
Taster aktivi ertist, spi eltder Loo pinnerhalb der Loo  p-Mark er endlos w eiter.

Verw enden Sie die violetten Mark er auf beiden Seiten, um Ybersch Yssige Anteile des
Samples abzuschneiden. Das bietet sich immer dann an, wenn Sie nur einen Teil des
Samples m it einem interessanten harmonischen | nhalt isoli eren mschten.

2: Ziehen Sie das Zeitlineal mit gehaltener linker Maustaste nach oben oder unten, um ein
detailli erteres Einstellen der Mark  er zu erm&glichen.

Das Alias F ilter entfernt A rtef akte aus dem Sound.

DrYcken Sie nun Autotune , dam it Synclavi er die Basisfrequenz des Samples bestimmt.

Der Position-P arameter legt fest, welcher Punkt im Sample zur Analyse der Basisfrequenz

verw endet wird. Der Frequenzg ehalt in natYrlichen KiSngen kann sich im Laufe der Zeit
Sndern, daher k ann das P latzi eren di eses Mark ers einen gro§en U  ntersch ied ausmachen.

Dr¥cken Sie im "ANALYSE TO"-MenY den Carri er-Taster. Das Sample-BearbeitungsmenY
wird durch das ANALYSE-MenY ersetzt und eine Vorschau des analysi erten Sounds in der
Timeline ang ezeigt. Das Resynthese-T ool platzi ert automatisch ~ Mark er. Standardm$8ig st
CARRIER ausg ew Shlt.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf "SEND RESULTS", um den Resynthese-P rozess
abzusch lie§en. Um die durch den Resynthese prozess im CARRIER-Fenster erzeugten
ObertSne anzuzeig en, w echseln S ie zum S YNTHESIS-Tab.

Das Sample wird nun in der Timeline des Partials in eine Reihe von Frames mit

Ybereinstimmenden harmonischen Amplituden konverti ert. Alle Standard-
Bearbeitungso ptionen wie das VerzSg ern eines Frames (Delay), das Re-Tuning, Fading und
Loo ping k Snnen nun auf den resynthetisi erten Sound ang ewendetw erden.

e
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6.1.11.Zusammenf assung: K reativ e Timeline-F unktionen

Die kreativ en MS3glichk eiten im ENGINE Tab sind endlos! Sie sollten einig e der folgenden
Vorsch ISge ausprobi eren:

Erstellen Sie in der Timeline einen Loop zw ischen zw ei Frames, kopieren Sie die Timeline in
ein anderes P artial und:

¥

versch ieben S ie den Loo pindi esemzw eiten P artial nach links oder rechts.
defini eren Sie einen (etw as) ISngeren oder kYrzeren Loop. Auf diese Weise
erzeug en Sie faszini erende polyrhythm  ische Effekte

erw eitern Sie dieses Konze pt, indem Sie jeder Timeline-K opie versch iedene
Frame-G esch windigk eiten zuw eisen.

verw enden Sie einen Vorw Srts-Loo p im ersten und einen bidirektionalen Loop im
zw eiten P artial.

experimenti eren Sie mit dem Mischen von Frame-Loo ps mit untersch iedlichen
LautstSrk eeinstellung en in jedem Loo p.

gru ppieren Sie Partials, die zwischen den gleichen Frames loopen. Verw enden
Sie die zw 8lf verfYgbaren Partials, um drei oder vier Gruppen zu erstellen und
mappen S ie di ese G ru ppen auf dem K eyboard.

resynthesi eren Sie ein Sample , erstellen Sie untersch iedliche Versionen der

Ergebnisse in neuen Frames, indem Sie Harmoni en entfernen oder hinzufYg en
und loo pen S ie di ese V ariationen.
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6.2. Der MIX ER-Tab

Der MIX ER befindet sich auf dem zw eiten T abim Graph ic Screen-M odus .

Im MIXER k3nnen Sie viele Funktionen der Partials anzeig en und bearbeiten, die auch im
Standard P anel-M odus und im Extended P anel-M odus verfYgbar sind.

Jedes der 12 Partials wird auf der linken Seite des Bildsch irms ang ezeigt. Sie k3nnen
€nderung en an je w eils einem oder mehreren P artials v ornehmen.
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¥ Um ein Partial zum Editieren auszuw Shlen, klick en Sie auf dessen entsprechende
Partial-N ummer. Esw ird dann hellgrYn herv org ehoben.

¥ Um €nderung en an zwei oder mehr Partials gleichzeitig vorzunehmen, halten
Sie die [Shift] -Taste lhrer Computer-T astatur gedrYckt und klicken dann auf
einen gewYnschten Bereich der Partials von 1bis 12.Das erste Partial leuchtet
hellgryn , die anderen ausg ew Shlten Partialtaster in etw as dunklerem gr¥n. Alle
€nderung en wirken sich jetzt auf alle ausg ew Shlten Partials aus. Mehr dazu im
Abschnitt "Z usammeng efasstes Editi eren" w eiter unten.

¥ Um mehrere Partials einzeln auszuw Shlen, halten Sie die [Cmd] - (macOS) bzw .
[Strg] -Taste (Windo ws) gedrYckt und klicken auf jedes der Partials, die Sie
Sndern mschten. Der erste Partial wird in hellgrYn herv org ehoben, die nSchsten
ausg ew Shlten Partials in einem etw as dunkleren gr¥n. Alle €nderung en wirk en
sich jetzt auf alle ausg ew Shlten Partials aus. Um zu einem einzelnen Partial
zurYckzuk ehren, klick en Sie nur auf dieses eine Partial und halten dabei weder
[Shift] noch [Cmd] (macOS)bzw . [Strg] (W indo ws) g edrYckt.

¥ Um einen Partial solo (isoliert und alleine) anzuhSren, klick en Sie auf den S
(Solo )-Taster rechts neben der P artial-N ummer.

¥ Um ein gewYnschtes Partial zu "muten” (stummzuschalten), klick en Sie auf den
M (Mute )-Taster rechts neben der P artial-N ummer.

6.2.1. VOLUME

Der VOLUME-Schieberegler stellt die GesamtlautstSrk e des oder der ausg ew Shiten Partials
ein. Sein Regelbereich reicht von 0.0 dB bei voller VerstSrkung bis OFF (-50 dB) in Schritten
von 0.1 dB.

6.2.2. PAN

Der PAN-Regler versch iebt die Stereo position des oder der ausg ew Shlten Partials nach links/
rechts. Eine mittlere Reglereinstellung in der 12-Uhr-P osition ist hier die Center -Position. Der
Bereich reicht von -63 (ganz links) bis +63 (ganz rechts). Wenn Sie den Regler nach links
oder rechts gedreht haben, k3nnen Sie mit einem Doppelklick auf den Regler schnell in die
Center -Position schalten.

6.2.3. TUNING

Mit dem TUNING -Regler k3nnen Sie die Tonhshe des oder der ausg ew Shiten Partials in
Cents (100stel Halbton) fein einstellen. In der Mitten position des Reglers findet keine
TonhshenSnderung statt. Der aktuelle Parameterw ert wird in Cents in der unteren
Symbolleiste links ang ezeigt. Durch Doppelklick en auf den Kno pf wird der Drehregler in die
Mitten position (0.00 Cents) zurYckg estellt. Der Regelbereich liegt zwischen -125 und +125
Cent unter- bzw . oberhalb der Einstellung des Transpose -Reglers.
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6.2.4. TRANSPOSE

Der TRANSPOSE -Regler stellt die Tonhshe des oder der ausg ewShlten Partials in
Semitone -Schritten (Halbton) nach oben oder unten ein. In der Mitten position des Reglers
befindet sich No Transposition - also keine Transponi erung. Sie kSnnen den entsprechenden
Halbton wert in der unteren Symbolleiste links ablesen, wShrend Sie den Regler drehen oder
den Mauszeig er einfach Yber den Regler bewegen. Durch Doppelklick en auf den Kno pf wird
der Drehregler in die Mitten position (No Transposition ) zurYckg estellt. Der Regelbereich geht
von -24 bis +24 H albtSnen.

6.2.5. OCTAVE

Das OCTAVE-W ertefeld steuert die Oktavlag e des oder der ausg ew Shlten Partials basi erend
auf A-440 Hz (MID I-Key #69). Klicken/ Ziehen Sie im Wertefeld nach oben oder unten,
um die Einstellung zu erhShen/ zu verring ern. Diese kann auf diskrete Werte zw ischen
lund 9 (6,875 Hz bis 10 Hz) eing estellt werden. Durch Doppelklick en wird auf die
Standardeinstellungv ~ on 440.0 H z zurYckg eschaltet.
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6.2.6. CHORUS

Der CHORUS-Regler verdo ppelt die Stimmen des oder der ausg ewShlten Partials und
verstimmt diese dabei. In der mittleren Position des Reglers wird keine Stimme hinzug efYgt
b das entspricht einem Parameterw ert von 1.000. Sie k3Snnen den Chorus-W ert in der
unteren Symbolleiste auf der link en Seite ablesen, wShrend Sie den Regler drehen oder den
Mauszeig er Yber den Regler bewegen. Der Regelbereich liegt zwischen 0.000 und 16.000,
reg elbar in Schritten von 0.100. Durch Doppelklick en auf den Regler wird der Wert auf
1.000 bzw . keinen CHORUS zurYckg esezt.

Chorus-Einstellung: Beziehung der h inzug efYgten Stimme zur G rundfrequenz

0.500 Eine Oktav e ti efer

1.000 Unisono (esw ird k ein V oice Chorus h inzug efYgt)

1.500 Eine Q uinte darYber

2.000 Zw eite H armonische (eine Oktav e darYber)

3.000 Dritte H armonische (eine Oktav e plus eine Q uinte darYber)

4.000 Vierte H armonische (zw  ei Oktav en darYber)

5.000 FYnfte H armonische (zw  ei Oktav en plus eine gro§e T  erz darYber)

6.000 Sechste H armonische (zw ei Oktav en plus eine Q uinte darYber)

7.000 Siebte H armonische (zw  ei Oktav en plus eine kleine Se  ptime darYber)
8.000 Achte H armonische (drei Oktav  en darYber)

9.000 Neunte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro8e Sekunde darYber)
10.000 Zehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro8e T  erz darYber)

11.000 Elfte H armonische (drei Oktav  en plus eine YbermSssig e Quarte darYber)
12.000 Zw &lfte H armonische (drei Oktav  en plus eine Q uinte darYber)

13.000 Dreizehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine kleine Sexte darYber)
14.000 Vierzehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine kleine Se  ptime darYber)
15.000 FYnfzehnte H armonische (drei Oktav  en plus eine gro§e Se  ptime darYber)
16.000 Sechzehnte H armonische (vi er Oktav en darYber)

6.2.7. FINE (Chorus)

Der FINE -Regler erm$glicht eine genauere Einstellung des CHORUS des oder der
ausg ew Shiten  Partials. Der Regelbereich liegt zwischen -100 und +.100 bei
WerteSnderung en von .001. Diese Werte werden auch in der unteren Symbolleiste auf der
link en Seite ang ezeigt. Ein Doppelklick auf den Regler stellt diesen auf seine Mitten position
0.000.

6.2.8. FM MOD

Der FM MOD-Regler steuert die GesamtintensitSt der FM-Modulation fYr das oder die
ausg ew Shlten Partials. Es mYssen eine CARRIER- UND eine MODULA TOR-W ellenf orm  aktiv
sein, die einem oder mehreren Partials im Tab ENGINE zug eordnet sind (im Graph ic Screen-
Modus ), dam it dieses Steuerelement einen Effekt auf das Partial hat. Der Regelbereich liegt
zw ischen 0.000 und 1.000.
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6.2.9. FM RATIO

Der FM RATIO-Regler steuert das VerhSltnis der FM-Modulator frequenz in Bezug zur FM-
TrSgerfrequenz (Carri er) f¥r das oder die ausg ew Shiten Partials. Es m Yssen eine CARRI ER-
UND eine MODULA TOR-W ellenf orm aktiv sein, die einem oder mehreren Partials im Tab
ENGINE zugeordnet sind (im Graphic Screen-M odus), dam it dieses Steuerelement einen
Effekt auf das Partial hat. Der Regelbereich liegt zwischen 0.000 und 16.000 in Schritten
von 0.100.

6.2.10. FINE (FM R atio)

Der FM Fine -Regler bietet eine feinere Anpassung an die FM Ratio fYr das oder die
ausg ew Shiten Partials. Es m Yssen eine CARRIER- UND eine MODULA TOR-W ellenf orm  aktiv
sein, die einem oder mehreren Partials im Tab ENGINE zug eordnet sind (im Graph ic Screen-
Modus ), dam it dieses Steuerelement einen Effekt auf das Partial hat. Der Regelbereich liegt
zw ischen -0.100 bis +0.100 in Schritten v on .001.

6.2.11. PIT CH TRACK

Der PIT CH TRACK-Taster bestimmt, ob das oder die ausg ew Shiten Partials dem virtuellen
Keyboard oder einem externen MID | K eyboard/C ontroller f olgt.

Ist diese Option aktivi ert (ON (hellgrYn) ), werden die Noten auf der Tastatur mit der
entsprechend  ausg elSsten Tonh3he gespielt. Deaktivi ert (OFF) bleibt die Tonhshe fYr jede
ausg eldste  Note konstant (standardmSsig A 440 Hz oder MIDI Note #69). Mit den
Parametern Tuning, Transpose und Octav e ist es auch m3glich, die konstante TonhShe aller
Partials ohne T racking einzustellen.

Im MenY Global Master Control k$nnen Sie Volume , Pan, Tuning , Transpose , Chorus und
FM Modulation fYr alle Partials gleichzeitig einstellen. €nderung en, die Sie hier vornehmen,
w erden v on der aktuellen Einstellung jedes P artials addi ert oder subtrah iert.

Wenn Sie zum Beispiel den Master Pan-Regler nach links drehen, versch iebt sich die
Panorama-P osition aller Partials nach links. Werte kSnnen dabei positiv oder negativ sein.
Positiv e Werte werden zu den aktuellen Werten der Partials addi ert, negativ e Werte
entsprechend subtrah iert. Das €ndern der Einstellung hat keinen Einfluss auf die
Einstellung en der P artials selbst B di e urspr¥Ynglichen W  erte-Einstellung en b leiben erhalten.

2: Alle Parameter auf dieser Seite k3nnen von Ihrer DAW aus gesteuert werden. Die Master-
Regler sind vielleicht sogar die empfeh lensw erteste Option fYr eine externe Steuerung: Sie ermsglichen
es lhnen, komplex e Pan-, Pitch- und FM-ModulationsSnderung en in allen Partials gleichzeitig
vorzunehmen! Um diese Parameter von Ihrer DAW aus zu steuern, erstellen Sie eine Automationsspur
f¥r den oder die entsprechenden Parameter. Einzelheiten zum Arbeiten mit Automationsspuren  finden
Sie in der Do kumentation | hrer D AW.
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6.2.12. Organisi erenv on P artials

Jedes Synclavi er V2-Preset besteht aus einer Kombinnation und Mischung von bis zu zw Sif
Partials. Warum zw Slf und nicht elf oder dreizehn? ZwSlIf ist eine magische Zahl in der
Musik, weil sie auf viele Arten geteilt werden kann: 3 mal 4, 4 mal 3, 6 mal 2 und natYrlich
alle anderen U nterteilung en, di e insg esamt zw Slf erg eben.

Im MIXER-Tab kSnnen Sie mit der "magischen ZwSIf* flexib le Partial-G ru ppen erstellen.
Wenn Sie die zw $If Partials in vier Dreiergru ppen unterteilen, k3nnte jede Untergru ppe zum
Beispi el ihren eigenen Rhythm us, eine eigene Klangf arbe oder eigene TonhShe besitzen.
Alternativ.  kSnnte eine Untergru ppe zwar gemeinsame rhythm ische Eigenschaften haben,
aber trotzdem untersch iedliche TonhshenSnderung en. Wenn Sie beabsichtig en, die Partials
exzessiv zu nutzen, ist es eine gute ldee, sie mit diesen Unterteilung en zu programm ieren.
Mit den globalen K opier-/EinfYg eoptionenim MIX ER-Tab k 3nnen S ie g enau das tun.

2: Sie kSnnen die "magischen ZwSIf* auch verw enden, um Partials im KEY DYNAMI CS [p.109]-Tab
zu gru ppieren. Dort lassen sich MID I-Noten/ Keyboard-Bereiche untersch iedlichen Gruppen von Partials
Zuw eisen.

Mit den SchaltfiSchen Copy Partial und Paste Partial kSnnen Sie Partials du plizi eren und
gru ppieren. Sie kopieren/ pasten vollstSndig alle Parameter eines Partials, im Gegensatz
zu den Copy/ Paste-F unktionen der anderen Tabs, die nur die in diesem Tab sichtbaren
Parameter in ein anderes P artial k opieren.

Um aufeinander folgende Partials zu kopieren, wShlen Sie den ersten Partial des Bereichs
und [SHIFT] +klick en Sie auf den letzten Teil des Bereichs, den Sie kopieren m3chten. Klick en
Sie ansch liessend auf die SchaltfiSche Copy zum Kopieren und Paste, zum EinfYgen in
msgliche Bereiche

Um ausg ew Shite Partials zu kopieren, halten Sie die Strg bzw . Cmd -Taste und Klick en
Sie, um die zu kopierenden Partials auszuw Shlen. Klicken Sie ansch liessend auf die
SchaltflSchen C opy zum K opieren und P aste zum EinfYg en in mgliche Bereiche

2: Diese erw eiterten Kopier-/EinfYg eoptionen sind in allen Tabs verfYgbar , mit Ausnahme des "FX/
MASTER"-Tabs.
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/Users/flo/manuals-arturia/build/partials/synclavier-v2/de/Windows
/Users/flo/manuals-arturia/build/partials/synclavier-v2/de/macOS

6.2.13. Zusammeng efasstes Editi eren

Zusammeng efasstes Editieren ("Chained Editing") ist ein einzigartig es Feature , das mit
Version 2 von SYNCLAVIERYV eing efYhrt wurde . Es erm3glicht Ihnen, bestimmte Parameter
einer ausg ew Shlten G ru ppe v on P artials sim ultan zu Sndern.

Schauenw iruns di e Funktionsw eise im M ixer-Tab g enauer an:
W Shlen Sie Partial 1 aus.
Wir bezeichnen di  eses P artial als das primSre P artial. Den G rund dafYr erkiSrenw i gleich.

Halten Sie [Cmd] (macOS) bzw . [Alt] (Windo ws) gedrYckt und wShlen Sie eine beli ebig e
Anzah | von sekundSren P artials. | n di esem Beispi el nutzen w ir di e Partials 3, 5und 7.

Nehmen Sie eine €nderung in den Pan-Einstellung en des primSren Partials vor, in diesem
Fall P artial 1 und schauen S ie, wie sich di ese € nderung auf di e Partials 3, 5und 7 ausw irkt.

Dies funktioni ert fYr jeden Parameter des primSren Partials. Halbieren Sie die
Oktav einstellung en im primSren Partial und beobachten, wie die sekundSren Partials den
€nderung en folgen. Editierung en, die Sie im sekundSren Partial vornehmen, verursachen
keine €nderung en in anderen sekundSren Partials. Aus diesem Grund unterscheiden wir
zw ischen primSren und sekundSren P artials.

Jedes Partial kann als primSres Partial ausg ewShlt werden. Das Partial, das Sie zuerst
ausw Shlen, w ird hellgryn darg  estellt, um seinen P rimSrstatus anzuzeig  en.

Diese verkettete Bearbeitung ist im MIX ER-, im ENV/LFOs-, im KEY DYNAMI CS- und im
MODS-Tab v erfYgbar.
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6.3. ENV/LFOs (H Yllkurv en und LFOs)

ENV/LFOs ist der dritte Tab im Graphic Screen-M odus. Dieser Tab ist in vier Abschnitte
aufg eteilt:

¥ Globale Offset-Bedi enk ontrollen

¥ zwei Envelope _Generatoren (HVllkurv en-G eneratoren);  der erste steuert die
Amplitude (LautstSrk  e) eines P artials, der zw eite dessen harmonischen | nhalt

¥ einV ibrato-LFO

¥ ein Stereobreiten-LFO

Mit den Amplituden und harmonischen  HYllkurv en in diesem Tab k3nnen Sie die LautstSrk e
und die harmonische  HYVllkurv e des oder der aktuell ausg ew Shiten Partials bearbeiten. In
der unteren HSlfte des Bildsch irms finden Sie Steuerelemente , mit denen Sie die den Vibrato-
und Stereobreiten-LFO einstellen k Snnen.

) (S )8 "+ $"#S) (& 'S WX



Um einen Parameter zu Sndern, Kklicken und ziehen Sie einen der vier kleinen gr¥nen
Kreise auf der hellgr¥nen Linie in der Anzeig engrafik. Nach rechts oder links ziehen Sndert
den Zeitverlauf , nach oben und unten die Amplitude . Editierung en werden auch grafisch
im Partial Timbre darg estell. WShrend Sie eine HYllkurv e visuell anpassen, werden die
entsprechenden  numerischen Parameterw erte in einem kleinen Wertefeld direkt unterhalb
des Grafikbildsch irms ang ezeigt. Sie kSnnen auch auf ein Wertefeld klick en und dieses zur
ParameterSnderung nach oben oder unten zi ehen.

Um €nderung en an einer HYllkurv e vorzunehmen, klick en Sie auf einen Punkt und ziehen
diesen nach links oder rechts. Die nachf olgenden Punkte wandern dabei automatisch mit.
[Shiff] + K lick auf einen P unkt v ersch iebt di esen, ohne nachf olgende P unkte zu Sndern.

WShrend Sie eine HYIklkurv e bearbeiten, passt sich die Anzeig e automatisch an: sie scrollt
und zoomt h inein/heraus in R elation zur je w eilig en Bearbeitungsaktion.

Dieses intellig ente Verhalten betrifft auch das Zeitlineal Dein Doppelklick darauf setzt den
Ansichtsbereich zurYck.

Um in eine HYllkurv e hineinzuzoomen , klick en und ziehen Sie das Zeitlineal nach UNTEN.
Um herauszuzoomen  (den Betrachtungsbereich zu vergrs8ern) klick en und ziehen Sie
entsprechend nach OBEN. Um entlang der Zeitleiste zu navigi eren, klick en Sie auf das
Zeitlineal und ziehen nach links oder rechts. Der kleinste Anzeig enbereich betrSgt .450 (450
Millisekunden), der gr§§te 120 Sekunden.

GLOBAL A ENV/LFOs
PARTIALS EDITS

& COPY | B PASTE

@ PARTIAL 1

Wenn Sie |hr Partial Timbre Yber ein externes MID I-K eyboard, einen Controller oder einen
Sequenzer spielen, sehen Sie einen kleinen violetten Kreis, welcher dem Zeitv erlauf der
Amplituden- und H  armonischen-H  VYllkurv e folgt.

Jedes der 12 Partials wird auf der linken Seite des Bildsch irms ang ezeigt. Sie kSnnen
€nderung en an je w eils einem oder mehreren P artials v ornehmen.

¥ Um die HYllkurv e eines Partials zum Editieren auszuw Shlen, klick en Sie auf
die entsprechende Partial-N ummer. Das Partial wird dann in hellgrYn
herv org ehoben.

¥ Um €nderung en an zwei oder mehr Partials gleichzeitig vorzunehmen, halten
Sie die [Shift] -Taste Ihrer Computer-T astatur gedrYckt und klicken dann auf
einen gewYnschten Bereich der Partials von 1bis 12. Das erste Partial leuchtet
hellgryn , die anderen ausg ew Shlten Partialtaster in etw as dunklerem gr¥n. Alle
€nderung en w irk en sich jetzt auf alle ausg ew Shlten P artials aus.

¥ Um mehrere Partials einzeln auszuw Shlen, halten Sie die [Cmd] - (macOS) bzw .
[Strg] -Taste (Windo ws) gedrYckt und klick en auf jedes der Partials, die Sie
Sndern m&chten. Das erste Partial wird in hellgrYn herv org ehoben, die nSchsten
ausg ew Shilten Partials in einem etw as dunkleren gr¥n. Alle €nderung en wirk en
sich jetzt auf alle ausg ew Shlten Partials aus. Um zu einem einzelnen Partial
zurYckzuk ehren, Klick en Sie nur auf dieses eine Partial und halten Sie dabei
weder [Shif] noch [Cmd] (macOS)bzw . [Strg] (Windo ws) g edrYckt.

¥ Um einen Partial solo (isoliert und alleine) anzuhSren, Kklick en Sie auf den S
(Solo)-Taster rechts neben der Partial-N ummer. Um ein gewYnschtes Partial zu
"muten” (stummzuschalten),  klick en Sie auf den M (Mute )-Taster rechts neben der
Partial-N ummer.
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6.3.1. Globaler Offset fYrdi e HYllkurv en

Die Global Offsets im oberen MenY sind identisch mit den AMP(litude) ENV- und
HARM(ONI C) ENV-Reglern auf der Hauptbedi enober fiSche . Sie bieten Zugang zu
spannenden MS3glichk eiten, alle Parameter der Amplituden- und harmonischen  HYllkurv e
zu steuern. €nderung en, die Sie hier vornehmen, werden der aktuellen Einstellung jedes
Partials hinzug efYgt oder davon subtrah iert. Wenn Sie beispi elsw eise die Attack-Z eit in
diesem MenY verring ern, werden die Attacks aller Partials kYrzer. Parameterw erte im
MenY ksnnen positiv. und negativ eing estelit werden. Positv e Werte erhdhen die
HYIlkurv en phasen, negativ e W erte v erring ern si e entsprechend.

Sie k3nnen jederzeit sehen, wie der globale Offset die AMP oder die harmonische HYilkurv e
beeinflusst: eine kleine  horizontale Linie oberhalb des Parameters zeigt den
Einstellungspeg el des globalen Offsets an.

2: Alle HYllkurv en-P arameter in diesem Tab kSnnen von lhrer DAW aus gesteuert werden. Klick en
Sie einfach auf das MID I-Symbol in der rechten oberen Ecke oder machen Sie eine Automation
des gewVYnschten Parameters in lhrer DAW. Sie ksnnen so komplex e Dynam ikSnderung en fYr die
HYllkurv en aller Partials gleichzeitig erzeug en! Einzelheiten zum Arbeiten mit Automationsspuren  finden
Sie in der Do kumentation | hrer D AW.
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6.3.2. Der A mplitude En velo pe G enerator

6.3.2.1. Delay (AMPLITUDE)

Der Delay -Parameter besitzt eine wichtig e musik alische Funktion: er stellt die VerzSg erung
fYr das oder die ausg ew Shiten Partials ein, die nach dem ersten Note-On (Tastendruck) zu
hSren sind. Die Standardeinstellung ist 0 ms (Millisekunden) und der Regelbereich geht von
0 ms bis 30.00 s (Sekunden) in R egelschritten v on 1 Millisekunde .

Um die Delay -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie das
erste kleine hellgr¥ne Quadratsymbol auf der hellgrYnen geraden Linie, meist sehr nahe der
Null-Lini e direkt oberhalb des Delay -W ertefelds, das sich rechts von Partial 6 befindet. Sie
kSnnen auch auf den numerischen Wert Delay klick en und diesen ziehen, um den Wert zu
erhShen/v erring ern.

6.3.2.2. Attack (AMPLITUDE)

Attack erhsht oder verring ert die Einsch wingzeit der AMP-H Yllikurv e bis zur Peak-Einstellung
fYr das oder die ausg ewShlten Partials im aktuellen Timbre/ Sound nach einem Note-On
(Tastendruck) - entw eder von einem Keyboard oder der DAW. Eine niedrig e Einstellung fYhrt
zu einem fast sof ortig en Anstieg auf den Peak-Pegel. Eine hohe Einstellung fYhrt zu einem
langsamen  Anstieg bis zum Peak-Pegel. Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden)
und der R egelbereich reicht v on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

Die tatsSch liche Attack -Zeit hSngt vom Peak -Level ab.Bei einem maximalem Peak -Level von
100.0 ist die Attack -Zeit gleich deren Einstellunsgw ert. Wenn der Peak-Level reduzi ert wird,
verring ert sich die Attack -Zeit entsprechend, da es wenig er Zeit benstigt, um den niedrig eren
Peak -Level zu erreichen.

Um die Attack -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie das
zw eite kleine hellgrYne Quadratsymbol —auf der hellgrYnen geraden Linie nach rechts oder
links. Sie kSnnen auch auf den numerischen Wert Attack rechts neben dem Delay -W ertefeld
klick en und di esen zi ehen, umden W ert zu erhShen/v  erring ern.

6.3.2.3. Peak (AMPLITUDE)

Peak setzt den nSchsten LautstSrk epegel im Timbre/ Sound des oder der ausg ew Shiten
Partials nach dem anf ~ Snglichen Attack . Der Einstellbereich reicht v on 0.00 bis 100.0.

Um den Peak -LautstSrk epeg el des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen
Sie das zw eite kleine hellgrYne Quadratsymbol auf der hellgrYnen geraden Linie nach oben
oder unten (das gleiche Quadratsymbol wird auch verw endet, um Attack einzustellen). Sie
kSnnen auch auf den numerischen Wert Peak rechts neben dem Attack -W ertefeld klick en
und di esen zi ehen, umden W ert zu erhShen/v  erring ern.
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6.3.2.4. Decay (AMPLITUDE)

Decay legt die Abklingdauer der Amplitudenh Vilkurv e von der Peak-Einstellung bis zum
Sustain -Pegel fYr das oder die ausg ew Shlten Partials im aktuellen Timbre/ Sound fest. Die
Standardeinstellung  ist 0 ms (Millisekunden) und der Regelbereich geht von 0 ms bis 30.00

s (Sekunden).

Die tatsSch liche Decay -Zeit hSngt vom Sustain -Level ab. Bei einem minimalen Sustain -Level
von 0.0 ist die Decay -Zeit gleich deren Einstellungsw ert. Wenn der Sustain -Level erhsht
wird, verring ert sich die Devay -Zeit entsprechend, da es weniger Zeit benstigt, um den
hSheren Sustain -Level zu erreichen.

Um die Decay -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie das
dritte kleine hellgrYne Quadratsymbol auf der hellgr¥nen geraden Linie nach links oder
rechts. Sie kSnnen auch auf den numerischen Wert Decay rechts neben dem
Peak -W ertefeld klick enund di esen zi ehen, umden W ert zu erhShen/v  erring ern.

6.3.2.5. Sustain (AMPLITUDE)

Mit Sustain wird der LautstSrk epegel nach der Decay -Phase der HYllkurv e eing estellt. Der
Regelbereich g eht v on 0.00 bis 100.0.

Um den Sustain -Pegel des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie
das dritte Kkleine hellgrYne Quadratsymbol —auf der hellgrYnen geraden Linie nach oben
oder unten. Sie kSnnen auch auf den numerischen Wert Sustain rechts neben dem
Decay -W ertefeld klick en und di esen zi ehen, um den W ert zu erhShen/v  erring ern.

6.3.2.6. Release (AMPLITUDE)

Mit Release wird die endgVYltig e Ausklingzeit des Timbre/ Sounds nach dem Note-Off
(Loslassen der Taste) fYr das oder die ausg ew Shlten Partials eing estellt. Der Regelbereich
reicht v.on 0 ms (M illisekunden) bis 30.00 s (Sekunden).

Um die Release -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie
das vierte kleine hellgr¥ne Quadratsymbol auf der hellgrYnen geraden Linie nach rechts
oder links. Sie kSnnen auch auf den numerischen Wert Release rechts neben dem
Decay -W ertefeld klick en und di esen zi ehen, um den W ert zu erhShen/v  erring ern.

AMPLITUDE ENVELOPE

Die Amplituden-H Yllkurv e
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6.3.3. Der H armonic En velo pe G enerator

Mit der harmonischen  HYllkurv e k3nnen Sie den harmonischen Inhalt Ihres Klangs formen.
Sie bestimmt, wie die ObertSne des Carriers die ObertSne des Modulators moduli eren.
Durch €ndern der Delay-, Attack-, Peak-, Decay-, Sustain- und Release-Einstellung en dieser
HYllkurv e bestimmen S ie, wie di e Frequenzmodulation stattfinden soll.

6.3.3.1. Delay (H ARMONI C)

Der Delay -Regler stellt die Verz8g erung der harmonischen HYllkurv e fYr die FM
(Frequenzmodulation) fYr das oder die ausg ew Shlten Partials ein, die nach dem ersten
Note-On (T astendruck) zu hSren sind.

Die Standardeinstellung  ist 0 ms (Millisekunden) und der Regelbereich reicht von 0 ms bis
30.00 s (Sekunden) in R egelschritten v on 1 Millisekunde .

Um die FM-Delay -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie das
erste kleine hellgrYne Quadratsymbol auf der hellgrYnen geraden Linie nach rechts oder
links, meist sehr nahe der Null-Lini e direkt oberhalb des Delay -W ertefelds, das sich rechts
von Partial 6 befindet. Sie k8nnen auch auf den numerischen Wert Delay klick en und diesen
ziehen, um den W ert zu erhShen/v  erring ern.

6.3.3.2. Attack (H ARMONI C)

Attack erhsht oder verring ert die Einsch wingzeit der FM Modulations-H Yllkurv e bis zur
Peak-Einstellung  fYr das oder die ausg ew Shlten Partials im aktuellen Timbre/ Sound nach
einem Note-On (Tastendruck). Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden) und der
Regelbereich reicht v on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

Um die FM-Attack -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie das
zw eite kleine hellgrYne Quadratsymbol —auf der hellgrYnen geraden Linie nach rechts oder
links. Sie kSnnen auch auf den numerischen Wert Attack rechts neben dem Delay -W ertefeld
klick en und di esen zi ehen, umden W ert zu erhShen/v  erring ern.

6.3.3.3. Peak (H ARMONI C)

Peak setzt den nSchsten FM Modulations-P egelpunkt im Timbre/ Sound des oder der
ausg ew Shiten Partials nach dem anf Snglichen FM-Attack . Der Einstellbereich reicht von
0.00 bis 100.0.

Um den FM-Peak -Pegel des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen Sie das
zw eite kleine hellgrYne Quadratsymbol —auf der hellgrYnen geraden Linie nach oben oder
unten (das gleiche Quadratsymbol wird auch verw endet, um FM-Attack einzustellen). Sie
kSnnen auch auf den numerischen Wert Peak rechts neben dem Attack -W ertefeld klick en
und di esen zi ehen,um den W ert zu erhShen/v  erring ern.
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6.3.3.4. Decay (H ARMONI C)

Decay legt die Abklingdauer der FM Modulator-H Yllkurv e von der FM-Peak -Einstellung bis
zum FM-Sustain -Pegel fYr das oder die ausg ew Shiten Partials im aktuellen Timbre/ Sound
fest. Die Standardeinstellung  ist 0 ms (Millisekunden) und der Regelbereich reicht von 0 ms
bis 30.00 s (Sekunden).

Um die FM-Decay -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klicken und ziehen Sie
das dritte kleine hellgrYne Quadratsymbol auf der hellgrYnen geraden Linie nach links
oder rechts. Sie k3nnen auch auf den numerischen Wert Decay rechts neben dem
Peak -W ertefeld klick enund di esen zi ehen, umden W ert zu erhShen/v  erring ern.

6.3.3.5. Sustain (H ARMONI C)

Mit Sustain wird der FM-Pegel nach der FM-Decay -Phase der HVllkurv e eing estellt. Der
Reg elbereich reicht v on 0.00 bis 100.0.

Um den FM-Sustain -Pegel des oder der aktuellen Partials zu Sndern, klick en und ziehen
Sie das dritte kleine hellgrYne Quadratsymbol auf der hellgrYnen geraden Linie nach
oben oder unten. Sie kSnnen auch auf den numerischen Wert Sustain rechts neben dem
Decay -W ertefeld klick en und di esen zi ehen, um den W ert zu erhShen/v  erring ern.

6.3.3.6. Release (H ARMONI C)

Mit Release wird die endgYltig e FM-Ausklingzeit des Timbre/ Sounds nach dem Note-Off
(Loslassen der Taste) fYr das oder die ausg ew Shlten Partials eing estellt. Der Regelbereich
reicht v.on 0 ms (M illisekunden) bis 30.00 s (Sekunden).

Um die FM-Release -Zeit des oder der aktuellen Partials zu Sndern, Kklicken und ziehen
Sie das vierte kleine hellgrYne Quadratsymbol auf der hellgrYnen geraden Linie nach
rechts oder links. Sie kSnnen auch auf den numerischen Wert Release rechts neben dem
Decay -W ertefeld klick en und di esen zi ehen, um den W ert zu erhShen/v  erring ern.

HARMONIC ENVELOPE

PARTIAL 6

PARTIAL 7

Die harmonische H ~ Yllkurv e
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6.3.4. ENV/LFOV ibrato

Der VIBRA TO-Bereich befindet sich im unteren Abschnitt des ENV/LFO-Tabs. Die
Bedienelemente  sind identisch mit denen im EXTENDED-Panel des Synclavi er V. Dieser
Abschnitt bietet eine breite Palette von Vibrato-Effekten,  Shnlich dem LFO (Low Frequency
Oscillator) eines analog en Synthesizers und kann verw endet werden, um das oder die
ausg ew Shiten Partials zu moduli eren. Die Tonhshe Sndert sich dabei gleichmS8ig ober- und
unterhalb der T onhShe der g espielten T aste .

VIBRATO

Ein Sinusw ellen-V ibrato von 5.00 bis 6.00 Hertz wird typischerw eise dazu verw endet,
um das typische Vibrato von SSngern und traditionellen  Saiten- und Blasinstrumenten  zu
erzeug en. Die anderen digitalen Wellenf ormen sind einsetzbar fYr Musik- und Spezialeffekte

6.3.4.1. Wave

Wave bietet ein Aufklapp-MenY zur Ausw ahl| der Form des Wellenf orm-M odulators fYr die
Steuerung der Vibrato-Effekte . WShlen Sie hier die Wellenf ormen Sine (Sinus), Triangle
(Drei eck), Ramp (SSgezahn), Inverted Ramp (umg ekehrter SSgezahn), Square (Rechteck)
oder Rand om (Zufallsw erte).

6.3.4.2. Sync

Wenn Sie Synclavi er V als Instrument-P lug-l n in lhrer DAW verw enden, k3Snnen Sie mit dem
Sync -Taster die Vibrato -Funktionen zum Tempo Ihrer DAW synchronisi eren. Das Tempo ,
bzw . das entsprechende V  erhSltnis zum T empow ird m itdem Rate -Regler eing estellt.

6.3.4.3. Rate

Der Rate-Regler bestimmt die Geschwindigk eit des Vibratos. Wenn der Sync -Taster
deaktivi ert ist (OFF), wird der Wert Rate in Hz (Hertz oder Zyklen pro Sekunde) ang ezeigt.
Der Regelbereich reicht von 0.00 bis 50.0 Hz. Ein Doppelklick auf den Regler setzt die Rate
auf den Standard wert von 5.00 Hz zurYck. Wenn Sync aktivi ert ist (ON), wird der Rate-W ert
als V ibrato BPM-M ulti plik ator in der unteren Symbolleiste ang ezeigt.
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6.3.4.4. Carri er

Der Carri er-Regler steuert die IntensitSt des Vibratos . Die TonhShe Sndert sich dabei
gleichmS8ig  ober- und unterhalb der Tonhshe der gespielten Taste.Der Regelbereich reicht
von O biszu25H albtSnen.

6.3.4.5. Link

Mit dem Link -Taster kann der Modulator (FM) gleichzeitig vom Vibrato- Carri er beeinflusst
werden (IntensitSt des Vibrato-Effekts). Ist der Link -Taster aktivi ert (ON), wird der
Modulator -Regler mit der Position des Carri er-Reglers synchronisi ert, wenn Sie diesen
drehen. Bei deaktivi ertem Link-T aster (OFF) k3nnen Sie untersch iedliche Vibrato-Effekte
erzi elen, indem S ie di e Regler unabhSngig v oneinander einstellen.

6.3.4.6. Modulator

Der Modulator -Regler steuert die IntensitSt der FM-Modulation (Harmonische Variation)
oder die IntensitSt, beeinflusst durch den Vibrato- Carri er. Der Regelbereich geht von 0 bis
25 HalbtSne . Ist der Link -Taster aktivi ert, ist der Modulator (IntensitSt) mit dem Carri er
(I ntensitSt) v erbunden.

6.3.4.7. Attack

Mit dem Attack -Regler wird die Verz8g erung eing estellt, bevor der Vibrato -Effekt nach dem
Ansch lagen einer Note beginnt. Der Regelbereich reicht von 0 Millisekunden bis 30.00
Sekunden.

6.3.4.8. Bias

Wenn Vibrato zu einem Partial-T imbre hinzug efYgt wird, fluktui ert die Tonhdhe jeder Note
normalerw eise um den gleichen Betrag ober- und unterhalb der TonhShe der gespielten
Taste . Ist der Bias -Schalter aktivi ert (ON), bildet die Tonhshe der gespielten Note den tiefsten
Punkt der TonhshenSnderung. Der hichste Punkt ist dann die do ppelte Halbton-A nzah I, die
fYr di e Vibrato- Depth eing estellt wurde

6.3.4.9. S-Curv e

Ist der S-Curv e-Taster deaktivi ert (OFF) und das Vibrato beginnt, findet dessen Anstieg linear
zur Carri er- und Modulatorti efe statt. Bei aktivi erter S-Curv e (ON) beginnt der Vibrato -Ansti eg
sanfter.

6.3.4.10. Quantize

Mit dem Quantize -Taster wird die Vibrato -Kurve auf den nSchsten Halbtonschritt —gesetzt.
Diese Funktion ist nur bei Vibrato Depth-Einstellung en grs8er als 1.00 HalbtSne sinn voll.
Diese Q uantisi erungsfunktion richtet sich nach den aktuellen Scale T uning-Einstellung en.

FYr weiter fYhrende Informationen lesen Sie auch OCTAVE RATIO [p.135]und SCALE TUNING
[p.136].
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6.3.4.11. I nvert

Der Invert-Taster Sndert die Phase, mit der die Vibrato -Welle startet. Ist der Taster deaktivi ert
(OFF), steigt die Tonhshe zuerst oberhalb der urspr¥nglichen Tonhshe . Wenn der Taster
aktivi ertist (ON), f Slit di e Tonhshe zuerst unterhalb der urspr¥nglichen T onhshe .
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6.3.5. ENV/LFO Stereo

Der STEREO-Bereich befindet sich im unteren  Abschnitt des ENV/LFO-Tabs. Die
Bedi enelemente  sind identisch mit denen im EXTENDED-Panel des Synclavi er V. Die
Bedi enelemente bieten eine Ausw ahl zur Positioni erung (Panning) des Sounds im Stereofeld
sowie eine anim ierte Bewegung zwischen den linken und rechten KanSlen des oder der
ausg ew Shlten P artials.

STEREO

Tremolo-Effekte (Amplituden-M odulation)  sind auch verfYgbar , wenn die periodische
Modulatorw elle "in Phase" ISuft, also wenn der Phase -Regler auf 0j oder 360; eing estellt
wird. | stdiesderF all,istdi e link e/rechte P osition nicht betroffen.

6.3.5.1. Wave

Wave bietet ein Aufklapp-MenY zur Ausw ahl| der Form des Wellenf orm-M odulators fYr die
Steuerung v on Stereo und des T remolo-Effekts.

W Shlen Sie hier di e Wellenf ormen Sine (Sinus), Triangle (Drei eck), oder Square (Rechteck).
6.3.5.2. Sync

Wenn Sie Synclavi er V als Instrument-P lug-I n in lhrer DAW verw enden, k3nnen Sie mit dem
Sync -Taster die Stereo -Funktionen zum Tempo |hrer DAW synchronisi eren. Das Tempo , bzw .
das entsprechende V  erhSltnis zum T empow ird m itdem Rate -Regler eing estellt.

6.3.5.3. Rate

Der Rate-Regler bestimmt die Geschwindigk eit des Stereo -Panorama-Effekts und des
Tremolo-Effekts  (keine Panorama-€ nderung). Wenn der Sync -Taster deaktivi ert ist (OFF),
wird der Wert Rate in Hz (Hertz oder Zyklen pro Sekunde) in der unteren Symbolleiste
ang ezeigt. Der Regelbereich reicht von 0.00 bis 50.0 Hz. Eine Doppelklick auf den Regler
setzt die Rate auf den Standard wert von 5.00 Hz zurYck. Wenn Sync aktivi ert ist (ON), wird
der Rate-Wertals T remolo BPM-M ulti plik ator in der unteren Symbolleiste ang ezeigt.

6.3.5.4. Depth

Der Depth-Regler steuert die Breite des Stereo -Panning-Effekts oder die IntensitSt des
Tremolo-Effekts. Der Regelbereich geht von 0.0% bis 100% und wird auf der link en Seite der
unteren Symbolleiste ang ezeigt.
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6.3.5.5. Attack

Mit dem Attack -Regler wird die Verz8g erung eing estellt, bevor der Stereo -Effekt nach dem
Ansch lag en einer Note beginnt. Der Regelbereich reicht von 0 Millisekunden bis 30.00
Sekunden und w ird auf der link  en Seite der unteren Symbolleiste ang ezeigt.

6.3.5.6. Phase

Der Phase -Regler ist standardmS8ig  auf 180; eing estellt, wodurch vollstSndig e Links/ Rechts-
Stereo-P anning-Effekte  ms3glich sind. Wenn Sie den Regler auf 0j oder auf 360; drehen,
kSnnen Sie Tremolo-Effekte  (Amplitudenmodulation) ohne Stereosynchronisation nach
links/ rechts erzeug en. Andere Einstellung en zwischen 0j und 360 zeigen untersch iedliche
Grad-W erte der link en/rechten P anning-1 ntensitSt an.

6.3.5.7. S-Curv e

Ist der S-Curv e-Taster deaktivi ert (OFF) und der Stereo -Modulationseffekt — setzt ein, findet
dessen Anstieg linear zur Carrier- und Modulatorti efe statt. Bei aktivi erter S-Curv e (ON)
beginnt der  Stereo -Ansti eg sanfter.

6.3.5.8. Alternate

Der Alternate -Taster aktivi ert eine Funktion, die bei jedem neuen MID I-Note-On-Ev ent das
Links/ Rechts-P anorama wechselt. Mit dem Depth-Regler wird der Regelbereich des Links/
Rechts-P annings fYrden  Alternate -Effekt festg elegt.

6.3.5.9. Invert

Der Invert-Taster Sndert die Phase, mit der die Wellenf orm startet. Ist der Taster deaktivi ert
(OFF), bewegt sich die Stereo position von der urspr¥nglichen Stereo position zunSchst nach
LINK'S. Wenn der Taster aktivi ert wird (ON), bewegt sich die Stereo position zuerst von der
urspr¥Ynglichen  Stereo position nach rechts. Wenn der Alternate -Taster eing eschaltet ist, wird
die link e/rechte P osition des K langs v ertauscht.

Diese Funktion ist nYtzlich, um die Links/ Rechts-P osition versch iedener Partials beim selben
Note-On-Ev ent zu Sndern.

e
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6.3.6. Zusammeng efasstes Editi eren im ENV/LFO-T ab

Im ENV/LFOs-Tab  kSnnen Sie mit der sogenannten Chained-Bearbeitung die
HYllkurv eneinstellung en ausg ew Shlter Partials  gleichzeitig Sndern. WShlen  Sie ein
gewYnschtes Partial als primSres Partial, halten Sie [Cmd] (macOS) bzw . [Al] (Windo ws)
gedrYckt, um eine beli ebig e Anzah | sekundSrer Partials auszuw Shlen. Alle €nderung en, die
Sie im primSren HYllkurv en-P artial vornehmen, entw eder bei der Amplitudenh Yllkurv e oder
der harmonischen H  Vllkurv e, w erden sof ortin di e sekundSren P artials Ybernommen.

Hinweis: das Bewegen der Maus Yber ein Partial zeigt den aktuellen Status der HYllkurv e
an und hilft Thnen bei der Entscheidung, welche Partials als sekundSre Partials ausg ew Shit
w erden sollen.

Auch hier wird jede €nderung, die Sie im primSren Partial vornehmen, in den sekundSren
Partials Ybernommen, einsch lieSlich der €nderung en, die Sie an den Einstellung en f¥r
Vibrato/LFO und Stereo-I maging v ornehmen.

Sie k3nnen diese Funktion kreativ nutzen, indem Sie zuerst die geraden Partials ausw Shlen,
einig e €nderung en vornehmen und dann die ungeraden Partials bearbeiten, um einen
Kontrast zu erhalten.
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6.4. Die KEY D YNAMI CS

Im KEY DYNAMI CS-Tab finden Sie alle Optionen, die zur Definiton von Keyboard-Layern  und
zum A ufteilen v on Bereichen (S plit Z ones) fYr einzelne P artials benstigtw  erden.

6.4.1. I nput Source-Z uw eisung en

Keyboard-Z onen k3Snnen als Modulationsquellen fungi eren, indem Sie diese einem Ziel
in der Modulationsmatrix im MODS-Tab zuw eisen. Mit den Steuerelementen im KEY
DYNAMI CS-Tab k$nnen Sie bestimmen, wie die LautstSrk e von Partials gesteuert werden
soll. Dazu wShlen Sie eine der drei Input Sources (Keyboard, Velocity oder das
Modulationsrad) und klicken auf die SchaltfiSche "Assign to Volume ", um die
LautstSrk ekontrolle zu aktivi eren. Wenn Sie "Assign to Volume "aktivi eren, sind die Keyboard-
Zonen als M odulationsquelle v erfYgbar.

Die Quelle, die Sie Volume zugewiesen haben, beeinflusst alle Partials gleichzeitig, d.h. es ist
nicht m&glich, das K eyboard nur P artial 3und  Velocity nur P artial 4 zuzuw eisen.

Die getroffene Ausw ahl Sndert auch die Linealanzeig endarstellung am unteren Ende der
Seite. Wenn Sie Velocity oder das Modulationsrad als Quelle wShlen, werden die
entsprechenden W  erte auf dem Lineal ang ezeigt (0 - 127).

2:Wenn Sie die LautstSrk e der Tastaturzonen nicht mit einem externen Controller steuern wollen,
deaktivi eren S ie di e SchaltfiSche " Assignto V olume ".

6.4.2. Keyboard-Z onen

Eine Keyboard-Z one besteht aus einer Reihe von Tasten (MID I-Noten), die einem oder
mehreren Partials zug ewiesen sind. Wenn Sie z.B. alle Tasten im Bereich C1bis C2 Partial
2 zuw eisen, wird die Timeline von Partial 2 nur dann ausg elSst, wenn auch Tasten in
diesem Bereich gespielt oder extern getrigg ert werden. Wenn Sie die obere oder untere
Zonengrenze eines Partials Sndern, fSrbt sich eine Taste auf der Tastatur am unteren Rand
des Bildsch irms violett, um anzuzeig en, welche Taste als Zonenlim it fYr das ausg ew Shlte
Partial T imbre ausg ew Shlt wurde .

Wl KEY DYNAMICS

W

e
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6.4.3. Key R ang e (Tastaturbereich)

Rechts neben jedem Partial wird ein Balk en mit zw ei vertik alen hellgry¥nen Linien ang ezeigt,
die den aktuellen Start- und Endtasten (oder MID I-Notennummern)  entsprechen, welche auf
das virtuelle Keyboard, ein externes MID I-K eyboard, einen externen MID I-C ontroller oder
von einem Sequenzer g  espi elte Noten reagi eren.

Um die START-Taste des oder der angewShlten Partials zu Sndern, fassen Sie die am
w eitesten links liegende vertik ale gr¥ne Linie links unten an (ein kleines HAND-Symbol w ird
eing eblendet) und ziehen diese nach links oder rechts in Richtung der gewYnschten START-
Taste . WShrend Sie den Balken/ die Linie ziehen, wird es entsprechend  auf der unteren
Tastatur in violett ang  ezeigt.

Um die END-Taste des oder der ang ew Shlten Partials zu Sndern, fassen Sie auf die am
w eitesten rechts liegende vertik ale gr¥ne Linie rechts unten an (ein kleines HAND-Symbol
wird eing eblendet) und ziehen diese nach links oder rechts in Richtung der gewYnschten
END-Taste . WShrend Sie den Balken/ die Linie ziehen, wird das auf der unteren Tastatur in
violett ang ezeigt.

W KEY DYNAMICS

o PARTIAL1

Key Dynam ics fYr di e Partials #1-5

6.4.4. Key Rang e Fade U p & Do wn

Die Key Range Fade Up & Down -Funktion bietet eine stufen weise LautstSrk ereg elung Yber
mehrere  Tasten, die so das fberb lenden zwischen Sounds versch iedener Partials
ermdglicht. Die LautstSrk e jedes Partials kann mit einer gering en LautstSrk e beginnen und
beim hoch- und runterspi elen der T astatur entsprechend ansteig en/abf allen.

Um einen Fade Up-Bereich (Einblendung) fYr das oder die angewShlten Partials zu
bestimmen, klick en Sie oben links auf die am weitesten links liegende vertik ale gr¥ne Linie
(ein kleines HAND-Symbol wird eing eblendet) und ziehen Sie diese nach rechts in Richtung
der Taste, die Sie fYr das Fade Up nutzen m&chten. Die vertik ale Linie wird entsprechend

diagonal verschoben. WShrend des Vorgangs wird das auf der unteren Tastatur in violett
ang ezeigt.

Um einen Fade Down -Bereich (Ausblendung) fYr das oder die angew Shlten Partials zu
bestimmen, klick en Sie oben rechts auf die am weitesten rechts liegende vertik ale gr¥ne
Lini e (ein kleines HAND-Symbol wird eing eblendet) und ziehen diese nach links in Richtung
der Taste, die Sie fYr das Fade Down nutzen m&chten. Die vertik ale Linie wird entsprechend
diagonal verschoben. WShrend des Vorgangs wird das auf der unteren Tastatur in violett
ang ezeigt.

) (S )8 "+ $"#S) (& 'S WX



6.4.5. Zusammeng efasstes Editi erenim KEYD YNAMI CS-Tab

Auch im KEYDYNAMI CS-Tab kSnnen Sie mit der verketteten Bearbeitungsfunktion schnell
ausg ew Shite Partials bearbeiten.  Defini eren Sie ein primSres Partial als Master und
sekundSre P artials als Zi el, das € nderung en des primSren P artials dann Ybernehmen.
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6.5. MODS

MODS ist der fYnfte Tab im Graph ic Panel Screen-M odus und befindet sich direkt rechts
neben dem KEY DYNAMI CS-Tab. Der MODS-Bereich bietet umf angreiche Source- und
Destination Modulations -Routings, die nicht im Standard Panel- oder Extended Panel-M odus
verfYgbar sind. Routings k3nnen einem oder mehreren ausg ew Shlten Partials zugewiesen
w erden.

14 MODS

Pitch Bend Mod Wheel Aftertouch Velocity

Der MODS T AB

GLOBAL ¥4 MoDS
RTIALS EDI

Pitch Bend Sustain Pedal Velocity Mod Wheel Aftertouch Stereo Partial 8 <None>

Die MODS-Bedi enelemente

Im MODS-Tab finden Sie Reihen mit 16 untersch iedlichen Aufklapp-MenYs, aufg eteilt in zw ei
Gruppen 1-8und 9-16. Um zwischen den Gruppen 1-8 und 9-16 umzuschalten, klick en Sie im
rechten oberen Bereich auf den gr¥Ynen Pfeil

Jedes Aufklapp-MenY bietet eine Zuw eisung fYr eine MOD SOURCE (Modulationsquelle).  Es
gibt acht Source-C  ontroller und 30 Destination-P arameter , die zug ewiesenw erden k Snnen.

Modulationsquellen  k8nnen auf untersch iedliche Arten mit Zielen verbunden werden: sie
kSnnen jedem der acht Mod Source-C ontroller jew eils zw ei Mod-Zi ele zuw eisen. Eine andere
Ms&glichk eit wSre, nur eine Mod-Q uelle gleichzeitig 16 versch iedenen MOD DESTINA TI ONS
zuzuordnen.

Wenn KEYDYNAMICS nicht als Modulationsquelle verf¥gbar ist, wechseln Sie in den
KEYDYNAMI CS-Tab und aktivi eren dort "Assign to Volume “.Wenn Sie die LautstSrk e der Tastaturzonen
nicht mit einem externen Controller regeln wollen, deaktivi eren Sie die SchaltfiSche "Assign to Volume".
Wenn Sie diese deaktivi eren, k8nnen Sie das volle Potenzial der Keydynam ik als Modulationsquelle im
Modulationspanel fYr andere Zi elen nutzen.

Jede Mod-Q uelle verfYgt Yber einen Schieberegler (pro Partial), um die Modulationsmeng e
des Controllers  einzustellen, die an das MOD DESTINATION gesendet wird. Der
Einstellbereich li egt zw ischen -1.00 und +1.00.
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MOD SOURCE

(V)
X -t M nh - -
NONE PITCH BEND SUSTAIN VELOCITY MODWHEEL  AFTERTOUCH

— -\
—_— 7= i
KEY

EXPR RELEASE DYNAMICS

M\ N\ y o

AMP HARM
VIBRATOLFO ~STEREOLFO b, vl

Alle ParameterschaltfiSchen im Ausw ahlraster k3nnen ihre Farbe Sndern. Um einen
Modulationsbetrag  in einem Feld auf dem Raster einzustellen, klick en Sie drauf und ziehen
es nach oben oder unten. Die Farbe im Feld Sndert sich und gibt Ihnen sof ortig e
RYckmeldung Yber den Parameter-W ert. Die FarbintensitSt dient also als Ma§ fYr den
Modulationsgrad. Da alle Modulationen entw eder positiv oder negativ sein kSnnen, reichen
die Farben von hellb lau fYr eine maximale positiv e Modulation (1.00) Yber ein neutrales
Dunk elblau (0.00) bis wieder hin zu einem Hellblau bei maximaler negativ er Modulation

(-1.00).

Im Modulation-T ab gibt es zw ei Bereiche mit je acht Modulationsroutings. StandardmS$8ig
zeigt Synclavi er V die ersten acht Routings. Um in die nSchste Achtergru ppe zu schalten,
klick en Sie auf das Drei eck in der oberen rechten Eck e.

<Maong=

Im folgenden Beispi el beschrSnk en wir uns auf die ersten acht Routings. In der oberen
Reihe finden Sie acht Quellen (Sources), in der unteren Reihe entsprechend acht Ziele
(Destinations). Das Sustain-P edal ist mit dem Attack der Harmonic Envelope in der unteren
Reihe verbunden. Die vertik ale Spalte zwischen den beiden zeigt die Ausw irkung en dieses
Modulationsroutings auf das jeweilige Partial auf. Der erste Wert steht bei -1.00. Das
bedeutet: wenn das Sustain-P edal vollstSndig gedrYckt ist, steigt der Attack der
harmonischen ~ HYllkurv e sofort auf Maxim um an. Der Wert in der zweiten Reihe ist Null.
Folglich hat das DrYcken des Sustain-P edals keine Ausw irkung. Die horizontale Reihe des
MODS-G itters erlaubt es Ihnen, die Ausw irkung en der sechzehn Routings auf jedes Partial

einzustellen.
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Modulationseinstellung  en, die Sie fYr ein Partial erstellt haben, k3nnen in ein anderes
Partial kopiert werden. Um z.B. die Modulationseinstellung en von Partial 3 auf Partial 4
zu kopieren, klick en Sie auf die Copy-SchaltfiSche von Partial 3 und fYgen die Werte mit
Paste in Partial 4 ein. Diese Aktion fYgt ebenf alls die Werte von Partial 4 in die Slots 9-16
ein. Alle standardmS8ig en ein- oder mehr fachen Copy/ Paste-A ktionen sind zulSssig. Kopier-
[EinfYg eaktionen k &nnen nur f¥r ein ausg  ew Shltes P artial durchg efYhrt w erden.

6.5.1. Modulations-Q uellen (M odulation Sources)

6.5.1.1. PIT CH BEND

Das PIT CH BEND-Rad kann einem (oder bis zu 16) der 30 Mod-Zi ele zug ewiesen werden. Mit
anderen Worten, das PIT CH BEND-Rad kann nicht nur TUNING steuern, ist aber fYr dieses
Modulationszi el di e Standardeinstellung.

Um eine Mod-Q uelle dem PIT CH BEND zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod Source-
Aufklapp-MenYs am oberen R and der S palte und w Shlen dort PIT CH BEND.

Um den Regelbereich (RANGE), welcher der DESTINATION zug ewiesen wurde , anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um PITCH einer MOD DESTINATION zuzuw eisen, klicken Sie auf eines der 16 MOD
DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines von 30
Mod-Zi elen aus.

Standardm$8ig ist die MOD SOURCE PITCH BEND der MOD DESTINATION TUNING
zug ew iesen.

Wichtig er Hinweis: Der maximale Regelbereich des PITCH BEND TUNING wird im FX/
MASTER-Tab eing estellt. Der Schiebereglerbereich  von ganz rechts (1.00) bis zur mittleren
Position verring ert den eing estellten TUNING - Bereich entsprechend. Der Reglerbereich der
CENTER-Position bis ganz links (-1.00) erhSht den eing estellten TUNING -Bereich, aber die
Richtung der T onhshenSnderungw  ird umg ekehrt.

6.5.1.2. SUSTAIN (Sustain-P edal)

Das SUSTAIN -Pedal k ann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi elen zug ewiesenw erden.

Um eine Mod-Q uelle dem SUSTAIN-P edal zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod
Source-A ufklapp-MenYs am oberen R and der S palte und w Shlen dort SUSTAIN .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um das SUSTAIN -Pedal einer MOD DESTINA TION zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16
MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines der
30 M od-Zi ele aus.
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6.5.1.3. VELOCITY (A nsch lagstSrk e)

VELOCITY kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Um eine Mod-Q uelle der VELOCITY zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod Source-
Aufklapp-MenYs am oberen R and der S palte undw Shlen dort VELOCITY .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um VELOCITY einer MOD DESTINA TION zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 MOD
DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines von 30
Mod-Zi elen aus.

6.5.1.4. MODWHEEL (M odulationsrad)

Das MODWHEEL kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Um eine Mod-Q uelle dem MODWHEEL zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod Source-
Aufklapp-MenYs am oberen R and der S palte und w Shlen dort MODWHEEL .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um das MODWHEEL einer MOD DESTINA TI ON zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 MOD
DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines der 30
Mod-Zi ele aus.

6.5.1.5. AFTERTOUCH

AFTERTOUCH kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Um eine Mod-Q uelle AFTERTOUCH zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod Source-
Aufklapp-MenYs am oberen R and der S palte und w Shlen dort AFTERTOUCH.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um AFTERTOUCH einer MOD DESTINA TION zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 MOD
DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines der 30
Mod-Zi ele aus.

e
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6.5.1.6. EXPR (Expression-P edal)

Das EXPR (Expression-P edal) kann einem (oder bis zu 16) der 30 Mod-Ziele zugewiesen
w erden.

Um eine Mod-Q uelle dem EXPR (Expression Pedal) zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der
16 Mod Source-A ufklapp-MenYs am oberen Rand der Spalte und wShlen dort dann EXPR
(Expression P edal) .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um das EXPR (Expression Pedal) einer MOD DESTINATION zuzuw eisen, klick en Sie auf
eines der 16 MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen
dort einesv on 30 M od-Zi elen aus.

6.5.1.7. RELEASE (Release V elocity)

RELEASE (Release Velocity) kann einem (oder bis zu 16) der 30 Mod-Ziele zugewiesen
w erden.

Um eine Mod-Q uelle der RELEASE (Release Velocity) zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16
Mod Source-A ufklapp-MenYs am oberen Rand der Spalte und w Shlen dort RELEASE (Release
Velocity) .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um RELEASE (Release Velocity) einer MOD DESTINA TI ON zuzuw eisen, klick en Sie auf eines
der 16 MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort
eines der 30 M  od-Zi ele aus.

6.5.1.8. KEY DYNAMI CS

KEY Dynam ics kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Bevor Sie eine Modulations-Z uw eisung erstellen, sollten Sie eine Eingangsquelle im MenVY
Input Sources oben im KEY DYNAMI CS-Tab ausw Shlen. Der Effekt der Modulation hSngt von
der Q uelle ab , die Sie hier ausw Shlen (K eyboard, V elocity oder M odh w eel).

Um eine Mod-Q uelle KEYBOARD (Keyboard Envelope) zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der
16 Mod Source-A ufklapp-MenYs am oberen Rand der Spalte und wShlen dort KEYBOARD
(Keyboard En velope).

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um KEYBOARD (Keyboard Envelope) einer MOD DESTINA TION zuzuw eisen, klick en Sie auf
eines der 16 MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen
dort eines der 30 M od-Zi ele aus.
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6.5.1.9. Parallele M odulations-R outings

Die letzten vier Modulationsquellen  sind insofern ungew Shnlich, als dass sie pro Partial,
aber auch im sogenannten Parallelmodus zugewiesen werden kSnnen. Wenn Sie "SELF"als
Modulationso ption w Shlen, erzeugt Synclavi er V2 automatisch interne Partial-M odulations-
Routings.

Nehmen w ir di e harmonische H  VYllkurv e als Beispi el:

WShlen Sie die harmonische HYllkurv e des zweiten Partials und stellen SELF als
Modulationso ption ein. Dies erzeugt eine parallele Modulationsv erbindung zw ischen allen
Partials:

¥ WShlen Sie Harmonic Envelope als Modulationsquelle  und dann SELF in der
MenYleiste .

¥ WShlen Sie FM Amountals M odulationszi  el.
Synclavi er V2 erstellt jetzt automatisch parallel moduli erende R outings fYralle P artials:

¥ Die harmonische H Yllkurv e von P artial 1 moduli ert di e FM-I ntensitSt v on P artial 1
¥ Die harmonische HYllkurv e von Partial 2 moduli ert die FM-I ntensitSt von Partial 2
¥ Die harmonische HYllkurv e von Partial 3 moduli ert die FM-I ntensitSt von Partial 3

Eine andere Msglichk eit zum Erstellen von Parallelroutings ist die Ausw ah| eines Partials als
Modulationsquelle:

¥ WShlen Sie die harmonische HYllkurv e als Modulationsquelle und dann "4"in der
MenYleiste und den FM A mount als M odulationszi el.

In diesem Szenario steuert die harmonische HYllkurv e von Partial 4 alle Partial-FM-A mounts:

Die harmonische H  Yllkurv e von P artial 4 moduli  ert di e FM-I ntensitSt v on P artial 1
¥ Die harmonische HYllkurv e von Partial 4 moduli ert die FM-I ntensitSt von Partial 2

¥ Die harmonische HYllkurv e von Partial 4 moduli ert die FM-I ntensitSt von Partial 3
und sow eiter...

Diese parallele Modulation ist fYr den Vibrato LFO, den Stereo LFO, die AMP Envelope und
die Harmonic En velo pe v erfYgbar.

VIBRA TO LFO

Der VIBRA TO LFO kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Um eine Mod-Q uelle dem VIBRA TO LFO zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod
Source-A ufklapp-MenYs am oberen R and der S palte undw Shlen dort VIBRA TO LFO.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um den VIBRA TO LFO einer MOD DESTINA TION zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16
MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines der
30 M od-Zi ele aus.

Wenn Sie die Vibrato-LFO-M odulation auf mehrere Ziele anwenden ms3chten, erstellen Sie
parallele Modulations-R outings, wie im vorherig en Abschnitt Parallele Modulations-R outings
[p.117]peschri eben.
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STEREO LFO

Der STEREO LFO kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Um eine Mod-Q uelle dem STEREO LFO zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod Source-
Aufklapp-MenYs am oberen R and der S palte und w Shlen dort dann  STEREO LFO.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um den STEREO LFO einer MOD DESTINA TION zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16
MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines der
30 M od-Zi ele aus.

Wenn Sie die Stereo-LFO-M odulation auf mehrere Ziele anwenden mschten, erstellen Sie
parallele Modulations-R outings, wie im vorherig en Abschnitt Parallele Modulations-R outings
[p.117peschri eben.

AMP ENVEL OPE (LautstSrk e-HYllkurv e)

Die AMP ENVEL OPE kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Um eine Mod-Q uelle der AMP ENVELOPE zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod
Source-A ufklapp-MenYs am oberen R and der S palte und w Shlen dort AMP ENVEL OPE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um die AMP ENVELOPE einer MOD DESTINA TION zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16
MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und wShlen dort eines der
30 M od-Zi ele aus.

Wenn Sie die AMP Envelope auf mehrere Ziele anwenden ms3chten, erstellen Sie parallele
Modulations-R outings, wie im vorherig en Abschnitt Parallele Modulations-R outings [p.117]
beschri eben.

HARM ENVEL OPE (Harmonische H Yllkurv e)

Die HARM ENVEL OPE kann einem (oder bis zu 16) der 30 M od-Zi ele zug ewiesen w erden.

Um eine Mod-Q uelle der HARM ENVELOPE zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod
Source-A ufklapp-MenYs am oberen R and der S palte und w Shlen dort HARM ENVEL OPE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

Um die HARM ENVELOPE einer MOD DESTINA TI ON zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16
MOD DESTINATION-Aufklapp-MenYs am unteren Rand der Spalte und w Shlen dort eines von
30 M od-Zi elen aus.

Wenn Sie die Harmonic Envelope auf mehrere Ziele anwenden mSchten, erstellen Sie
parallele Modulations-R outings, wie im vorherig en Abschnitt Parallele Modulations-R outings
[p.117]eschri eben.
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6.5.2. Modulation Destinations (M odulationszi ele)

Der MODS Destination-Bereich bietet umf angreiche Modulations
nicht im Standard Panel- oder Extended Panel-M odus verfYgbar
einem oder mehreren ausg ew Shlten P artials zug ewiesenw erden.

Destination-R outings, die
sind. Routings k3nnen

34 MODS

Pitch Bend Mod Wheel Aftertouch Velocity

Der MODS-T ab

PARTIAL 12

Tuning Note Sustain Volume Vibrato Depth <None> <None> <None> <None>

Die MODS-Bedi enelemente

Im MODS-Tab finden Sie unten eine Reihe mit 16 Aufklapp-MenYs, aufg eteilt in zw ei Gru ppen

1-8und 9-16. Um zwischen den Gruppen 1-8 und 9-16 umzuschalten, klick en Sie im rechten
oberen Bereich auf den gr¥nen Pfeil

Es gibt 30 MOD DESTINA TIONS.

MOD DESTINATION

1 v

VOLUME TUNING CHORUS FM RATIO

W el [V} fr s

PORTAMENTO REPEAT/ARP
FM AMOUNT FRAME SPEED FRAME TUNING RATE RATE NOTE SUSTAIN

RATE
ke DEPTH '\]\}
STEREQ LULTS
PHASE

VIBRATO

n DELAY SUSTAIN T r\) DELAY SUSTAIN

ATTACK RELEASE ATTACK RELEASE
HARMONIC AMPLITUDE
DECAY PEAK DECAY PEAK

Die MODS-Destinations

6.5.2.1. Volume

VOLUME reg elt di e GesamtlautstSrk e des oder der ausg  ew Shiten P artials.

Um eine MOD DESTINATION dem VOLUME eines oder mehrerer ausg ew Shlter Partials

zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort VOLUME.
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Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.2. Pan

PAN versch iebt di e Stereo position des oder der ausg ew Shiten P artials nach links/rechts.

Um eine MOD DESTINATION der PAN-Position eines oder mehrerer ausg ew Shlter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort PAN.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.3. Tuning

TUNING stellt die Tonhshe des oder der ausg ew Shlten Partials in Cents (100stel Halbton)
fein ein.

Um eine MOD DESTINATION dem TUNING eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort  TUNING .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.4. Chorus

CHORUS verdo ppelt die Stimmen des oder der ausg ew Shlten Partials und verstimmt diese
dabei.

Um eine MOD DESTINATION dem CHORUS eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte undw Shlen dort CHORUS.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.5. FM Ratio

FM RATI O steuert das VerhSltnis der FM-Modulator frequenz in Bezug zur FM-TrSg erfrequenz
(Carri er) fYr das oder die ausg ewShlten Partials. Es muss eine CARRIER- UND eine
MODULA TOR-W elle aktiv sein, die einem oder mehreren Partials im Tab ENGINE zug eordnet
ist (im Graph ic Screen-M odus ), dam it di eses Steuerelement einen Effekt auf das P artial hat.

Um eine MOD DESTINATION der FM RATIO eines oder mehrerer ausg ew Shlter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort FM RATIO.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.
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6.5.2.6. FM A mount

FM AMOUN T steuert die GesamtintensitSt der FM-Modulation fYr das oder die ausg ew Shlten
Partials. Es muss eine CARRIER- UND eine MODULA TOR-Welle aktiv sein, die einem oder
mehreren Partials im Tab ENGINE zug eordnet ist (im Graph ic Screen-M odus ), dam it dieses
Steuerelement einen Effekt auf das P artial hat.

Um eine MOD DESTINA TION dem FM AMOUN T eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort FM AMOUN T.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.7. Frame S peed

FRAME SPEED erhsht oder verring ert die Gesamtzeit, mit der Timbre Slice -Frames fYr das
oder di e ausg ew Shlten P artials ineinander Yberb lenden.

Um eine MOD DESTINA TION der FRAME SPEED eines oder mehrerer ausg ew Shlter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort FRAME SP EED.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.8. Frame T uning

FRAME TUNING erh3ht oder verring ert den gesamten Tonhshen versatz fYr die Timbre Slice
Frames fYr das oder di e ausg ew Shlten P artials.

Um eine MOD DESTINATION dem FRAME TUNING eines oder mehrerer ausg ew Shiten
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort FRAME TUNING .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.
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6.5.2.9. Portamento R ate

PORTAMENTO ist ein globaler Parameter , der alle Partials des aktuellen Timbre beeinflusst.
Er ISsst die Tonhshe zwischen den gespielten Noten "gleiten”, anstatt die Tonhshe sof ort
zu Sndern, sobald Sie eine oder mehrere Tasten auf Ihrem Keyboard spielen. Der Effekt
funktioni ert so wohl bei poly phonen als auch mono  phonen T imbres.

PORTAMENTO RATE regelt die Gesch windigk eit, mit der eine Note von einer TonhShe zur
nSchsten gleitet.

Um die MOD DESTINATION der PORTAMENTO RATE eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort PORTAMENTO RATE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.10. Repeat/A rp R ate (R epeat/A rpeggiator R ate)

REPEAT/ARP RATE ist ein globaler Parameter , der alle Partials im aktuellen Timbre
beeinflusst. Die REPEAT/ARP RATE bestimmt die Gesch windigk eit der sich wiederholenden
Noten oder A rpeggios.

Um die MOD DESTINATION der REPEAT/ARP RATE eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort REPEAT/ARP RA TE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,

klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.11. Note Sustain

NOTE SUSTAIN hSlt ein MID | Note-on-Ev ent fYr das oder di e ausg ew Shlten P artials.

Um die MOD DESTINATION der NOTE SUSTAIN eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort NOTE SUSTAIN .

Die am hSufigsten v erw endete M od-Q uelle f¥r di eses Zi el istdas SUSTAIN P EDAL.

Durch Klick en/ Ziehen des Schiebereglers eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials in den
positiv en Bereichw ird NOTE SUSTAIN auf ON g esetzt.

6.5.2.12. Stereo: R ate

STEREO: RATE bestimmt die Geschwindigk eit des Stereo-P anorama-Effekts und des
Tremolo-Effekts (ohne P anorama-€ nderung) f¥Yr das oder di e ausg ew Shlten P artials.

Um die MOD DESTINA TION der STEREO: RATE eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort STEREO: RATE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.
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6.5.2.13. Stereo: De pth

STEREO: DEPTH steuert die Breite des Stereo -Panning-Effekts oder die IntensitSt des
Tremolo-Effekts.

Um die MOD DESTINA TION der STEREO: DEPTH eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort STEREO: DEPTH.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.14. Stereo: Attack

STEREO: ATTACK stellt die VerzSg erung ein, bevor der Stereo -Effekt nach Ansch lag en einer
Note beginnt.

Um die MOD DESTINA TION der STEREO: ATTACK eines oder mehrerer ausg ew Shlter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort STEREO: ATTACK.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shiten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.15. Stereo: P hase

STEREO: PHASE ist standardm$8ig  auf 180; eing estellt, wodurch vollstSndig e Links/ Rechts-
Stereo-P anning-Effekte  msSglich sind. Wenn Sie den Regler auf 0j oder auf 360; drehen,
kSnnen Sie Tremolo-Effekte (Amplitudenmodulation) ohne Stereosynchronisation nach
links/rechts erzeug  en.

Andere Einstellung en zw ischen 0j und 360; zeigen untersch iedliche Grad-W erte der link en/
rechten P anning-I ntensitSt an.

Um die MOD DESTINA TION der STEREO: PHASE eines oder mehrerer ausg ew Shlter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort STEREO: PHASE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.16. Vibrato: R ate

VIBRA TO: RATE bestimmt die Gesch windigk eit des Modulators . Rate wird in Hz (Hertz oder
Zyklen pro Sekunde) ang  ezeigt. Der R egelbereich reicht v on 0.00 bis 50.0 H z.

Um die MOD DESTINA TION der VIBRA TO: RATE eines oder mehrerer ausg ew Shiter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort VIBRA TO: RATE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.
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6.5.2.17. Vibrato: De pth

VIBRA TO: DEPTH reg elt den Pegel des Carri er, der das Vibrato erzeugt. Die Tonhshe Sndert
sich dabei gleichmS8ig  ober- und unterhalb der Tonhshe der gespielten Taste. Der
Regelbereich reicht v on 0 bis zu25H albtSnen.

Um die MOD DESTINA TI ON der VIBRA TO: DEPTH eines oder mehrerer ausg ew Shlter Partials
zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am unteren Rand
der S palte und w Shlen dort VIBRA TO: DEPTH.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.18. Vibrato: Attack

VIBRA TO: ATTACK stellt die Verz8g erung ein, bevor der Vibrato -Effekt nach dem Ansch lag en
einer Note beginnt. Der R egelbereich reicht v on 0 M illisekunden bis 30.00 Sekunden.

Um die MOD DESTINATION der VIBRA TO: ATTACK eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte und w Shlen dort VIBRA TO: ATTACK.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.19. Harmonic: Delay

HARMONI C: DELAY stellt die Verz3g erung des FM (Frequency Modulator) fYr das oder die
ausg ew Shiten Partials ein, die nach dem ersten Note-On (Tastendruck) zu hsren sind. Die
Standardeinstellung ist 0 ms (Millisekunden) und der Regelbereich reicht von 0 ms bis
30.00 s (Sekunden) in R egelschritten v on 1 Millisekunde .

Um die MOD DESTINATION dem HARMONI C: DELAY eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort HARMONI C: DELAY.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.20. Harmonic: Attack

HARMONI C: ATTACK erh3ht oder verring ert die FM (Frequency Modulator)-Einsch w ingzeit
bis zur Peak -Einstellung fYr das oder die ausg ew Shiten Partials im aktuellen Timbre/ Sound
nach einem Note-On (Tastendruck). Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden) und der
Regelbereich reicht v on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

Um die MOD DESTINATION der HARMONI C: ATTACK eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort HARMONI C: ATTACK.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.
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6.5.2.21. Harmonic: Decay

HARMONI C: DECAY legt die Abklingdauer des FM (Frequency Modulator) von der
Peak -Einstellung bis zum Sustain -Pegel fYr das oder die ausg ew Shlten Partials im aktuellen
Timbre/ Sound fest. Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden) und der Regelbereich
reicht v on 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

Um die MOD DESTINATION dem HARMONI C: DECAY eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort HARMONI C: DECAY.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shiten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.22. Harmonic: Sustain

HARMONI C: SUSTAIN stellt den Pegel des FM (Frequency Modulator) nach der Decay -Phase
der HYllkurv e fYr das oder die ausg ew Shlten Partials ein. Der Regelbereich reicht von 0.00
bis 100.0.

Um die MOD DESTINA TION dem HARMONI C: SUSTAIN eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort HARMONI C: SUSTAIN .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.23. Harmonic: R elease

HARMONI C: RELEASE regelt die endgYltig e Ausklingzeit des FM (Frequency Modulator)
nach dem Note-Off (Loslassen der Taste) fYr das oder die ausg ewShlten Partials. Der
Regelbereich reicht v on 0 ms (M illisekunden) bis 30.00 s (Sekunden).

Um die MOD DESTINA TION dem HARMONI C: RELEASE eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort HARMONI C: RELEASE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.24. Harmonic: P eak

HARMONI C: PEAK setzt den nSchsten Pegelw ert des FM (Frequency Modulator) des oder
der ausg ew Shiten Partials nach anf Snglichem Attack . Der Regelbereich reicht von 0.00 bis
100.0.

Um die MOD DESTINATION dem HARMONI C: PEAK eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort HARMONI C: PEAK.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.
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6.5.2.25. Amplitude: Delay

AMPLITUDE: DELAY stellt die Verz8g erung fYr das oder die ausg ew Shlten Partials ein,
die nach dem ersten Note-On (Tastendruck) zu hSren sind. Die Standardeinstellung ist
0 ms (Millisekunden) und der Regelbereich geht von 0 ms bis 30.00 s (Sekunden) in
Regelschritten v on 1 Millisekunde .

Um die MOD DESTINATION dem AMPLITUDE: DELAY eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort AMPLITUDE: DELA Y.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.26. Amplitude: Attack

AMPLITUDE: ATTACK erhdht oder verring ert die Einsch wingzeit der Amplitudenh Yllkurv e
bis zur Peak-Einstellung fYr das oder die ausg ew Shiten Partials nach einem Note-On
(Tastendruck). Die Standardeinstellung  ist 3 ms (Millisekunden) und der Regelbereich reicht
von 0 ms bis 30.00 s (Sekunden).

Um die MOD DESTINATION der AMPLITUDE: ATTACK eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort AMPLITUDE: A TTACK.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.27. Amplitude: Decay

AMPLITUDE: DECAY legt die Abklingdauer der Amplitudenh Yllkurv e von der Peak -Einstellung
bis zum Sustain -Pegel fYr das oder die ausg ew Shiten Partials im aktuellen Timbre/ Sound
fest. Die Standardeinstellung ist 3 ms (Millisekunden) und der Regelbereich reicht von 0 ms
bis 30.00 s (Sekunden).

Um die MOD DESTINATION dem AMPLITUDE: DECAY eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort AMPLITUDE: DEC AY.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.28. Amplitude: Sustain

AMPLITUDE: SUSTAIN regelt den LautstSrk epegel fYr das oder die ausg ew Shiten Partials
nach der Decay -Phase der H Yllkurv e. Der R egelbereich reicht v on 0.00 bis 100.0.

Um die MOD DESTINA TION dem AMPLITUDE: SUSTAIN eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort AMPLITUDE: S USTAIN .

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.
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6.5.2.29. Amplitude: R elease

AMPLITUDE: RELEASE stellt die endgYltig e Ausklingzeit nach dem Note-Off (Loslassen der
Taste) fYr das oder die ausg ewShlten Partials ein. Der Regelbereich reicht von 0 ms
(Millisekunden) bis 30.00 s (Sekunden).

Um die MOD DESTINA TION der AMPLITUDE: RELEASE eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, klick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs am
unteren R and der S palte undw Shlen dort AMPLITUDE: RELEA SE.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ewShlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.2.30. Amplitude: P eak

AMPLITUDE: PEAK stellt den nSchsten LautstSrk epegel im Timbre/ Sound des oder der
ausg ew Shiten Partials nach dem anf Snglichen Attack ein. Der Einstellbereich reicht von
0.00 bis 100.0.

Um die MOD DESTINATION dem AMPLITUDE: PEAK eines oder mehrerer ausg ew Shiter
Partials zuzuw eisen, Kklick en Sie auf eines der 16 Mod-Destination-A ufklapp-MenYs —am
unteren R and der S palte undw Shlen dort AMPLITUDE: P EAK.

Um den Modulations-Betrag, der an die DESTINATION gesendet werden soll, anzu passen,
klick en Sie auf den Schieberegler des oder der ausg ew Shlten Partials und ziehen diesen
nach links oder rechts.

6.5.3. Zusammeng efasstes Editi eren im MODS-T ab

Im MODS-Tab bietet die verknYfte Bearbeitung eine gro8e Zeitersparnis, da Sie mit
versch iedenen Modulationseinstellung  en experimenti eren k$nnen. WShlen Sie ein Partial
als primSres Partial, halten Sie [Cmd] (macOS) bzw . [Alf] (Windo ws) gedrYckt, um ein
oder mehrere sekundSre Partials auszuw Shlen, in denen Sie die Modulationseinstellung en
Sndern mschten. Alle ModulationsSnderung en, die Sie im primSren Partial vornehmen,
werden sofort auch in den sekundSren Partials Ybernommen. Dies gilt sowoh! fYr die
Modulationseinstellung  en auf der ersten (1-8) als auch auf der zw eiten Seite (9-16).

e
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6.6. FX/SETTINGS

Die beiden letzten Tabs im Graph ic Screen-M odus bieten Zugriff auf die Effekte und globalen
Systemparameter ~ wie Timbre Noise Floor, Oversampling und Bit-Tiefe. AuS8erdem kSnnen
Sie hier einig e tonhShenbezog enen P arameter einstellen.

6.6.1. FX (Effekte)

Die violetten FX / SETTINGS-Tabs befinden sich oben rechts im Graphic Screen Modus .
Der FX-Bereich beinhaltet drei simultan verfYgbare KanalstrSng e mit jeweils sechs
versch iedenen FX. Es handelt sich um globale Effekte fYr das aktuelle Timbre (alle Partials
werden effekti ert) und die Effekt-P arameter sind nicht in den Standard Panel- oder Extended
Panel-M odi verfYgbar. FX wird m it einem T imbre/Sound zusammen g espeichert.

M FX/MASTER

Der FX-TAB

Die drei FX-KanSle befinden sich auf der linken Seite des FX-Bildsch irms. Jeder Kanal
verfYgt Yber einen Ein- und Ausschalter mit der Standardeinstellung AN, aber im
BYPASS-Modus (kein Effekt). Um einen FX-Typ auszuw Shlen, klick en Sie auf das Aufklapp-
MenY rechts neben dem AN/A US-Schalter.

6.6.1.1. Flang er

Der Flang er-Effekt wird erzeugt, indem zw ei identische Signale kombini ert werden. Dabei
wird eines der Signale um einen kleinen Betrag verzsg ert und dessen Verz8g erungszeit
moduli ert. Das generi ert einen typischen "Kammfilter'-Effekt.  Die Bedienparameter fYr den
Effekt sind:

DELAY TIME legtdi e Verz8g erungszeit fest, di e den harmonischen | nhalt Sndert.
DEPTH legt di e Modulations-I ntensitSt fest.

RATE stellt di e Modulationsg esch windigk eit ein.

FEEDBACK fYgt positiv e oder negativ e Resonanz h inzu.

K K K K K

WET/ DRY Mix Sndert die Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und
dem bearbeiteten Effektsignal.

D OO0 D

T

Flang er
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6.6.1.2. Phaser

Der Phaser ist ein psychodelisch anm utender Effekt, der in den 1960er und 1970er Jahren
po pulSr wurde . Der Effekt fYgt dem Klang Bewegung und einen wirbelnden Charakter hinzu.
Das eing ehende Signal wird aufg eteilt, die Phase einer Seite geSndert und dann mit dem
unbeeinflussten  Signal wieder kombini ert. Dies erzeugt einen durch das Frequenzspektrum
wandernden  Kammfiltereffekt, wodurch der typische Phasen versch iebungseffekt erzeugt
wird.

Es gibt zw ei Stufen (Stag es) fYrden P haser. Di e Bedi en parameter fYr jede Stufe sind:

SINE/NOISE  w Shit di e Modulations-W  ellenf orm.

RATE reg elt di e Gesch windigk eit des S w ee p-Effekts.

FEEDBACK stellt di e Phaser-R esonanz ein.

DEPTH reg elt di e | ntensitSt des Effekts.

SYNC synchronisi ert di e Gesch windigk eit des S w ee p-Effekts zum D AW-T empo .
DUAL MODE teilt den P haserin zw ei se parate P haser auf .

K K K K K K K

WET/ DRY Mix Sndert die Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und
dem bearbeiteten Effektsignal.

Phaser

6.6.1.3. Chorus

Der Chorus -Effekt fYgt dem Eingangssignal ein zw eites Signal hinzu und moduli ert dessen
Timing. Das Ergebnis ist ein harmonisch vollerer Klang mit einer Bewegung. Die
Bedi en parameter fYr den Effekt sind:

TYPE schaltet zw ischen drei Chorus-T ypen um.

STEREO WIDTH steuert di e Stereobreite des Effekts.

STEREO RATE stellt di e Gesch windigk eit der Stereobe w egung ein.

CHORUS RATE stellt di e Modulationsg esch windigk eit ein.

CHORUS AMOUN T steuert di e | ntensitSt des Chorus-Effekts.

DELAY legtdi e Verz8g erung fest, di e auf das Eingangssignal ang ewendetw ird.

K K K K K K K

WET/ DRY Mix Sndert die Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und
dem bearbeiteten Effektsignal.

Chorus
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6.6.1.4. Delay

Der Delay -Effekt wiederholt das Eingangssignal und erzeugt ein "Echo", wodurch dieses
mehr R aum und T iefe bek ommt. Di e Bedi en parameter fYr den Effekt sind:

K K K K K K K K K

SYNC synchronisi ert das Delay m it dem aktuellen T empo | hrer D AW.
DELAY TIME (Kanal 1/Links) stellt di e Zeit des ersten Echos ein.

DELAY TIME (Kanal 2/R echts) stelltdi e Zeit des ersten Echos ein.

LINK verlinkt di e Einstellung en der beiden Delay-Lines.

FEEDBACK (Kanal 1/Links) stellt di e W iederholungsanzah | der Echos ein.
FEEDBACK (Kanal 2/R echts) stelltdi e W iederholungsanzah | der Echos ein.
PING PONG schaltet alternativ e Stereo-W iederholung en ein.

DAMPING (abkling endes F ilter) reg elt das A usklingv erhalten der Stereo-Echos.

WET/ DRY Mix Sndert die Balance zw ischen unbearbeitetem Eingangssignal und
dem bearbeiteten Effektsignal.

6.6.1.5. Reverb

Der Reverb-Effekt erzeugt eine sehr gro8e Anzah | von Reflektionen (Echos), die allmSh lich
aus kling en. Das sim uliert, wie das Eingangssignal in einem Raum oder einem Saal klingt.
Die Bedi en parameter fYr den Effekt sind:

¥
¥

K

KK K K K K K

GAIN (in putle vel) passtdi e LautstSrk e des Eingangssignals an.
MATERIA L sim uliert untersch iedliche R eflektionsober fISchen.

HF DAMPING stellt den DSmpfungsgrad der hohen Frequenzanteile des Reverbs
ein.

BRI GHTNESS reg elt den H ochfrequenz-P egel des R everbs.

SHAPE defini ert, w ie di e Reflektionen sichim R aum ausbreiten.

DIFFUSI ON stellt di e Reflektionsdichte ein.

DECAY TIME stellt di e Zeit fYr den Nachhall ein, bis di eser den P egel O erreicht.
PRE-DELAY stellt di e Zeitein,abw ann di e ersten R eflektionen stattfinden.
FEEDBACK stellt eine positiv e and negativ. e Resonanz ein.

TIME legt den zeitichen Abstand zwischen Eingangssignal und Reverb-
Effektsignal fest.

WET/ DRY Mix-Sch ieberegler ~Sndert die Balance zwischen unbearbeitetem
Eingangssignal und dem bearbeiteten Effektsignal.

Reverb
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6.6.1.6. Dub Delay

Der Dub Delay -Effekt sim uliert ein analog es Delay, welches ein oder mehrere sich
wiederholende Echos des urspr¥ynglichen  Timbre/ Sounds erzeugt. Der Charakter dieses
Effekts klingt mehr wie ein Bandecho als ein digitales Delay, wobei die Wiedergabetreue mit
jeder W iederholung abnimmt. Di e Bedi en parameter fYr den Effekt sind:

DELAY TIME stellt di e Zeit des ersten Echos ein.

FEEDBACK TONE erhSht oder v erring ert den hochfrequenten | nhalt der Echos.
FEEDBACK AMOUN T stellt di e W iederholungsanzah | der Echos ein.

LFO DEP TH reg elt di e | ntensitSt der T onh$henSnderung der Echos.

LFO RATE stellt di e Gesch windigk eit der T onhShen variation der Echos ein.

WET/ DRY Mix-Sch ieberegler ~Sndert die Balance zwischen unbearbeitetem
Eingangssignal und dem bearbeiteten Effektsignal.

K K K K K K

Q¢ —|-

Dub Delay
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6.6.2. System-P arameter (Settings)

Die SETTINGS gelten global fYr das aktuelle Timbre (alle Partials betreffend) und sind nicht
in den Standard Panel- oder Extended Panel-M odi verfYgbar. Sie werden beim Speichern
innerhalb eines P resets g esichert.

Mw FX/MASTER

SYSTEM PARAMETERS

FX/MA STER TAB

6.6.2.1. Animations

Der ANIMA TI ONS-Schalter aktivi ert/ deaktivi ert den Animationseffekt, wenn zwischen dem
Standard Panel-M odus, dem Extended Panel-M odus und dem Graphic Screen-M odus
umg eschaltet w ird. Di e Standardeinstellung ist ON (aktivi ert).
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6.6.2.2. Timbre Normalize

Der TIMBRE NORMALIZE -Taster befindet sich im SYSTEM PARAMETER-Bereich und passt
zur Vermeidung von tbersteuerung en den Pegel eines Timbres automatisch an, wenn ein
neues Timbre hinzug efYgt wird. Ist Timbre Normalize aktivi ert, wird die LautstSrk e des
Timbres reduzi ert, wenn die Summe der Partials einen LautstSrk epegel gri§er 0.0 dB
Ybersteig en wYrde . M&glicherw eise m&chten Sie aber TIMBRE NORMALIZE fYr bestimmte
Mischan wendung en ausschalten.

SYSTEM PARAMETERS

Die System P arameter

6.6.2.3. Noise Floor

Der NOISE FLOOR-Regler befindet sich im SYSTEM PARAMETER-Bereich und erhsht oder
verring ert das Grundrauschen, auch wenn gerade kein Timbre/ Sound erzeugt wird. Dieser
Noise-Floor sim uliert die original Synclavi er FM-Synthesizer-H ard ware . Es fYgt den KlSngen
eine ang enehme  Rausch-AtmosphSre mit dem Standardpeg el von -90 dB hinzu. Die
Rauscheinstellung  kann von OFF bis -20 dB eing estellt werden und ist in 1dB-Schritten
reg elbar.

FYr den technisch Interessi erten: Der Noisefloor des Synclavi er V wird als gefilterte Pink
Noise-Q uelle mit einer sehr niedrig en Wh ite Noise-K omponente moduli ert. Die linken und
rechten A usgSng e w erden dabei unabhSngig v oneinander bearbeitet.

6.6.2.4. Oversampling
OVERSAMPLING bietet eine zusStzliche |nterpolationsstufe zwischen den Wellenf orm-
Samples, g enau w ie bei einem Ov ersampling-D/A-W  andler.
Der Regler OVERSAMPLING befindet sich im SYSTEM PARAMETER-Bereich und verfYgt

Yber Bereichseinstellung en von 1X-, 2X-, 4X-, 8X-, 16X-, 32X- und 64X-Ov ersampling. Die
Standardeinstellung ist 4X.
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6.6.2.5. Bit De pth (Bitti efe)

Der BIT DEPTH-Regler befindet sich im SYSTEM PARAMETER-Bereich und steuert die
numerische  Genauigk eit, die fYr die Erzeugung eines digitalen Audio verw endet wird.
Niedrig e Bitti efen (z.B. 4 oder 6 Bit) erzeug en einen interessanten Verzerrungseffekt  Shnlich
einem  Gitarreneffektprozessor. Die ursprYngliche  Synclavi er FM-Hard ware besa§ eine
interne Genauigk eit von 8 Bit. HShere Bitti efen elim inieren das Quantisi erungsrauschen, das
bei niedrig eren Bittiefen wahrg enommen wird. Der Einstellungsbereich  BIT DEPTH reicht
von 4 bis 24 Bits in 2-Bit-Schritten. BIT DEPTH wirkt sich auf alle Timbres und Partial Timbres
aus, deren benutzerdefini  erte BIT DEP TH-Einstellungim Standard P anel-M odus "Default " ist.
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6.6.3. Pitch Settings (T onhShen-Einstellung en)
6.6.3.1. Octav e Ratio

Ein modernes Keyboard erzeugt typischerw eise Tonhshen Yber einen Oktavbereich in
einer westlichen 12-Halbton-Stimm ung. Der OCTAVE RATI O-Regler befindet sich im SCALE
ADJUSTMEN T-Bereich im FX/SETTINGS-Tab und steuert den TonhShenabstand zw ischen
den T asten eines K eyboards.

¥ Eine OCTAVE RATIO von 1.000 stellt das Standard-T uning der westlichen 12-Ton-
Stimm ung ein.

¥ Eine OCTAVE RATIO von .500 erzeugt Vierteltonschritte fYr jeden Halbtonschritt
auf der Tastatur. Eine Oktav e auf der Tastatur deckt nun den Bereich einer 1/2
(eine halbe) Oktav e ab .

¥ Eine OCTAVE RATIO von 2.000 erzeugt Ganztonschritte . Eine Oktav e auf der
Tastatur deckt nunzw  ei Oktav enab .

¥ Eine OCTAVE RATIO von 3.000 erzeugt drei HalbtSne (oder kleine Terzen),
so dass jeder Halbtonschritt —auf der Tastatur das Interv all eines verm inderten
Akkords spi elt. Eine Oktav e auf der T astatur umf asst jetzt drei Oktav  en.

¥ Ein maximale OCTAVE RATIO von 4.000 erzeugt vier HalbtSne (oder gro8e
Terzen), so dass jeder Halbtonschritt —auf der Tastatur das Interv all eines
erw eiterten Akkords spielt. Eine Oktav e auf der Tastatur umf asst jetzt vier
Oktav en.

¥ Eine minimale OCTAVE RATIO von 0.000 spielt bei jeder Taste ein mittleres A
(A-440H 2).

ZusStzliche Nicht-Standard-Stimm  ung en sind ebenf alls m&glich und befinden sich zw ischen
ganzen Z ahlenwerten (reg elbarin .100 Schrittw  eiten).

SCALE ADJUSTMENTS

= L]
0 CEMTS 0 CEMTS 0 CEMTS 0 CEMTS 0 CENTS
L o E F G A B
0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS

Die Scale A djustments

e
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6.6.3.2. PitchBend R ange

Die PIT CH BEND RANGE stellt den Bereich ein, in dem das Pitch Bend-R ad die TonhShe des
aktuellen Timbres anhebt oder absenkt. Die Standardeinstellung  der Pitch Bend Range ist 2
HalbtSne , kann jedochv onOH albtSnen auf + 25 H albtSne erhSht oderv  erring ert w erden.

Pitch Bend Rang e ist ein globaler Parameter , mit dem Sie Ober- und Untergrenzen fYr die
Auslenkung en des Pitch-R ades festleg en kSnnen. Das wird in HalbtSnen eing estellt. Eine
Einstellung von 2 transponi ert bei einer maximalen Aufw Srts- bzw . Abw Srtsbe wegung um
einen Ganzton nach oben oder unten. Ist die Einstellung 12, kSnnen Sie die Tonhshe um
zw SIf H albtSne (eine Oktav  e) nach oben oder unten transponi eren.

Der Pitch Bend-Schieberegler im MODS-Tab im Graph ic Screen-M odus kann zusStzlich zum
Pitchbend die Stimm ung einzelner Partials inverti eren. Das erm$glicht  untersch iedliche
Tonhshenbe wegung en und T onhdhenrichtung en fYr jedes P artial.

0 CENTS

C 1}
0 CENTS 0 CENTS

6.6.4. Scale A djustments

SCALE TUNING befindet sich im Bereich SCALE ADJUSTMENTS im FX/SETTINGS-Tab. Die
SCALE TUNING (FINE TUNE)-Regler (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A# und B) stellen die
Tonhshe jeder einzelnen Note der 12-Ton-Sk ala unabhSngig ein, jeweils + 125 Cent Yber und
unter der Standard-Stimm ung. Um die Feineinstellung der Tonhshe einer Note zu Sndern,
klick en Sie auf den gewYnschten SCALE TUNING -Regler und ziehen diesen nach oben/
unten, um die TonhShe entsprechend zu erhShen oder zu verring ern. Ein Doppelklick auf den
Drehregler setzt di  esen auf den Standard ~ wertv on 0 CEN TS zurYck.

Die Funktion KEY TRANSPOSE Sndert jede Taste der Skala in einstellbaren Halbtonschritten
Klicken und ziehen Sie einen der Tasten-Buchstaben unter den Reglern nach oben oder
unten, um die TonhShe dieser Taste zu erhShen/ verring ern. Doppelklick en Sie auf den
Notennamen, um di e Taste w ieder auf den Standard w ert zurYckzusetzen.
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7. SOFTW ARE LIZENZVEREINB ARUNG

ACHTUNG: DIESES DOKUMENT GILT NUR FfR KUNDEN, DIE DIE SOFTWARE IN EUROPA
ERW ORBEN HABEN.

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung  (AEULAO) ist eine rechtsw irksame Vereinbarung

zwischen lhnen (entw eder im eigenen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal age/lhnenO oder &EndbenutzerO genannt und Arturia  SA
(nachstehend  &ArturiaO) zur Gew Shrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
wie in dieser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en dieser Vereinbarung sowie
zur Verw endung der zusStzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fYr zah lende
Kunden  erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - mit Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hinweis:...")- keinerlei Bezug auf
Ilhren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B.im Einzelhandel oder Yber das Internet) gekauft
haben.

Als Gegenleistung fYr die Zahlung einer Lizenzg ebYhr, die im Preis des von Ihnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gew Shrt Ihnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der Analog Lab 2 Softw are (im Folgenden "Softw are”) zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hSIlt und behSlt Arturia. Arturia erlaubt Ihnen den
Download, das Kopieren, die Installation und die Nutzung der Softw are nur unter den in
dieser Lizenzv ereinbarung aufg  efYhrten G eschSftsbedingung  en.

Die GeschSftsbedingung en, an die Sie sich als Endnutzer halten mYssen, um die Softw are
zu nutzen, sind im Folgenden aufg efYhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie die
Softw are auf Ihrem Rechner installi eren. Lesen Sie die Lizenzv ereinbarung daher sorgf Sltig
und in Ihrer GSnze durch. Wenn Sie mit den Bedingung en nicht einverstanden sind, dYrfen
Sie di e Softw are nicht installi  eren.

Hinweis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung die M3glichk eit fYr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e unversehrter Originalv erpackung und allem mitg elieferten
Zubehdr , sowie Drucksachen an den HSndler zurYckzug eben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tSgigen Widerrufsrecht bei Fernabsatzg eschSften
in der EU, ein freiw illiges Angebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschSftshedingung  en des HSndlers, welche Optionen Ihnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Yckgabe m it dem H Sndlerin V erbindung.

1. Eigentum an der Softw  are

Arturia  behSlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are,
unabhSngig davon, auf welcher Art DatentrSg er oder VYber welches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet wird. Die Lizenz, die Sie erw orben haben, gewéhrt Ihnen ein nicht-
exklusiv es Nutzungsrecht - di e Softw are selbstb leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Shrung

Arturia  gewShrt nur lhnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, die Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine Weiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w  eder dauerhaft noch v orYberg ehend erlaubt.

Sie dYrfen die Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, wenn dadurch die
MS&glichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit die Softw are nutzen. Die
Softw are dar fje weils nur auf einem C  omputer zur selben Z  eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Archivzw ecken fYr den Eigenbedar f
zulSssig.

Sie haben bezog en auf die Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrYcklich in der vorli egenden
Lizenzv ereinbarung  beschri eben. Arturia behSlt sich alle Rechte vor, auch wenn diese nicht
ausdrYcklich in di  eser Lizenzv ereinbarung erw  Shntw erden.

3. Aktivi erung der Softw are
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Das Produkt enthSlt zum Schutz gegen Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach erfolgter Registri erung und Aktivi erung genutzt werden. FYr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess  wird ein Internetzugang

benstigt. Wenn Sie mit dieser Bedingung oder  anderen in der vorliegenden
Lizenzv ereinbarung aufg efYhrten Bedingung en nicht einverstanden sind, so k3nnen Sie die
Softw are nicht nutzen.

In einem solchen Fall kann die unregistri erte Softw are innerhalb von 30 Tagen nach Kauf
zurYckg egeben w erden. Bei einer R Yckgabe besteht k ein A nspruch g emS§ = 11.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstYtzung, Upgrades und Updates werden von Arturia nur fYr Endbenutzer
gewShrt, die Ihr Produkt in deren perssnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
erfolgt dabei stets nur fYr die aktuellste Softw are version und, bis ein Jahr nach
Versffentlich ung dieser aktuellsten Version, fYr die vorherg ehende Version. Arturia behSlt es
sich vor, zu jeder Zeit €nderung en an Art und Umfang des Supports (telef. Hotline , E-Mail,
Forum im Internet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne speziell darauf
hinw eisen zum Yssen.

Im Rahmen der Produktregistri erung m Yssen Sie der Speicherung einer Reihe pers3nlicher
Informationen  (Name , E-Mail-A dresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, diese Daten an direkte Geschéﬂspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Shite Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstYtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fYr U pgrades.

5. Keine A uftrennung der Softw  arek omponenten

Die Softw are enthSlt eine Vielzah | an Dateien, die nur im unverSnderten Gesamtv erbund
die komplette FunktionalitSt der Softw are sicherstellen. Sie dYrfen die Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. ThertragungsheschrSnkung en

Sie dYrfen die Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische  Person VYbertrag en, mit der Ma8gabe , dass (a) Sie der anderen Person (I) diese
Lizenzv ereinbarung und (II) das Produkt (gebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, die Sie zum
Upgrade oder Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten) an die Person Yberg eben
und (b) gleichzeitg die Softw are vollstSndig von Ihrem Computer bzw . Netzw erk
deinstalli eren und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, die Sie zum Upgrade oder
Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten, I$schen und (c) der Abtretungsempf Snger
die vorliegende Lizenzv ereinbarung akze ptiert und entsprechend die Produktregistri erung
und P roduktaktivi erung auf seinen Namen bei A rturia v ornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are, die als NFR (4Nicht fYr den Wiederv erk auf bestimmtO)
gekennzeichnetist, dar  fnichtv erk auft oder Ybertrag enw erden.

7. Upgrades und U pdates

Sie mYssen im Besitz einer gVYltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht msglich, die Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person weiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version die Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jeweilig en Produkts erlischt und durch die Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
wird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw  are .

8. Eing eschrSnkte G aranti e
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Arturia garanti ert, dass, sofern die Softw are auf einem mitverkauften DatentrSg er (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausg eliefert wird, dieser DatentrSg er bei bestimm ungsg emS§em

Gebrauch binnen 30 Tagen nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. Ihr Kaufbeleg ist entscheidend fYr die Bestimm ung des Erw erbsdatums.

Nehmen Sie zur Garanti eab wicklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf,
wenn |hr DatentrSg er defekt ist und unter die eing eschrSnkte Garanti e fSlit. Ist der Defekt
auf einen von lhnen oder Dritten verursachten Unfallschaden, unsachg emS8e Handhabung

oder sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurYckzufYhren, so greift die eing eschrSnkte

Garanti e nicht.

Die Softw are selbst wird "so wie sie ist' ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitSt oder
Performance bereitg  estellt.

9. HaftungsbeschrSnkung

Arturia haftet uneing eschrSnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ungen fYr SchSden
des Lizenznehmers, die vorsStzlich oder grob fahrlSssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fYr Personenschaden und SchSden gemS§ dem
deutschen  Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

Im tbrig en ist die Haftung von Arturia fYr SchadenersatzansprYche Dgleich aus welchem
Rechtsgrund B nach Ma8gabe der folgenden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrYcklichen G aranti e von A rturia nichts anderes herv org eht:

I. FYr SchSden, die durch leichte FahriSssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia nur
inso weit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrSchtigt w erden.
Kardinalpflichten  sind diejenig en vertraglichen  Verpflichtung en die erfYllt sein m Yssen, um
die ordnungsg emS8e ErfYllung des Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen k3nnen muss. Insoweit Arturia hiernach fYr leichte FahrlSssigk eit haftbar
ist, ist di e Haftbark eit A rturias aufdi e Yblicherw eise v orhersehbaren SchSden begrenzt.

Il. Die Haftung von Arturia fYr Sch8den, die durch Daten verluste und/ oder durch leichte
FahrlSssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf die Yblichen
Instandsetzungs kosten  begrenzt, die im Falle regelmS8ig er und ang emessener
Datensicherung und regelmS8ig en und ang emessenen Datensch utzes durch den
Lizenznehmer entstanden w Sren.

. Die Bestimm ungen des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fYr die
Schadensbegrenzung  fYr verg ebliche Aufw endung en (o 284 des BYrgerlichen Gesetzbuchs
[BGB]).

Die vorstehenden H aftungsbeschrSnkung  en g elten auch f¥rdi e Vertreter A rturias.
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