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1.IN TRODUCCI iN

Felicitaciones por comprar Synclavi er V, estamos seguros de que te dara8 muchas horas de
placer tocando vy sintetizando sonidos u8nicos (o como preferimos llamarlos en el Synclavi er
V, Timbres!).

Synclavi er V es la ma8s reci ente adicio8n a nuestra extensa familia de instrumentos que
recrean teclados y sintetizadores cla8sicos difi8ciles de encontrar.

1.1.AQue es Synclavi erV?

User Manual Synclavi erV

El Synclavi er V es una recreacio8n virtual del Sintetizador Digital Synclavi er, el combina
la si8ntesis aditiv a, FM (frecuencia modulada) vy si8ntesis de cuadros ti8mbricos. Adema8s de
brindar los timbres aute8nticos e inmediatamente reconocib les del Synclavi er a tu estudio
o el escenario , hemos ampliado algunas de las caracteri8sticas y an7adido algunas
caracteri8sticas del siglo 21 que no esta8n disponib les en el Synclavi er original!

Desarrollado por el disen7ador de softw are original del Synclavi er Cameron Jones, el motor
DSP de Synclavi er V reproduce aute8nticamente el sonido de las tarjetas de voz FM de 8 bits
del Synclavi er, incluyendo el piso de ruido!

Synclavi er V funciona tanto como un instrumento auto8nomo en Windo ws y Mac OS X como
un plug-in en todos los princi pales formatos dentro de tu estacio8n de trabaj o de audio digital
(DAW). Cuenta con funcionalidad de mapeo MID | fa8cilde usar para el control pra8ctico
de la mayori8a de los para8metros y como plug-in tambi e8nperm ite la automatizacio8n de
para8metros para un mayor control creativ o.
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1.2. Historia del instrumento original

El Synclavi er’ original (pronunciado "sin-cla-v eer" por sus creadores), es una estacio8n de
trabaj o digital de si8ntesis musical. El cerebro es una minicomputadora con procesador
de 16 bits ABLE el cual controlaba generadores de voz aditiv os de 8 bits, FM (frecuencia
modulada), y si8ntesis de cuadros ti8mbricos. El equi po estaba conectado a un teclado
separado tipo o8rgano (encendido/ apagado) de 5 octav as que servi8a para ejecuciones en
viv oy para grabar en una memoria de 16 pistas (secuenciador).

Un monitor de "pantalla verde" se utlizaba para introducir y editar sonidos, eventos
musicales 'y archivos de computadora, todo almacenado en disquetes 525 vy
posteriormente unidades de disco duro

Synclavi er | con teclado Monitor y procesador

La creacio8n del Synclavi er comenzo8 en 1972 en el Dartmouth Colleg e en Hanover, New
Hampsh ire, EE.UU. por el profesor de mu8sica Jon Appleton y el profesor Frederick J.
Hooven de la Escuela de Ingenieri8aThayer. Sidney A. Alonso fue investigador asociado en
la Facultad de Ingenieri8ay fue asignado al proyecto en 1972 junto con el programador
estudiante C ameron Jones.

Sydney A. A lonsoy C ameron Jones con Jon A ppleton
ejecutando en el Synclavi  er|

En 1976 Alonso y Jones formaron wuna nueva compan7i8a,New England Digital Corporation
(N.E.D.) en Norw ich, Vermont U.S.A.produci endo y vendi endo su primer producto; el equi po
ABLE. sin embargo no teni8an capital hasta que en 1978 se les acerco8 Burbank & Company
una compan7i8ade asesori8a de inversio8n,la cual finalmente aporto una importante inversio8n
de capital con el objetiv. o de ampliar la divisio8n de computadoras.
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Cuarteles g enerales de Ne w England Digital (Wh  ite River
Junction, V ermont US A)

Brad Naples, un graduado de Berklee Colleg e of Music con un ti8tuloen composicio8n m usical,
viviBa en Boston y vio un anuncio de televisio8n en Channel 4 sobre Jon Appleton con el
Synclavi er, inmediatamente vio el potencial y fue a tocar la puerta de N.E.D. Pronto fue
contratado como gerente de negocios y ma8starde tomari8a el Synclavi er Il a la con vencio8n
Audio Engineering Society (AES). Siendo la primera vez que algui en que no fuera Alonso o
Jones vendi era algo para la empresa, Brad Naples fue promo vido a gerente de ventas y en
1982 se con virtio8 en presidente

El Sintetista, disen7ador sonoro y compositor Denny Jaeg er con vencio8a Alonso del potencial
comercial del instrumento musical y con sus contribuciones  significativ as al disen7o, el
desarrollo del Synclavi  er [l comenzo8.

Synclavi er Il K eyboard (O RK) DEC VT-100/640 M onitor

User Manual Synclavi erV

Otras caracteri8sticas an7adidas ma8s tarde fueron muestreo monof o8nico a disco con
resolucio8n de 16 Bit y frecuencia de muestreo de 50KH z, muchas actualizaciones al
softw are, incluyendo Re si8ntesis: un me8todo para convertir un sonido muestreado en
cuadros ti8mbricos para sonidos de si8ntesis aditiv a. Estos cuadros ti8mbricos se podi8an
encadenar juntos (de forma similar a los cuadros de una peli8cula) y podi8an ser editados.
Contaba con la opcio8n de impresio8n de notacio8n musical la cual era parte de uno de los
primeros y ma8savanzados editores de notacio8n musical que perm iti8anel ingreso de notas
musicales desde la grabadora de memoria o directamente escribi endo en la pantalla del
monitor; perm itiendo asi8la impresio8n directa en una impresora de matriz de puntos, una
impresora la8ser , olasalidaaunf ormato de composicio8n digital.

N.E.D. introduj o la opcio8nde Guitarra Digital para dar a guitarristas una forma de ejecutar
los sonidos del Synclavi er y Grabador de memoria (secuenciador). La inter faz consistio8
en la guitarra Roland G-303, un controlador personalizado montado en la guitarra y una
inter faz de rack. guitarristas de jazz como Pat Metheny y John McLaugh lin fueron los
primeros en ado  ptar esta tecnologi8a.
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I nter faz de guitarra Synclavi  er Controlador para guitarra Synclavi er

Guitarra R oland G-303 con controlador
Synclavi er

Un teclado de 6 octav as sensib le a la fuerza y a la presio8n conocido como "VPK", fue
introducido en 1984 junto con una memoria de grabacio8n de 32 pistas , ruedas de
modulacio8n y pitch bend y m uchos ma8s botones asignab  les.

En 1984 N.E.D. recaudo8 ma8s capital y fue capaz de desarrollar el sistema de muestreo
polif 08nicq este seriBauna de las actualizaciones ma8s profundas y grandes tanto al equi po
como a la aplicacio8n. Ahora el usuario podi8a re producir mu8ltples sonidos m uestreados

sim ulta8neamente desde la memoria RAM (Random Access Memory) en lugar de una unidad

de disco duro . Elrack original con 2 pies de altura se convirtio8en una mega torre nombrada

PSMT (Poly phonic Sampling Memory Tower) Torre de memoria de muestreo polif o8nica El
sistema ma8s completo contaba con 32 voces de muestreo , 32 voces de sintetizador FM,
32 megabytes de memoria RAM, 32 salidas multicanal, muestreo de 100 kHz este8reo, 8
entradas y 8 salidas MID | en el mo8dulo, tarjeta lectora y generadora de SMPTE, mo8dulo de
reloj, 2 discos duros de 320MB y una unidad de disco floppy de 1,4 MB - 5-1/ 4"(necesario

para instalar el softw are y arrancar todo el sistema). La opcio8n"Direct-to-Dis k" disponib le en
4, 8 08 16 pistas y grabacio8n en disco duro de 100 kH z y conexio8n a la torre Synclavi  er.

Los u8ltimos modelos como el 9600, ofreci8a hasta 96 voces de muestreo , 32 voces para el
sintetizador FM, 96 megabytes de RAM y 16 salidas m ulticanal.

En total se produjeron 16 versiones diferentes de Synclavi er. A continuaci—n listamos los
modelos mis po pulares.:
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Modelo
3200
6400
9600TS
PostP ro

PostP ro SD (Sound Design)

Especificaci—n

32 voces de m uestreo , 32mb RAM

64 voces de m uestreo , 64mb RAM

Tapeless Studio (9600 ma8s la funcio8n ODirecto a discoO)
Grabaci—n digital aut—noma de 16 bits (4 a 16 v oces)

Directo a disco conv  oces de m uestreo polif —nicas

Procesador del Synclavi  er Il con 5.250 Flo ppy

XA (- & "& +-*0b) 1(& %"
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1.3. Apariciones en M u sica P opular y Disen o de Sonid o

Uno de los sonidos ma8s reconocib les creados en el sintetizador FM del Synclavi er fue el
sonido de Gong en la introduccio8n de "Beat it" de Michael Jackson del a8lbum suspense .
Puedes encontrar este sonido llamado "Phased Gong" en los preajustes del Synclavi er V. La
sigui ente es una lista parcial de los usuarios del Synclavi er, artistas, disen7adores de sonido
y algunas de sus obras acreditadas:

Michael Jackson ( Thriller & Bad albums)

Christo pher Currell (M ichael JacksonOs Bad album and tour)

Pat Metheny ( Offramp , First Circle , Still Life (T alking) , Letter From H ome albums)

Stevie W onder (sampled Clair H  uxtab le and the kids on ~ The C osby Sho w)

Sting ( Noth ing Lik e the Sun album)

Nile Rogers (Duran DuranOs The Reflex, B-52sO Roam, MadonnaOs Like a Virgin &

Material G irl and D avid Bo wieOsLetOs Dance .

¥ Frank Zappa (Francesco Zappa ,Jazz From Hell, Frank Zappa Meets the Mothers
of P revention albums)

¥ Alan Silvestri (CatOsEye, Clan of the Cave Bear, Flight of the Navigator , & Predator
scores)

¥ Mark Kno pfler (The Princess Bride and Last Exit to Broo klyn scores: all Synclavi er

sounds exce pt guitar)

K K K K K K

¥ Mark Sno w ( X-Files TV seri es)

¥ Tony Banks (G enesisO Genesis & Invisib le Touch albums and tours)

¥ Suzanne Ciani: sound designer

¥ Chick C orea ( Elektric Band albums and tours)

¥ Jean-L uc Ponty ( Fables & Storytelling albums)

¥ John McLaugh lin ( Adventures in R adioland & other Mahavishnu albums)

¥ Oscar P eterson

¥ Kash if

¥ WeAre The W orld intro bells and f anf are (K evin Maloney & M ichael Omartian)

¥ Depeche Mode (Construction Time Again, Some Great Reward, & Black
Celebration albums)

¥ Patrick G leeson ( Apocaly pse No w score , KnotOs Landing TV seri es)

¥ Michael Hoenig (Xcept One album, as guest artist on Wayne ShorterOs Atlantis
album)

¥ Trevor Horn (producer f or Franki e Goes to H ollyw ood, Y es, Grace Jones)

¥ Mannheim Steamroller (most albums)

¥ Eddie Jobson ( Theme of Secrets - 100% Synclavi er)

¥ Mr. Mister ( | W ear the F ace, Welcome to the R eal W orld albums)

¥ Pete Townshend ( All the Best C owboys H ave Chinese Eyes and later albums)

¥ Men W ithout H ats ( Folk of the 800s P art Ill  album)

¥ Paul Simon, Shane K eister ( Ernest Goes to C amp score)

¥ Peter W olf (producer f or W ang Ch ung)

¥ Jack N itzsche ( Starman score)

¥ Denny Jaeg er ( The Hung er score)

¥ Michel Rubini (The Hung er, Manh unter , & Nemesis scores, The Hitchh iker TV
seri es)

¥ James W olvington (sound designer f or most Star T rek series and films)

¥ Gary R ydstrom ( Jurassic P ark sound design)

¥ Ken Lauber ( Tales F romthe D arkside TV seri es)

¥ Sean C allery ( 24, Bones , Medium , & Elementary TV seri es)
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1.4. EI Me tod o de T imbre de P arciales para el Disen o Sonoro

User Manual Synclavi  erV

El Me8todo de Timbre de Parciales para el Disen7o Sonoro fue descrito por primera vez
en la patente estadounidense 4,554,855. La intencio8n del Me8todo "Timbre de Parciales" es
ser capaz de disen7ar nuevos sonidos musicales complej os mediante la fa8cil creacio8n y
modificacio8n de subcomponentes  acu8sticamente identificab les del sonido . El sintetizador
digital Synclavi er original usaba un panel de botones personalizado , que le daba al
operador el control sobre el aislam iento y disen7ode cada componente cuando se ejecutaba
una nota; cada subcomponente era llamado "T imbre de P arciales"

La versio8n de instrumento virtual Synclavi er V ampli8a el nu8mero de timbres de parciales a
12, a diferencia del total original de 4 timbres de parcial.

Cada parcial de Synclavi er V tiene una forma de onda portadora de 24 armo8nicos con
control de fase para cada armo8nico. Estos armo8nicos en cualqui er combinacio8n, crean una
forma de onda que se puede tocar y tambi e8nver gra8ficamente . Adema8s, hay una forma
de onda moduladora de 24 armo8nicos, FM (modulacio8n de frecuencia), que puede modular
esta forma de onda portadora. La forma de onda moduladora FM puede ser una sola onda
sinusoidal, diente de sierra, onda cuadrada, onda triangular o cualqui er forma de onda de
24 armo8nicos de tu pro  pio disen7o.

Ahora, imagina encadenar hasta 100 de estas formas de onda entre si8para crear un
timbre en constante evolucio8n. Estos segmentos ti8mbricos (el Synclavi er original los llamaba
cuadros ti8mbricos) pueden tener diferentes longitudes de tiempo , tiempos de fundido
cruzado , tono y volumen. Piensa en las infinitas posibilidades de 12 diferentes formas
de onda en constante evolucio8n sonando al mismo tiempo! An7ade posicionam iento
estereof 08nico y tendra8s como resultado un enorme paisaje sonoro

Parciales asignados al teclado
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1.5. AQue le an ade el Synclavi er V al original?

¥ El control de la resolucio8n de muestreo de 4 bits a una resolucio8n de 24 bits (en
el original son sintetizadores de 8 bits)

¥ AQue8podri8a ser mej or que los 4 timbres de parciales originales del Synclavi er?
Ma8stimbres de parciales por supuesto! Synclavi er V tiene un total de 12 Timbres
de parciales.

¥ Formas de onda de modulador FM de tipo Dientes de sierra, triangular , cuadrada
y sinusoidal original. Adema8s de poder construir tu propia forma de onda de
modulador  usando 24 armo8nicos incluyendo control de fase para cada
arm—nico .

¥ Pantalla gra8ficade laf orma de onda de cada parcial y modulador FM.

Los cuadros de timbre son como fotos instantineas del estado del conjunto
conf ormado por el portador y el modulador colocadas a lo largo de una linea
de tiempo . Cada cuadro de timbre tiene ajustes de tiempo individuales para el
tono , el retardo y el desv anecim iento . Synclavi er V2 te perm ite crear 100 marcos
de timbre para cada uno de los 12 parciales. Los marcos de timbre se pueden
enlazar y sincronizar a tu D AW

¥ Edici—n en cadena Te perm ite asignar parciales como primarios y secundarios.
Los cambios realizados en el parcial primario se copiarin instanttneamente en
los parciales secundarios.

¥ Res'ntesis , un mZtodo para convertir un sonido muestreado en una serie de
cuadros de timbre utilizando tZcnicas de s’ntesis aditiv a.

¥ Reproducci—n de muestreos : Las muestras se pueden cargar en la ventana del
portador y actuar como portador.

¥ Una amplia gama de fuentes de modulaci—n y destinos.
¥ Procesam iento de sen7al

Flang er
Phaser
Delay
Chorus
Delay
Reverb

(o2 B o) B BN BN I}

Analog Delay
1.6. APor quZ leer este manual?

Leer manuales puede ser mucho mifs que fam iliarizarse con un instrumento .S’, es genial
para aprender , pero tiene otro pro p—sito que es mucho menos comprendido: crear la base
para la inspiraci—n.

La inspiraci—n puede florecer cuando tienes muchos peque—os conocim ientos “en I'nea".
Tener muchos datos disponib les te perm ite interconectarlos y relacionarlos; Ampla el
alcance de tu creatividad. Es cetilconsiderar el estado actual de tu conocim iento como algo
que debe mantenerse y expandirse .Leer un manual una y otra vez causarf un cambio en
lo que absorbes de ZI. De hecho , estts construyendo un modelo vivo del instrumento en tu
cerebro .

La lectura de un manual por primera vez te ayudarf a fam iliarizarte con los parimetros

de un instrumento; AQuZ hace un mando y c—mo afecta el sonido u otros parfmetros

del instrumento? Las segunda Yy tercera lectura te dartn una mejor comprensi—n de la
estructura de un instrumento / plug-in. Mits allf de eso, la lectura se convierte en una fuente
de inf ormaci—n creativ a que lo inspira a pensar en nue vas f ormas de usar el instrumento

"1
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2. ACTIVACIIN Y CONFI GURACIIN

2.1. Registroy A ctiv aci—n

Synclavi er V funciona en computadoras equi padas con Windo ws 7y posteriores o0 con Mac
OS X 10.8 y posteriores. Puedes utilizar la versio8n auto8noma o utilizar Synclavi er V como
ORug-inO en f ormato AAX, A udio U nit, VST2 0 VST3.

Una vez que Synclavi er V ha sido instalado , el sigui ente paso es registrar la aplicacio8n. El
proceso de registro requerira8 que introduzcas el nu8mero de serie y el co8digo de desb loqueo
que haz recibido con el producto

Para proceder con el registro , diri8gete a esta pa8gina web y sigue las instrucciones:
www .arturia.com/register

5:Si no tienes una cuenta en el sitio web de Arturia, tendra8s que crear una. El proceso es ra8pido,
pero requi ere que puedas acceder a tu correo electro8nico durante el proceso

Una vez que hayas adquirido una cuenta en el sitio web de Arturia podra8s registrar el
producto .
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https://www.arturia.com/register

2.2. Configuracion | nicial

2.2.1. Ajustesde A udioy MID I: W ind ows

En la parte superior izqui erda de la aplicacio8n Synclavi er V hay un menu8desplegab le el cual
conti ene diversas opciones de configuracio8n. Inicialmente tendra8s que ir al menu8y elegir
la opcio8n Configuracion de audio O(Audio Settings) para obtener flujo de sen7alde sonido y
MID | tanto de entrada como de salida.

Ajustes de A udioy MID [en W indo ws

A continuacio8n, aparecera8 la ventana de configuracio8n de audio y MIDI. Partiendo de la
parte su perior , dispones de las sigui  entes o pciones:
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Dispositiv o Te perm ite elegir el controlador de audio que deseas utilizar para
enrutar audio fuera del instrumento . fste puede ser el propio controlador de
tu equi po de audio , como "Windo ws Audio" o "ASIO". En el sigui ente submenu8
aparecera8 el nombre de tuinter  faz de audio fi8sica.

Canales de salida te perm ite seleccionar cua8l de las salidas disponib les se
utilizara8n para dirigir el sonido hacia fuera. Si so8locuentas con dos salidas,
so8loaparecera8 un par como opcio8n.Si cuentas con ma8sde dos salidas puedes
seleccionar ma8s de un par como salida.

Taman o de Bufer te perm ite seleccionar el taman7o de bu8fer de audio que tu
equi po utiliza para calcular audio . Un bu8fer ma8spequen7o significa menor retraso
entre presionar una tecla y escuchar la nota. Un bu8fer mayor significa menor
carga al CPU ya que el equi po tiene ma8stiempo para calcular , pero puede dar
lugar a un mayor retraso . Encuentra el taman7o de bu8fer o8ptimo para tu sistema.
Un equi po moderno ra8pido puede fa8cilmente ser capaz de operar con 256 o 128
muestras de taman7o de bu8fer sin crear ruidos o clics en el audio . Si percibes
clics, intenta incrementar el taman7o de bu8fer.El retraso se puede visualizar en la
parte derecha de este menu8.

Frecuencia de Muestreo te perm ite ajustar la frecuencia de muestreo a la que
se envi8ael audio de salida del instrumento . Las opciones aqui8de pendera8n de
la capacidad de tu inter faz de audio , Sin embargo la mayori8a de las inter faces
internas de las computadoras pueden trabaj ar a velocidades de hasta 48 kHz lo
cual estaBmuy bien. frecuencias de muestreo ma8saltas utilizan ma8s poder del
CPU, por lo que a menos de que tengas una buena razo8n para usar 96kHz o
ma8s, 44.1Khz o 48Khz generalmente esta8muy bien. El boto8n QVostrar panel de
control O(Show Control Panel) te mostrara8 el panel de control de sistema de la
inter faz de audio seleccionada.

Reproduccion de Tono de Prueba te ayuda a solucionar problemas de audio
mediante la comprobacio8n de que el sonido puede ser escuchado a trav e8sdel
dispositiv o correcto .

Tus dispositiv. os MID | conectados aparecera8n en el a8rea de dispositiv os MID |
cuando este8ndisponib les. Haz clic en la casilla que corresponda al dispositiv 0
que desees utilizar para ejecutar el instrumento . En el modo auto8nomo
SYNCLAVIER V recibe todos los canales MID | por lo que no hay necesidad de
especificar un canal. Es posib le asignar ma8s de un dispositv.  oMID lalav ez.
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2.2.2. Ajustesde A udioy MID [I: Mac OS X

En la parte superior izqui erda de la aplicacio8n Synclavi er V hay un menu8desplegab le el cual
conti ene diversas opciones de configuracio8n. Inicialmente tendra8s que ir al menu8y elegir
la opcio8n GConfiguracion de audio O(Audio Settings) para obtener flujo de sen7alde sonido y
MID | tanto de entrada como de salida.

A continuacio8n, aparecera8 lav entana de configuracio8n de audio y MID .

La v entana de configuracio  n de A udio y
MID | en Mac OS X

Parti endo de la parte su  perior , dispones de las sigui  entes o pciones:
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¥ Dispositiv o Te perm ite elegir el controlador de audio que deseas utilizar para
enrutar audio fuera del instrumento . fste puede ser el propio controlador de tu
Mac, CoreAudio, u otro controlador. Si estfs utilizando otra inter faz de audio ,
aparecert en este campo

¥ Canales de salida te perm ite seleccionar cua8l de las salidas disponib les se
utilizara8n para dirigir el sonido hacia fuera. Si so8locuentas con dos salidas,
so8loaparecera8 un par como opcio8n.Si cuentas con ma8sde dos salidas puedes
seleccionar ma8s de un par como salida.

¥ Tamano de Bufer te perm ite seleccionar el taman7o de bu8fer de audio que tu
equi po utiliza para calcular audio . Un bu8fer ma8spequen7o significa menor retraso
entre presionar una tecla y escuchar la nota. Un bu8fer mayor significa menor
carga al CPU ya que el equi po tiene ma8stiempo para calcular , pero puede dar
lugar a un mayor retraso . Encuentra el taman7o de bu8fer o8ptimo para tu sistema.
Un equi po moderno ra8pido puede fa8cilmente ser capaz de operar con 256 o 128
muestras de taman7o de bu8fer sin crear ruidos o clics en el audio . Si percibes
clics, intenta incrementar el taman7o de bu8fer.El retraso se puede visualizar en la
parte derecha de este menus8.

¥ Frecuencia de Muestreo te perm ite ajustar la frecuencia de muestreo a la que
se envi8ael audio de salida del instrumento . Las opciones aqui8dependera8n de
la capacidad de tu inter faz de audio , Sin embargo la mayori8a de las inter faces
internas de las computadoras pueden trabaj ar a velocidades de hasta 48 kHz lo
cual estaBmuy bien. frecuencias de muestreo ma8saltas utilizan ma8s poder del
CPU, por lo que a menos de que tengas una buena razo8n para usar 96kHz o
ma8s, 44.1Khz o 48Khz generalmente esta8muy bien. El boto8n OMostrar panel de
control O(Show Control Panel) te mostrara8 el panel de control de sistema de la
inter faz de audio seleccionada.

¥ Reproduccion de Tono de Prueba te ayuda a solucionar problemas de audio
mediante la comprobacio8n de que el sonido puede ser escuchado a trav e8sdel
dispositiv o correcto .

¥ Tus dispositiv os MID | conectados aparecera8n en el a8reade dispositiv os MID |
cuando este8ndisponib les. Haz clic en la casilla que corresponda al dispositiv o
que desees utlizar para ejecutar el instrumento . En el modo auto8nomo
SYNCLAVIER V recibe todos los canales MID I por lo que no hay necesidad de
especificar un canal. Es posib le asignar ma8s de un dispositv. o MID lalav ez.

2.2.3. Uso de Synclavi erVenmod o de OPlug-l nO

Es posib le usar Synclavi er V como ORug-inO en los formatos AAX, AU y VST para poder
usarlo dentro de las princi pales aplicaciones de audio digital como Ableton Live, Cubase ,
Logic Pro, Pro Tools, etc. Puedes instanciarlo como "Plug-l n" de instrumento virtual y su
inter faz de usuario y ajustes trabaj aran de la misma forma que en el modo auto8nomo, con
un par de diferencias.

¥ Elinstrumento se sincronizara8 al tiempo de tu aplicacio8n, cuando el tiempo sea
un factor. Cuando activ es los botones de SYNC en el panel frontal, Los controles
de velocidad de VIBRATO, velocidad de panorama STEREO, y las funciones de
REPEAT/ARP EGGI O se sincronizara8n al ti  empo (BPM) de tu aplicacio8n m  usical.

¥ Puedes automatizar mu8ltples para8metros a trave8s de la funcio8n de
automatizacio8n de tu aplicacio8n.

¥ Se puede utlizar ma8s de una instancia de Synclavi er V en un proyecto de tu
aplicacio8n. En el modo auto8nomo so8lo se puede utilizar una ala v ez.

¥ Puedes enrutar el audio de Synclavi er V de manera ma8s creativ a en tu
aplicacio8n, utilizando las capacidades de enrutam iento de tu aplicacio8n.
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3. LAIN TERFAZ DE US UARI O

Synclavi er V tiene muchas caracteri8sticas excelentes y en este capi8tulo vamos asegurarnos
de que aprendas lo que hace cada una de ellas. Estamos seguros de que te sorprendera8s
de lo ra8pido que Synclavi er V te pro porciona un sonido inspirador y perfecto para todo tipo
de proyecto

Tambi e8nde lo fa8cilque es trabaj ar con e8l:so8lotoma algunos cambios aqui8y alla8y de
repente esta8sen un nuevo mundo de sonido . Este siempre sera8el foco princi pal de cada
producto A rturia: desatar tu creatividad sin dej ar de ser f a8cil de usar..

3.1. El Teclad o Virtual

Teclado V irtual

El teclad o virtual te perm ite reproducir un sonido sin la necesidad de un dispositiv o MID |
externo . Simplemente haz clic en una tecla virtual para escuchar el sonido seleccionado
Tambi e8n puedes arrastrar el cursor a trav e8s de las teclas para escuchar un glissando

El Synclavi er V puede ser sensib le a la velocidad desde un teclado MID | externo u otro tipo
de dispositiv o MID |, pero se debe asignar un valor de velocidad a uno o mis parciales en la
pesta—a Mods [p.109] dentro del modo de edici—n de pantalla grifica [p.61]
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3.2. LaBarrade H erram ientas Su perior

La barra de herram ientas que se ubica a lo largo del borde superior del instrumento tanto
en el modo auto8nomo como en el modo ORug-inO pro porciona acceso a muchas funciones
uBtiles. Vea8moslas en detalle . Las siete primeras de estas opciones se puede encontrar
haci endo clic en la seccio8n de Synclavi er V ubicado en la esquina superior izqui erda de la
ventana de instrumento

Barra de H erram ientas Su perior

3.2.1. Guardar

La primera opci—nte perm ite Guardar un timbre preestab lecido . Si haz realizado un cambio
en el timbre , aparecert una ventana para ingresar informaci—n sobre ese timbre . Puedes
ingresar Nombre , agregar un Autor , seleccionar un Banco y Tipo y seleccionar algunas
etiquetas de Estilos que describan el sonido . Esta informaci—n puede ser le'da por el
Navegad or de Preajustes y es cetil para buscar preajustes mifs tarde . Tambi Zn puedes
ingresar texto de forma libre en el campo Comentarios , que es cetil para pro porcionar una
descri pci—n mis detallada de tu timbre

Al guardar un sonido como un preajuste , se guardarin todos sus parfmetros, incluyendo:

Rango de P itch-bend

Timbre normalise

Noise floor

Oversampling

Bit De pth

Octav e Ratio

Ajustes de transposici—n

Afinaci—n global y los ajustes de afinaci—n de los parciales individuales

KK K K K K K K
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3.2.2. Guardar comoE

Esta opcio8nfunciona de la misma forma que el comando Guardar , pero te perm ite guardar
una copia del preajuste en vez de sobrescribir el original. Es u8tilpara crear variaciones del
preajuste pero manteni  endo co pias individuales de cada una.

Mence de Synclavi er V
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3.2.3. I mportaci—n de preajuste o banco

Este comando te perm ite importar un arch ivo de preajuste o banco .Los preajustes y bancos
se almacenanenelf ormato .synx .

3.2.3.1. Exportaci—n de un preajuste

Con este comando puedes exportar cualqui er preajuste como un archivo. Haz clic en
Exportar Preajuste (selecciona un preajuste) y una ventana emerg ente te pedira8 que
selecciones la ubicacio8n do8nde deseas guardarlo en tu computadora. Los preajustes y
bancos se guardan en el f ormato .synx .

3.2.3.2. Exportaci—n de un banco

Esta opcio8n se puede utilizar para exportar todo un banco de sonidos del instrumento
que es u8tilpara realizar respaldos o compartir preajustes. En el menu8 desplegab le de
Synclavi er V, haz clic en Exportar Banco y una ventana emerg ente te pedira8 que selecciones
la ubicacio8n do8nde deseas guardarlo en tu computadora.
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3.2.4. Opciones detamanodev entana

Es posib le reajustar el taman7o de la ventana de Synclavi er V de un 60% hasta un 200% de
su taman7o original sin ninguna distorsio8n visual. En una pantalla pequen7a como la de una
computadora  porta8til es posib le que desees reducir el taman7o de la inter faz para que no
acapare la pantalla. Enuna pantalla ma8sgrande o en un segundo monitor puedes aumentar

su taman7o para obtener un mejor detalle de los controles. Todos los controles funcionan

de la misma manera en cualqui er nivel de acercam iento, sin embargo las ma8s pequen7os
pueden ser ma8s difi8ciles de v er si haz reducido m  ucholav entana.

Menu de reajuste de taman o de v entana

3.2.5. Ajustes de audio

Aqu’ puedes configurar la forma en que el instrumento transm ite el audio y recibe MID I.
(Consulta Configuraci—n inicial ~ [p.13]para m¥s detalles.)

3.2.6. Acercade ...

Aqui8 se puede v er la v ersio8n del softw are de Synclavi er Vy los cre8ditos de disen7o
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3.2.7. Vistarapida del nav egad or de preajustes

Los preajustes se pueden ver haci endo clic en el boto8ndel nav egador de preajustes I\ en
el lad o izqui erdo de la barra de herram ientas (Consulta El Navegador de Preajustes [p.30]
para mis detalles). Elcampo con el ti8tuloODdos los tiposO (All Types) y las flechas Izqui erda
y Derecha < >en la barra de herram ientas tambi e8nse pueden usar para seleccionar

preajustes.
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3.2.8. Botones de mod o de pantalla
3.2.8.1. Mod o de P anel Esttndar

El mod o de panel estandar es un panel de perillas y botones arriba del teclado virtual. las
secciones de ajustes del timbre (timbre settings), desplazam iento de envolvente de amplitud
(amp env offset), desplazam iento de envolvente armo8nica (harm env offset), repeticio8n /
arpegiador  (re peat/ arpegio), modo polif 08nico (poly phonic mode) y portamento controlan
los para8metros generales del timbre actual seleccionado .todos los timbres de parciales son

afectados por estos controles.

Consulta Controles del modo de panel estfndar [p.36] para obtener detalles completos sobre
estos controles.

Modo de P anel Esttndar
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3.2.8.2. Modo de panel extendid o

El mod o de panel extendid o se puede ver haciendo clic en el 'cono con las dos flechas
hacia abaj o en la parte derecha de la barra de herram ientas superior. Esto te perm ite
acceder al segundo panel de perilas y botones que controlan cada timbre de parciales
individualmente o en combinaciones. Haz clic en el 'cono con las dos flechas hacia abaj o
de nue vo para v olver al modo de panel esta8ndar*.

Consulta controles del modo de panel extendido [p.47] para obtener mis detalles sobre estos
controles.

Modo de P anel Extendido

Cambiar entre el panel estindar y el extendido es ffcil; puedes acceder al panel extendido
haci endo clic en el borde superior del panel estindar. Al hacer clic en el borde superior del
panel extendido , se dob la hacia atrfs del panel estfndar.

Alternando entre modos de P anel
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3.2.8.3. Modo de P antalla G rifica

La seccio8n de mod o de pantalla grafica se puede ver haci endo clic en el boto8ncon el i8cono
"SCR" en la parte superior derecha de la barra de herram ientas. Esto te perm ite acceder a
las funciones ma8savanzadas del instrumento como afinacio8n de notas individuales, formas

de onda de usuarioy en  volventes.

Consulta controles del modo de pantalla grifica [p.61]para obtener detalles completos sobre
estos controles.

Modo de P antalla G rtfica
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3.2.9. Modo de A prendizaje MID |

El icono del conector MID | en el lado derecho de la barra de herram ientas superior coloca
el instrumento  en Modo de aprendizaje MID |. Los parfmetros que se pueden asignar a los
controles MID | se ilum inan en color Pcerpura y es posib le asignar perillas, deslizadores o
pedales MID | f'sicos desde tus unidades (como el Arturia Beatste p o Keyste p) a parfmetros

espec’ficos dentro del instrumento . Un ejemplo t'pico podra ser asignar un pedal de
expresi—n MID | a la perilla virtual de volumen para controlar el volumen general de un
timbre de —rgano o cuerda; o asignar un bot—n en un controlador al interru ptor de selecci—n
de Portamento para que puedas activ.  ar/ desactiv ar Portamento de un timbre

Modo de aprendizaje MID |

Al hacer clic en una perilla o bot—n Pcerpura ese control se pondrf en Modo de Aprendizaje

Mueve una perilla, un deslizador o presiona un bot—n de tu controlador MID | y el parfmetro

seleccionado se pondrf Rojo para indicar que se ha estab lecido un enlace entre el control
f'sico y el parfmetro del programa. Para desasignar ese parfmetro , haz clic con el bot—n
derecho en el partmetro Rojo (haz clic con dos dedos en el trackpad o en el mouse
intelig ente) y volverf a Pcerpura. Otra alternativ a es simplemente hacer clic en el bot—n
"desasignar’ enlav entana emerg ente de mapeo

Existe una ventana emerg ente llamada Configuraci—n de control MID | que muestra quZ dos
cosas estfn vinculadas y un bot—n para anular la asignaci—n de las dos.
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Control de v olumen del timbre seleccionado y asignado

Esta ventana tambi e8nnos pro porciona dos deslizadores los cuales te perm iten delim itar
el valor maximo y valor minimo al que podra8 llegar el para8metro asignado . Por ejemplo ,
es posib le que desees controlar el volumen princi pal del amplificador a trave8sde tu
controlador MID | fi8sico en un rango de 30% a 90%. Esto lo puedes lograr configurando el
deslizador rotulado "MIN "en 0.30 y el deslizador rotulado "MAX"en 0.90. De esta forma la
perilla fi8sica de tu controlador no podra8 bajar el volumen a menos de 30% o subirlo ma8s
allaBde 90% no importando que tanto la gires. Esto es muy u8tilpara evitar que bajes o subas
demasiado el v olumen en una ejecucio8n enviv 0.

Para explicar mej  or esto expondremos 5 casos de posib le configuracio8n:

¥ Si estab lecemos un valor minimo de 0.0 y un valor maximo de 0.49 =>el
interru ptor jama8s se podra8 cambiar al estado de encendido debido a que el valor
0.5 nunca se puede cruzar.

¥ Si establecemos un valor minimo de 051 y un valor maximo de 1.0 => el
interru ptor jama8s podra8 ser apagado debido a que el valor de 0.5 no se puede
cruzar.

¥ Si estab lecemos un valor minimo de 0.0 y un valor maximo de 1.0 =>El estado
del interru ptor cambiara8 cadav ez que el atenuador cruce su posicio8n central.

¥ Si estab lecemos un valor minimo de 0.49 y un valor maximo de 1.0 =>el estado
del interru ptor cambiara8 solo cuando el atenuador se encuentre en una posicio8n
muy baj a.

¥ Si estab lecemos un valor minimo de 0.0 y un valor maximo de 0.51 =>el estado
del interru ptor cambiara8 solo cuando el atenuador se encuentre en una posicio8n
muy alta.

La opci—n final en esta ventana es un bot—n con la etiqueta "Es relativ 0". Cuando se
selecciona Es Relativ o, el valor que un controlador MID | (perilla o deslizador) env'a para
cambiar este parfmetro se agregarf o restart del valor actual del parfmetro . Si se usa un
controlador  absoluto , (un interru ptor de encendido / apagado una perilla que env'a valores
fij os) en viarf un v alor fij o determ inado por la posici—n de la perilla.

3.2.9.1. Neemeros MID | CC reserv ado0s

Ciertos ncemeros de controlador continuo MID | (MID | CC) estin reserv ados y no se pueden
reasignar a otros controles. Estos son:
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PitchBend

Mod Wheel (CC #1)
Expression (CC #11)
AfterT ouch

Sustain On/Off (CC #64)
All Notes Off (CC #123)
All Sounds Off (CC #120)

K K K K K K K

Todos los demis ncemeros de MID | CC se pueden usar para controlar cualqui er parfmetro
asignab le en Synclavi erV.

3.2.10. Configuraciones del controlad or MID |

Hay una pequen7a flecha ubicada en la extrema derecha de la barra de herram ientas que
se ocu pa de las configuraciones de controlad or MID |.La cual te perm ite manej ar diferentes
configuraciones de mapeo MIDI| que hayas creado para el control de los para8metros del
instrumento  desde un controlador MID | fi8sico Puedes guardar , elim inar , exportar o importar
configuraciones MIDI. Esto se puede utlizar para configurar ra8pidamente diferentes
teclados o controladores MID | fi8sicos con Synclavi er V sin tener que configurar todo desde
cero cadav ez que cambi esdeequi po.

Configuraci—n del controlador MID i
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3.3. La barra de herram ientas inferior

En la parte derecha de la barra de herram ientas inferior se encuentran tres objetos
pequen7os.

¥ Elbot—n de canal MID | es un mence desplegab le que asigna el canal MID I al que
respondert el Synclavi er V. El valor predeterm inado muestra la selecci—n como
Tod os, pero puedes seleccionar cualqui er canal MID | entre 1-16.

¥ Elboto8nde panico puede ser presionado para restab lecer todas las sen7alesMID |
en el caso de notas trabadas y detener los sonidos g enerados.

¥ El medidor CPU se usa para monitorear la cantidad de procesam iento que
usa su computadora para ejecutar Synclavi er V. Si este medidor se acerca al
miximo , es recomendab le reducir la cantidad de VSTs que se estin ejecutando
sim ultfneamente o la cantidad de los procesos en ejecuci—n en tu sistema, Si
eso no resuelv e el prob lema, considera actualizar tu sistema con mis memoria
o un CP U mis ripido

En el lado izqui erdo de la barra de herram ientas inferior vera8suna lectura que muestra el
valor o estado de cualqui er control que se este8 modificando

. o barra de herram  ientas inferior
barra de herram  ientas inferior (Derecha)

(Izqui erda).
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3.4. El nav egad or de preajustes

El nav egad or de preajustes te perm ite buscar , cargar y adm inistrar Timbres / Sonidos en
Synclavi er V. cuenta con diferentes vistas pero todas te perm iten acceder a los mismos
bancos de preajustes. Haz clic en el boton de nav egacion que tiene este aspecto */ll * para
acceder a la vista de bu8squeda.

Nav egador de P reajustes

3.4.1. Buscand o Preajustes
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Busqueda de P reajuste

La pantalla de busqueda cuenta con varias secciones. Al hacer clic en el campo de
busqueda en la parte superior izqui erda puedes introducir ra8pidamente cualqui er te8rmino
de bu8squeda para filtrar la lista de preajustes por el nombre de preajuste .La columna de
resultados se actualiza para mostrar los resultados de tu bu8squeda. Haz clic en el boto8n"X"
en el campo de bu8squeda para borrar la bu8squeda. Por lo general, es sufici ente con escribir

las primeras letras de un tZrm ino de boesqueda; la baesqueda de "sequ "dart como resultado

una visualizaci—n de todos los preajustes relacionados con secuencia.
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3.4.2. Filtrar la lista usand o etiquetas

Tambi e8npuedes buscar usando las diferentes etiquetas. por ejemplo , haci endo clic en
la opcio8n "Lead" y @Drgan Oen el campo 'Types" puedes mostrar so8lo preajustes que
corresponden  a esa etiqueta. Los campos de etiqueta se pueden mostrar u ocultar haci endo
clic en la flecha hacia abaj o ubicada en el ti8tulode la etiqueta. Las columnas de resultados
se pueden ordenar haci  endo clic en elm ismo boto8n de flecha en supro  pia seccio8n.

Puedes utilizar varios campos de bu8squeda para realizar bu8squedas ma8s especi8ficas. De
tal manera que mediante la introduccio8n de un texto de bu8squeda a la par de especificar el
tipo, el banco y las caracteri sticas del sonido , la lista resultante so8locontendra8 los preajustes

que respondan a esos criterios exactos. deselecciona cualqui er etiqueta en cualqui er a8rea
para elim inar esos criterios y ampliar la bu8squeda sin tener que volver atra8sy empezar

de nuevo. Utilizando las teclas "Ctrl + clic" (Windows) o "Cmd + clic" (Mac) te perm itira8
seleccionar m u8ltples elementos enlam  isma zona.

La segunda columna de resultados se puede cambiar para mostrar el tipo, disenad or
sonoro , favoritos o etiquetas de banco dependi endo de co8mo te guste realizar bu8squedas.
Haz clic en el boto8n de menu8 de o  pciones justo al lado de la flecha de ordenacio8n.

Beoesqueda de preajustes por etiqueta

3.4.3. La secci—n de inf ormaci—n de preajuste

La columna de informacion de preajuste a la derecha del campo de bu8squeda te muestra
informacio8n sobre cualqui er preajuste . Si deseas realizar cambios en un preajuste de
fa8brica, tales como cambiar su nombre , an7adir comentarios 0 etiquetas, tendra8s primero
que guardarlo como un preajuste de usuario , utilizando el comando "Guardar como "en el
menu8 Synclavi er V. Una vez que hayas hecho esto, se activ ara8nlos botones de editar y
elim inar en la seccio8n de Informacio8n, los cuales podra8s usar para cambiar la inf ormacio8n
almacenada en un preajuste . Los preajustes de f  a8brica no se pueden sobrescribir.
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3.4.4. La segunda vista de preajuste

El menu8 junto al menu8 de bu8squeda te ofrece una vista diferente . La primera opcio8n en
este menu8 se llama Filtro y llevara8a cabo un registro de las bu8squedas ma8sreci entes que
hayas realizado en el campo de bu8squeda. Asi8jue si haz buscado Jazz en el a8reaprinci pal
de bu8squeda, los resultados aparecera8n aqui8.

Si seleccionas la opcio8n "All Types" en esta columna, obtendra8s una lista de todos los
preajustes. Las categori8as que aparecen debaj o, agru pan los sonidos en funcio8n de su tipo
como " Keys", 'Pads ", 'Bass "y asi8 sucesiv amente .

La segunda vista de preajuste

Al hacer clic en el campo de nombre en el centro de la barra de herram ientas te mostrara8
una lista general de los preajustes disponib les y tambi e8ncambiara8 en base a lo que
hayas introducido en el campo de bu8squeda. por ejemplo si haz buscado ‘'jazz", este menu8
contextual so8lote mostrara8 los preajustes que coincidan con esa etiqueta. Las flechas
izqui erda y derecha en la barra de herram ientas te perm iten navegar hacia arriba o hacia
abaj o de la lista de preajustes: ya sea la lista completa, o la lista filtrada si haz introducido

un te8rmino de bu8squeda.
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3.4.5. Listas de re produccion

En la esquina inferior izqui erda de la ventana del nav egador existe una opcio8ntitulada ‘lista
de reproduccion ". Se utiliza para agru par preajustes en listas para diferentes pro po8sitos,
tales como una lista de temas para una actuacio8n en particular o un lote de preajustes
relacionado a un proyecto de estudio en particular.

3.4.5.1. An adir una listade re  produccion

Para crear una lista, H  az clic en el boto8n O +O ubicado en la parte inferior:

Da a la lista un nombre y esta aparecera8 en el menu8de listas . Puedes cambiar el nombre
de la lista en cualqui er momento; solo haz clic en el icono de la8pizen la parte final de su
fila.

3.4.5.2. An adir un preajuste

Puedes utilizar todas las opciones en la ventana de bu8squeda para localizar los preajustes
que desees an7adir a tu lista de reproduccio8n. Una vez que hayas encontrado el preajuste ,
haz clic y arra8stralo al nombre de la lista.

Para v er el contenido de una lista de re produccio8n, haz clic en el nombre de la lista.

3.4.5.3. Reordenacio n de los preajustes

Los preajustes pueden ser reorganizados dentro de una lista de reproduccio8n. Por ejemplo ,
para mo ver un preajuste en la ranura 2 de la ranura 4, arrastra y suelta el preajuste en la
ubicacio8n deseada. Esto mo vera8 el preajuste a la nue va ubicacio8n.

3.4.5.4. Remo ver un preajuste

Para elim inar un preajuste de una lista de reproduccio8n, haz clic en la "X" al final de la fila
del preajuste
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3.4.5.5. Eliminar unalistadere produccion

Para elim inar unalistadere produccio8n, haz clic en la "X" al final de Ia fila.
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4. CONTROLES DEL MODO DE P ANEL ESTA NDAR

4.1. Ajustes de T imbre

Todos los controles de la seccio8n de ajustes de timbre son globales vy afectan a todos
los parciales, Sin embargo son relativ os a la configuracio8n individual de los parciales. Por
ejemplo , si un panorama en los Ajustes Parciales se encuentra en la posicio8n de extrema
derecha para un parcial, Este so8lotendra8 un rango de extrema derecha al centro a la hora
de posicionar a la extrema izqui erda el panorama en los ajustes de timbre

Ajustes de T imbre

4.1.1.Volumen del T imbre

La perila de volumen es el nivel de volumen global del timbre / sonido el cual afecta a
todos los parciales. Su rango va de 0.0 dB en su ma8xima ganancia a -50dB (apagado) en
incrementos de .1dB.

4.1.2. Panoramadel T imbre

La perilla de panorama mueve el posicionam iento global de los parciales en la imag en
estereof o8nica (izqui erda / derecha). Cuando la perilla esta8 posicionada en medio es el
centro . El rango va de -63 (extrema izqui erda) a +63 (extrema derecha). Despue8s de girar
la perilla hacia la izqui erda o la derecha puedes volver a la posicio8n central haci endo dob le
clic sobre el boto8n.

4.1.3. Transposici—n del T imbre

La perilla de transposicion altera el tono general del timbre / Sonido hacia arriba o hacia
abaj o en incrementos de sem itonos . En la posicio8n central de la perilla no hay transposicio n

Puedes ver el valor de semitono en la barra de herram ientas inferior de lado inferior
izqui erdo mientras giras la perila o haciendo clic en el boto8n. Doble clic en el boto8n
posiciona la perilla en el centro o sin transposicion . Elrangov ade -24 a +24 sem  itonos.
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4.1.4. Afinaci—n del T imbre

La perilla de afinacion fina ajusta con precisio8n el tono general del timbre / sonido hacia
arriba o hacia abaj o en cente simas de semitono . En la posicio8n central no hay cambio de
tono . El valor del para8metro se muestra en cente8simas en el barra de herram ientas inferior
en la parte inferior izqui erda. Elrango va de -125 a +125 cente8simas por debaj o y por encima
del ajuste de la perilla de transposicio n

4.1.5. Corode V oz del T imbre

El Coro de voz crea una voz duplicada de todos los parciales con un tono diferente al tono
general del timbre / sonido . Cuando la perilla esta su posicio8n central, no hay voz an adida ,
el valor es de 1,000. Puedes ver el valor de coro en la barra de herram ientas inferior en el
lado inferior izqui erdo mientras giras la perilla o colocas el cursor sobre de ella. Elrango va
de 0,000 a 16,000 en pasos de .100. Haz dob le clic sobre la perilla para regresar al valor
central de 1.000 (  sincorodev 0z).

Ajuste de C oro: Relaci—n de v oz agregada a frecuencia fundamental.

0.500 Unaoctav aabaj o

1.000 Uni8sono (Sin coro de v 0z)

1.500 Quinta per fecta arriba

2.000 Segundo armo8nico (U na octav a arriba)

3.000 tercer armo8nico (U na octav a ma8s una quinta per fecta arriba)

4.000 Cuarto armo8nico (Dos octav  as arriba)

5.000 Quinto armo8nico (Dos octav ~ as ma8s una tercera mayor arriba)

6.000 Sexto armo8nico (Dos octav  as ma8s una quinta per fecta arriba)

7.000 Se8ptimo armo8nico (U na octav a ma8s una se8ptima menor arriba)

8.000 Octav 0 armo8nico (T res octav as arriba)

9.000 Noveno armo8nico (T res octav as ma8s una segunda mayor arriba)

10.000 De8cimo armo8nico (T res octav as ma8s una tercera mayor arriba)

11.000 De8cimo primer armo8nico (T res octav as ma8s una cuarta aumentada arriba)
12.000 De8cimo segundo armo8nico (T res octav as ma8s una quinta per fecta arriba)
13.000 De8cimo tercer armo8nico(T res octav as ma8s una sexta per fecta arriba)
14.000 De8cimo cuarto armo8nico (T res octav as ma8s una se8ptima menor arriba)
15.000 De8cimo quinto armo8nico (T res octav as ma8s una se8ptima mayor arriba)
16.000 De8cimo sexto armo8nico (Cuatro octav  as arriba)

4.1.6. Ajuste fino de coro

La perilla de ajuste fino de coro es un ajuste de afinacio8n a detalle del coro de voz. El rango
va de -.100 a +.100 en incrementos de 0.001 . Estos valores tambi e8nse pueden leer en la
barra de herram ientas inferior . Haz dob le clic sobre la perilla para regresar al valor central
de 0.000.
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4.1.7. Modulacion FM del T imbre

La perila de modulacion FM controla la cantidad global de modulacio8n FM para todos los
parciales en el T imbre actual. El rango del para8metro es de 0.000 a 1.000.

I mportante:  Para que este control tenga efecto sobre el T imbre:

¥ Tiene que haber una forma de onda portad ora y una forma de onda modulad ora
asignada a uno o ma8sparciales en la pestan7a de segmentos de tiempo (Modo
de pantalla gra fica )

¥ Elmonto de modulaci—n de FM en los ajustes de los parciales debe ser su perior
a 0.000

¥ Elvalor de modulacio8n en los ajustes de segmento para uno o ma8sparciales en
la pestan7a de segmentos de tiempo (Modo de pantalla grafica ) debe ser mayor
que 0.00.

4.1.8. Profundidad de Bitdel T  imbre

La profundidad de Bit controla la resolucio8n digital del timbre actual. Las voces del
Synclavi er original eran de 8 bits, pero Synclavi er V cuenta con un rango que va desde 4
bits hasta una resolucio8n de 24 bits en incrementos de 2. Con valores bajos se escuchara8
un ruido digital o alias otorga8ndole al sonido una cualidad granulosa. A medida que se
aumenta la perilla de profundidad de bits, el sonido sonara8 "ma8s suav e", sin ruido .
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4.2. Desplazam iento de la En volv ente de A mplitud

Todos los controles del desplazam iento de envolvente de amplitud son globales y afectan
a todos los parciales en el timbre actual, sin embargo son relativ os a los ajustes de los
parciales individuales. Por ejemplo , si el parcial # 1ltiene un ataque lento y el parcial # 2
tiene un ataque ra8pido, la dism inucio8n del valor u8nicamente afectara8 al ataque del Parcial
#1.

4.2.1. Ataque (En v A mplitud)

La perila de Ataque aumenta o dism inuye el tiempo de aceleraci—n de la envolvente de
amplitud para todos los parciales en el timbre actual. En otras palabras, esta perilla afectart
el iempo que tarda el sonido de cada parcial en alcanzar su mixima amplitud despuZs de
un evento de nota encendida. El valor predeterm inado es un valor de 0.00 vy el rango es
de -1.00 a +1.00, lo que le perm ite acelerar el inicio de un sonido con un ataque rfpido o
ralentizar el inicio de un sonido con un ataque lento

Consulta tambi Zn Envolvente de Amplitud [p.52] para aprender c—mo ajustar el valor de
Ataque para un parcial individual.

4.2.2. Decaim iento (En v A mplitud)

La perilla Decaim iento aumenta o dism inuye los valores de la ca’'da de todos los parciales
dentro del timbre actual.

¥ Cuando el nivel pico es superior a 0,00, Decaim iento controla la velocidad con
la que el sonido desci ende desde el volumen Pico hasta el volumen de sostenido .

¥ Cuando el nivel mfximo es 0,00, Decaim iento controla la velocidad con la que
el sonido aumenta hasta el v olumen de sostenido

¥ Elvalor predeterm inado esunv alorde 0.00y el rango es de -1.00 a +1.00.

Consulta tambi Zn Envolvente de Amplitud [p.52] para saber c—mo ajustar el valor de
Decaim iento para un parcial individual.
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4.2.3. Liberacion (En v A mplitud)

La perilla de Liberaci—n aumenta o dism inuye los valores de liberaci—n de todos los
parciales en el timbre actual. Liberaci—n es el tiempo que tarda el sonido en decaer a cero
despuZs de que se suelta la tecla (es decir , el e vento de nota apagada).

Consulta tambi Zn Envolvente de Amplitud [p.52] para obtener informaci—n sobre c—mo
ajustar el v alor de Liberaci—n para un parcial individual.

4.3. Desplazam iento de la En volvente A rmo nica

Todos los controles del desplazam iento de la envolvente armonica son globales y afectan
a todos los parciales en el timbre actual. Sin embargo son relativ os a los ajustes de los
parciales individuales. Por ejemplo , si el parcial # 1ltiene un ataque armo8nico lento (FM) y
el parcial # 2 tiene un ataque armo8nico ra8pido (FM), la dism inucio8n del valor u8nicamente
afectara8 al ataque del P arcial # 1.

4.3.1. Ataque (En v Armo nica)

La perila de Ataque aumenta o dism inuye los valores de todas las envolventes arm—nicas
de los parciales (F.M.) en el timbre actual. Esto afectarf el tiempo que tarda la envolvente
arm—nica (F.M.) para que cada Parcial suba a su nivel miximo despuZs de un evento de
nota encendida. Elvalor predeterm inado es un valor de 0.00 vy el rango es de -1.00 a +1.00,
lo que le perm ite acelerar la evoluci—n arm—nica de un sonido con un ataque F.M. rfpido , o
ralentizar la e voluci—n arm—nica de un sonido con un lento ataque F M.

Consulta tambi Zn Envolvente Arm—nica [p.54] para aprender c—mo ajustar el valor de Ataque
para un parcial individual.

4.3.2. Decaim iento (En v A rmo nica)

La perilla Decaim iento aumenta o dism inuye los valores de decaim iento arm—nico de todos
los parciales dentro del T imbre actual.

¥ Cuando el nivel de pico es superior a 0,00, Decaim iento controla la velocidad
con la que la envolvente arm—nica desci ende desde el volumen de Pico hasta el
niv el de sostenido arm—nico

¥ Cuando el nivel mfximo es 0,00, Decaim iento controla la velocidad con la que
la en volv ente arm—nica aumenta hasta el niv el de sostenido arm—nico

¥ Elvalor predeterm inado esunv alorde 0.00y el rango es de -1.00 a +1.00.

Consulta tambi Zn Envolvente Arm—nica [p.54] para aprender c—mo ajustar el valor de
Decaim iento para un P arcial individual.

4.3.3. Liberaci—n (En v Armo nica)

La perilla de Liberaci—n aumenta o dism inuye los valores de liberaci—n arm—nica (F.M.)
de todos los parciales en el Timbre actual. Liberaci—n es el tiempo que tarda el contenido
arm—nico del sonido en decaer despuZs de que se suelta la tecla (es decir, el evento de nota
apagada).

Consulte tambi Zn Envolvente Arm—nica [p.54] para obtener informaci—n sobre c—mo ajustar
el valor de Liberaci—n para un parcial individual..
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4.4. Repeticio n/A rpegio

La seccio8n repeticion / arpegio de Synclavi er V es un control global que afecta a todos los
parciales del timbre actual.

4.4.1. Repetici—n

Cuando el boto8nde re peticio n esta8activ ado , todas las notas que se ejecuten en el teclado se
re petira8n mientras se mantenga presionada una tecla. Cuando se presionen varias teclas,
esta8s mantendra8n cualqui er retraso que haya entre ellas. La velocidad de re peticio8n es
determ inada por la perilla  velocidad .

4.4.2. Arpegio

Cuando el boto8nde arpegio esta8activ ado, las notas ejecutadas de manera sim ulta8nea en el
teclado sonara8n de forma inde pendi ente en un patro8n de arpegio . Si el boto8n de re peticio8n
tambi e8nesta8activ 0, las notas seleccionadas que este8npresionadas seguira8n arpegiando al
tempo ajustado por la perilla de velocidad .

4.4.3. Sincroni a

Al usar Synclavi er V como un "Plug In" de instrumento dentro de tu aplicacio8n m usical,
el boto8n de sincronizacion perm ite que tanto el arpegio como la funcio8n de repeticion se
sincronicen con el tempo de tu proyecto . El tempo se estab lece con la perillade v elocidad.
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4.4.4. Velocidad

La perilla de velocidad determ ina la velocidad de las notas que se repiten o del arpegio .
Cuando el boto8nde sincronizacio8n esta8desactiv ado los valores de O/elocidad Ose estab lecen
en Hz (hercios o ciclos por segundo) en la barra de herram ientas inferior . El rango es de
0.00a50.0H z.

Cuando el boto8n de sincronizacion esta8 activ o, el valor de velocidad se estab lece en
m u8ltplos de BPM del timbre en la barra de herram ientas inferior

Cuando Synclavi er V se usa como un "Plug In" de instrumento dentro de tu aplicacio8n
musical, el boto8n de sincronizacion perm ite que el arpegio se sincronice al tempo de tu
proyecto . EL ajuste de velocidad se estab lece en m u8ltplos de BPM. Los v alores son:

BPM M ulti plier v alue Descri ption

BPM/8 1/8 de la v elocidad del tempo del proyecto
BPM/6 1/6 de la v elocidad del tempo del proyecto
BPM/5 1/5delav elocidad del tempo del proyecto
BPM/4 1/4 de lav elocidad del tempo del proyecto
BPM/3 1/3 delav elocidad del tempo del proyecto
BPM/2 1/2 de la v elocidad del tempo del proyecto
BPMx1 La v elocidad ex acta del tempo del proyecto
BPMx2 2x de lav elocidad del tempo del proyecto
BPMx3 3x delav elocidad del tempo del proyecto
BPMx4 4x de lav elocidad del tempo del proyecto
BPMx5 5x de lav elocidad del tempo del proyecto
BPMx6 6x de lav elocidad del tempo del proyecto
BPMx8 8x de lav elocidad del tempo del proyecto
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4.4.5. Patron

El patron es un menu8 desplegab le con 6 diferentes estilos de arpegio (En orden de arriba
hacia abaj 0):

¥Orden de ejecucio8n: las notas se re producira8n en el orden en que hayan sido ejecutadas en
el teclado . ORteOestab lece la velocidad del barrido ¥Hacia Arriba (Keyboard UP): Las notas
se reproducen desde la ma8sbaja a la ma8salta continuamente ¥ Hacia Abajo (Keyboard

Down): Las Notas se reproducen desde la ma8s alta a la ma8s baja de forma continua ¥
Arriba / Abajo con repeticio8n (Keyboard Up/Down - Repeat): Las notas se reproducen de
arriba hacia abaj o repitiendo las notas superiores e inferiores ¥Arriba / Abajo sin re peticio8n
(Keyboard Up/ Down DNo Repeat): Las notas se reproducen de arriba hacia abaj o sin re petir
las notas superiores e inferiores ¥Aleatorio (Random): Las notas se reproducen en un patro8n
aleatorio

El selector de patrones de arpegio
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4.5. Modo Polif o nico

La seccio8nde mod o polif o nico conti ene funciones globales que afectan a todos los parciales
en el timbre actual.

4.5.1. Polif oni a Normal

El'modo de polif onia normal provee de plena polif oni8a.Cuando un evento de nota encendida

se recibe (desde el teclado o secuenciador) una nueva voz se activ a para el sonido deseado

en todos los casos. Las notas del mismo tono anteriores que se encuentren en el estado

final de decaim iento no se vera8n afectadas; su decaim iento continu8a sin interru pcio8n.
Con ajustes de decaim iento muy largos esto puede dar lugar a cancelaciones de fase no
deseadas o sobrecarga de la salida de audio

4.5.2. Polif oni a Re Disparo

El modo de polif onia re disparo provee plena polif oni8a, sin embargo si se recibe un
evento de nota encendida que coincida con una nota que se encuentra actualmente en el
estado final del decaim iento, se vuelv en a activar los generadores de envolvente para la
misma. El modo polif o8nico "Retrig ." es muy natural para los sonidos con un decaim iento
largo , tales como campanas o0 gongs. El modo polif 08nico "Retrig ." es el modo de polif oni8a
predeterm inado .
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4.5.3. Monof oni a P ortamento

El modo de Monof onia Portamento restring e la salida de audio a una sola nota a la vez
del timbre actual. El efecto es una frase legato similar a la te8cnica de embocadura vy
glissando de un instrumento de viento o de metal. Los ajustes monof o8nicos tambi e8nson
u8tiles para recrear los sonidos de los primeros sintetizadores analo8gicos y digitales que
eran monof o8nicos por disen7o0.

En este modo , cuando se toca una nueva nota mientras que una nota anterior se esta8
reproduci endo, la nota anterior se cortara8 y el resultado es un "glissando" a la nueva nota.
Los generadores de envolvente no se volvera8ndisparar. En si8ntesis se refi eren a esto como
activ acio8n individual.

4.5.4. Monof oni a Re Disparo

El modo de Monof onia Re Disparo tambi e8nrestring e la salida de audio a una sola nota a
la vez del timbre actual. Cuando se recibe una nueva nota, mientras que una nota anterior
se lleva a cabo, el tono de la nota anterior se ajusta para que coincida con la nueva nota y
los generadores de envolvente se vuelv en a disparar. El efecto es un sonido ma8s percusiv o
para cada nota. En si8ntesis se refi ~ eren a esto comom ulti-disparo

4.6. Portamento

El Portamento es un para8metro global que afecta a todos los parciales del timbre actual.
Esta funcio8n ocasiona que el tono se deslice de nota a nota, en lugar de cambiar el tono
de inmediato tan pronto como se ejecuta otra tecla o teclas en el teclado . El efecto funciona
tanto para timbres polif 08nicos como monof 08nicos.

4.6.1. Encendid o
El boto8n de encendid o activ a o desactiv a la funcio8n de Portamento
4.6.2. Lineal o Logaritm ico

Este interru ptor alterna entre portamento lineal o con una curv a logari8tmica para el efecto
de glissando . OOFFO es lineal y OONO es logari8tnica.

4.6.3. Velocidad (P ortamento)

La perilla de velocidad controla la rapidez con la que se desliza el sonido de un tono a otro.
Elrango es de 0.0 m ilisegundos a 30 segundos.
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4.7. Rueda de inflexionde T onoyde M odulacion

La ruedas de inflexio8n de tono y de modulacio8n se ubican en el extremo izqui erdo del
teclado virtual y pueden ser controladas desde un teclado MID| o cualqui er otro tipo de
controlador MID  I.

La rueda de inflexio8n de tono sube o baja gradualmente la altura tonal del timbre actual. La
profundidad por defecto es de 2 sem itonos pero se puede configurar en un rango que va de
0 a25sem itonos en la pestan7a de ajustes del modo de pantalla gra8fica.

La rueda de inflexio8n de tono es controlada por un resorte razo8npor la cual siempre regresa
a su posicio8n central. Tambi e8nse pueden configurar para controlar otros para8metros de los
parciales en la seccio8n MODS del modo de pantalla gra8fica. (Consulta la seccio8n 7.5.1para
ma8s detalles sobre el enrutam  iento).

La rueda de modulacio8n (ModWheel) tambi e8nse pueden asignar a muchos para8metros de
los parciales. A diferencia de la rueda de inflexio8n de tono , esta opera como como un control
deslizab le hacia abaj o y hacia arriba. Su rango es de 0.000 a 1,000. Un uso com u8nde
esta rueda es el de controlar la profundidad de vibrato

Ruedas de T onoy M odulacio n
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5. CONTROLES DEL P ANEL EXTENDIDO

El mod o de panel extendid o se puede ver haci endo clic en el boto8nque muestra dos flechas
apuntando hacia abajo en la parte superior derecha de la barra de herram ientas . Los
controles se utilizan para realizar ajustes a los para8metros de los parciales individuales o
cualqui er nu8mero de parciales agru pados. Vuelve hacer clic en este boto8n para volver al
modo de panel esta8ndar.

5.1. Seleccio n de P arciales

La seccio8n de seleccion de parciales se encuentra en la parte superior izqui erda del panel
de mod o extendid o. Existen 12 botones de parciales, un boto8nde Solo, un boto8nde silencio ,
un boto8n de copiar (icono), y un boto8n Pegar (icono).

Seleccionando P arciales

5.1.1. Seleccio n de parciales #1-12

En la parte superior izqui erda del panel de mod o extendid o se encuentran los botones rojos
de seleccio8n de parciales # 1-12.Cuando escuchas un preajuste de timbre , lo que escuchas
es el sonido combinado de 1 a 12 timbres de parciales de f orma sim ulta8nea.

Para cambiar cualqui er para8metro de parcial individual, haz clic en el boto8nde seleccio8n de
parcial con el nu8mero correspondi ente. Mientras que el boto8n de seleccio8n de parcial este
activ o (roj o brillante), cualqui er para8metro que modifiques en el mod o de panel extendid o
afectara8 so8lo a ese parcial.

Para realizar cambios sim ultaBneos a 2 o ma8s parciales, mante8n oprim ida la tecla de
<SHIFT >y haz clic en cualqui era de los botones de parciales ( # 1a 12). Por ejemplo , si
deseas seleccionar # la # 6, mante8n oprim ida la tecla <SHIFT >y haz clic en el # 1y # 6. Si
lo que deseas es seleccionar , so8lo# 1,# 4y # 6, mante8n oprim ida la tecla <CMD> (<Ctrl >para
usuarios de Windo ws) y haz clic en el # 1,# 4 y # 6. Vera8sel primer boto8nrojo seleccionado
y los otros botones de parciales seleccionados estara8n lig eramente oscurecido
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5.1.2. Copiar & P egar

Para copiar todos los para8metros de una parcial a otro, selecciona el nu8mero de boto8n
del parcial (# 1-12) que deseas copiar y haz clic en el boto8n superior con icono de co piar.
Esto copia los para8metros a un portapapeles. Para pegar esos para8metros de parcial a
otro parcial, selecciona el nu8mero de boto8n de parcial (# 1-12) al que deseas copiar los
para8metros y haz clic sobre el boto8n inferior con el icono de pegar. Acabas de copiar los
para8metros de un parcial a otro

: Existen mis opciones de copiar / pegar disponib les en la pesta-a Motor [p.61] de la (Pantalla
Grifica ).

5.1.3. Solo

El boto8nde Solo sirve para aislar y escuchar un parcial de manera individual, haz clic en el
boto8n (B0justo a la derecha del boto8ncon el icono de copiar . Cuando toques el teclado , solo
escuchara8s los parciales que este8n en Solo

5.1.4. Silenciar

Para silenciar uno de los parciales, haz clic en el boto8n"M" justo a la derecha del boto8ncon
el i cono de pegar

Opciones de S ilenciam iento y Solo
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5.2. Ajustes de P arcial

La seccio8n de ajustes de parcial se encuentra en la parte izqui erda del modo de panel
extendido , justo debaj o de la seccio8n de seleccio8n de parciales.

5.2.1. Volumen del P arcial

La perila de volumen controla el nivel global de los parciales o grupo de parciales
seleccionados. Surangov  ade-50.0dB (A pagado) a 0.0db en incrementos de .1dB.

5.2.2. Panoramadel P arcial

La perilla de Panorama controla el posicionam iento estereof o8nicoglobal de los parciales o
gru po de parciales seleccionados. Con la perilla posicionada en medio , la ubicacio8n es en
el centro . Elrango va de -63 (extrema izqui erda) a +63 (extrema derecha). Despue8sde girar
la perilla hacia la izqui erda o la derecha puedes volver a la posicio8n central, haci endo dob le
clic sobre la perilla.

5.2.3. Seguim iento T onal del P arcial

El interru ptor de seguim iento tonal determ ina si el parcial o gru po de parciales seleccionado
seguira8 al teclad o virtual o un teclado / controlador MIDI. Cuando esta8apagado , el tono
seragconstante (A-440H z, nota MID | # 69) al presionar cualqui era de las notas. Tambi Zn es
posib le ajustar el tono constante de cualqui er parte sin seguim iento usando los parimetros
de Octav a, Transposici—n y Afinaci—n (v er mis abaj o).

5.2.4. Octav a del P arcial

La perilla de Octav a controla la octav acio8nde la nota A 440 Hz (nota MID | # 69) del parcial o
gru po de parciales seleccionado .Se puede ajustar a uno de los nueve valores discretos que
van desde 6.875 Hz. a 180 Hz. Haz dob le clic para regresar al valor por defecto de 440,0

Hz.

5: Los valores extremadamente baj os pueden ser u8tiles para efectos de sonido poco habituales.
Selecciona el preajuste "Syn Harpsi® (un timbre de 1parcial), baja la perila de octav acio8na 13.75 Hz y
toca las notas en la octava ma8sbaja en el teclado virtual. En la profundidad de bits por defecto de 8
bits escuchara8s ruido digital (aliasing) an7adido al timbre / Sonido original.

5.2.5. Transposicion del P arcial

La perila de Transposicion perm ite ajustar el tono del parcial o grupo de parciales
seleccionado hacia arriba o hacia abaj o en incrementos de sem itonos . En la posicio8n central
no hay transposicion . Puedes ver el valor de semitono en la barra de herram ientas inferior
mientras giras la perilla o haci endo clic en ella. Haz dob le clic en la perilla para regresarla
al centro o al v alor por defecto  sin transposicion . Elrango es de -24 a +24 sem  itonos.
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5.2.6. Afinacion del P arcial

La perilla de afinacion ajusta con precisio8n el tono del parcial o grupo de parciales
seleccionado  hacia arriba o hacia abajo en centesimas de semitono (100ths de un
sem itono). Si la perilla esta8en su posicio8n central no hay cambio de tono. El valor del
para8metro se muestra en cente8simas en la parte izqui erda de la barra de herram ientas
inferior . Haz dob le clic en la perilla para regresarla al centro o 0.00 cente8simas. Elrango va
de -125 a 125 cente8simas por debaj oy por encima del ajuste del mando de transposicio n

5.2.7. CorodeV oz

La perila de coro de voz crea un duplicado de voz del parcial o grupo de parciales
seleccionado con un tono diferente al del parcial o parciales. Si la posicio8n de la perilla es
al centro no se anade ninguna voz, (valor de 1,000). Puedes ver el valor de la perilla en la
barra de herram ientas inferior en el lado inferior izqui erdo mientras la giras o colocando el
cursor sobre la perilla. Elrango va de 0,000 a 16,000 en pasos de .100 . Haz dob le clic en

el boto8n para regresar la perilla a su posicio8n central o al v alor de 1.000.
Ajuste de C oro: Relaci—n de v oz agregada a frecuencia fundamental.
0.500 Unaoctav aabaj o
1.000 Uni8sono (Sin coro de v 0z)
1.500 Quinta per fecta arriba
2.000 Segundo armo8nico (U na octav a arriba)
3.000 tercer armo8nico (U na octav a ma8s una quinta per fecta arriba)
4.000 Cuarto armo8nico (Dos octav  as arriba)
5.000 Quinto armo8nico (Dos octav ~ as ma8s una tercera mayor arriba)
6.000 Sexto armo8nico (Dos octav  as ma8s una quinta per fecta arriba)
7.000 Se8ptimo armo8nico (U na octav a ma8s una se8ptima menor arriba)
8.000 Octav o0 armo8nico (T res octav as arriba)
9.000 Noveno armo8nico (T res octav as ma8s una segunda mayor arriba)
10.000 De8cimo armo8nico (T res octav as ma8s una tercera mayor arriba)
11.000 De8cimo primer armo8nico (T res octav as ma8s una cuarta aumentada arriba)
12.000 De8cimo segundo armo8nico (T res octav as ma8s una quinta per fecta arriba)
13.000 De8cimo tercer armo8nico(T res octav as ma8s una sexta per fecta arriba)
14.000 De8cimo cuarto armo8nico (T res octav as ma8s una se8ptima menor arriba)
15.000 De8cimo quinto armo8nico (T res octav as ma8s una se8ptima mayor arriba)
16.000 De8cimo sexto armo8nico (Cuatro octav  as arriba)

5.2.8. Ajuste F ino de C oro del P arcial

La perilla de ajuste fino de coro es un ajuste de afinacio8n a detalle del coro de voz del parcial
o gru po de parciales seleccionados. Elrango va desde -.100 a +.100 en incrementos de .100.
Estos valores se pueden ver en la parte izqui erda de la barra de herram ientas inferior . Haz
dob le clic sobre la perilla para regresar al v alor central de 0.000.
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5.2.9. Relacion FM del P arcial

La perila de relacion FM controla la relacio8n entre la frecuencia del modulador FM vy la
frecuencia del portador FM del parcial o gru po de parciales seleccionado . Es necesario que
exista una onda portad ora y una onda modulad ora asignada a un parcial en la pa8gina de
segmentos de tiempo en el mod o de pantalla grafica para que este control tenga algu8n
efecto en el parcial. El rango v a de 0.000 a 16.000 en incrementos de .100.

5.2.10. Ajuste finode R elacion FM

La perilla de ajuste fino de relacion de FM es un ajuste a detalle de la frecuencia del
modulador  FM en relacio8n a la frecuencia del portador FM del parcial o gru po de parciales
seleccionado . Es necesario que exista una onda portad ora y una onda modulad ora
asignada a un parcial en la pa8gina de segmentos de tiempo en el mod o de pantalla gra fica
para que este control tenga algu8n efecto en el parcial. El rango va de -0.100 a 0.100 en
incrementos m  uy pequen7os de 0.001.

5.2.11. Monto de FM

La perilla de monto de FM controla la cantidad global de modulacio8n FM del parcial o
gru po de parciales seleccionado . Es necesario que exista una onda portadora y una onda
moduladora  asignada a un parcial en la pa8gina de segmentos de tiempo en el mod o de
pantalla grafica para que este control tenga algu8nefecto en el parcial. Elrango va de 0,000
a 1,000.

5.2.12. Velocidad de Cuadro del P arcial

La perilla de velocidad del cuadro aumenta o dism inuye el tiempo total del fundido cruzado
entre las segmentos de cuadro de timbre del parcial o gru po de parciales seleccionado . el
rango del para8metro va de 0.00 a 2.50 en incrementos de 0.01. El valor por defecto es de
1.00, que es lav elocidad de cuadros original del T imbre de segmentos de timbre

Ajustes del parcial y v elocidad de cuadro
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5.3. Envolv ente de A mplitud

La seccio8n de envolvente de amplitud se encuentra en la parte central superior del mod o
de panel extendid o. Controla la estructura de volumen del parcial o grupo de parciales
seleccionado , a partir del momento en que se ejecuta una nota.

Una comparacio8n sencilla seri8a la envolvente de amplitud (ADSR) en un sintetizador
analo8gico substractiv 0.

5.3.1. Retard o (A mplitud)

La perilla de retard o aumenta el tiempo que se tomara8 el parcial o gru po de parciales
seleccionado en ser escuchado despue8s de recibir una nota inicial (Mensaje de nota
encendida). El valor por defecto es 0 ms (milisegundos) y el rango va de 0 ms a 30.0 Seg
(segundos) en incrementos de 1 m ilisegundo .

5.3.2. Ataque (A mplitud)

La perila de ataque controla el tiempo que se tomara8 el parcial o grupo de parciales
seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se presiona una tecla (o se recibe
un mensaje de nota). Elvalor predeterm inado es un valor de 3 milisegundos (mile8simas de
segundo) y elrangov  a de 0 ms a 30 seg (segundos).

El tiempo real de ataque variara8 de pendi endo del nivel de pico. En el nivel ma8ximo de pico
de 100.0, el tiempo de ataque sera8tal cual como se lee. A medida que se reduce el nivel de
pico, el tiempo de ataque dism inuira8,ya que toma menos tiempo para alcanzar el pico ma8s
baj o.

5.3.3. Nivel de P ico (A mplitud)

La perilla de pico ajusta el sigui ente punto de nivel de volumen en el timbre / sonido despue8s
del ataque inicial del parcial o gru po de parciales seleccionado . Elrango de nivel va desde
0.00 hasta 100.0.

5.3.4. Decaim iento (A mplitud)

La perilla de decaim iento determ ina que8tan ra8pido o lento declina el volumen del timbre
/ sonido del nivel de pico al nivel estab lecido por el sostenido del parcial o grupo de
parciales seleccionado . El valor predeterm inado es un valor de 3 milisegundos (m ile8simas
de segundo) y el interv  alo de ti empo v ade 0 ms a 30 seg (segundos).

Eltiempo real de decaim iento variara8 de pendi endo del niv el de sostenido .En el mi8nimo niv el
de sostenido de 0.0, el tiempo de decaim iento sera8tal cual se lee. A medida que aumenta

el nivel de sostenido , el tiempo de decaim iento dism inuira8, ya que toma menos tiempo para
alcanzar el niv el ma8s baj o de sostenido

5.3.5. Sostenid o (A mplitud)

La perilla de sostenid o ajusta el nivel de volumen del timbre / sonido despue8s de la etapa
de decaim iento de laen volvente.Manej a un rango de 0.00 hasta 100.0.
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5.3.6. Liberacion (A mplitud)

La perilla de liberacion ajusta el tiempo de decaim iento final del parcial o gru po de parciales
seleccionado , despue8s de soltar la tecla en el teclado . El rango de tiempo va de 0 ms
(m ilisegundos) a 30 seg (segundos).

Controles de la en volvente de amplitud
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5.4. Envolv ente A rmo nica

La seccio8n de envolvente armonica se encuentra en la parte superior derecha del modo de
panel extendido .Controla la estructura de volumen del modulador FM del parcial o gru po de
parciales seleccionado , a partir de que se 0 prime una tecla (Mensaje de nota encendida).

Una comparacio8n sencilla seriBala envolvente de filtro (ADSR) en un sintetizador analo8gico
substractiv 0.

5.4.1. Retard o (A rmo nica)

La perilla de Retard o aumenta el tiempo que se tomara8 en ser escuchado el modulador FM
del parcial o gru po de parciales seleccionado , despue8s de recibir una nota inicial (Mensaje

de nota encendida). Cualqui er valor de retardo de la envolvente de amplitud que exista, sera8
an7adido al total de tiempo de Retardo que se tomara8 en ser escuchado el modulad or FM
despue8s de recibir una nota inicial. Elvalor de retardo por defecto es 0 ms (milisegundos) y
elrangov ade 0 ms a 30.0 seg (segundos) en incrementos de 1 m ilisegundo .

5.4.2. Ataque (A rmo nica)

La perilla de ataque controla el tiempo que se tomara8 el modulador FM del parcial o gru po
de parciales seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se presiona una tecla.
El valor predeterm inado es un valor de 3 ms (mile8simas de segundo) y el rango va de 0 ms
a 30 seg (segundos).

5.4.3. Nivel de P ico (A rmo nica)

La perilla de pico ajusta el sigui ente punto de nivel del Modulador FM despue8s del ataque
inicial del parcial o gru po de parciales seleccionado .Elrango de nivel va desde 0.00 hasta
100.0.

5.4.4. Decaim iento (A rmo nica)

La perilla de decaim iento determ ina que8tan ra8pido o lento declina el Modulador FM del niv el
de pico al nivel estab lecido por el sostenido del parcial o gru po de parciales seleccionado . El
valor predeterm inado es un valor de 3 segundos (milisegundos) vy el rango de tiempo va de
0 ms a 30 seg (segundos).

5.4.5. Sostenid o (A rmo nica)

La perilla de sostenid o ajusta el nivel del Modulad or FM despue8s de la etapa de decaim iento
de la en volvente. Manej a un rango de 0.00 hasta 100.0.
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5.4.6. Liberaci—n (A rmo nica)

La perilla de liberacion ajusta el tiempo de decaim iento final del Modulad or FM del parcial o
gru po de parciales seleccionado , despue8s de soltar la tecla en el teclado . El rango de tiempo
vade Oms (m ilisegundos) a 30 seg (segundos).

Controles de la en volvente arm—nica
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5.5. Vibrato

La seccio8n de Vibrato se encuentra en la parte media del mod o de panel extendid o.
Proporciona una amplia gama de efectos de vibrato similares al LFO (oscilador de baja
frecuencia) de un sintetizador analo8gico el cual modula el parcial o grupo de parciales
seleccionado . El tono fluctu8a de igual manera por encima y por debaj o del tono de la tecla
presionada.

Un vibrato de onda senoidal de 5,00 a 6,00 Hercios se utliza ti8picamente para crear el
estilo de vibrato asociado con vocalistas y los instrumentos de cuerda y viento tradicionales.

Las otras formas de onda digitales son particularmente  u8tilespara otros efectos musicales
y especiales.

5.5.1. Forma de Onda (V ibrato)

La Forma de Onda es un menu8 desplegab le para seleccionar la forma de onda del
modulador que controla los efectos de vibrato . Puedes elegir entre Sinusoidal , Tria ngulo ,
Rampa (diente de si erra), Rampal nvertida , Cuadrad o,y onda aleatoria

Ventana de seleccio n de f orma de onda
del V ibrato

5.5.2. Sincronizacion (V ibrato)

Cuando usa Synclavi er V. como un "Plug In" de instrumento en tu aplicacio8n musical, el
boto8n de sincronizacion perm ite que las funciones de vibrato se sincronicen con el tempo
de tu proyecto . El ritmo se ajusta con la perilla de velocidad .

5.5.3. Velocidad (V ibrato)

La perila de velocidad determ ina la velocidad de tu vibrato . Cuando el boto8n de
sincronizacion esta8apagado el valor se estab lece en Hz (hercios o ciclos por segundo) en
la barra de herram ientas inferior . El rango es de 0.00H z a 50.0H z. Haz doble clic en el
boto8npara regresar al valor por defecto de 5.00H z. Cuando el boto8nde sincronizacion esta
encendido el valor se estab lece en mu8ltplos de BPM, tambi e8nen la barra de herram ientas
inferior
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5.5.4. Portad or (V ibrato)

La perilla de portad or controla la profundidad del vibrato . El tono fluctu8a de igual manera
por encima y por debaj o del tono de la tecla presionada. El rango v adeOa25sem itonos.

5.5.5. Enlace (V ibrato)

El boto8n Ligar perm ite que el Modulad or FM se vea afectado sim ulta8neamente por el vibrato
del portad or (profundidad del efecto de vibrato). Cuando este boto8n esta8activ ado notara8s
que la perila del modulad or corresponde con la posicio8n de la perilla del portad or al
momento de girarla. Con el boto8napagado puedes obtener diferentes efectos de vibrato al
ajustar las perillas de f  ormainde pendi ente.

5.5.6. Modulad or (V ibrato)

La perilla de modulad or controla la cantidad de modulacio8n FM (variacio8n armo8nica) o
profundidad de efecto de vibrato del portad or. El rango va de 0 a 25 sem itonos. Cuando
este boto8n esta8 activ ado , el modulad or (profundidad) se conecta al portad or (profundidad).

5.5.7. Ataque (V ibrato)

La perilla de ataque ajusta la cantidad de retraso que habra8 antes de que el efecto de
vibrato com ience , despue8s de que se activa una nota. Elrango va de 0 milisegundos a 30
segundos.

5.5.8. Desviacio n (V ibrato)

Normalmente cuando se an7ade vibrato a un timbre de parcial, el tono de cada nota fluctu8a
de igual manera por encima Yy por debaj o del tono de la tecla que se esta8tocando . Cuando
se prende el boto8n de desviacion , el punto ma8s bajo de la fluctuacio8n de tono es el tono
de la nota tocada. El punto ma8salto es el doble del nu8mero de sem itonos fijados para la
profundidad  del vibrato

5.5.9. Curvade S (V ibrato)

Cuando el boto8n de curva de S esta apagado la rampa de ataque del Vibrato afecta de
manera lineal a las profundidades del portador y del modulador. Cuando el boto8nde curv a
de S esta encendido , la rampa de ataque del Vibrato es m ucho ma8s suav e.

5.5.10. Cuantificacio n (V ibrato)

El boto8n de cuantificacion ajusta la curv a de vibrato al semitono ma8scercano produci endo
un efecto en pasos. Esta funcio8n so8loes u8tilcuando se usa niveles altos de profundidad
de vibrato , mayores de 1.00 sem itono . Esta funcio8n de cuantificacio8n toma en cuenta los
para8metros de afinacio8n de escala actual.

Consulta Relaci—n de Octav a [p.132]y Escala de Afinaci—n [p.133] para obtener inf ormaci—n
relacionada.
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5.5.11. I nvertir (V ibrato)

El boto8n I nvertir cambia el sentido en que la onda de vibrato com ienza. Cuando el boto8n
esta8apagado , el tono se eleva primero por encima del tono original. Cuando el boto8n esta8
activ o, el tono cae primero por debaj o del tono original.
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5.6. EstZreo

La seccio8n estereo se encuentra en la parte media del modo de panel extendido , justo
debaj o de la seccio8n de vibrato . Estos controles ofrecen wuna amplia variedad de
posicionam iento a lo largo de la imag en estereof o8nica (Panorama), tambi e8nperm ite crear
mo vim iento animado entre la posicio8n izqui erda y derecha del parcial o gru po de parciales
seleccionado

Es posib le crear efectos de Tre8molo (modulacio8n de amplitud) cuando la forma de onda del
modulador esta8"en fase". Esto se logra ajustando el control de fase en 0 j o 360 . Cuando
el control de fase se estab lece en 0 j 0 360 | el posicionam iento izqui erda / derecha no se
ve afectado

5.6.1. Forma de Onda (EstZreo)

La forma de onda es un menu8 desplegab le que te perm ite seleccionar la forma de onda
de modulacio8n que controla los efectos estereof o8nicos y el treBmolo. Puedes elegir entre
sinusoidales , triangulares y ondas cuadradas

5.6.2. Sincronizacio n (EstZreo)

Cuando usa Synclavi er V. como un "Plug In" de instrumento en tu aplicacio8n musical, el
boto8nde sincronizacion perm ite que los efectos estereof o8nicosy de tre8molo se sincronicen
con el tempo de tu proyecto . El ritmo se ajusta con la perilla de velocidad .

5.6.3. Velocidad (EstZreo)

La perilla de velocidad determ ina la velocidad de tus efectos estereof o8nicosy de tre8molo.
Cuando el boto8n de sincronizacion esta8apagado el valor se estab lece en Hz (hercios o
ciclos por segundo) en la barra de herram ientas inferior . Elrango es de 0.00H z a 50.0H z.
Haz doble clic en el boto8n para regresar al valor por defecto de 5.00H z. Cuando el boto8n
de sincronizacion esta encendido el valor se estab lece en mu8ltplos de BPM, tambi e8nen la
barra de herram ientas inferior

5.6.4. Profundidad (EstZreo)

La perilla de profundidad controla el ancho de imag en de los efectos estereof o8nicos o la
profundidad de los efectos de tre8molo. El rango es de 0.0% a 100% y se muestra en el lado
izqui erdo de la barra de herram  ientas inferior

5.6.5. Ataque (EstZreo)

La perila de ataque ajusta la cantidad de retraso que habra8 antes de que el efecto
estereof o8nico o tre8molo com ience , despue8s de que se activa una nota. El rango va de O
milisegundos a 30 segundos y se muestra en el lado izqui erdo de la barra de herram ientas
inferior .

5.6.6. Fase (EstZreo)

La perilla de fase tiene un valor predeterm inado de 180 j lo cual perm ite el posicionam iento
en la extrema izquierda / derecha de los efectos estereof onicos. Al girar la perilla
completamente  hacia abajo a 0 j o totalmente hacia arriba a 360 | perm ite crear efectos
de tre8molo (modulacio8n de amplitud) sin mo vim iento estereof o nico. Otros ajustes entre 0 j
y 360 j resultara8n en diferentes grados de profundidad de posicionam iento estereof 08nica
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5.6.7. Curv a de S (EstZreo)

Cuando el boto8nde curv a de S esta apagado la rampa de ataque del efecto estereof o nico
afecta de manera lineal a las profundidades del portad or y del modulad or.Cuando el boto8n
de curv a de S esta encendido , la rampa de ataque del efecto estereof onico es mucho ma8s
suav e.

5.6.8. Alternar (EstZreo)

El boto8n de alternar activa una funcio8n que alterna entre iniciar el posicionam iento
estereof 08nico de Izqui erda a Derecha o iniciar de Derecha a lzqui erda cada vez que se
recibe una nueva nota o evento MIDI. El control de profundidad estab lece el rango del
posicionam iento estereof 08nico de la funcio8n de alternar .

5.6.9. I nvertir (EstZreo)

El boto8n I nvertir cambia la direccio8n en que la forma de onda com ienza. Cuando el boto8n
esta8apagado , el posicionam iento estereof onico se mueve primero a la izqui erda desde la
posicio8n original. Cuando el boto8nesta8prendido , el posicionam iento estereof o nico se mueve
primero a la derecha desde la posicio8n original. Si el bot—n Alternar estt Encendid o, la
posici—n Izqui erda / Derecha del sonido cambia.

Esta funci—n es cetil para variar la posici—n izqui erda / derecha de varios parciales que
ocurrenen elm ismo e vento de nota encendida.
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6. CONTROLES DEL MODO DE P ANTALLA GRAFICA

El mod o de pantalla grafica proporciona una representacio8n visual y espacial y perm ite
la mani pulacio8n de todos los para8metros de control de cada uno y todos los parciales del
timbre actual, incluyendo las envolventes de los parciales, dina8micas de teclado (que8teclas
disparan o detienen a cada parcial), segmentos de tiempo , un mezclador y Modulacio8n
(MODS) (Enrutam ientos del controlador).

Para ver el mod o de pantalla grafica , haz clic en el boto8n"SCR"en la parte superior derecha
de la barra de herram ientas . Haz clic en el boto8n"SCR" nue vamente para volver al modo de
panel esta8ndar o el modo de panel extendido

Dos (2) secciones en los modos Estindar Panel y Panel extendid o tienen funciones en
com cen:ENV / LFOs y MIX ER. Los cambios que realices en una secci—n se reflej arfn en la
otra secci—n..

Cinco (5) secciones adicionales tienen funciones que no estin disponib les en los modos de
Panel esttndar o P anel extendido: MO TOR, DIN¢MI CA DE TECLADO, MODS y GL OBAL.

6.1. MOTOR

La pesta-a MOTOR estt ubicada en la parte superior izqui erda del mod o de pantalla grifica .
La pesta—a MO TOR se divide en tres secciones:

¥ Eleditor de la I'nea de tiempo en el que creas y editas la posici—n de los cuadros

de un parcial.

¥ El Mence Editar Marco en el que defines los partmetros del P arcial seleccionado

¥ El editor de arm—nicos en el que creas y editas los arm—nicos del portador y el
modulador.
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La secci—h MOTOR perm ite el control de partmetros grificos y numZricos SOLO para
el parcial seleccionado . Aqu’ es donde puedes ingresar hasta 24 coefici entes arm—nicos
(o elegir una forma de onda preestab lecida) para las ondas portadora y moduladora, vy
tambi Zn crear cuadros. Cada cuadro , similar a un cuadro de pelcula, puede contener su
pro pio conjunto de coefici entes arm—nicos para las formas de onda del portador de FM 'y
del modulador de FM, con f ases individuales para cada coefici ente de arm—nicos.

Los marcos se OencadenanO y evolucionan con el tiempo . A partir del PARCIA L B¢ SICO, se
pueden crear un total de 100 Marcos.

6.1.1. Anatom 'a de un e vento de cuadro

Synclavi er V produce sonido en respuesta a un evento o mensaje MID| de nota. Los 12
timbres de parcial se producen sim ultaBneamente; cada timbre de parcial es inde pendi ente .

El punto en el tiempo preciso en que se recibe el evento MID| de nota, estab lece el tiempo
preciso para toda la nota. Cienti8ficamente hab lando , este punto en el tiempo se conoce
como elti empot=0.

En el tiempo t =0 Synclavi er V com ienza a crear la etapa de retard o de la envolvente de
volumen (si lo hay). Durante la etapa de retard o no se genera ningu8n audio por parte del
timbre de parcial.

La generacio8n de audio audib le se inicia al final de la etapa de retard o. Cienti8ficamente
hab lando a este momento se le refiere como el tiempo t =D (donde D es el tiempo de
retardo). Al final de la etapa de retard o es cuando Synclavi er V com ienza la etapa de
Ataque .

Tanto el tiempo de empalme del cuadro de segmento de tiempo y el I8ndice de envolvente
com ienzan precisamente en el inicio del ataque de la envolvente de volumen. Por supuesto ,
ambas funciones pueden retrasarse mediante el ajuste de su pro pio para8metro de retard o
de manera apro  piada.
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Los para8metros asociados con el Cuadro O se aplican al audio en el com ienzo de la nota
(es decir, al final de la etapa de retard o de la envolvente de volumen). Despue8sdel tiempo
de retardo del Cuadro O la forma de onda iniciara8 un fundid o cruzad o con la forma de
onda asociada al sigui ente cuadro “activo", que por lo general es el Cuadro 1. AdemaS8s, el
volumen, la modulacio8n o el tono comenzara8 a mo verse hacia la configuracio8n asociada
conel Cuadrol .

Cada uno de los 12 Parciales esta8ndisponib les en el lado izqui erdo de la pantalla. Solo es
posib le realizar cambios a un parcial a la v ez.

¥ Para seleccionar un Parcial simplemente haz clic en el nu8mero de Parcial (#1-12) que
deseas modificar. El Parcial seleccionado se ilum inara8 en color verde. ¥ Para escuchar un
Parcial de forma individual, haz clic en el pequen7o boto8n "S" (Solo) justo a la derecha del
nu8mero Parcial. ¥Para silenciar un Parcial individualmente , haz clic en el pequen7o boto8n"M"
(Mute) justo a la derecha del nu8mero del parcial.
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6.1.2. Un tutorial

Al crear un sonido desde cero en la secci—n de PANTALLA GR¢FICA del Synclavi er V, es
necesario realizar una serie de pasos. A continuaci—n un resumen del flujo de trabaj o
habitual. Asum iremos que se encuentra en la pesta—a MOTOR de la secci—n PANTALLA
GRG¢FICA.

Por f avor carga el preajuste 'S imple S ine".

El primer parcial estf seleccionado por defecto . En las ventanas Portador y Modulador se
estab lece la amplitud de los arm—nicos en el editor de arm—nicos. El mZtodo recomendado
es comenzar por la izqui erda con la onda portadora. Cuando presionas una tecla en el
teclado , escucharis el sonido lo cual te inf ormari sobre lo que estfs creando

5: Si no escuchas nada, verifica la configuraci—n de audio en el mence superior izqui erdo de
SYNCLAVIER V. AAparece tu controlador en la lista? AEscuchas sonido cuando presionas el bot—n "Play
Test Tone "?

Now proceed to the Modulator wave window and add some Harmonics. Nothing is
happening!! Why not?

Este es un momento clave en tu comprensi—n del Synclavi er V; crea tus sonidos cenicos
utilizando la modulaci—n. La forma de onda creada en la ventana del modulador se utiliza
paramodularlaf ormadeondaenlav entana del portador.

Hemos creado algunos arm—nicos en la ventana del modulador , pero no le hemos dicho a
SYNCLAVIERV que module la onda portadora con estos arm—nicos. Para esto necesitamos

ir a la pesta—a MEZCLADO Ry estab lecer una cantidad de modulaci—n con la perilla FM Mod.
Ademis, puedes cambiar la relaci—n FM y afinarla con la perilla Fina. En la modulaci—n de
FM, la belleza estt en los detalles, hacer peque-os cambios aqu’ puede resultar en cambios

de timbre importantes.
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6.1.3. El editor de la I'nea de ti empo

A continuaci—n, dirig e tu atenci—n al Editor de la I'nea de tiempo en la mitad superior de la
pantalla. La I'nea de tiempo es lo que hace que el Synclavi er V sea cenico. Te perm ite crear
una serie de cuadros que actcean como los cuadros de una pelcula. Cada fotograma puede
tener un contenido arm—nico diferente al anterior. Cada cuadro tambi Zn puede tener su
pro pia amplitud. Cuando disparas la L'nea de tiempo presionando una tecla en tu teclado o
externamente  desde un secuenciador , la L'nea de tiempo avanza a trav Zs de los Cuadros y
re produce la inf  ormaci—n contenida en ellos.

El primer punto de la I'nea de tiempo se selecciona de forma predeterm inada. En el
Synclavi er nos referimos a este punto como un Cuadro . Al crear un sonido desde cero,
Synclavi er crea automifticamente el primer fotograma del primer parcial. Puedes editar sus
pro piedades en el mence Editar debaj o de ZI.

En esta etapa, puedes agregar y editar mis cuadros a la I'nea de ti empo .

La regla en la parte superior de la I'nea de tiempo te perm ite desplazarte hacia la izqui erda
y hacia la derecha a travZs de los eventos en la Inea de tiempo. La funci—n de
desplazam iento automitico activa un desplazam iento horizontal cuando llega al final del
frea visib le de la I'nea de tiempo , es decir, cuando arrastras un cuadro fuera del rango
visib le.

Al hacer doble clic sobre la regla en la I'nea de tiempo, se centra la I'nea de tiempo en
ese punto espec’fico , dejando espacio despuZs del celtimo fotograma. Haz clic y arrastra
verticalmente en la regla para acercar o alejar. Para moverse a lo largo de la I'nea de
tiempo , haz clic y arrastra hacia la izqui erda o hacia la derecha en la v entana.

5: La I'nea de tiempo puede sincronizarse con el tempo de tu DAW. En este modo , avanza una
posici—n con cada "tick" que recibe de tu D AW .

Hay una caracter'stca mifs de la I'nea de tiempo que no hemos mencionado; cuando la
I'nea de tiempo estt activa, es decir, la haz activado presionando una tecla en un teclado
o con un evento MID I, el cursor del evento (un punto pcerpura) comenzarf a moverse en
la 'nea de tiempo . Cada vez que pase por un Cuadro , los paritmetros de ese Cuadro Yy los
cambios que se producen cuando se pasa de un Cuadro al sigui ente serin visibles en el
Editor de lal'neadeti empoy en el Editor de arm—nicos.

6.1.3.1. Adici—n del parfmetro de desplazam iento de velocidad de cuadro

Cada parcial tiene su I'nea de tiempo . Puede haber una situaci—n en la que desees
aumentar la velocidad de la I'nea de tiempo de una parte con respecto a las I'neas
de tiempo de otras partes. El parimetro de desplazam iento de velocidad de cuadro te
perm ite compensar la velocidad de parciales individuales o parciales agru pados. El rango
de cambio va desde 0.00 a 2.50 en incrementos de .0l. El valor predeterm inado es 1.00,
que es lav elocidad original del Cuadro
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6.1.4. Cuadros y la I'nea de ti empo

6.1.4.1. Adici—n y elim inaci—n de cuadros

Para agregar un cuadro en la I'nea de tiempo de la parte parcial actual, haz clic en cualqui er
lugar de la I'nea de tiempo pcerpura horizontal ubicada justo a la derecha de la parte parcial.
Colocarfs un peque-o c'rculo verde en la I'nea de tiempo y podrfs arrastrarlo a cualqui er
ubicaci—n a lo largo de la I'nea de tiempo . El ncemero del cuadro aparecert en el Mence de
edici—n de cuadro . Al hacer clic en un cuadro , accedes a su configuraci—n y hace que sus
partmetros estZn disponib les para su edici—n en el Mence de edici—n de cuadro

Cada cuadro que creas utiliza los arm—nicos del cuadro mifs cercano a la derecha en la
I'nea de tiempo o, por defecto , un portador de onda sinusoidal cenica (1r arm—nico) y un
modulador de onda sinusoidal cenica (1r arm—nica) si no hay cuadros a la derecha en la
I'nea deti empo . Se pueden crear un total de 100 cuadros.

Para elim inar un fotograma de la I'nea de tiempo , act'v alo y haz clic en el cuadro Del en la
parte superior izqui erda del mence de edici—n de cuadro . Esto elim inarf el cuadro de la I'nea
de tiempo . Tambi Zn puedes hacer clic con el bot—n derecho en un cuadro para elim inarlo y
hacer clic con el bot—n derecho y arrastrar para elim inar v arios cuadros.

6.1.4.2. Moviend o cuadros

Mover un cuadro en mod 0 sin sincronizaci—n:

Al arrastrar un cuadro se m ueven todos los cuadros que lo siguen.

¥ Al presionar Shift y hacer clic y arrastrar: se mueve solo el cuadro que se estt
arrastrando y deja los otros intactos. Cuando estts utilizando este mZtodo y un
cuadro cae sobre uno existente , aparecer} un peque—o 2 sobre el cuadro

Mover un cuadro en mod o sincronizad o:

Mover un cuadro en modo sincronizado es lig eramente diferente:

¥ Hazclicyarrastra  paramo ver un solo cuadro a otro punto de la cuadr’cula

¥ Shift + clic y arrastra : para mo ver el cuadro seleccionado vy todos los cuadros
que le siguen de acuerdo con sus divisiones de I'nea de ti empo .

5:Cuando necesites realizar ajustes muy peque-os en los parfmetros en el modo Sincronizado o Sin
sincronizar , mantZn presionada la tecla [Ctrl] para cambiar el valor de un parfmetro en incrementos
m uy peque—os.
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6.1.4.3. Duplicary co piar cuadros:

¥ [Alf] + clic (Wind ows) / [Opci—n] + clic (macOS) duplicarf un cuadro vy todos
sus parfmetros. Mientras manti enes presionado [Alt] / [Opci—n], puedes arrastrar
este nue vo cuadro a cualqui er ubicaci—n en la I'nea de tiempo . Un ncemero indica
cuintos cuadros estin presentes en esa ubicaci—n. Suelta [Alt] / [Opci—n] para
colocar el cuadro en la I'nea de ti empo .

¥ Para copiar las propiedades de un cuadro a otro cuadro existente , selecciona el
cuadro de orig en y haz clic en el bot—n Copiar. Los cuadros que son un objetiv 0
vilido com ienzan a parpadear. Pegar la copia haci endo clic en un cuadro de
destino . MantZn presionado Cmd / Ctrl para copiar el contenido de un cuadro a
varios cuadros de destino

5: Existen situaciones en las que necesitas realizar ajustes muy peque-os en los parimetros. En
esas situaciones, puedes editar un partmetro en micro: mantZn presionada la tecla [Ctrl] para cambiar
el valor de un parfmetro en incrementos m uy peque—os.

6.1.4.4. Opciones creativ. as

Pegar cuadros es una poderosa herram ienta creativ a; te perm ite crear rfpidamente efectos
fascinantes r'tm icos y tmbricos.

Algunas ideas:

¥ Paso 1: crear una seri e de nue vos cuadros (como marcadores de posici—n).

¥ Paso 2: crear un cuadro con un tiempo de fundido corto y otro cuadro con un
tiempo de fundido largo

¥ Paso 3: Copia el cuaro con el corto tiempo de fundido y pZgalo varias veces en
los marcadores de posici—n que creaste en el primer paso

¥ Paso 4: Ahora copia el cuadro con el tiempo de fundido largo y pZgalo entre cada
otro cuadro de fundido corto, alternando o saltando varios cuadros cortos para
crear un efecto r'tm ico interesante . Del mismo modo , puedes agregar cuadros
con diferentes ajustes de transposici—n y copiarlos alternativ amente en la I'nea
de ti empo .
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6.1.5. El mence de edici—n de cuadro

En el centro de la pantalla, hemos reunido todos los parfmetros que necesitas para editar
los cuadros en la L'nea de tiempo y los partmetros del Parcial actual en un mence de
edici—n. Algunos de los parfmetros en este mence son nuevos, como los Ajustes del ciclo,
Modo de cuadr'cula y velocidad de cuadro . Mfs sobre estos mis tarde

Las flechas al lado de la etiqueta PARCIAL B¢SICO te perm iten mo verte ripidamente al
sigui ente o anterior cuadro . Otros elementos de este mence son viejos amigos con los que
ya estamos fam iliarizados: Tiempo de retard o, Tiempo de desv anecim iento, Transposici—n ,
Volumen y Modulaci—n . No han cambiado , exce pto por la opci—n de transposici—n que ahora
te perm ite transponer un parcial de una manera mucho mis refinada: en sem itonos y
centZsimas de tono

6.1.5.1. Edici—n de un cuadro individual

Esta secci—n del mence cubre todos los parimetros que son espec’ficos a un cuadro y un
cuadro solamente .Cuando haces clic en un punto de la I'nea de tiempo , este mence m uestra
los v alores actuales del punto

Para ajustar la configuraci—n de un cuadro , haz doble clic en ZI. Se duplica en tama—o . El
cuadro ahora estf en modo de solo; escuchas su sonido de manera aislada.

6.1.5.2. El selector de cuadros

El selector de cuadros muestra el Cuadro actualmente activ o. Puedes hacer clic y arrastrar
hacia arriba o hacia abaj o en el selector de cuadros para seleccionar un cuadro o hacer clic
en las flechas izqui erda y derecha de su lado para moverte a un cuadro adyacente .El valor
predeterm inado es PARCIA L B¢ SICO (MARCO 0).
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6.1.5.3. Tiempo de retard o

Los cambios entre dos cuadros tienen lugar en el tiempo de transici—n entre ellos. La opci—n
Retard o te perm ite posponer el momento en que com ienza la transici—n. Si, por ejemplo , haz
creado un segundo cuadro una octav a mis alta que el primero y el tiempo de retardo es de
un segundo , tomar} un segundo para que com ience a subir de tono

Hay dos formas de editar el perodo de retraso; el primero es arrastrar el valor hacia arriba
o hacia abaj o en el cuadro de parimetros Tiempo de retard o. El Tiempo de Retard o estf
representado por un cuadrado pecerpura en la I'nea de tiempo . El segundo es seleccionar

Editar Retard o en las Herram ientas de Edici—n de la L'nea de Tiempo y arrastrar el
rectfngulo de retardo pcerpura a otra posici—n. El rango es de 0 MSECS (cero miilisegundos)

a 30.0SECS (30 segundos), en incrementos de 1 m ilisegundo

El tiempo de retard o NO afecta al PARCIAL B¢SICO (cuadro 0). Para retrasar el PARCIA L
B¢ SICO, dirg ete a la pesta—a ENV/ LFOs y estab lece un tiempo de retardo en el parfmetro
de retardo de la envolvente de amplitud en *Graph ic Screen Mode *. O, cambia al *Modo de
panel extendido * ,y estab lezca unti empo de retardo all’.

6.1.5.4. Tiempo de desv anecim iento

El partmetro de Fundid o te perm ite estab lecer el tiempo de transici—n entre dos cuadros.
Una corta distancia entre cuadros da como resultado un Timbre o transici—n de tono
casi inmediatos. Una distancia mis larga resulta en una transici—n mifs gradual. En otras
palabras, la distancia entre los dos cuadros determ ina el fundido cruzado entre el cuadro
seleccionado actualmente y el cuadro anterior.

Existen dos formas de editar el tiempo de fundido; el primero es arrastrar el valor hacia
arriba 0 hacia abajo en el cuadro del parfmetro “tiempo de fundido". EI segundo es
seleccionar Editar FADE en las Herram ientas de edici—n de la I'nea de tiempo y arrastrar
el cuadro a otra posici—n. El rango es de OMSECS (cero milisegundos) a 30.0SECS (30
segundos), en incrementos de 1 m ilisegundo .

El PARCIA L B¢ SICO (Cuadro 0 ) nosev e afectado

6.1.5.5. Transposici—n y afinaci—n

El campo del parfmetro Transposici—h muestra la transposici—n de tono para el Cuadro
seleccionado  actualmente . Cada cuadro a lo largo del tiempo puede tener su tono
desplazado en sem itonos. La configuraci—n predeterm inada es sin transposici—n y el rango
es de + 48 sem itonos en incrementos de 1 de sem itono .

Tambi Zn puedes agregar un desplazam iento micro tonal a los cuadros, con o sin usar el
parfmetro de transposici—n de sem itono . La afinaci—n fina es en centZsimas de tono

Posib les aplicaciones:

¥ Crear una secuencia de cuadros en afinaciones alternativ as (no occidentales).

¥ Crear secuencias complej as tipo Monochord copiando y pegando un gru po de
cuadros y agregando desviaciones m icro tonales.

5:En el temperamento  de doce tonos, la octav a se divide en 12 sem itonos de 100 centZsimas cada
uno. En teora de la moesica las centZsimas se utilizan para expresar peque-os interv alos. Perm iten
comparar los tama—os de los interv alos en diferentes sistemas de afinaci—n.
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6.1.5.6. Volumen, R estab lecery M odulaci—n

El campo del partmetro Volumen muestra y estab lece el nivel de sonoridad del cuadro
seleccionado actualmente . Haz clic y arrastra hacia arriba o hacia abaj o en el campo
Volumen para aumentar / dism inuir el nivel de sonoridad de 0.00 a 100 en incrementos de
1.

El valor en el campo del parfmetro Modulaci—n controla la cantidad de Modulaci—n FM de
la forma de onda aplicada al cuadro seleccionado actualmente .Elrango es de 0,00 a 100
en incrementos de 1,00.

5: En la modulaci—n FM, peque—os ajustes en los parimetros pueden cambiar dristicamente un
timbre . Es recomendab le utilizar la micro edici—n agu’: mantZn presionada la tecla [Ctrl] para cambiar
el valor de un parfmetro en incrementos mi#s peque—os.

El bot—n Restab lecer es un atajo rfpido para restab lecer los valores de Volumen vy
Modulaci—n a sus v alores predeterm inados.

I El bot—n Restab lecer restab lece los v oloemenes y modulaciones de T ODOS los cuadros a 100!
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6.1.5.7. Tutorial: Configuraci—n del tiempo de retard o y fundid o de un
cuadro

Cualqui era que sea el estilo de moesica que compones, mantener al oyente interesado es
crucial. Una forma de lograr esto es crear modulaciones, perm utaciones en un sonido .
Las opciones Retard o y Fundid o de la I'nea de tiempo son tu punto de partida para estas
modulaciones.

Al pasar de un cuadro a otro, puedes introducir muchos cambios de timbre , amplitud vy
tono en un sonido . Retard o y Fundid o ampl'an acenmis tu paleta de sonido: retard o retrasa
el momento en que el cambio (tono, timbre , amplitud) surte efecto , Fundid o determ ina la
velocidad de transici—n de cambio entre dos cuadros.

Laformamfsf fcil de ilustrar esto es con una simple modulaci—n de tono:
¥ Comienzacon el preajuste 'S imple S ine".

¥ Dirg ete a la pesta-a ENV / LFOs y configura la liberaci—n de la envolvente de
amplitud en apro ximadamente las 10.00; Esto asegura que tengamos un tono el
cual se manti ene durante mucho tiempo , Para que as’ los cambios de tono son
ffciles de escuchar.

¥ Haz clic en la I'nea de tiempo para crear un segundo cuadro a
apro ximadamente 0.25 en la I'nea de tiempo y aumenta el tono de este segundo
cuadro de cero a +3 en el campo de transposici—n.

5:Es importante comprender que para cambiar las pro piedades de retardo y fundido de un cuadro ,
se trabaj a con el cuadro que le sigue

¥ Asegoerate de que el bot—n Editar Fundid o en la esquina superior derecha estZ
resaltado . Esto asegura que cuando arrastramos el segundo cuadro a una nueva
posici—n, se cambi e el ti empo de fundido y no el ti empo de retardo

¥ Arrastra el segundo cuadro a la posici—n 1.0 en la I'nea de tiempo; deberts
escuchar un cambio en el ti empo que tarda el tono en subir tres sem itonos.

Para introducir un retraso , tendremos que hacer clic en el bot—n Editar retard o en la esquina
superior derecha. Ahora arrastra el segundo cuadro al punto 1.5en la I'nea de tiempo .
Observ e el rectfngulo poerpura que aparece en el cuadro; Este es el indicador de retardo . Al
arrastrar el segundo cuadro a 1.5, el indicador de retardo se moverf a 0.50 en la I'nea de
tiempo . si ahora presionas una tecla, notarts que el tono permanece estab le durante medio
segundo y luego aumenta en el punto 0.50.
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Es posib le editar acen m¥s el punto donde la transici—n de tono tiene efecto , He aqu’ dos
maneras de hacerlo:

¥ Arrastra el indicador morado de retardo hacia la derecha. Esto cambia el
momento en que la demora surte efecto y mueve el segundo cuadro (y todos los
cuadros que le siguen) a un punto posterior en el ti empo .

¥ Alternativ amente , desplaza y arrastra el indicador de decaim iento pcerpura hacia
la derecha. Esto cambia el momento en que la demora surte efecto , pero no tiene
efecto en el segundo cuadro o cuadros que le siguen.

Para elim inar un indicador de retardo , simplemente haz clic con el bot—n derecho

5: El valor m#ximo que se puede estab lecer con "F undido"y "R etardo" es de 30 segundos.
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6.1.6. Ajustes de lineadeti empo

6.1.6.1. Ciclos

Con la versi—n 2 de Synclavi er V, introducimos la opci—n de crear ciclos entre dos cuadros.
La capacidad de realizar ciclos entre cuadros puede ser su punto de partida para muchos
experimentos de sonido f  ascinantes.

Para crear un ciclo en el mence de I'nea de tiempo , configura un cuadro de inicio y un
cuadro de finalizaci—n; ya sea arrastrando los controladores pcerpuras en la I'nea de tiempo ,
escribi endo un noemero en el cuadro de parimetros, o haciendo clic en el parfmetro de
inicio en el cuadro de parfmetros y arrastrando el cursor hacia arriba o hacia abaj 0. Repite

esto con el partmetro final. No es posib le colocar el cuadro final antes del inicio del cuadro ..

Mantenga un ojo en la I'nea de tiempo: muestra el cuadro de inicio y final con peque-as
banderas, que desaparecen cuando se estab lece el bucle en la posici—n "off".

5:Puede ayudar a alejar la I'nea de tiempo , antes de definir un cuadro de inicio y fin. Esto garantiza
que tenga una visi—n g eneral completa de todos los marcos presentes en la I'nea de ti empo .

Por defecto , Ciclo estf desactiv ado. Las otras dos configuraciones te perm iten avanzar el
Ciclo o bidireccional.

El bot—n de liberaci—n determ ina si el ciclo realiza ciclos indefinidos entre el inicio y el final
del ciclo o si contincea mis allf del punto final del ciclo en la etapa de liberaci—n de la
envolvente .

5:El poder de la opci—n de ciclo se revela mucho mis cuando se combinan los bucles en dos o mis
parciales..

Some ideas:

¥ When combining loops in two or more Partials, shift some of them forw ard in
time and run some of them bi-directional.

¥ Transpose some F rames or P artials to create parallel harmoni es.
¥ OmitFramesoradd F ramesin someloo ps to create rhythm ic or tonal accents.
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6.1.6.2. Sincron'ade T empo

Tener la posibilidad de sincronizar las posiciones de los cuadros con una cuadrcula que
estZ vinculada con el tempo de tu DAW es una herram ienta de composici—n esencial.
Cuando SYNC estf activ o, la reproducci—n de cuadros se sincroniza con el reloj princi pal
de tu DAW. Con cada disparo que recibe del reloj de tempo de tu DAW, la I'nea de tiempo
avanza un paso . La sincronizaci—n te perm ite crear secuencias en Synclavi er V que pueden
ejecutarse en paralelo a las secuencias en tu DAW. Esto puede ser particularmente oetil
cuando usas Synclavi  er V para agregar un timbre e volutiv o alas pistasentuD AW.

El bot—n SYNC activa y desactiv a el modo sincronizado con el tempo . Cuando estt en
modo sincronizado , aparecen I'neas en la cuadrcula para mostrar las posiciones de las
divisiones de tiempo . Al mo ver un punto , se limita a las posiciones de la cuadrcula. Colocar
puntos entre I'neas divisorias es posib le. Las posiciones perm itidas, en este caso, son las
que apareceran en el sigui ente nivel de zoom. Las posiciones de los cuadros permanecen

iguales cuando se cambia de un lado a otro si el BPM del D AW permanece constante

Por celtimo, pero no menos importante: la configuraci—n de velocidad de cuadro . El
parfmetro Velocidad de cuadro te perm ite configurar la velocidad de la I'nea de tiempo de
este parcial en particular. Es un control local; difi ere del parfmetro Desplazam iento de la
velocidad de cuadro , que actoea en todas las I'neas de ti empo sim ulttneamente

Nota: Los parfmetros que se muestran en pcerpura, como el desplazam iento de velocidad de cuadro
en la parte su perior izqui erda de esta pantalla, son globales y afectartn a todos los parciales.
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6.1.7. El editor de arm—nicos
6.1.7.1.Portad or & M odulad or

Para crear o modificar una forma de onda, las secciones del portad or y modulad or perm iten
el ingreso y modificacio8n de 24 coefici entes armo8nicos utilizando columnas verticales de
color verde claro . Tambi e8npuedes optar por seleccionar una forma de onda preestab lecida
parael portad or o modulad or.

An adiend o armo nicos (P ortad or)

Selecciona el Parcial en el lado izqui erdo de la Pantalla Grifica. En el campo SELECCIIN

DE CUADRO, el PARCIA L B¢SICO es el CUADRO 0 (cero). Si existen cuadros adicionales

en el timbre predeterm inado seleccionado , haz clic y arrastra hacia arriba / abaj o en el
campo SELECCIIN DE CUADRO para desplazarse a travZs de ellos. (Para obtener mis
informaci—n sobre la creaci—n y modificaci—n de cuadros adicionales, consulta Agregar vy
elim inar cuadros  [p.67].

Para agregar o eliminar armo8nicos, simplemente haz clic en cualqui era de las columnas
verticales largas de color verde en el a8reatitulada Portad or.Haz clic y arrastra verticalmente
sobre una columna verde larga para cambiar el nivel de volumen del armo8nico
seleccionado . Si haces clic y arrastras horizontalmente  puedes crear mu8ltples armo8nicos o
modificar su volumen de manera sim ulta8nea. Un poco de experimentacio8n y lo dom inara8s
ra8pidamente .

El Selector de Armo8nicos ubicado justo a la derecha del selector de herram ientas, es un
menu8 desplegab le que te perm ite elegir una opcio8n de restriccio8n de coefici entes para
controlar la edicio8n de los 24 armo8nicos.

Puedes limitar la creacio8n o edicio8n de armo8nicos a las sigui entes opciones: Todos, pares,
impares, octav as o interv alos de quinta.

A medida que an7ades armo8nicos vera8sla forma de onda del Portad or correspondi ente que
esta8sdisen7ando directamente debaj o de las columnas de armo8nicos y los controles de fase.

XM (-& "& +-706) 1(&.%™  )(M&+I& NI (&& * #%



Cambiand o la F ase de los A rmo nicos (P ortad or)

Para cambiar la fase de los armo8nicos, simplemente haz clic en cualqui era de las columnas
verticales cortas de color verde directamente bajo las columnas largas de armo8nicos
del Portad or. Si haces clic y arrastras verticalmente la columna verde corta hacia arriba
desplazas la Fase del armo8nico seleccionado a +180j mientras que arrastrando
verticalmente  la columna verde corta hacia abajo desplazas la Fase del armo8nico
seleccionado a-17 9j.

Si haces clic y arrastras de forma horizontal podra8s modificar la fase de mu8lples
armo8nicos en un solo movimiento. Una vez ma8s, Un poco de experimentacio8n y lo
dom inara8s ra8pidamente .

Seleccionad o unaf orma de onda predefinidas (P ortad or)

Existen 4 Formas de onda predefinidas que puedes elegir del menu8 de Usuario (User):
Sinusoidal , Rampa (diente de sierra), cuadrad o y triangulo . Las formas de onda
predefinidas del Portad or se encuentran justo por encima de las columnas de armo8nicos
de la derecha. Cuando eliges una de estas formas de onda predefinidas vera8s que los

armo8nicos  correspondi entes son an7adidos automa8ticamente . Despue8s de haber
seleccionado un preajuste de forma de onda, tambi e8npuedes modificarlo utilizando las
columnas de armo8nicos y columnas de f ase de armo8nicos.

Para aplicar los arm—nicos actualmente presentes en el operador a todos los cuadros en la
I'nea deti empo , haz clic en el bot—n"A PLI CAR A TODOS L OS CUADROS".

An adiend o Armo nicos (M odulad or)

Agregar arm—nicos en la ventana de Modulad or es idZntico a agregar arm—nicos en la
ventana del Portad or.
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6.1.8. Herram ientas

Para acelerar el proceso de edici—n de arm—nicos, usa las Herram ientas de edici—n debaj o
de la pantalla de forma de onda. Estas herram ientas son una selecci—n de botones que
ayudan a ingresar arm—nicos en los editores del Portad or, Modulad or y Fase.

6.1.8.1. Herram ienta de La piz (predeterm  inada)

Cuando se selecciona la herram ienta de Lapiz, puedes utilizar el cursor para dibuj ar el
volumen o la fase de los armo8nicos a lo largo de la gra8fica de una forma no lineal .
Tambi e8npuedes utilizar el cursor para editar una sola columna. Haz clic en una columna de
armo8nicos vaci8aen la ventana de Portad or o Modulad or y agrega un Armo8nico. Haz clic y
arrastra para subir o baj ar el niv el de v olumen del armo8nico

6.1.8.2. Herram ienta de Li nea

La herram ienta de Linea te perm ite hacer clic y arrastrar el cursor para dibuj ar una linea
recta a trav e8sde los armo8nicos o la ventana de fase.Los valores se ingresara8n o ajustara8n
automa8ticamente . Haz clic y arrastra de izqui erda a derecha, cuando hayas alcanzado el
armo8nico ma8s alto, mante8n presionado tu dedo y ahora arrastra el final de la li8neahacia
arriba o hacia abaj o. Esto ilustrara8 la capacidad de dibuj ar una li8neaen direccio8n positiv a o
negativ a.

6.1.8.3. Herram ienta de Borrad or

La herram ienta Borrad or se utiliza para ajustar a cero armo8nicos individuales o todo
un grupo de armo8nicos en la ventana de Portad or o Modulad or. Para borrar un solo
armo8nico, haz clic en la columna que corresponde a ese armo8nico . Para borrar una serie de
armo8nicos, haz clic en el primer armo8nico que deseas borrar y arrastra el cursos hacia la
derecha. Como alternativ a, puedes tocar el u8ltimo armo8nico que deseas borrar y arrastrar
el cursor hacia laizqui  erda.
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6.1.8.4. Herram ienta de Desplazam iento

Selecciona la herram ienta de desplazam iento para ajustar todos los valores de los
armo8nicos y las fases del Portad or o Modulad or de forma pro porcional. Podra8s mo verlos
hacia arriba o hacia abaj o con el cursor.

6.1.8.5. MultiH erram ienta

Si seleccionas esta opcio8n te perm itira8 alternar entre herram ientas con las teclas de
<SHIFT >, </ALT>y Clic Derecho

¥ Shift + clic = Herram ienta de Li8nea ¥ Alt + clic (Mac & Win) = Herram ienta de
Desplazam iento ¥ Clic Derecho = Herram ienta de Borrador
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6.1.9. Reproducci—n de m uestra

Con la versi—n 2 de Synclavi er V introducimos la reproducci—n de muestras. Las muestras
se pueden cargar en la ventana del portador y actuar como portador. Una vez cargado en el
portador , queda disponib le una opci—n adicional: res’ntesis. As’ que para el portador , existen
dos modos disponib les: S'ntesis y Muestra. Las muestras solo se pueden reproducir en el
portador. Sin embargo , el antlisis de res’ntesis puede enviarse al portador , al modulador o
a ambos.

El nav egad or de m uestras

Para cargar una muestra, haz clic en la pesta—a Muestra en la ventana Operador. Elije
una muestra de la lista o haz clic en el icono de carpeta para abrir un directorio en tu
sistema donde almacenas tus muestras. En un entorno DAW, puedes arrastrar una muestra
directamente desde la bib liotecade m uestrasalav entanade edici—n de m uestras.

De forma predeterm inada, el navegador de muestras despli ega las muestras que se
encuentra en: /Library/ Arturia/ Samples (macOS) o en: C:\ProgramD ata\ Arturia\ Samples\
Synclavi erV\ User (PC). Puedes agregar tus muestras a esta ubicaci—n, siempre que
coincidan con los criterios del re productor de m  uestras.

5: El explorador de arch  ivos recuerda la celtima ubicaci—n que se ha abi erto.

Al hacer clic en los encabezados de una columna, se ordenan las muestras por nombre ,
banco o duraci—n. Haz clic en el encabezado de la columna de ciclo para ordenar las
m uestras en ciclo . Usa la barra de boesqueda para encontrar una m uestra espec’fica.

Una vez que la muestra se haya cargado , aparecerfn los 'conos de basura e "importar
a la colecci—n" que puedes usar para eliminar la muestra o agregarla a la biblioteca de
Synclavi er V. Al hacer clic en el icono de la papelera tambi Zn se borra el beefer de edici—n de
m uestra.
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5: El reproductor de muestras ace pta muestras en formato WAV, con una duraci—n mixima de 30

segundos.

Al hacer clic en una muestra, se selecciona y se visualiza. Al hacer doble clic en la
muestra, se carga en el portador / editor de muestras. Cuando se selecciona, la muestra se
reproduce en modo de vista previa. Al hacer dob le clic en una muestra, se sale del modo de
exploraci—n de m uestray se carga la m uestra en lav entana del portador.

El editor de m uestras

Una vez cargada, la muestra se reproducirf en el portador cada vez que se activ e la I'nea
de tiempo . A partir de este momento , puedes modular la muestra agregando cuadros en
la 'nea de tiempo . Todas las opciones de modulaci—n en el editor de cuadros y el mence
configuraciones de la I'nea de ti empo estfn disponib les.

Para hacer un ciclo en una secci—n del sonido , haz clic en Ciclo y mueva los marcadores

verdes a una nueva posici—n en la ventana de edici—n de muestra. La muestra alterna
entre los marcadores mientras la envolvente AMP en la pesta—a ENV / LFO estZ en la etapa
de decaim iento y contincee hasta su final cuando la envolvente AMP alcance la etapa de
liberaci—n. Cuando el bot—n de liberaci—n estf activ o, el ciclo permanece dentro de los
marcadores de ciclo para si empre .

Utiliza las banderas de color pcerpura en cada lado para recortar el exceso de partes de la
muestra. Esta puede ser una buena idea si deseas aislar una parte de tu muestra de orig en
con contenido arm—nico interesante

5: Arrastra  la regla de tiempo hacia arriba o hacia abaj o para tener control adicional sobre la
ubicaci—n donde deseas colocar los marcadores.

Los controles de ciclo del editor de muestra determ inan quZ parte de la muestra se re petirf
y c—mo responde el ciclo a los disparadores:

I'nicio de ciclo: define la posici—n de inicio del ciclo
Fin de ciclo: define la posici—n final del ciclo
El bot—n de ciclo activ a o desactiv a el ciclo .

El bot—n de liberaci—n determ ina si el ciclo realiza ciclos indefinidos entre el inicio
y el final del ciclo o si contincea mifs allf del punto final del ciclo en la etapa de
liberaci—n de laen volvente.

KK K K

5: Para crear el ciclo perfecto, ampl'a el punto inicial o final de la muestra y arrastra la regla hacia
abaj 0. Una vista en primer plano de la onda de la muestra te perm ite encontrar un punto de cruce de
cero para el punto inicial o final de la muestra. Sicolocas un marcador precisamente en el punto donde
la onda cruza la I'nea de positiv 0 a negativ o (0 al revZs), te asegurarfs de que no haya ningcen ruido
audib le en el ciclo .

Los controles de recorte del editor de muestra determ inan quZ parte de la muestra es
audib le. Se describen a continuaci—n:
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¥ Inicio: define la posici—n de inicio de la m uestra.
Fin: define la posici—n final de la m uestra.

¥ Filtro de alias: elim ina los artef actos de sonido de una muestra. Puede quitar los
bordes tsperos de una m uestra. Est} deshabilitado por defecto

w

Los controles de Afinaci—n te perm iten ajustar la muestra y estab lecer su punto de
referencia de tono:

¥ Clave: define la clave de referencia utilizada para definir el punto de referencia
cero para la transposici—n. Cuando se tocan diferentes notas en el teclado , las
muestras vuelv en a sonar en consecuencia. Al hacer doble clic en la tecla de
referencia cero , se re produce lam uestra en su tono original.

¥ Afinaci—n: desplazam iento en centZsimas de tono del tono de referencia.

¥ Afinaci—n automitica: la afinaci—n automitica analiza la muestra y estab lece los
parimetros de Clav ey Afinaci—n automfticamente

: Una cita de Cameron Jones, el dise—ador original de Synclavi er puede ayudar a entender c—mo
funciona esto: “La tecla MID | de un Parcial y su Desfase de Afinaci—n se configuran como resultado de
la detecci—n de tono despuZs del Autoajuste , Digamos que la muestra original era una grabaci—n de una
nota de LA medio de un piano que estaba perfectamente afinado . El parfmetro clav e se configurara
en A5 y el desplazam iento sera 0, si cambias manualmente el parfmetro clave a LA6, eso le dirf
al motor Synclavi er V que reproduzca la muestra a velocidad intr'nseca cuando toques la tecla LAG6.
Entonces, si continceas tocando LA5 en el teclado mientras ajustas manualmente el parimetro hasta

LAG, escucharts que el tono dism inuye ."

¥ Posici—n de antlisis: el anflisis se produce en una posici—n espec’fica en el
arch ivo de sonido que se define mediante este control.

Cuando cambias al modo de antlisis haci endo clic en uno de los botones de antlisis en

el mence inferior , aparece una copia de la muestra en la ventana de la I'nea de tiempo .

Desde ah’ puedes editar la I'nea de tiempo y expandir la cantidad de cuadros vy usar
las opciones de edici—n estindar que estin disponib les en el mence, como transposici—n,
fundido y retardo

La muestra ahora es una parte integral del Parcial y como tal, se puede modular como
normalmente se modular'a una onda portadora.

5: Para escuchar la muestra con mis detalle , haz un clic en la opci—n de Solo del cuadro que
conti ene la muestra haci endo dob le clic en Zl'y baja la velocidad de reproducci—n de la I'nea de tiempo
cambiando lav  elocidad de re  producci—n de cuadro en el mence Configuraci—n de la I'nea de ti empo .
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Nota: Al guardar un preajuste que contiene muestras, las muestras se guardan con el
preajuste y se agregan a la bib lioteca cuando se carga o importa el preajuste
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6.1.10. Res'ntesis

A partir de la versi—n 2, Synclavi er V es capaz de realizar res'ntesis. La res’ntesis es un
proceso en el que un sonido existente se analiza y se recrea artificialmente  en funci—n de
las caracter’sticas espectrales del sonido original.

La opci—n de res'ntesis espectral de Synclavi er V2 analiza el espectro de frecuencia de una
muestra y crea artificialmente  un nuevo sonido basado en las caracter'sticas espectrales
del sonido muestreado . La muestra se "traduce" en muchos cuadros que recrean las
caracter'sticas de audio del sonido original. La res’ntesis es un proceso muy complicado
ya que los sonidos conti enen muchos arm—nicos, cada uno con una amplitud y fase
particulares.

Synclavi er V2 estt especialmente dise-ado para recrear sonidos, ya que es capaz de
crear una multitud de cuadros, cada uno con sus caracter'sticas de envolvente y fase. Una
res’ntesis precisa requi ere muchos cuadros. Para perm itir esto, el ncemero de cuadros ha
aumentado de 50 a 100.

5:Es importante comprender que el proceso de res'ntesis del Synclavi er V2 solo recrea el contenido
arm—nico de una muestra. No recrea la envolvente de la muestra original. Si, por ejemplo , haz
resintetizado un instrumento de cuerda con arco con un ataque lento, debes ir a la pesta—a ENV / LFOs
para recrear la envolvente del instrumento con arco ajustando la envolvente de amplitud y arm—nica.
Mientras lo haces, podr'as encontrar algunos sonidos nue VOSs y emocionantes..

Los primeros pasos del proceso de resntesis son idZnticos a los pasos descritos en los
pifrraf os de edici—n de muestra. En el sigui ente ejemplo , vamos a resintetizar una muestra
de una guitarra accestica de 12 cuerdas.

Para iniciar el proceso de res’ntesis en la pesta—a MO TOR:

¥ Haz clic en la pesta—a de muestra de la onda portadora. Se abre un nav egador
y despli ega las muestras disponib les para res'ntesis. (Para obtener mis detalles
sobre el nav egador , consulta el Navegador de m uestras [p.80])

¥ Seleccione lam uestra de guitarra de 12 cuerdas haci endo dob le clic en ella.

La muestra se abre en una nueva ventana que te perm ite editar la muestra y pre pararla
para el proceso de res’ntesis. Los pasos involucrados son los mismos que para pre parar
una muestra para la reproducci—n, pero repetimos esta informaci—n aqu’ para ayudarte a
memorizar el fluj o de trabaj o:
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Para hacer un ciclo en una secci—n del sonido , haz clic en “ciclo”" y mueve los marcadores
verdes a una nueva posici—n en la ventana de edici—n de muestra. La muestra circula entre
los marcadores siempre que la envolvente AMP en la pesta—a ENV / LFO estZ en la etapa
de ca'da y contincee cuando la envolvente AMP alcance la etapa de liberaci—n. Cuando el
bot—n de liberaci—n est} activ o, el ciclo permanece dentro de los marcadores de ciclo para
siempre .

Use las banderas de color pcerpura en cada lado para recortar el exceso de partes de la
muestra o para limitar el frea que se va a resintetizar. Esta puede ser una buena idea si
deseas aislar una parte de tu m uestra de orig en con contenido arm—nico interesante

5: Arrastra la regla de tiempo hacia arriba o hacia abaj o para tener control adicional sobre la
ubicaci—n donde deseas colocar los marcadores.

El Filtro de A lias elim ina los artef actos del sonido

Ahora presiona Autoafinaci—n para que Synclavi er determ ine la frecuencia central de la
muestra. El parfmetro de posici—n determ ina quZ punto de la muestra se utiliza para
analizar la frecuencia central. EIl contenido de frecuencia en los sonidos naturales puede
variar con el ti empo , por lo que mo ver este marcador puede marcar la diferencia.

Presiona el bot—n Portad or en el mence "ANALIZAR A". El mence de edici—n de muestra
desaparece para ser reemplazado por el mence ANgLISIS, y aparece una vista previa
del sonido analizado en la I'nea de tiempo. La herram ienta de res'ntesis coloca
automiticamente los marcadores en los puntos. P or defecto , el portador estt seleccionado

Cuando hayas term inado , haz clic en el bot—n "ENVIAR RESULTADOS" para finalizar el
proceso de res'’ntesis. Para ver los arm—nicos creados por el proceso de res'ntesis en la
ventana del PO RTADOR, cambi e a la pesta—a SEN TESIS.

La muestra ahora se convierte en una serie de cuadros con amplitudes arm—nicas
coincidentes en la I'nea de tiempo del parcial. Todas las opciones de edici—n estindar ,
como retrasar un cuadro , afinaci—n, fundido vy ciclo, ahora se pueden aplicar al sonido
resintetizado
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6.1.11. Conclusi—n: caracter'sticas de la I'nea de tiempo, usind olas
creativ amente .

Las opciones creativ as disponib les en la pesta—a MOTOR son asombrosas! Podras probar
algunas de las sigui  entes sug erencias:

Crea un ciclo en una I'nea de tiempo entre dos cuadros, copia la I'nea de tiempo en otro
parcial y:

Desplazar el ciclo en este segundo parcial a la izqui erda o derecha.

¥ Definir un ciclo (ligeramente) m#s largo o mifs corto . Al hacerlo , creas efectos
polir'tm icos f ascinantes.

¥ extiende esta idea asignando diferentes velocidades de cuadro a cada copia de
lal'neadeti empo

¥ Utiliza un ciclo de avance en el primer parcial y un ciclo bidireccional en el
segundo .

¥ experimenta mezclando ciclos de cuadros con una configuraci—n de volumen
diferente en cada ciclo

¥ Grupo de parciales que forman un ciclo entre los mismos marcos. Usa los doce
parciales disponib les para crear tres o cuatro gru pos y asignar estos gru pos al
teclado

¥ resintetiza una muestra, crea versiones ocenicas de estos resultados en nuevos
cuadros eliminando o agregando arm—nicos y haz un ciclo con estas
variaciones.
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6.2. MEZCLADO R

La pestan7a de Mezclad or (Mixer) esta8situado en la parte superior del Modo de Pantalla
Gra fica .

El mezclador te perm ite ver y editar gra8ficamente muchas de las funciones de los parciales
que tambi e8n se puede acceder enel Modo de P anel Estandar y Modo de P anel Extendid o.

Cada uno de los 12 Parciales esta8ndisponib les en el lado izqui erdo de la pantalla. Puedes
realizar cambiosaun P arcialalav ez o m u8ltples P arciales.

¥ Para seleccionar un Parcial, simplemente haz clic en el nu8mero del parcial que deseas
modificar; Este se resaltara8 env  erde claro

¥Para seleccionar mus8ltples parciales en seri e, mante8n presionada la tecla de <SHIFT >y haz
clic en el primer parcial que deseas cambiar. A continuacio8n, haz clic en el u8ltimo parcial
que deseas cambiar en serie. El primer parcial se resaltara8 en verde claro y los parciales
subsecuentes sera8ndestacados en un verde ligeramente mas oscuro . Cualqui er cambio en
el gra8fico ahora afectara8 a todos los parciales seleccionados.

¥ Para seleccionar mus8ltples parciales uno a uno, mante8n la tecla de <COMMAN D> (<Ctrl >
para usuarios de Windo ws) y haz clic en cada uno de los parciales que deseas cambiar.

El primer parcial se resaltara8 en verde claro y los sigui entes parciales seleccionados se
resaltara8n en un verde ligeramente ma8s oscuro . Cualqui er cambio en el gra8fico ahora

afectara8 a todos los parciales seleccionados. Para volver a un solo parcial, simplemente haz
clic en un so8lo parcial, sin mantener pulsada < SHIFT > 0 <COMMAN D >.

¥Para escuchar un Parcial de forma individual, haz clic en el pequen7o boto8n"S" (Solo) justo
a la derecha del nu8mero de parcial.
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¥ Para silenciar el sonido de un parcial individualmente , haz clic en el pequen7o boto8n "M"
(Silenciar ) justo a la derecha del nu8mero de parcial.

6.2.1. VOLUMEN (Mezclad or)

El volumen es un deslizador de izqui erda a derecha el cual controla el volumen global del
parcial o gru po de parciales seleccionado . Su rango va de -50 dB en su mi8nima ganancia
(Apagado , deslizador en la extrema izqui erda) a O dB (deslizador en la extrema derecha)
en incrementos de .1dB.

6.2.2. PANORAMA (Mezclad or)

La perila de Panorama mueve globalmente el posicionam iento estereof o8nico de izqui erda
a derecha del parcial o gru po de parciales seleccionados. Posiciona la perilla hacia arriba
para ubicarla en la posicio8n central . El rango es de -62 (extremo izqui erdo) a 62 (extrema
derecha). Despue8s de girar la perilla hacia la izqui erda o la derecha puedes regresar a la
posicio8n central, haci endo dob le clic sobre ella.

6.2.3. AFINA CI'iN (Mezclad or)

La perilla de afinacion ajusta con precisio8n el tono hacia arriba o hacia abaj o en cente8simas
de semitono del Parcial o grupo de Parciales seleccionado . En la posicio8n central de la
perilla no hay cambio de tono.Elvalor del paraBmetro se muestra en cente simas en la barra
de herram ientas inferior en la parte inferior izqui erda. Haz doble clic en la perilla para
regresar al centro o 0.00 cente8simas. El rango va de -125 a 125 cente8simas por debaj o y
por encima de la configuracio8n de la perilla de transposicio n

6.2.4. TRANSPOSI CIiN (Mezclad or)

La perila de Transposicion ajusta el Tono hacia arriba o hacia abaj o en incrementos de
sem itonos del parcial o gru po de parciales seleccionado . En la posicio8n central de la perilla
no hay transposicion .Puedes ver el valor de semitono en la barra de herram ientas inferior
en el lado inferior izqui erdo mientras giras la perilla o haci endo clic en ella. Haz dob le clic
en la perilla para regresar al centro 0 posicio8n sin transposicion . Elrango va de -24 a +24
sem itonos.

6.2.5. OCTAVA (Mezclad or)

El campo de Octav a controla la colocacio8n en octav as de la nota A (440H z, nu8mero de tecla
MID | # 69) del parcial o gru po de parciales seleccionado .Haz clic y arrastra en la ventana
de arriba a abaj o para aumentar o dism inuir el ajuste . Se puede ajustar a 1de 9 valores
discretos de 6.875 Hz. a 160 Hz. Haz dob le clic en la perilla para regresar al valor por defecto
de 4400H z.
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6.2.6. CORO (Mezclad or)

La perilla de Coro crea una voz duplicada del parcial o gru po de parciales seleccionado con
un tono diferente al de tu parcial o parciales. En la posicio8n central de la perilla (valor de
1,000) no hay voz an7adida. Puedes ver el valor de Coro en la barra de herram ientas inferior
en el lado inferior izqui erdo mientras giras la perilla o colocando el cursor sobre la perilla.
El rango va de 0,000 a 16,000 en incrementos de .100. Haz doble clic en la perilla para
regresar al v alor por defecto de 1.000.

Ajuste de C oro: Relaci—n de v oz agregada a frecuencia fundamental.

0.500 Unaoctav aabaj o

1.000 Uni8sono (Sin coro de v 0z)

1.500 Quinta per fecta arriba

2.000 Segundo armo8nico (U na octav a arriba)

3.000 tercer armo8nico (U na octav a ma8s una quinta per fecta arriba)

4.000 Cuarto armo8nico (Dos octav ~ as arriba)

5.000 Quinto armo8nico (Dos octav ~ as ma8s una tercera mayor arriba)

6.000 Sexto armo8nico (Dos octav  as ma8s una quinta per fecta arriba)

7.000 Se8ptimo armo8nico (U na octav a ma8s una se8ptima menor arriba)

8.000 Octav o0 armo8nico (T res octav as arriba)

9.000 Noveno armo8nico (T res octav as ma8s una segunda mayor arriba)

10.000 De8cimo armo8nico (T res octav as ma8s una tercera mayor arriba)

11.000 De8cimo primer armo8nico (T res octav as ma8s una cuarta aumentada arriba)
12.000 De8cimo segundo armo8nico (T res octav as ma8s una quinta per fecta arriba)
13.000 De8cimo tercer armo8nico(T res octav as ma8s una sexta per fecta arriba)
14.000 De8cimo cuarto armo8nico (T res octav as ma8s una se8ptima menor arriba)
15.000 De8cimo quinto armo8nico (T res octav as ma8s una se8ptima mayor arriba)
16.000 De8cimo sexto armo8nico (Cuatro octav  as arriba)

6.2.7. AJUSTE FINO DE CO RO (Mezclad or)

La perilla de ajuste fino de coro es un ajuste de afinacio8n a detalle del coro de voz del parcial
0 gru po de parciales seleccionado . Elrango va de -.100 a +.100 en incrementos de 0.001.
Estos valores tambi e8nse pueden leer en la barra de herram ientas inferior . Haz dob le clic
sobre la perilla para regresar al v alor central de 0.000.

6.2.8. MODULA CIiN FM (Mezclad or)

La perila de modulacion FM controla la cantidad global de modulacio8n FM para el parcial
0 gru po de parciales seleccionado . Tiene que haber una forma de onda Portad ora y una
forma de onda Modulad ora asignada a uno o ma8s parciales en la pestan7a de Segmentos
de Tiempo (Modo de pantalla grafica ) Para que este control tenga efecto sobre el Timbre . El
rango del para8metro es de 0.000 a 1.000.
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6.2.9. RELACIIN FM (Mezclad or)

La perila de relacion FM controla la relacio8n entre la frecuencia del modulad or FM vy la
frecuencia del portad or FM del parcial o gru po de parciales seleccionado . Es necesario que
exista una onda portadora y una onda moduladora asignada a un parcial en la pa8gina de
segmentos de tiempo en el mod o de pantalla grafica para que este control tenga algu8n
efecto en el parcial. El rango v a de 0.000 a 16.000 en incrementos de .100.

6.2.10. AJUSTE FINO DE RELA CIO N FM (Mezclad or)

La perilla de ajuste fino de relacion de FM es un ajuste a detalle de la frecuencia del
modulad or FM en relacio8n a la frecuencia del portad or FM del parcial o gru po de parciales
seleccionado . Es necesario que exista una onda portad ora y una onda modulad ora
asignada a un parcial en la pa8gina de segmentos de tiempo en el modo de pantalla gra fica
para que este control tenga algu8n efecto en el parcial. El rango va de -0.100 a 0.100 en
incrementos m  uy pequen7os de 0.001.

6.2.11. SEGUIMI ENTO TONAL (Mezclad or)

Elinterru ptor de seguim iento tonal determ ina si el parcial o gru po de parciales seleccionado
seguira8 al teclado virtual o un teclado / controlador MID l.

Cuando se activa ENCENDIDO (verde brillante), el tono rastrea las notas en el teclado .
Cuando se ajusta en APAGADO, el tono serf constante (A-440, o nota MID I#69) con
cualqui er nota presionada. Los parfmetros de Afinaci—n, Transposici—n y Octav a se pueden
usar para ajustar el tono de los parciales que no se siguen.

El mence Control Maestro Global te perm ite controlar los montos de Volumen , Panorama ,
Afinaci—n , Transposici—n Coro y Modulaci—n FM de todos los parciales a la vez. Los cambios
que realices aqu’ se suman o restan al estado actual de cada P arcial.

Por ejemplo , al girar el Control Maestro de Panorama hacia la izqui erda, la posici—n de
Panorama de todos los parciales se desplaza hacia la izqui erda. Los valores en el mence
pueden ser positiv 0s y negativ os. Los valores positiv 0s se agregan a los valores actuales de
los parciales, los valores negativ os se restan. Cambiar la configuraci—n aqu’ no afecta la
configuraci—n de los parciales en s’ m ismos; Los v alores originales se conserv an.

5:Todos los parimetros en esta pfgina se pueden controlar desde tu DAW.Los Controles maestros
son quizts la opci—n mis obvia para controlar externamente: Ateperm iten crear cambios complej os
de modulaci—n de Panorama, Tono y Modulaci—n FM en todos los parciales sim ultfneamente! Para
controlar  estos parfmetros desde tu DAW, crea un carril de automatizaci—n para el parimetro
correspondi ente . Consulta la documentaci—n de tu DAW para obtener detalles sobre c—mo crear carriles
de automatizaci—n..
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6.2.12. Organizand o tus parciales

Cada preajuste de Synclavi er V2 se crea combinando y mezclando un miximo de doce
parciales. APor quZ doce y no once o trece? Doce es un ncemero migico en la m cesica
porque se puede dividir de muchas maneras: 3 veces 4, 4 veces 3, 6 veces 2y por supuesto
todas las dem#s subdivisiones que suman un total de doce

Agqu’, en la pesta-a MEZCLADOR, la magia de los doce te perm ite crear agru paciones
parciales flexib les. Si dividimos los doce Parciales en cuatro grupos de tres, cada sub
gru po podra, por ejemplo , tener su propio ritmo , timbre o tono. Alternativ amente , un
sub grupo podra tener propiedades rtm icas com unes pero diferentes fluctuaciones de
tono . Si pretendes utilizar los parciales para lograr el miximo efecto, es una buena idea
programarlos  teniendo en cuenta estas subdivisiones. Las opciones globales de copiar /
pegar en la pesta—a MEZCLADO R te perm iten hacer precisamente eso

5:Puedes usar la misma magia de doce para agru par parciales en la pesta—a Dintm ica de Teclado
[p.106]. Aqu’ puedes asignar gru pos de parciales a un rango de notas MID |/ frea de teclado

Los botones Copiar parcial y Pegar parcial te perm iten du plicar y agru par parciales. Copian
/ pegan todos los partmetros de un parcial, a diferencia de los botones de copiar / pegar
en las otras pesta—as que copian solo los parimetros visib les en esa pesta—a a otro parcial.

Para copiar parciales consecutiv os; selecciona la primera parte del rango y [Shift] + clic en
la celtima parte del rango que deseas copiar. Haz clic en el bot—n de copiar y pegar en las
ubicaciones perm itidas.

Para copiar los parciales seleccionados; [Ctr]] + clic (Windo ws) / [Cmd] + clic (macOS) para
seleccionar los parciales que deseas copiar. Haz clic en el bot—n de copiar y pegar en las
ubicaciones perm itidas.

5: Estas opciones de copiar / pegar extendidas estfn disponib les en todas las pesta—as, con la
exce pci—n de la pesta—a FX/MA  STER
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6.2.13. Chained Editing

La edici—n encadenada es una caracter'stica  cenica introducida con la versi—n 2 de
SYNCLAVIER V. Te perm ite cambiar parfmetros espec’ficos en un gru po seleccionado de
parciales.

Probemosy v eamos c—mo funciona en la pesta—a MEZCLADO R:
Selecciona el P arcial 1.
Llamaremos a Zste Parcial el Parcial primario por razones que explicaremos mis adelante .

Ahora mantZn presionado [Cmd] (MacOS) o [Alf] (Windo ws) y selecciona un ncemero de
parciales secundarios. P or el bi en de este ejemplo , seleccionamos los parciales 3,5y 7.

Realiza un cambio en la configuraci—n de Panorama del parcial primario , en este caso,
parcial uno y observ. a c—mo se reflej a este cambio en los pariales 3,5y 7.

Esto funcionarf para cualqui er partmetro del parcial primario . Reduce a la mitad la
configuraci—n de Octav a en la parte parcial primaria y observ a c—mo siguen las partes
parciales secundarias. Los cambios que realices en el parcial secundario no causarfn
cambios en otro Parcial secundario . Es la raz—n por la que hacemos la distinci—n entre
parciales primarios y secundarios.

Cualqui er Parcial puede seleccionarse como Parcial primario . El Parcial que selecciones
primero se ilum inarf env erde para mostrar su estado primario

La edici—n encadenada estf disponib le en la pesta—a MEZCLADOR, la pesta—a ENV/LFOs, la
pesta—a D IN¢MI CA DE TECLADOy la pesta—a MODULA  CIONES.
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6.3. ENV/LFOs (En velo pes and LFOs)

La pesta—a ENV/LFOs es la tercera pesta—a del Modo de pantalla grifica . Existen cuatro
secciones en esta pesta—a:

¥ controles de desplazam  iento global

¥ dos generadores de envolvente; el primero controla la amplitud (volumen) de un
parcial y el segundo controla el contenido arm—nico de un parcial
¥ unLFO paraelV ibrato

¥ UnLFO paralaimag en estZreo

Las envolventes de amplitud y arm—nicos en esta pesta—a te perm iten editar el volumen vy
la envolvente arm—nico de los parciales o gru po de parciales seleccionados actualmente
En la mitad inferior de la pantalla, encontrarts controles que te perm iten configurar las
pro piedades de los LFOs de V  ibrato y EstZreo
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Para cambiar un partmetro , haz clic en uno de los cuatro crculos verdes dim inutos del
grifico en la I'nea verde clara y arrstralos hacia adelante y atrfs en el tiempo o hacia
arriba y hacia abaj o en el volumen y observ a visualmente el cambio de forma de tu Timbre
(s) parcial (s) . Mientras ajustas su envolvente visualmente , el valor numZrico del parfmetro

se muestra en un peque—o rectfngulo directamente debaj o de la pantalla grffica. Tambi Zn
puedes hacer clicen el v alor del campo y arrastrarlo hacia arriba o hacia abaj 0.

Para realizar cambios en una envolvente, haz clic en un punto y arrfstralo hacia la
izqui erda o hacia la derecha. Los puntos sigui entes se ajustartn automiticamente . [Shift] y
haz clic paramo  ver un punto sinmo  ver los otros puntos.

Mientras editas la envolvente, la pantalla se adaptart automiticamente: se desplaza y se
acerca o se alej a para que coincida con su acci—n de edici—n.

Este comportam iento intelig ente tambi Zn se puede encontrar en la regla; un doble clic en la
reglaenlal’neasu perior restab lece el frea de visualizaci—n.

Para acercarse en una envolvente, haz clic y arrastra hacia ABAJO en la regla. Para alej arse
(aumentar el rango de visualizaci—n) haz clic y arrastra hacia ARRIBA. Para mo verse a lo
largo de la I'nea de tiempo , haz clic y arrastra hacia la izqui erda o hacia la derecha en la
regla. El rango de ventana mis peque-o es .450 (450 milisegundos). El mayor rango de
ventanas es de 120 segundos..

M ENV/LFOs

GLOBAL
PARTIALS EDITS

& COPY | c PASTE

o PARTIAL1

A medida que reproduces tu parcial de timbre desde un teclado , controlador o secuenciador
MID | externo , notarts que un peque—o c’rculo pcerpura sigue las envolventes de amplitud y
arm—nica a medida que e volucionan.

Cada uno de los 12 parciales estt disponib le en el lado izqui erdo de la pantalla. Puedes
realizar cambios en un parcial a la v ez oenv arios parciales.

¥ Para editar la envolvente de un parcial, haz clic en el nciemero de parcial que
deseas cambiar. Se resaltarf en verde claro

¥ Para seleccionar varios Partiales en sucesi—n, mantZn presionado [Shift] y haz
clic en el primer parcial que deseas cambiar. Luego haz clic en el celtimo parcial
que deseas cambiar. Elprimer parcial se resaltarf en verde claro y los parciales
sucesiv 0s se resaltartn en un verde lig eramente mis oscuro . Cualqui er cambio
en el grifico ahora afectart a todos los parciales seleccionados.

¥ Para seleccionar varios parciales uno por uno, mantZn presionado [Cmd] ([Ctr]]
para usuarios de Windo ws) y haz clic en cada uno de los parciales que deseas
cambiar. El primer parcial se resaltart en verde claro y los sigui entes parciales
seleccionados  se resaltarfn en un verde ligeramente mis oscuro . Cualqui er
cambio en el grifico ahora afectart a todos los parciales elegidos. Para volver
a un solo parcial, suelta las teclas [Shiff o [Cmd / Ctrl]] y haz clic en el parcial
deseado .

¥ Para escuchar un parcial de forma individual, haz clic en el bot—n peque-o S
(Solo) a la derecha del nocemero parcial. Para silenciar el sonido de un parcial
parcial, haga clic en el bot—n peque—o0 M (Silencio ), justo a la derecha del ncemero
parcial.
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6.3.1. Desplazam iento G lobal de la En volv ente

Los Desplazam ientos Globales en el mence superior son una copia de las perilas AMP ENVy
HARM ENV en la pantalla princi pal del instrumento .Son tu puerta de entrada a emocionantes

formas de controlar todos los partmetros de las Envolvente de Amplitud y Arm—nica. Los
cambios que realices aqu’ se agregan o restan del estado actual de cada Parcial. Por
ejemplo , reducir el tiempo de ataque en este mence hace que los ataques de todos los
parciales sean mifs rifpidos. Los valores en el mence pueden ser positiv 0s 0 negativ 0s. Los
valores positiv  0s se agregan a las etapas de la en volvente, los v alores negativ  os se restan.

En cualqui er momento puedes ver lo que el desplazam iento global agrega a la Envolvente
de Amplitud o a la Envolvente Arm—nica: una peque-a Inea horizontal sobre el parfmetro
indica el niv el del desplazam iento global.

5. ABdos los partmetros de envolvente en esta pesta—a se pueden controlar desde tu DAW!
Haz clic en el icono MID| en la esquina superior derecha o inicia la automatizaci—n desde tu DAW
creando un carril de automatizaci—n para el parfmetro correspondi ente. ARedes utilizar esta forma
de automatizaci—n para crear cambios complej os y dinfm icos en las envolventes de amplitud y
arm—nica de todos los parciales sim ultineamente! Consulta la documentaci—n de tu DAW para obtener
inf ormaci—n sobre c—mo crear carriles de automatizaci—n.
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6.3.2. El Generad or de En volv ente de A mplitud

6.3.2.1. Retard o (A mplitud)

La funci—n Retard o tiene una funci—n musical importante: retrasa el tiempo de inicio del
parcial o gru po de parciales seleccionado . El valor predeterm inado es 0 ms (m ilisegundos)
y el rango de retrasov ~ a de 0 ms a 30,00 s (segundos) en incrementos de 1 m ilisegundo .

Para cambiar el Tiempo de Retard o del Parcial actual o el grupo de Parciales, haz clic
y arrastra en el primer cuadrado peque-o verde claro en la linea recta verde claro
probab lemente muy cerca del O (Cero ) I'nea justo arriba de la caja del rectingulo del
partmetro numZrico Retard o ubicado justo a la derecha del Parcial 6. Tambi Zn puedes
hacer clic y arrastrar el valor numZrico Retard o hacia arriba / abajo para aumentar /
dism inuir el v alor.

6.3.2.2. Ataque (A mplitud)

La funcio8n de ataque controla el tiempo que se tomara8 el timbre/ sonido en llegar a su nivel
de pico configurado para el parcial o gru po de parciales seleccionado , a partir de que se
presiona una tecla (o se recibe un mensaje de nota). El valor predeterm inado es un valor de
3 m ilisegundos (m ile8simas de segundo) y el rango v a de 0 ms a 30 seg (segundos).

El tiempo real de ataque variara8 dependi endo del nivel de pico (Peak). En el nivel ma8ximo
de pico de 100.0, el tiempo de ataque sera8tal cual como se lee. A medida que se reduce el
nivel de pico, el tiempo de ataque dism inuira8, ya que toma menos tiempo para alcanzar el
pico ma8s bajo.

Para cambiar el tiempo de ataque del parcial o gru po de parciales, haz clic y arrastra hacia
la izqui erda o derecha en el segundo cuadrado pequen7o de color verde en la li8neaverde
claro . Tambi e8npuedes aumentar o dism inuir el valor haci endo clic y arrastrando el campo
de valor nume8rico de Ataque situado justo a la derecha del campo de valor nume8rico de
retard o.

6.3.2.3. Nivel de P ico (A mplitud)

La funcio8n de pico ajusta el sigui ente punto de nivel de volumen en el Timbre / sonido
despue8s del ataque inicial del parcial o gru po de parciales seleccionado . El rango de nivel
va desde 0.00 hasta 100.0.

Para cambiar el nivel de pico ma8ximo de volumen del parcial o gru po de parciales, Haz clic
y arrastrar hacia arriba o abaj o en el segundo cuadrado verde en la li8neaverde claro . (Este
es el mismo cuadro que se utiliza para cambiar el ataque ). Tambi e8npuedes hacer clic y
arrastrar arriba o abaj o en el campo de valor nume8rico de pico situado justo a la derecha
del campo de v alor nume8rico de Ataque .
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6.3.2.4. Decaim iento (A mplitud)

La perilla de decaim iento determ ina que8tan ra8pido o lento declina el volumen del timbre /
sonido del nivel de pico al nivel estab lecido por el sostenid o del parcial o gru po de parciales
seleccionado . El valor predeterm inado es un valor de 3 ms (mile8simas de segundo) vy el
interv alo de ti empo v a de 0 ms a 30 seg (segundos).

Eltiempo real de decaim iento variara8 de pendi endo del niv el de sostenid o.En el mi8nimo niv el
de sostenid o de 0.0, el tiempo de decaim iento sera8tal cual se lee. A medida que aumenta

el niv el de sostenid o, el tiempo de decaim iento dism inuira8, ya que toma menos tiempo para
alcanzar el niv el ma8s baj o de sostenid o.

Para cambiar el tiempo de decaim iento del parcial o gru po de parciales, Haz clic y arrastrar
hacia la Izqui erda o derecha en el tercer cuadrado verde en la li8neaverde claro . Tambi e8n
puedes hacer clic en el campo de valor nume8rico de decaim iento situado justo a la derecha
del campo de v alor nume8rico de Pico y arrastrar hacia la izqui erda o derecha.

6.3.2.5. Sostenid o (A mplitud)

La funcio8n de sostenid o ajusta el nivel de volumen despue8s de la etapa de decaim iento de
la en volv ente . Manej a un rango de 0.00 hasta 100.0.

Para cambiar el nivel de sostenid o del parcial o grupo de parciales, haz clic y arrastrar
hacia arriba o hacia abaj o en el tercer cuadrado verde en la linea verde claro en el gra8fico
despue8s del cuadro de pico. Tambi e8npuedes hacer clic en el campo de valor nume8rico
de sostenid o situado justo a la derecha del campo de valor nume8rico de decaim iento y
arrastrar hacia arriba o hacia abaj o.

6.3.2.6. Liberacion (A mplitud)

La funcio8n de liberacion ajusta el tiempo de liberacio8n final del parcial o gru po de parciales
seleccionado , despue8s de soltar la tecla del teclado . El rango de tiempo va de 0 ms
(m ilisegundos) a 30 seg (segundos).

Para cambiar el tiempo de Liberaci—n del parcial o gru po de parciales, haz clic y arrastrar
hacia la Izqui erda o derecha en el cuarto cuadrado verde en la li8neaverde claro . Tambi e8n
puedes hacer clic en el campo de valor nume8rico de liberacion situado justo a la derecha
del campo de v alor nume8rico de decaim iento y arrastrar hacia la izqui erda o derecha.

|
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6.3.3. El Generad or de En volv ente A rm—nica

La Envolvente Arm—nica te perm ite dar forma al contenido arm—nico de tu sonido .
Determ ina c—mo los arm—nicos del portador modulartn los arm—nicos del modulador. Al
cambiar la configuraci—n de Retardo , Ataque , Pico, Decaim iento, sostenido y Liberaci—n de
esta en volvente, especificas quZ ti  po de modulaci—n de frecuencia tendrf lugar.

6.3.3.1. Retard o (A rmo nico)

La perilla de Retard o aumenta el tiempo que se tomara8 en ser escuchado el modulador FM
del parcial o gru po de parciales seleccionado , despue8s de recibir una nota inicial (Mensaje

de nota MID ). Cualqui er valor de retard o de la envolvente de amplitud que exista, sera8
an7adido al total de tiempo de Retard o que se tomara8 en ser escuchado el modulador FM
despue8s de recibir una nota inicial.

El valor de retard o por defecto es 0 ms (milisegundos) y el rango va de 0 ms a 30.0 seg
(segundos) en incrementos de 1 m ilisegundo

Para cambiar el tiempo de retard o FM del parcial o gru po de parciales, haz clic y arrastra
el primer cuadrado pequen7o de color verde sobre la linea verde cerca de la li8neade 0 justo
arriba del campo de valor nume8rico de Retard o. Tambi e8npuedes hacer clic y arrastrar este
campo de v alor nume8rico hacia arriba o hacia abaj o para aumentar o dism inuir el v alor.

6.3.3.2. Ataque (A rmo nico)

La funcio8n de ataque controla el tiempo que se tomara8 el modulador FM del parcial o gru po
de parciales seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se presiona una tecla.
El valor predeterm inado es un valor de 3 ms (mile8simas de segundo) y el rango va de 0 ms
a 30 seg (segundos).

Para cambiar el tiempo de decaim iento del parcial o gru po de parciales, haz clic y arrastra
hacia la Izqui erda o derecha en el segundo cuadrado verde en la li8neaverde claro . Tambi e8n
puedes hacer clic en el campo de valor nume8rico de decaim iento situado justo a la derecha
del campo de v alor nume8rico de Pico y arrastrar hacia la izqui erda o derecha.

6.3.3.3. Nivelde P ico (A rmo nico)

La perilla de pico ajusta el sigui ente punto de nivel del Modulador FM despue8s del ataque
inicial del parcial o gru po de parciales seleccionado .Elrango de nivel va desde 0.00 hasta
100.0.

Para cambiar el nivel de pico de FM del parcial o gru po de parciales, haz clic y arrastrar
hacia arriba o0 abaj o en el segundo cuadrado verde en la li8neaverde claro . (Este es el mismo
cuadro que se utiliza para cambiar el ataque ). Tambi e8npuedes hacer clic y arrastrar arriba
0 abaj o en el campo de valor nume8rico de Pico situado justo a la derecha del campo de
valor nume8rico de  Ataque .
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6.3.3.4. Decaim iento (A rmo nico)

La funcio8n de decaim iento determ ina que8tan ra8pido o lento declina el Modulador FM
del nivel de pico al nivel estab lecido por el sostenid o del parcial o grupo de parciales
seleccionado . El valor predeterm inado es un valor de 3 segundos (milisegundos) vy el rango
de ti empo v a de 0 ms a 30 seg (segundos).

Para cambiar el tiempo de decaim iento FM del parcial o grupo de parciales, Haz clic y
arrastrar hacia la lzqui erda o derecha en el tercer cuadrado verde en la li8neaverde claro .
Tambi e8npuedes hacer clic en el campo de valor nume8rico de decaim iento situado justo a
la derecha del campo de v alor nume8rico de  Pico y arrastrar hacia la izqui erda o derecha.

6.3.3.5. Sostenid o (A rmo nico)

La funcio8n de sostenid o ajusta el nivel del Modulador FM despue8s de la etapa de
decaim iento de la en volvente. Manej a un rango de 0.00 hasta 100.0.

Para cambiar el nivel de sostenid o FM del parcial o gru po de parciales, haz clic y arrastrar
hacia arriba o hacia abaj o en el tercer cuadrado verde en la li8neaverde claro en el gra8fico
despue8s del cuadro de pico. Tambi e8npuedes hacer clic en el campo de valor nume8rico
de sostenid o situado justo a la derecha del campo de valor nume8rico de decaim iento y
arrastrar hacia arriba o hacia abaj 0.

6.3.3.6. Liberacio n (A rmo nico)

La funcio8n de liberacion ajusta el tiempo de decaim iento final de FM del parcial o gru po de
parciales seleccionado , despue8s de soltar la tecla en el teclado . El rango de tiempo va de 0
ms a 30 seg.

Para cambiar el tiempo de liberacion del parcial o gru po de parciales, haz clic y arrastrar
hacia la Izqui erda o derecha en el cuarto cuadrado verde en la li8neaverde claro . Tambi e8n

puedes hacer clic en el campo de valor nume8rico de liberacion situado justo a la derecha
del campo de v alor nume8rico de decaim iento y arrastrar hacia la izqui erda o derecha.

HARMONIC ENVELOPE
PARTIAL 6

PARTIA

PARTIAL 8

PARTIAL 9

Envolvente A rm—nica
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6.3.4. ENV/LFOV ibrato

La secci—n VIBRA TO se encuentra en la mitad inferior de la pesta-a ENV/LFO. Los controles
son idZnticos al control VIBRATO en la secci—n EXTENDID A de Synclavi er V. Estos controles
pro porcionan una amplia gama de efectos de vibrato , similares al LFO (Oscilador de baja
frecuencia) de un sintetizador anal—gico, que modulart el Parcial o gru po seleccionado de
Parciales El tono fluctoea de igual manera por encima Yy por debaj o del tono de la tecla
tocada.

VIBRATO

Un vibrato de onda sinusoidal de 5.00 a 6.00 Hercios se usa normalmente para crear el
estilo de vibrato asociado con vocalistas e instrumentos de cuerda y viento tradicionales.

Las otras formas de onda digitales son particularmente  cetiles para otros efectos musicales
y especiales.

6.3.4.1. Forma de Onda

La Forma de Onda es un menu8 desplegab le para seleccionar la forma de onda del
modulador que controla los efectos de vibrato . Puedes elegir entre Sinusoidal , Tria ngulo ,
Rampa (diente de si erra), Rampal nvertida, Cuadrad o,y onda aleatoria

6.3.4.2. Sincronizacion

Cuando usas Synclavi er V como un "Plug-l n" de instrumento en tu aplicacio8n musical, el
boto8n de sincronizacion perm ite que las funciones de vibrato se sincronicen con el tempo
de tu proyecto . El ritmo se ajusta con la perilla de velocidad .

6.3.4.3. Velocidad

La perila de velocidad determ ina la velocidad de tu vibrato . Cuando el boto8n de
sincronizacion esta8apagado el valor se estab lece en Hz (hercios o ciclos por segundo) en
la barra de herram ientas inferior . El rango es de 0.00H z a 50.0H z. Haz doble clic en el
boto8npara regresar al valor por defecto de 5.00H z. Cuando el boto8nde sincronizacion esta
encendido el valor se estab lece en mu8ltplos de BPM, tambi e8nen la barra de herram ientas
inferior
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6.3.4.4. Portad or

La perilla de portad or controla la profundidad del vibrato . El tono fluctu8a de igual manera
por encima y por debaj o del tono de la tecla presionada. El rango v adeOa?25sem itonos.

6.3.4.5. Enlazar

El boto8n enlazar perm ite que el Modulad or FM se vea afectado sim ultaBneamente por el
vibrato del portad or (profundidad del efecto de vibrato ). Cuando este boto8n esta8activ ado
notara8s que la perilla del modulad or corresponde con la posicio8n de la perilla del portad or
al momento de girarla. Con el boto8napagado puedes obtener diferentes efectos de vibrato
al ajustar las perillas de f ~ ormainde pendi ente.

6.3.4.6. Modulad or

La perilla de modulad or controla la cantidad de modulacio8n FM (variacio8n armo8nica) o
profundidad de efecto de vibrato del portad or. El rango va de 0 a 25 sem itonos. Cuando
este boto8n esta8 activ ado , el modulad or (profundidad) se conecta al portad or (profundidad).

6.3.4.7. Ataque

La perilla de ataque ajusta la cantidad de retraso que habra8 antes de que el efecto de
vibrato com ience, despue8s de que se activa una nota. El rango va de 0 milisegundos a 30
segundos.

6.3.4.8. Desviacion

Normalmente cuando se an7ade vibrato a un timbre de parcial, el tono de cada nota fluctu8a
de igual manera por encima y por debaj o del tono de la tecla que se esta8tocando . Cuando
se prende el boto8n de desviacion , el punto ma8sbajo de la fluctuacio8n de tono es el tono
de la nota tocada. EIl punto ma8salto es el doble del nuBmero de sem itonos fijados para la
profundidad del  vibrato .

6.3.4.9. CurvadeS

Cuando el boto8n de curva de S esta apagado la rampa de ataque del Vibrato afecta de
manera lineal a las profundidades del portador y del modulador. Cuando el boto8nde curv a
S esta encendido , la rampa de ataque del Vibrato es m ucho ma8s suav e.

6.3.4.10. Cuantificacion

El boto8n de cuantificacion ajusta la curv a de vibrato al sem itono ma8scercano produci endo
un efecto en pasos. Esta funcio8n so8loes u8tilcuando se usa niveles altos de profundidad
de vibrato , mayores de 1.00 sem itono . Esta funcio8n de cuantificacion toma en cuenta los
para8metros de afinacio8n de escala actual.

(Consulta la secci—n  Relaci—n de Octav a [p.132]y Ajustes de Escala [p.133])
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6.3.4.11. I nvertir

El boto8n I nvertir cambia el sentido en que la onda de vibrato com ienza. Cuando el boto8n
esta8apagado , el tono se eleva primero por encima del tono original. Cuando el boto8n esta8
activ o, el tono cae primero por debaj o del tono original.
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6.3.5. ENV/LFO EstZreo

La seccio8n estereo se encuentra en la parte media del modo de panel extendido , justo
debaj o de la seccio8n de vibrato .

Estos controles ofrecen una amplia variedad de posicionam iento a lo largo de la imag en
estereof o nica, tambi e8nperm ite crear mo vim iento animado entre la posicio8n izqui erda y
derecha del parcial o gru po de parciales seleccionado

STEREO

Es posib le crear efectos de Tre molo (modulacio8n de amplitud) cuando la forma de onda del
modulador  esta8"en fase". Esto se logra ajustando el control de fase en 0 j o 360 j. Cuando
el control de fase se estab lece en 0 j 0 360 | el posicionam iento izqui erda / derecha no se
ve afectado

6.3.5.1. Forma de Onda

La forma de onda es un menu8desplegab le que te perm ite seleccionar la forma de onda de
modulacio8n que controla los efectos estereof o nicos y el tre molo .

Puedes elegir entre  sinusoidales , triangulares y ondas cuadradas

6.3.5.2. Sincronizacio n

Cuando usa Synclavi er V como un "Plug-l n" de instrumento en tu aplicacio8n m usical, el
boto8n de sincronizacion perm ite que los efectos estereof onicos y de tre molo se sincronicen
con el tempo de tu proyecto . El ritmo se ajusta con la perilla de velocidad .

6.3.5.3. Velocidad

La perilla de velocidad determ ina la velocidad de tus efectos estereof onicos y de tre molo .
Cuando el boto8n de sincronizacion esta8apagado el valor se estab lece en Hz (hercios o
ciclos por segundo) en la barra de herram ientas inferior . El rango es de 0.00H z a 50.0H z.
Haz doble clic en el boto8n para regresar al valor por defecto de 5.00H z. Cuando el boto8n
de sincronizacion esta encendido el valor se estab lece en multiplos de BPM, tambi e8nen la
barra de herram ientas inferior
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6.3.5.4. Profundidad

La perilla de profundidad controla el ancho de imag en de los efectos estereof onicos o la
profundidad de los efectos de tre molo . El rango es de 0.0% a 100% y se muestra en el lado
izqui erdo de la barra de herram ientas inferior

6.3.5.5. Ataque

La perilla de ataque ajusta la cantidad de retraso que habra8 antes de que el efecto
estereof onico o tremolo com ience, despue8s de que se activa una nota. El rango va de O
milisegundos a 30 segundos y se muestra en el lado izqui erdo de la barra de herram ientas
inferior .

6.3.5.6. Fase

La perilla de fase tiene un valor predeterm inado de 180 j lo cual perm ite el posicionam iento
en la extrema izquierda / derecha de los efectos estereof onicos. Al girar la perilla
completamente  hacia abaj o a 0 j o totalmente hacia arriba a 360 j perm ite crear efectos
de tre molo (modulacio8n de amplitud) sin mo vim iento estereof o nico. Otros ajustes entre 0 j
y 360 j resultara8n en diferentes grados de profundidad de posicionam iento estereof o nico.

6.3.5.7. Curvade S

Cuando el boto8nde curva de S esta apagado la rampa de ataque del efecto estereof o nico
afecta de manera lineal a las profundidades del portad or y del modulad or.Cuando el boto8n
de curva S esta encendido , la rampa de ataque del efecto estereof onico es mucho ma8s
suav e.

6.3.5.8. Alternar

El boto8n de alternar activa una funcio8n que alterna entre iniciar el posicionam iento
estereof onico de Izqui erda a Derecha o iniciar de Derecha a lzqui erda cada vez que se
recibe una nueva nota o evento MIDI. El control de profundidad estab lece el rango del
posicionam iento estereof o nico de la funcio8n de alternar .

6.3.5.9. Invertir

El boto8n I nvertir cambia la direccio8n en que la forma de onda com ienza. Cuando el boto8n
esta8 apagado , el posicionam iento estereof onico se mueve primero a la izqui erda desde
la posicio8n original. Cuando el boto8n esta8 prendido , el posicionam iento estereof onico se
mueve primero a la derecha desde la posicio8n original. Si el boto8n Alternar esta8prendido , la
posicio8n izqui erda / derecha del sonido se intercambiara8.

E8stafuncio8n es u8til para variar la posicio8n lzqui erda / Derecha de mus8ltples parciales
disparados porelm ismo e vento de nota.
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6.3.6. Edici—n encadenada y la pesta—a ENV/LFO

En la pesta—a ENV/LFOs, La edici—n encadenada te perm ite cambiar la configuraci—n de
envolvente de los parciales seleccionados sim ultfneamente . Selecciona cualqui er Parcial
como el Parcial primario , mantZn presionado [Cmd] (MacOS) o [Alf] (Windo ws) para
seleccionar un noemero de parciales secundarios. Todos los cambios que realices en la
envolvente primaria, ya sea la envolvente de amplitud o la envolvente arm—nica, se
co piarfn instanttneamente a los parciales secundarios.

Nota : Al pasar por encima de un parcial, se muestra el estado actual de una envolvente y te
ayuda a decidir quZ parciales seleccionar como parciales secundarios..

Agu’ nuevamente , cada cambio que realices en el Parcial primario se reflej art en los
parciales secundarios, incluidos los cambios que realices en la configuraci—n de Vibrato/
LFOy EstZreo .

Puedes utilizar esta funci—n de forma creativ a seleccionando primero los parciales pares,
haci endo algunos cambios vy luego seleccionando los parciales impares para crear un
contraste .
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6.4. Dinamicade T eclad o

En la pesta—a Dina8mica de Teclado encontrarts las herram ientas necesarias para definir
capas de teclado y zonas de divisi—n para parciales individuales.

6.4.1. Asignar fuente de entrada

Las zonas de teclado pueden actuar como fuentes de modulaci—n asignindolas a un
objetiv 0 en la matriz de modulaci—n en la pesta—a MODS. Los controles en la pesta-a
Dina8mica de Teclado te perm iten determ inar c—mo controlar el volumen de tu Parcial.
Para ello, selecciona una de las tres Fuentes de entrada (Teclado , Velocidad o la rueda de
modulaci—n) y haz clic en el bot—n "asignar al volumen " para activ ar el control de volumen.
La activ aci—n de “asignar a volumen "hart que las zonas del teclado estZn disponib les como
fuente de modulaci—n.

La fuente que haz asignado a Volumen afecta a todos los parciales sim ultfneamente , es
decir , no es posib le asignar el T eclado parael P arcial 3y Velocidad parael P arcial 4.

La selecci—n que realices aqu’ cambia el valor de retroalimentaci—n que recibes en la regla
al final de la ptgina. Cuando seleccionas Velocidad o rueda de modulaci—n como la fuente ,
sus v alores correspondi  entes se m uestran en la regla. (0 - 127)

5:Si no deseas controlar el volumen de las zonas del teclado con un controlador externo , desactiv a
el bot—n "asignar av olumen ".

6.4.2. Zonasde T eclad o

Una zona de teclado es un rango de teclas (notas MID I) asignadas a un parcial o un gru po
de parciales. Por ejemplo , si asigna todas las teclas en el rango Cla C2 a la Parte 2, la I'nea
de tiempo de la Parte 2 solo se disparart cuando las teclas en este rango se toquen o se
activ en externamente . A medida que cambias los I'm ites de zona superior o inferior de un
parcial, una tecla del teclado en la parte inferior de la pantalla se volverf de color pcerpura
para indicar quZ tecla se ha seleccionado como I'mite de zona para el timbre del parcial
seleccionado

Wl KEY DYNAMICS
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6.4.3. Rangode T eclad o

En cada Parcial existe una barra que tiene 2 li8neas de color verde claro verticales las
cuales corresponden a la tecla inicial y tecla final (o nu8mero de nota MID I) que podra8n ser
escuchara8s mientras se toca en el teclado virtual, teclado MID I, controlador externo o notas
gue se interpretan desde un secuenciador.

Para estab lecer la tecla de inicio del parcial o gru po de parciales seleccionado , haz clic en
la liBneaverde vertical ubicada en la extrema izqui erda hacia la parte inferior (un pequen7o
icono de mano se hara8 visible) y arrastra hacia la izqui erda o derecha hasta la tecla
deseada. A medida que arrastra la barra / li8neapodra8s ver que el teclado en la parte inferior
se ilum ina de color pcerpura.Para estab lecer la tecla de final del parcial o gru po de parciales
seleccionado , haz clic en la li8neaverde vertical ubicada en la extrema derecha en la parte
inferior (un pequen7o icono de mano se hara8visib le) y arrastra hacia la izqui erda o derecha
hasta la tecla deseada. A medida que arrastra la barra / li8neapodra8s ver que el teclado en
la parte inferior se ilum ina de color peerpura.

W KEY DYNAMICS
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6.4.4. Fundid o de inicio y final del rango de teclad 0

El fundid o de inicio y final del rango de teclado es un cambio gradual en el volumen a lo
largo de una serie de teclas que perm iten realizar fundid os cruzad os entre los sonidos de
diferentes parciales. El volumen de cada parcial puede comenzar con un volumen bajoy
aumentar o dism  inuir a medida que se toca a lo largo del teclado

Para determ inar un rango de fundid o de entrada para un parcial o gru po de parciales

seleccionado , haz clic en la li8neaverde vertical ubicada en la extrema izqui erda hacia la
parte superior (el pequen7o icono de la mano se hara8visib le) y arrastra hacia la derecha

hasta la tecla en la que desees term inar el fundid o de entrada .La li8neavertical se con vertira8
en diagonal mientras la arrastras. Tambi e8nvera8sque la tecla correspondi ente en el teclado

de la parte inferior se ilum inara8 de color poerpura .

Para determ inar un rango de fundid o de salida para un parcial o grupo de parciales

seleccionado , haz clic en la li8neaverde vertical ubicada en la extrema derecha hacia la
parte superior (el pequen7o icono de la mano se hara8visib le) y arrastra hacia la izqui erda
hasta la tecla en la que desees term inar el fundid o de salida . La li8neavertical se con vertira8
en diagonal mientras la arrastras. Tambi e8nvera8sque la tecla correspondi ente en el teclado

de la parte inferior se ilum inara8 de color pcerpura .
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6.4.5. Edici—n EncadenadaylaP esta—a Dinfm icade T eclad o

En la edici—n encadenada de la pesta—a Dinim ica de Teclado te perm ite definir un
comportam iento similar para los parciales seleccionados ripidamente . Selecciona un
Parcial primario como Parcial maestro y secundario como el objetiv o que debe imitar el
comportam iento del P arcial primario
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6.5. MODS

La pesta—a de Modulaci—n es la quinta pesta—a en la Pantalla Grifica , justo a la derecha
de la pesta—a Dintm ica de Teclado . La secci—n MODS pro porciona rutas extensas de
modulaci—n de orig en y destino no disponib les en los modos de panele Estfndar o
Extendid o. Las rutas son asignab les al parcial o gru  po seleccionado de parciales.

14 MODS

Pitch Bend Mod Wheel Aftertouch Velocity

Pesta—a de modulaci—n

4 MoDS

Pitch Bend Sustain Pedal Velocity Mod Wheel Aftertouch Stereo Partial 8 <None> <None>

Controles de la pesta—a de modulaci—n

Debaj o de la pestan7a de modulacion en la parte superior , existen 16 columnas divididas en
2 grupos (1-8y 9-16) las cuales son menu8s desplegab les. haz clic en la flecha verde en el
extremo superior derecho de la pantalla grifica para seleccionar entre el grupo 1-8y el
gru po 9-16.

Cada menu8 desplegab le es una asignacio8n de fuente de modulacion . Hay 8 controladores
de fuentey 30 para8metros de destino que se pueden asignar.

Las fuentes de modulaci—n se pueden conectar a destinos de varias maneras: puedes
asignar cada uno de los 8 controladores de Fuente de modulaci—n a 2 destinos de
modulaci—n cada uno. Otra posibilidad ser'a asignar solo una fuente de modulaci—n a 16
diferentes Destinos de M odulaci—n sim ulttneamente

: Sila Dinfm ica de Teclado no esti disponib le como fuente de modulaci—n, dirg ete a la pesta—a
Dinim ica de Teclado y habilita “"Asignar a Volumen ". Si no deseas controlar el volumen de las zonas
del teclado con un controlador externo , desactiv a el bot—n "Asignar a Volumen". Desactiv arlo tambi Zn te
perm itirt utilizar todo el potencial de las teclas y dinfm icas como fuente de modulaci—n en el panel de
modulaciones con otros destinos..

Cada fuente de modulacio8n utiliza 1deslizador (por Parcial) para ajustar el monto de control
enviado al destino de modulacion . El rango es de -1.00 a +1.00.
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MOD SOURCE

X - M ul - —

NONE PITCH BEND SUSTAIN VELOCITY MODWHEEL  AFTERTOUCH

—] FanY 1
KEY

EXPR RELEASE DYNAMICS

M\ N\ y o

AMP HARM
VIBRATOLFO ~STEREOLFO b, vl

Todos los botones de parimetros en la cuadrcula de selecci—n son sensib les al color.
Para estab lecer una cantidad de modulaci—n en un campo de la cuadrcula, haz clic y
arrastra hacia arriba o hacia abaj o. El color en el campo cambiart vy te darf una respuesta
instanttnea sobre el valor de un parimetro .La profundidad del color es una indicaci—n del
nivel de modulaci—n. Debido a que todas las formas de modulaci—n pueden ser positiv as
0 negativ as, los colores pueden variar desde azul claro en la modulaci—n positiv a mixima
(1.00), a un azul oscuro neutro (0.00), y de nuevo a azul claro en la modulaci—n negativ a
mixima (- 1.00).

La pesta—a de modulaci—n consta de dos partes, cada una con ocho direccionam ientos de

modulaci—n. Por defecto , Synclavi er V muestra las primeras ocho rutas; para ver el sigui ente
gru po de ocho , haz clic en el trifngulo en la esquina su perior derecha.

<Maong=

En el sigui ente ejemplo nos lim itaremos a las primeras ocho rutas. La fila superior enumera

ocho fuentes, la fila inferior ocho destinos. EIl pedal de sostenido se enlaza con el ataque

de envolvente arm—nico en la fila inferior. La fila vertical entre los dos enumera el efecto
de este enrutam iento de modulaci—n en el Parcial. El primer valor es -1.00, que se traduce

como: con el pedal de sostenido completamente presionado , el ataque de la envolvente
arm—nica aumenta al miximo al instante . El valor en la segunda fila es cero, por lo tanto ,
presionar el pedal de sostenido hacia abaj o no tiene ningcen efecto . La fila horizontal de la
cuadrcula de modulaci—n por lo tanto te perm ite estab lecer el impacto de las diecisZis rutas
en cada P arcial.
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Los ajustes de modulaci—n que haz creado para un parcial pueden copiarse a otro parcial,
es decir , para copiar los ajustes de modulaci—n de parcial 3 a parcial 4, haz clic en el icono
de copia de parcial 3y pegue los valores en parcial 4. Esta acci—n tambi Zn copia / pega los
valores en las ranuras 9-16 a Parcial 4. Se perm iten todas las acciones de copiar / pegar
simples o mceltples. Las acciones de copiar / pegar solo pueden iniciarse en un Parcial
seleccionado

6.5.1. Fuentes de M odulaci—n

6.5.1.1. Rueda de | nflexionde T ono

La rueda de inflexion de tono se puede asignar desde 1 a 16 de los 30 destinos de
modulacio8n. En otras palabras, La rueda de inflexion de tono no es so8lopara la afinacion ,
pero afinacion es la asignacio8n predeterm inada.

Para asignar la rueda de inflexion de tono como una fuente de modulacio8n, haz clic en
cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de fuentes de modulacio8n en la parte superior de
la columna y selecciona la rueda de inflexio n de tono

Para ajustar el rango asignado al destino , haz clic y arrastra el control deslizab le del parcial
o gru po de parciales.

Para asignar la rueda de inflexon de tono a un destino de modulacio8n, haz clic en
cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio8n en la parte inferior de
la columna y selecciona cualqui era de los 30 destinos de modulacio8n.

Por defecto la fuente de modulacio8n: rueda de inflexion de tono esta8asignada al destino de
modulacio8n: Afinacio8n

Nota importante *:El rango miximo de afinaci—n de *La Rueda de Inflex—n de Tono se
estab lece en la pesta—a FX/MASTER. El rango del control deslizante desde la derecha
completa (1.00) hasta la posici—n central reducirf el rango de Afinaci—n estab lecido por La
Rueda de Inflexi—n de Tono en la pesta—a FX/MASTER.Elrango del control deslizante desde
la posici—n CENTRO hasta la izqui erda completa (-1.00) aumentarf el rango de Afinaci—n
estab lecido por La Rueda de Inflex—n de Tono en la pesta—a FX/MASTER, pero la direcci—n
del cambio de tono se in  vertirf.

6.5.1.2. Pedal de Sostenid o

El pedal de sostenid o se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de modulacio8n.

Para asignar como una fuente de modulacio8n el pedal de sostenid o, haz clic en cualqui era
de los 16 menu8s desplegab les de fuentes de modulacio8n en la parte superior de la columna
y selecciona: pedal de sostenid o.

Para ajustar el monto de control que se envi8aal destino , haz clic y arrastrar el control
deslizab le del parcial o grupo de parciales. Para asignar el pedal de sostenid o a un
destino de modulacio8n, haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio8n en la parte inferior de la columna vy selecciona cualqui era de los 30 destinos de
modulacio8n.
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6.5.1.3. Velocidad

La fuerza de ejecucio8n o Velocidad se puede asignar de 1a 16 de los 30 destinos de
modulacio8n.

Para asignar como una fuente de modulacio8n la fuerza de ejecucion , haz clic en cualqui era
de los 16 menu8s desplegab les de fuentes de modulacio8n en la parte superior de la columna
y selecciona: la  fuerza de ejecucio n

Para ajustar el monto de control que se envi8aal destino , haz clic y arrastrar el control
deslizab le del parcial o grupo de parciales. Para asignar la fuerza de ejecucio8n a un
destino de modulacio8n, haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio8n en la parte inferior de la columna vy selecciona cualqui era de los 30 destinos de
modulacio8n.

6.5.1.4. Rueda de M odulacio n

La rueda de modulacion  se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de modulacio8n.

Para asignar como wuna fuente de modulacio8n La rueda de modulacion , haz clic en
cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de fuentes de modulacio8n en la parte superior de
la columna y selecciona: La rueda de modulacio n

Para ajustar el monto de control que se envi8aal destino , haz clic y arrastrar el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

Para asignar La rueda de modulacion a un destino de modulacio8n, haz clic en cualqui era
de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio8n en la parte inferior de la columna
y selecciona cualqui  era de los 30 destinos de modulacio8n.

6.5.1.5. Presio n P os P ulsacio n

La presio n pos pulsacion se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de modulacio8n.

Para asignar como wuna fuente de modulacio8n la presion pos pulsacion, haz clic en
cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de fuentes de modulacio8n en la parte superior de
la columna y selecciona: la presio n pos pulsacio n

Para ajustar el monto de control que se envi8aal destino , haz clic y arrastrar el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

Para asignar la presion pos pulsacion a un destino de modulacio8n, haz clic en cualqui era
de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio8n en la parte inferior de la columna
y selecciona cualqui  era de los 30 destinos de modulacio8n.
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6.5.1.6. Pedal de Expresio n

El pedal de expresion  se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de modulacio8n.

Para asignar como una fuente de modulacio8n el pedal de expresion , haz clic en cualqui era
de los 16 menu8s desplegab les de fuentes de modulacio8n en la parte superior de la columna
y selecciona: el  pedal de expresio n

Para ajustar el monto de control que se envi8aal destino , haz clic y arrastrar el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

Para asignar el pedal de expresion a un destino de modulacio8n, haz clic en cualqui era de
los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio8n en la parte inferior de la columna vy
selecciona cualqui  era de los 30 destinos de modulacio8n.

6.5.1.7. Liberacion

La Liberacion se puede asignar de 1 a 16 de los 30 destinos de modulacio8n.

Para asignar como una fuente de modulacio8n la Liberacion , haz clic en cualqui era de los
16 menu8s desplegab les de fuentes de modulacio8n en la parte superior de la columna vy
selecciona: la  Liberacion .

Para ajustar el monto de control que se envi8aal destino , haz clic y arrastrar el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

Para asignar la Liberacion a un destino de modulacio8n, haz clic en cualqui era de los
16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio8n en la parte inferior de la columna vy
selecciona cualqui  era de los 30 destinos de modulacio8n.

6.5.1.8. Dinfm icade T eclad o

La Dintm icade T eclad o puede asignarse a 1 (o hasta 16) de los 30 destinos de modulaci—n.

Antes de crear una asignaci—n, es una buena prifctica seleccionar una fuente de entrada en
el Mence de fuentes de entrada en la parte superior de la pesta—a Dinim ica de Teclado . El
efecto de la modulaci—n dependerf de la fuente que selecciones aqu’ (Teclado , Velocidad o
Rueda de M odulaci—n).

Para asignar una fuente de modulaci—n para ser Teclad o (Envolvente del teclad o) *, haz
clic en cualqui era de los 16 mences desplegab les de fuentes de modulaci—n en la parte
SUPERI OR de la columna y selecciona * TECLADO (En volv ente del teclad o.

Para ajustar la cantidad que se enviart al DESTINO, haz clic y arrastra el control deslizante
de P arcial o gru po de parciales.

Para asignar el Teclad o (Envolvente del Teclad o) a un Destino de Modulaci—n, haz clic en
cualqui era de los 16 mences desplegab les de destinos de modulaci—n en la parte inferior de
la columna y selecciona cualqui era de los 30 Destinos de M odulaci—n..
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6.5.1.9. Enrutam ientos de modulaci—n en paralelo

Las celtimas cuatro fuentes de modulaci—n son inusuales, ya que pueden asignarse de
forma parcial pero tambi Zn en modo paralelo . Al elegir SELF como opci—n de modulaci—n,
Synclavi er V2 creart autom#ticamente enrutam ientos de modulaci—n parcial.

Tomando la en volv ente arm—nica como ejemplo:

Puedes elegir la envolvente arm—nica del segundo parcial y seleccionar SELF como opci—n
de modulaci—n. Esto crea un enlace de modulaci—n paralelo entre todos los parciales:

¥ Selecciona la Envolvent Arm—nica como fuente de modulaci—n y selecciona SELF
en la tira de mence

¥ Selecciona la cantidad de FM como destino

Synclavi er V2 ahora crearf automiticamente rutas de modulaci—n paralelas para todos los
parciales:

¥ LaEnvolvente arm—nica del parcial 1 modula la cantidad de FM del parcial 1
¥ Laen volvente arm—nica del parcial 2 modula la cantidad de FM del parcial 2
¥ Laen volvente arm—nica del parcial 3 modula la cantidad de FM del parcial 3

Otra f orma de crear rutas paralelas es seleccionar un P arcial como F uente de M odulaci—n:

¥ Select Harmonic Envelope as the modulation source and select 4 in the menu
stri p and FM amount as the destination.

En esta situaci—n, la envolvente arm—nica del parcial 4 controla todos los montos de FM del
parcial:

¥ Laen volvente arm—nica del parcial 4 modula la cantidad de FM del parcial 1
¥ Laen volvente arm—nica del parcial 4 modula la cantidad de FM del parcial 2

¥ La envolvente arm—nica del parcial 4 modula la cantidad de FM del parcial 3y
as’ sucesiv amente ...

Etc.

Esta opci—n de modulaci—n paralela estt disponib le para Vibrato LFO, EstZreo LFO,
Envolvente de A mplitud y En volvente A rm—nica.

VIBRA TO LFO

VIBRA TO LFO puede asignarse a 1 (o hasta 16) de los 30 destinos de modulaci—n.

Para asignar VIBRA TO LFO para que sea una fuente de modulaci—n, haz clic en cualqui era
de los 16 mences desplegab les de fuentes de modulaci—n en la parte superior de la columna
y selecciona VIBRA TO LFO.

Para ajustar la cantidad que se enviarf al DESTINO , haz clic y arrastra el control deslizante
del parcial o gru  po de parciales.

Para asignar VIBRA TO LFO a un Destino de Modulaci—n, haz clic en cualqui era de los
16 mences desplegab les de Destinos de Modulaci—n en la parte inferior de la columna y
selecciona cualqui  era de los 30 Destinos de M odulaci—n.

Si deseas aplicar la modulaci—n de Vibrato LFO a varios destinos, crea enrutam ientos de
modulaci—n en paralelo como se explica en la secci—n Enrutam ientos de modulaci—n en
paralelo [p.114]
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LFO Estereof —nico

LFO Estereof —nico se puede asignar a 1 (o hasta 16) de los 30 destinos de modulaci—n.

Para asignar el LFO Estereof —nico como fuente de modulaci—n, haz clic en cualqui era de
los 16 mences desplegab les de fuente de modulaci—n en la parte superior de la columna y
selecciona LFO Estereof —nico.

Para ajustar el monto que se enviarf al DESTINO, haz clic y arrastra el control deslizante de
Parcial o gru po de parciales.

Para asignar LFO Estereof —nico como un Destino de Modulaci—n, haz clic en cualqui era de
los 16 mences desplegab les de destino de modulaci—n en la parte inferior de la columna y
selecciona cualqui  era de los 30 destinos de modulaci—n.

Si deseas aplicar la modulaci—n LFO estereof —nico a varios destinos, crea enrutam ientos
de modulaci—n en paralelo como se explica en la secci—n Enrutam ientos de Modulaci—n en
Paralelo [p.114]

Envolv ente de A mplitud

Envolv ente de A mplitud se puede asignar a 1 (o hasta 16) de los 30 destinos de M odulaci—n.

Para asignar Envolvente de Amplitud como una fuente de modulaci—n, haz clic en
cualqui era de los 16 mences desplegab les de fuente de modulaci—n en la parte superior de
la columna y selecciona Envolv ente de A mplitud .

Para ajustar el monto que se enviart al DESTINO, haz clic y arrastra el control deslizante de
Parcial o gru po de parciales.

Para asignar Envolvente de Amplitud como un destino de modulaci—n , haz clic en cualqui era
de los 16 mences desplegab les de destinos de modulaci—n en la parte inferior de la columna
y selecciona cualqui  era de los 30 destinos de modulaci—n.

Si deseas aplicar la modulaci—n de envolvente de AMP a varios destinos, crea enrutam ientos
de modulaci—n en paralelo como se explica en la secci—n Enrutam ientos de Modulaci—n en
Paralelo [p.114]

Envolv ente A rm—nica

Envolv ente A rm—nica se puede asignar a 1 (o hasta 16) de los 30 destinos de modulai—n.

Para asignar Envolvente Arm—nica como una fuente de modulaci—n, haz clic en cualqui era
de los 16 mences desplegab les de fuentes de modulaci—n en la parte superior de la columna
y selecciona Envolv ente A rm—nica.

Para ajustar la cantidad que se enviarf al DESTINO, haz clic y arrastre el control deslizante
de P arcial o gru po de parciales.

Para asignar Envolvente Arm—nica como un Destino de Modulaci—n, haz clic en cualqui era
de los 16 mences desplegab les de destinos de modulaci—n en la parte inferior de la columna
y selecciona cualqui  era de los 30 destinos de modulaci—n..

Si deseas aplicar la modulaci—n de envolvente arm—nica a varios destinos, crea
enrutam ientos de modulaci—n en paralelo como se explica en la secci—n Enrutam ientos de
Modulaci—n en P aralelo [p.114]
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6.5.2. Destinos de M odulaci—n

La secci—n de Destinos de Modulaci—n pro porciona extensas rutas de modulaci—n que no
esttn disponib les en los modos de panel Estindar o Extendid o.Las rutas son asignab les al
parcial o gru po seleccionado de parciales.

34 MODS

Pitch Bend Mod Wheel Aftertouch Velocity

Pesta—a de M odulaci—n

PARTIAL 12

Tuning Note Sustain Volume Vibrato Depth <None> <None> <None> <None>

Controles de M odulaci—n

Debaj o de la pesta—a de Modulaci—n en la parte inferior de una serie de columnas, Existen
16 mences desplegab les en dos gru pos, 1-8y 9-16. Para seleccionar entre 1-8 0 9-16 existe una
flechav erde en el extremo su perior derecho de la pantalla.

Existen 30 destinos de modulaci—n.

MOD DESTINATION

. ] O\W) %

VOLUME TUNING CHORUS FM RATIO

W Izl ] fr , ~

PORTAMENTO REPEAT/ARP
FM AMOUNT FRAME SPEED FRAME TUNING RATE RATE NOTE SUSTAIN

RATE
DEPTH '\]\}
STEREO LRl VIBRATO
PHASE

n DELAY SUSTAIN T r\) DELAY SUSTAIN

ATTACK RELEASE ATTACK RELEASE

HARMONIC AMPLITUDE
DECAY PEAK DECAY PEAK

Destinos de M odulaci—n

6.5.2.1. Volumen

Volumen es el niv el de amplitud g eneral del parcial o gru po de parciales seleccionados.

Para asignar como destino de modulacion el volumen de un Parcial o gru po de parciales,
Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio8n en la parte
inferior de la columna y selecciona Volumen .

XM (-& "& +-706) 1(&.%™  )(M&+I& NI (&& * #%



Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.2. Panorama

El Panorama mueve globalmente el posicionam iento estereof o8nicode izqui erda a derecha
del parcial o gru  po de parciales seleccionados.

Para asignar como destino de modulacion el Panorama de un Parcial o gru po de parciales,
Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio8n en la parte
inferior de la columna y selecciona Panorama

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.3. Afinacion

La afinacion ajusta con precisio8n el tono hacia arriba o hacia abaj o en cente8simas de tono
del P arcial o gru po de P arciales seleccionado

Para asignar como destino de modulacion la afinacion de un Parcial o gru po de parciales,
Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacion en la parte
inferior de la columna y selecciona la afinacio8n.

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.4. Coro

El Coro crea una voz duplicada del parcial o gru po de parciales seleccionado con un tono
diferente al de tu parcial o parciales.

Para asignar como destino de modulacion el coro de un parcial o gru po de parciales, Haz
clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacion en la parte
inferior de la columna y selecciona el coro .

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.5. Relacio nde FM

La relacion FM controla la relacio8n entre la frecuencia del modulad or FM y la frecuencia del
portad or FM del parcial o gru  po de parciales seleccionado

Es necesario que exista una onda portad ora y una onda modulad ora asignada a un parcial
en la pa8gina de segmentos de tiempo en el modo de pantalla grafica para que este control
tenga algu8n efecto en el parcial.

Para asignar como destino de modulacion La relacion FM de un parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona La relacion FM .

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.
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6.5.2.6. Monto de M odulacio n FM

La modulacion FM controla la cantidad global de modulacio8n FM para el parcial o gru po de
parciales seleccionado

Tiene que haber una forma de onda Portad ora y una forma de onda Modulad ora asignada
a uno o ma8sparciales en la pestan7a de Segmentos de Tiempo (Modo de pantalla grafica )
Para que este control tenga efecto sobre el T imbre .

Para asignar como destino de modulacion la modulacion FM de un Parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona la modulacio n FM

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.7. Velocidad de Cuadro

La velocidad de cuadro aumenta o dism inuye el tiempo total del fundido cruzado entre las
segmentos de cuadro de timbre del parcial o gru po de parciales seleccionado

Para asignar como destino de modulacion la velocidad de cuadro de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona la v elocidad del cuadro

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.8. Afinacio n de Cuadro

La afinacion de cuadro aumenta o dism inuye el desplazam iento de tono general para el
timbre de segmentos de cuadro  para el parcial o gru  po de parciales seleccionado

Para asignar como destino de modulacion la afinacion de cuadro de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona la afinacio n del cuadro

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.9. Velocidad de P ortamento

El Portamento es un para8metro global que afecta a todos los parciales del timbre actual.
Esta funcio8n ocasiona que el tono se deslice de nota a nota, en lugar de cambiar el tono
de inmediato tan pronto como se ejecuta otra tecla o teclas en el teclado . El efecto funciona
tanto para timbres polif 08nicos como monof 08nicos.

La velocidad de portamento controla la rapidez con la que se desliza el sonido de un tono a
otro .

Para asignar como destino de modulacion la velocidad de portamento de un parcial o
gru po de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio n en la parte inferior de la columna y selecciona la velocidad de portamento

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.
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6.5.2.10. Velocidad de R epeticion/A rpegio

La Velocidad de Repeticion / Arpegio es un para8metro global que afecta a todos los
parciales del timbre actual.

La Velocidad de Repeticion / Arpegio determ ina la velocidad de las notas que se repiten o
del arpegio

Para asignar como destino de modulacion la Velocidad de Repeticion / Arpegio de un
Parcial o grupo de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de
destinos de modulacion en la parte inferior de la columna y selecciona la Velocidad de
Repeticio8n / A rpegio .

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.11. Sostenid o de Nota
El sostenid o de nota manti ene el evento de nota encendida MID I, encendido para el parcial
o gru po de parciales seleccionado

Para asignar como destino de modulacion el sostenid o de nota de un Parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna'y el sostenid o de nota .

(La fuente ma8s com u8n de modulacio8n para este destino es un pedal de sostenido)
Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.12. Velocidad estereof o nica
La velocidad estereof onica determ ina la velocidad de tus efectos estereof o8nicos y de
tre8molo.
Para asignar como destino de modulacion la velocidad estereof onica de un Parcial o
gru po de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio n  en la parte inferior de la columna y selecciona la velocidad estereof o nica.
Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.13. Profundidad Estereof o nica
La profundidad estereof onica controla el ancho de imag en de los efectos estereof o8nicos o
la profundidad de los efectos de tre8molo
Para asignar como destino de modulacion la profundidad estereof onica de un Parcial o
gru po de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de

modulacio n en la parte inferior de la columna y selecciona la profundidad estereof o nica.

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.
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6.5.2.14. Ataque Estereof o0 nico

El ataque estereof onico ajusta la cantidad de retraso que habra8 antes de que el efecto
estereof 08nico o tre8molo com ience , despue8s de que se activ a una nota.

Para asignar como destino de modulacion el ataque estereof onico de un Parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el ataque estereof 0 nico.

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.15. Fase Estereof o nica

La fase estereof onica tiene un valor predeterm inado de 180  lo cual permite el
posicionam iento en la extrema izqui erda / derecha de los efectos estereof o8nicos. Al girar
la perilla completamente hacia abaj o a 0 j o totalmente hacia arriba a 360 | perm ite crear
efectos de tre8Bmolo (modulacio8n de amplitud) sin mo vim iento estereof o nico.

Para asignar como destino de modulacion la fase estereof onica de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona la fase estereof onica.
Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.16. Velocidad de V ibrato
La velocidad de vibrato determ ina la velocidad del modulador. La velocidad se estab lece en
Hz (hercios o ciclos por segundo). El rango es de 0.00H zab50.0H z.
Para asignar como destino de modulacion la velocidad de vibrato de un Parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona la velocidad de vibrato
Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control

deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.17. Profundidad de V ibrato

La profundidad del vibrato controla el nivel del Portad or que crea el vibrato . El tono fluctu8a

de igual manera por encima y por debaj o del tono de la tecla presionada. Elrango va de 0
a 25 sem itonos.

Para asignar como destino de modulacion la profundidad del vibrato de un Parcial o
gru po de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio n en la parte inferior de la columna y selecciona la profundidad del vibrato

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.
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6.5.2.18. Ataque de V ibrato

El ataque de vibrato ajusta la cantidad de retraso que habra8 antes de que el efecto de
vibrato com ience, despue8s de que se activa una nota. Elrango va de 0 milisegundos a 30
segundos.

Para asignar como destino de modulacio8n el ataque de Vibrato de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el ataque de V ibrato .

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.19. Retard o Armo nico

El retard o armo nico controla el tiempo que se tomara8 en ser escuchado el modulad or FM
del parcial o gru po de parciales seleccionado , despue8s de recibir una nota inicial (Mensaje
de nota encendida). Elvalor de retardo por defecto es 0 ms (milisegundos) vy el rango va de
0 ms a 30.0 seg (segundos) en incrementos de 1 m ilisegundo

Para asignar como destino de modulacion el retard o armonico de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el retard o armo nico .

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.20. Ataque A rmo nico

El ataque armo nico controla el tiempo que se tomara8 el modulad or FM del parcial o gru po
de parciales seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se presiona una tecla.
El valor predeterm inado es un valor de 3 ms (mile8simas de segundo) y el rango va de 0 ms
a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion el ataque armo8nico de un parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el a taque armo nico

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.21. Decaim iento A rmo nico

El decaim iento armo nico determ ina que8tan ra8pido o lento declina el Modulad or FM del niv el
de pico al nivel estab lecido por el sostenido del parcial o gru po de parciales seleccionado . El
valor predeterm inado es un valor de 3 segundos (milisegundos) vy el rango de tiempo va de
0 ms a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion el decaim iento armonico de un Parcial o gru po
de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio n en la parte inferior de la columna y selecciona el decaim iento armo nico

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.
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6.5.2.22. Sostenid o Armo nico

El sostenid o armo nico ajusta el nivel del Modulad or FM despue8s de la etapa de decaim iento
de la en volvente. Manej a un rango de 0.00 hasta 100.0.

Para asignar como destino de modulacion el sostenid o armonico de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el sostenid o armo nico .

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.23. Liberacion A rmo nica

La liberacion armo nica ajusta el tiempo de decaim iento final del Modulad or FM del parcial o
gru po de parciales seleccionado , despue8s de soltar la tecla en el teclado . Elrango de tiempo
vade Oms (m ilisegundos) a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion la liberacion armonica de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona la liberacio n armo nica

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales..

6.5.2.24. Pico A rmo nico

El pico armo nico ajusta el sigui ente punto de nivel del Modulad or FM despue8s del ataque
inicial del parcial o gru po de parciales seleccionado .Elrango de nivel va desde 0.00 hasta
100.0.

Para asignar como destino de modulacion el pico armonico de un parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el pico armo nico

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.25. Retard o De A mplitud

El retard o de amplitud aumenta el tiempo que se tomara8 el parcial o gru po de parciales
seleccionado en ser escuchado despue8s de recibir una nota inicial (Mensaje de nota
encendida). El valor por defecto es 0 ms (milisegundos) y el rango va de 0 ms a 30.0 Seg
(segundos) en incrementos de 1 m ilisegundo

Para asignar como destino de modulacion el retard o de amplitud de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el retard o de amplitud

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.
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6.5.2.26. Ataque de A mplitud

El ataque de amplitud controla el tiempo que se tomara8 el parcial o gru po de parciales
seleccionado en llegar a su nivel de pico a partir de que se presiona una tecla (o se recibe
un mensaje de nota). Elvalor predeterm inado es un valor de 3 milisegundos (mile8simas de
segundo) y elrangov  a de 0 ms a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion el ataque de amplitud de un parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el ataque de amplitud

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.27. Decaim iento de A mplitud

El decaim iento de amplitud determ ina que8tan ra8pido o lento declina el volumen del timbre
/ sonido del nivel de pico al nivel estab lecido por el sostenido del parcial o grupo de
parciales seleccionado . El valor predeterm inado es un valor de 3 milisegundos (m ile8simas
de segundo) y el interv  alo deti empo v ade 0 ms a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion el decaim iento de amplitud de un Parcial o
gru po de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio n en la parte inferior de la columna y selecciona el decaim iento de amplitud

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.28. Sostenid o de A mplitud

El sostenid o de amplitud ajusta el nivel de volumen del timbre / sonido despue8sde la etapa
de decaim iento de laen volvente. Manej a un rango de 0.00 hasta 100.0.

Para asignar como destino de modulacion el sostenid o de amplitud de un Parcial o gru po de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el sostenid o de amplitud

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino , haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.2.29. Liberacion De A mplitud

La liberacion de amplitud ajusta el tiempo de decaim iento final del parcial o grupo de
parciales seleccionado , despue8s de soltar la tecla en el teclado . El rango de tiempo va de O
ms (m ilisegundos) a 30 seg (segundos).

Para asignar como destino de modulacion la liberacion de amplitud de un Parcial o
gru po de parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de
modulacio n en la parte inferior de la columna y selecciona la liberacio n de amplitud

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.
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6.5.2.30. Pico de A mplitud

El pico de amplitud ajusta el sigui ente punto de nivel de volumen en el Timbre / sonido
despue8s del ataque inicial del parcial o gru po de parciales seleccionado . El rango de nivel
va desde 0.00 hasta 100.0.

Para asignar como destino de modulacion el pico de amplitud de un parcial o grupo de
parciales, Haz clic en cualqui era de los 16 menu8s desplegab les de destinos de modulacio n
en la parte inferior de la columna y selecciona el pico de amplitud

Para ajustar el monto de control enviado a ese destino, haz clic y arrastra el control
deslizab le del parcial o gru  po de parciales.

6.5.3. Edici—n encadenaday la pesta—a de M odulaci—n

En la edici—n encadenada de la pesta—a de modulaci—n es un gran ahorro de tiempo ,
ya que te perm ite experimentar con diferentes configuraciones de modulaci—n. Selecciona
cualqui er parcial como el parcial primario , mantZn presionado [Cmd] (MacOS) o [Alt]
(Windo ws) para seleccionar algunos parciales secundarios en los que desea cambiar
la configuraci—n de modulaci—n. Todos los cambios de modulaci—n que realices en la
envolvente primaria se copiarfn instantfneamente a los parciales secundarios. Esto es
cierto tanto para la configuraci—n de modulaci—n en la primera p#fgina (1-8) como en la
segunda pfgina (9-16).
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6.6. Efectos/Maestro

La celtima pesta—a de la pantalla del panel grifico te da acceso a los efectos y a los
parfmetros globales del sistema, como el piso de ruido del timbre , el sobrem uestreo y la
profundidad de bits. Ademits, te perm ite definir una serie de parfmetros relacionados con
el tono .

6.6.1. FX (Efectos)

La pestana de efectos color pu8rpura esta8situada en la parte superior derecha del mod o
de pantalla grafica . La seccio8n de efectos conti ene 3 canales con 6 efectos diferente cada
uno y los tres canales esta8ndisponib les sim ultaBneamente . Estos son los efectos globales del
timbre actual (todos los Parciales son afectados) y no esta8ndisponib les en el mod o de panel
estandar o mod o de panel extendid 0. Los efectos se guardan con el timbre

M FX/MASTER

Pesta—a de Efectos

Los 3 canales de efectos se encuentran en el lado izqui erdo de la pantalla de efectos .
Cada canal tiene un boto8nde encendido y apagado y por defecto esta8nencendidos pero
en el modo "Bypass" (Sin Efecto). Para seleccionar un tipo de efecto , Haz clic en el menu8
desplegab le a la derecha del boto8n de Encendido / A pagado .

6.6.1.1. Flang er

El "Flang er" se produce mediante la mezcla de dos sen7ales ide8nticas pero aplicando un
retraso a una de ellas el cual va cambiando gradualmente . Esto produce un efecto de
barrido ti po "filtro de peine”. Los controles para el efecto son:

DELAY TIME define la cantidad de tiempo de retardo aplicado a la sen7alafectada
DEPTH define el monto de modulacio8n

RATE define lav elocidad de modulacio8n

FEEDBACK define si la resonancia es positiv aonegativ a

K K K K K

WET/DR Y Mix define el monto de efecto que se an7ade a la sen7al de entrada

00 O

T

Flang er
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6.6.1.2. Phaser

El efecto Phaser es el sonido psicodZlico (sw ooshing) que se hizo popular en los a—0s 60 y
70 y agrega una sensaci—n de mo vim iento y remolino a tu mcesica. El efecto filtra su se-al
de audio creando wuna serie de picos y valles en el espectro de frecuencias, que luego se
modulan conelti  empo .

Existen dos etapas para el efecto . Los controles para cada ET ~ APA son:

¥ SINE/ NOISE define la forma de onda de la modulacio8n ¥ RATE define la velocidad del
barrido ¥ FEEDBACK define la resonancia del Phaser ¥ DEPTH define la profundidad del
efecto ¥ SYNC sincroniza el efecto al tempo de la aplicacio8n musical ¥ DUAL MODE activ a el
modo dual ¥ WET/DR Y Mix Ajusta el monto de efecto que se an7ade a la sen7al de entrada

Phaser

6.6.1.3. Chorus

Un efecto de "Chorus "es similar a un flang er, tambi e8ndivide la sen7al,retrasa un lado , vari8a
el tiempo de retardo gradualmente y mezcla las dos sen7alesde nuevo. La diferencia es que
el tiempo de retardo es ma8slargo que el de un flang er, lo que resulta en un efecto ma8ssutil,
pero todavi8a m uy interesante . Los controles son:

¥ TYPE selecciona entre 3 tipos de Chorus ¥ STEREO WIDTH define el ancho de la imag en
estereof o8nica ¥ STEREO RATE define la velocidad del mo vim iento estereof o8nico ¥ CHORUS
RATE define la velocidad de modulacio8n ¥ CHORUS AMOUNT define la profundidad  del
efecto ¥ DELAY define el tiempo de retardo aplicado a la sen7al afectada ¥ WET/ DRY Mix
define el monto de efecto que se an7ade a la sen7al de entrada

Chorus
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6.6.1.4. Delay

El efecto de retard o crea un eco duplicado exacto o eco repetitiv o del Timbre / sonido
original. Los controles son:

SYNC vinculaelti empoderetardoalav  elocidaddetuD AW

DELAY TIME (Canal 1/Izqui erdo) define elti empo del primer eco

DELAY TIME (Canal 2/Derecho) define el ti empo del segundo eco
FEEDBACK (Canal 1/Izqui ero) define el nu8mero de re  peticiones
FEEDBACK (Canal 2/Derecho) define el nu8mero de re peticiones

PING PONG ajusta las re peticiones estereof o08nicas alternantes

DAMPING (filtro decadente) F iltrado de las re  peticiones estereof o8nicas
WET/DR Y Mix define el monto de efecto que se an7ade a la sen7al de entrada

K K K K K K K K

6.6.1.5. Reverberacio n

El efecto de reverberacion es la persistencia de un sonido despue8s de que su fuente se ha
detenido , causada por mu8ltples reflexiones (ecos) del sonido dentro de un espacio cerrado .
Los controles son:

GAIN (in putle vel) ajusta el v olumen de entrada del timbre

MATERIA L Imita el efecto de las freas de reflexi—n.

HF DAMPING define la cantidad de reduccio8n de frecuencias altas

BRI GHTNESS ajusta el niv el de las frecuencias altas

SHAPE Define laf orma en que los ecos se pro pagan en un espacio
DIFFUSI ON define la densidad de las reflexiones

DECAY TIME Define el ti empo que se tarda en decaer la difusio8n a cero

K K K K K K K K

PRE-DELAY estab lece el tiempo de inicio para que com iencen las primeras
reflexiones

LS

FEEDBACK ajusta la resonancia positiv aonegativ a

¥ TIME Define el tiempo de retardo de inicio de la reverberacio8n despue8s de la
sen7al de entrada

¥ WET/DRY Mix Slider define el monto de efecto que se an7ade a la sen7al de
entrada

Reverb
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6.6.1.6. Dub Delay

El efecto de retard o Dub es un modelado de un retardo analo8gico, crea un eco o re peticio8n
del timbre / sonido original. EIl sonido retardado esta8ma8s cerca al sonido de un eco de
cinta que de un retardo digital y la fidelidad decae gradualmente con cada re peticio8n. Los
controles son:

DELAY TIME Ajusta el ti empo de retardo del primer eco

FEEDBACK TONE define la reduccio8n de frecuencias altas de las re peticiones
FEEDBACK AMOUN T ajusta el nu8mero de re  peticiones

LFO DEP TH define el monto de modulacio8n de tono de los ecos

LFO RATE ajusta lav elocidad de modulacio8n de tono de los ecos

WET/ DRY Mix Slider define el monto de efecto que se an7ade a la sen7al de
entrada

K K K K K K

Q¢ —|-

Dub Delay
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6.6.2. Parfmetros del sistema

Los ajustes son globales para timbre actual (todos los parciales son afectados) y no esta8n
disponib les en el mod o de panel estandar o mod o de panel extendid o.Se guardan junto con
el preajuste de timbre de usuario

Mw FX/MASTER

SYSTEM PARAMETERS

Pesta—a Efectos/Maestro

6.6.2.1. Animaciones

El boto8n de animaciones activ a o desactiv a el efecto de animacio8n que se produce cuando
se alterna entre el mod o de panel estandar, el mod o de panel extendid o y el mod o de
pantalla gra fica . El valor por defecto es encendido

XM (& "& +-06) 1(&.%™  )(M&HI& NI ([ && * #%



6.6.2.2. Normalizacionde T imbre

El boto8n de normalizar timbre se encuentra en la seccio8n de para8metros del sistema bajo
la pestan7a de configuracio8n y ajusta el timbre actual para evitar "Clipping" al an7adir timbres
de parcial adicionales al Timbre . Cuando el boto8nde normalizar timbre esta encendido , el
volumen del timbre se reduce si la suma de los parciales produce un nivel de volumen
mayor que la ganancia unitaria (0.0 dB). Es posib le que desee desactiv ar el boto8n de
normalizar timbre para ci ertas aplicaciones de mezcla.

SYSTEM PARAMETERS

Partmetro del sistema

6.6.2.3. Piso de R uid o

La perila de piso de ruid o se encuentra en la seccio8n de para8metros del sistema en la
pestan7a de configuracio8n y aumenta o dism inuye el nivel de piso de ruido en estado
estacionario , incluso cuando no hay Timbre / sonido . Este umbral de ruido en estado
estacionario recrea el sintetizador Synclavi er FM original. An7adeun ambi ente agradab le a
los sonidos en el nivel predeterm inado de -90dB. El ajuste de ruido se puede ajustar en un
rango que v a de apagado a -20 dB y en incrementos de 1dB.

Para expertos en tecnologia : El ruido de fondo de Synclavi er V se modela como una fuente
de ruido rosa filtrado con un componente ruido blanco muy plano de bajo nivel. Las salidas
izqui erda y derecha se modelan de f ormainde pendi ente .

6.6.2.4. Sobre m uestreo

El Sobre muestreo pro porciona un nivel adicional de interpolacio8n entre las muestras
de forma de onda exactamente como el sobre muestreo de un convertidor de digital a
analo8gico .

La perilla de sobre muestreo se encuentra en la seccio8n de parametros del sistema bajo la
pestan7a de configuracio8n y tiene un rango de ajustes que va de 1X,2X, 4X, 8X, 16X, 32X y
64X de sobre m uestreo . La configuracio8n por defecto es 4X.
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6.6.2.5. Profundidad de Bits

La perila de profundidad de bits se encuentra en la seccio8n de parametros del sistema

bajo la pestan7a de configuracio8n vy controla la precision numerica que se utiliza para la
creacio8n de audio digital. Las profundidades de bits pequen7as (como 4 o 6 bits) producen

un efecto de distorsio8n interesante similar a un procesador de efectos de guitarra. Elequi po
Synclavi er FM original teni8auna precisio8n interna de 8 bits . Las profundidades de bits ma8s
grandes elim inan la distorsio8n de cuantificacio8n que se percibe en las profundidades de
bits ma8s pequen7as. El ajuste de bits de profundidad tiene un rango que va de 4 a 24 bits
en incrementos de 2 bits. La profundidad de bits se aplica a todos los timbres y timbres de
parcial cuyo ajuste de profundidad de bits esta en "Def ault" en el modo de panel esta8ndar.
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6.6.3. Ajustes de tono

6.6.3.1. Relacio n de Octav a

Normalmente  un teclado de hoy en di8a produce tonos en la escala occidental de 12
sem itonos a lo largo de una octav a. La perilla de relacion de octav a esta8situada en la
seccio8n de ajuste de la escala bajo la pestan7a de configuracio8n y controla la separacio8n de
tono entre las teclas del teclado

User Manual Synclavi erV

¥ Una relacio8n de octav a de 1.000 pro porciona el valor por defecto de afinacio8n
de escala occidental de 12-tonos.

¥ Una relacio8n de octav a de .500 pro porciona pasos de cuarto de tono para cada
medio paso en el teclado . Una octav a en el teclado cubre ahora media octav a (la

mitad).
¥ Una relacio8n de octav a de 2.000 pro porciona pasos de tonos completos. Una
octav a en el teclado ahora cubre dos octav as.

¥ Una relacio8n de octava de 3.000 ofrece tres semitonos (0 pasos de tercera
menor) por lo que cada medio paso en el teclado ahora toca una escala
dism inuida. U na octav a en el teclado ahora cubre 3 octav as.

¥ Una relacio8n de octava ma8xima de 4.000 ofrece 4 semitonos (0 pasos de
tercera mayor) por lo que cada medio paso en el teclado ahora toca una escala
aumentada. U naoctav a en el teclado ahora cubre 4 octav as.

¥ Una relacio8n de octav a mi8nima de 0.000 afina cada tecla a la nota de La
central (A440H z)..

afinaciones  no convencionales adicionales son posib les con valores que este8n entre
nu8meros enteros en incrementos de paso de .100.

0 CENTS 0 CEMTS 0 CEMTS 0 CENTS

C o A B
0 CENTS 0 CENTS 0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS

Ajustes de Escala
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6.6.3.2. Rango de R uedadel| nflexionde T ono

El rango de la rueda de inflexion de tono estab lece el rango en que la rueda de inflexio8n
levanta o baja el tono del timbre actual. El valor predeterm inado de profundidad es 2
sem itonos, pero puede ser aumentado o dism inuido , desde 0 sem itonos a + 25 sem  itonos.

El rango de inflexi—n de tono es un parimetro global que te perm ite estab lecer I'm ites
superiores e inferiores a los mo vim ientos de la rueda de inclinaci—n. Se expresa en medios
tonos; si lo configuras en dos, el movimiento miximo de tono ascendente es un tono
completo hacia arriba o hacia abaj 0. Ajustarlo a doce te perm ite dob lar el tono hacia arriba
o hacia abaj o doce sem itonos, una octav  a.

El deslizador del controlador inflex—n de tono debaj o de la pesta—a de modulaci—n en
el Modo de Pantalla Grifica tambi Zn puede reducir el rango general de los parciales
individuales adem#s de invertir la direcci—n de inflexi—n del tono. Esto puede dar a cada
curv a de tono parcial un rango de sem itono diferente y direcciones de tono v ariab les.

0 CENTS

C 1}
0 CENTS 0 CENTS

6.6.4. Ajustes de escala

La Afinaci—n de Escala se encuentra en la secci—n AJUSTES DE ESCALA en la pesta—a
Efectos / Maestro . Las perillas Afinaci—n de Escala (Ajuste Fino) (C, C \ #, D, D \ #,
E, F, F\ # G, G\ #, A, A\ # y B) ajustan el tono de cada nota de la escala de 12
tonos inde pendi entemente , + 125 centav os por encima y por debaj o de la afinaci—n
predeterm inada. Para realizar un Ajuste Fino del tono de una nota, haz clic en el bot—n
Afinaci—n de Escala y arrfstralo hacia arriba / abaj o para aumentar o dism inuir el tono. Al
hacer dob le clic en la perilla, la funci—n vuelv easuv alor predeterm inadode O C entZsimas .

La funci—n Transposici—n de Clave eleva o baja cualqui er tecla de la escala en pasos
sencillos de semitono . Haz clic y arrastra hacia arriba o hacia abaj o en cualqui era de las
letras debaj o de las perillas para aumentar / dism inuir el tono de esa tecla. Haz dob le clic
en el campo del nombre de la nota para restab lecer esateclaasuv alor predeterm inado .
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7. SOFTW ARE LI CENSE AGREEMENT

In consideration of payment of the Licensee fee, which is a portion of the price you paid,
Arturia, as Licensor , grants to you (hereinafter termed OLicenseeO)a nonexclusiv e right to
use th is co py of the SOFTW ARE.

All intellectual  pro perty rights in the softw are belong to Arturia SA (hereinafter: ~ @rturiaO).
Arturia perm its you only to copy, download, install and use the softw are in accordance with
the terms and conditions of th is Agreement.

The product contains product activ ation for protection against unlawful copying. The OEM
softw are can be used only f  ollo wing registration.

Internet access is required for the activ ation process. The terms and conditions for use of the
softw are by you, the end-user , appear below. By installing the softw are on your computer
you agree to these terms and conditions. Please read the following text carefully in its
entirety. |f you do not appro ve these terms and conditions, you must not install this softw are.
In this event give the product back to where you have purchased it (including all written
material, the complete undamag ed packing as well as the enclosed hard ware) immediately
but at the latestw ithin 30 days inreturnf  or a refund of the purchase price

1. Softw are Ownersh ip

Arturia shall retain full and complete title to the SOFTW ARE recorded on the enclosed dis ks
and all subsequent copies of the SOFTW ARE, regardless of the media or form on or in wh ich
the original dis ks or co pies may exist. The License is not a sale of the original SOFTW ARE.

2. Grant of License

Arturia grants you a non-exclusiv e license for the use of the softw are according to the terms
and conditions of th  is Agreement. Y ou may not lease , loan or sub-license the softw are.

The use of the softw are within a netw ork is illegal where there is the possibility of a
contemporaneous m ulti ple use of the program.

You are entitted to pre pare a backu p copy of the softw are which will not be used for
purposes other than storag e purposes.

You shall hav e no further right or interest to use the softw are other than the limited rights as
specifi ed in th is Agreement. A rturia reserv es all rights not expressly granted.

3. Activ ation of the Softw  are

Arturia may use a compulsory activ ation of the softw are and a compulsory registration of
the OEM softw are for license control to protect the softw are against unlawful copying. If you
do not acce pt the terms and conditions of th is Agreement, the softw  are w ill notw ork.

In such a case the product including the softw are may only be returned within 30 days
follo w ing acquisition of the product. U pon return a claim according to & 11 shall not apply.

4. Su pport, U pgrades and U pdates after P roduct R egistration

You can only receive support, upgrades and updates following the personal product
registration.  Support is provided only for the current version and for the previous version
during one year after publication of the new version. Arturia can modify and partly or
completely adjust the nature of the support (hotline , forum on the website etc.), upgrades
and u pdates at any time

The product registration is possib le during the activ ation process or at any time later through
the Internet. In such a process you are asked to agree to the storag e and use of your
personal data (name , address, contact, email-address, and license data) for the purposes
specifi ed abo ve. Arturia may also forw ard these data to engag ed third parti es, in particular
distributors, f or su pport purposes and f  or the v erification of the u  pgrade or u pdate right.
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5. No U nbundling

The softw are usually contains a variety of different files which in its configuration ensure
the complete functionality of the softw are.The softw are may be used as one product only. It
is not required that you use or install all components of the softw are.You must not arrang e
components of the softw are in a new way and develop a modifi ed version of the softw are
or a new product as a result. The configuration of the softw are may not be modifi ed for the
purpose of distribution, assignment or resale

6. Assignment of R ights

You may assign all your rights to use the softw are to another person subject to the
conditions that (a) you assign to this other person (i) this Agreement and (ii) the softw are or
hard ware provided with the softw are, pack ed or preinstalled thereon, including all copies,
upgrades, updates, backu p copies and previous versions, which granted a right to an
update or upgrade on this softw are, (b) you do not retain upgrades, updates, backu p copies
und previous versions of this softw are and (c) the reci pient acce pts the terms and conditions
of this Agreement as well as other regulations pursuant to which you acquired a valid
softw are license .

A return of the product due to a failure to acce pt the terms and conditions of this Agreement,
e.g. the product activ  ation, shall not be possib e follo wing the assignment of rights.

7. Upgrades and U pdates

You must have a valid license for the previous or more inferior version of the softw are in
order to be allowed to use an upgrade or update for the softw are. Upon transferring this
pre vious or more inferior version of the softw are to third parti es the right to use the upgrade
or u pdate of the softw  are shall expire

The acquisition of an upgrade or update does not in itself confer any right to use the
softw are .

The right of support for the previous or inferior version of the softw are expires upon the
installation of anu  pgrade or u pdate .

8. Lim ited W arranty

Arturia warrants that the disks on which the softw are is furnished is free from defects in
materials and workmansh ip under normal use for a period of thirty (30) days from the date
of purchase . Your recei pt shall be evidence of the date of purchase .Any impli ed warranti es
on the softw are are limited to thirty (30) days from the date of purchase .Some states do not
allow lim itations on duration of an impli ed warranty, so the abo ve lim itation may not apply
to you. All programs and accompanying materials are provided OasisOwithout warranty of
any kind. The complete risk as to the quality and performance of the programs is with you.
Should the program prove defectiv e, you assume the entire cost of all necessary servicing,
re pair or correction.

9. Remedi es

Arturia’'s entire liability and your exclusiv e remedy shall be at Arturia's option either (a)
return of the purchase price or (b) replacement of the disk that does not meet the Lim ited
Warranty and wh ich is returned to Arturia with a copy of your recei pt. This lim ited W arranty
is void if failure of the softw are has resulted from accident, abuse , modification, or
misapplication.  Any replacement softw are will be warranted for the remainder of the
original w arranty period or th irty (30) days, wh iche verislong er.

10. No other W arranti es

The abo ve warranti es are in lieu of all other warranti es, expressed or impli ed, including but
not lim ited to, the impli ed warranti es of merchantability = and fitness for a particular purpose .
No oral or written information or advice given by Arturia, its dealers, distributors, agents
or employees shall create a warranty or in any way increase the scope of this lim ited
w arranty.
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11. No Liability f or C onsequential D amag es

Neither Arturia nor anyone else involved in the creation, production, or delivery of this
product shall be liable for any direct, indirect, consequential, or incidental damag es arising
out of the use of, or inability to use this product (including without lim itation, damag es for
loss of business profits, business interru ption, loss of business information and the like)
even if Arturia was previously advised of the possibility of such damag es. Some states do
not allow lim itations on the length of an impli ed warranty or the exclusion or lim itation of
incidental or consequential damag es, so the abo ve lim itation or exclusions may not apply to
you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also hav e other rights wh ich
vary from state to state

X K06 (<& "& %) 1(& .M Y * % "+ S,



	Manual Del Usuario
	DIRECCIÓN
	DESARROLLO
	DISEÑO
	DISEÑO SONORO
	MANUAL
	AGRADECIMIENTO ESPECIAL

	Tabla de contenidos
	Introducción
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