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1.IN TRODUCTI ON

FZlicitations pour I0achat de Synclavi er V ! Nous sommes persuadZs qu'il vous procurera de
nombreuses heures de synthese et de jeu de sons uniques (ou de Timbres, comme nous
prZfZrons les appeler sur Synclavi erV).

1.1.Qulest-ce que Synclavi erV ?

Synclavi er V est une recrZation logici elle du SynthZtiseur ~NumZrique Synclavi er, qui
combine la synthese Additiv e, FM (Modulation de FrZquence) et Timbre Frame . En plus
d'apporter les timbres authentiques et immZdiatement reconnaissab les du Synclavi er ~
votre studio ou sur scene , nous avons Ztendu certaines des caractZristiques et ajoutZ des
fonctionnalitZs du XXleme si ecle , non disponib les sur le Synclavi er original !

Le moteur DSP de Synclavi er V, dZveloppZ par Cameron Jones, le conce pteur logici el du
Synclavi er original, reproduit de mani ere authentique le son des cartes vocales FM 8 bits du
Synclavi er. 1l fonctionne en tant quOinstrument indZ pendant sur Windo ws et macOS et en
tant que plug-in sur tous les formats princi paux de votre DAW (Digital Audio Workstation -
Poste de trav ail audionumZrique). |l comporte la fonctionnalitZ MID | Learn pour un contr™le
pratique de la plupart de ses paramestres, et supporte |Oautomation pour un plus grand
contr™le crZatif en mode plug-in.
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1.2. Histoire de IQinstrument original

Le Synclavi er” original (prononcZ GCsin-cla-v eer E par ses crZateurs) est un synthZtiseur

workstation numZrique . Le cerveau est un mini-ordinateur processeur ABLE 16 bits
contr™lant les voix 8 bits des synthZtiseurs additifs, FM (modulation de frZquence) et Timbre

Frame . LOordinateur est connectZ " un clavi er 5 octav es on/ off sZparZ de type orgue , pour
les concerts et IOenregistrement sur un GEnregistreur de MZmoire E (alias sZquenceur) 16
pistes.

Un moniteur G Zcran vert E sert aussi "~ entrer et modifi er des sons, des ZvZnements
musicaux et des fich iers dOordinateur , tous stock Zs sur des disquettes 5.250et plus tard, sur
des disques durs.

Clavi er du Synclavi er | Processeur et M oniteur

La crZation du Synclavi er | dZbuta en 1972 au Dartmouth College de Hanovre dans le
New Hampsh ire aux ftats-U nis, par le professeur de musique Jon Appleton et Frederick J.
Hooven, professeur ~ la Thayer School of Engineering. Sydney A. Alonso Ztait chercheur
associ Z "~ 10ZcoledOingZnieur et fut assignZ au projet en 1972 en meme temps que Cameron
Jones, alors Ztudiant en programmation.

Sydney A. A lonso , Cameron Jones et Jon A ppleton j ouant
sur le Synclavi er |

En 1976, Alonso et Jones crZent une nouv elle entre prise , New England Digital Corporation

(N.E.D.) © Norw ich dans le Vermont aux ftats-U nis, o ils fabriqueront et vendront leur
prem ier produit, IQordinateur ABLE. Mais ils avaient des fonds lim itZs, ce qui les empechait

de dZvelopper leur plein potenti el. En 1978, ils seront approchZs par les conseillers en
investissement de Burbank & Company. Les nZgociations qui suivront dZboucheront

finalement  sur un investissement en capital substanti el, l'accent Ztant mis sur le
dZvelo ppement de la division inf ormatique
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Sieg e de Ne w England Digital, (Wh ite R iver Junction,
Vermont, ftats-U nis)

Brad Naples, dipl™mZ en compositon musicale de IOZcole de musique Berklee College of
Music, vivait ~ Boston quand il apersut une publicitZ de Jon Appleton et le Synclavi er
sur Channel 4. Il vit immZdiatement le potenti el et alla frapper ~ la porte de N.E.D. Il
fut rapidement embauchZ en tant que directeur commercial et se rendra plus tard " la
convention de IOAdio Engineering Society (AES), le Synclavi er Il sous le bras. ftant le
prem ier autre qu'Alonso ou Jones ~ vendre quelque chose pour l'entre prise, Naples fut
prom u au poste de directeur des v entes et de viendra prZsident en 1982.

Denny Jaeg er, synthZtiste , conce pteur sonore et compositeur , convaincra Alonso du
potenti el commercial de IQinstrument de musique et gr¥ece ~ ses contributions majeures en
termes de conce ption, dZmarrerale dZ  veloppement du Synclavi  erIl.

Moniteur DEC VT-100/

Clavi er du Synclavi er Il (O RK) 640

Le Sample-to-Dis k mono phonique avec une frZzquence dOZchantillonnag e 16 bits =~ 50 kHz
suivra, ainsi que de nombreuses mises "~ jour logici elles dont la Resynthesis , une mZthode
de conversion dOun son ZchantillonnZ en Timbre Frames par la synthese additiv e. Ces
Timbre Frames Ztaient raccordZes entre elles ~ la mani ere dOimages de films et pouv aient
stre modifi Zes. Le Music Printing Option a ZtZ l'un des prem iers Zditeurs de partition de
musique les plus avancZs, permettant l'entrZe de notes depuis I'Enregistreur de mZmoire
(Memory Recorder) ou directement depuis I'Zcran du moniteur , que l'utilisateur pouv ait
ensuite imprimer sur une imprimante " matrice de points, une imprimante laser ou une
sorti e vers un f ormat numZrique de composition.

N.E.D. ajouta |O@tion Digital Guitar qui permettrait aux guitaristes de trav ailler de mani re
plus intuitv e avec les sons Synclavi er et le Memory Recorder (sZquenceur). LOinterface
se composait dOune guitare Roland G-303, dOuncontr™leur sur mesure qui se reliait " la
guitare et dOuneinter face rack able. Les guitaristes de jazz Pat Metheny et John McLaugh lin
IGadapterent rapidement.
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I nter face de guitare du Synclavi  er Contr™leur de guitare du Synclavi  er

Guitare R oland G-303 av  ec le C ontr™leur
Synclavi er

Un clavi er plus grand de 6 octav es sensib le ~ la vZlocitZ et ~ la pression, appelZ GVPK Efut
prZsentZ en 1984 avec un Enregistreur de mZmoire 32 pistes, des molettes pitch bend et de
modulation, et bi  en dDautres boutons assignab les.

Clavi er sensib le “lav ZlocitZ/pression (VPK -V elocity/
Pressure Sensitiv e Keyboard)

En 1984, N.E.D. rZunira plus de capitaux et dZveloppera le systsme d'Zchantillonnag e
poly phonique  (Poly phonic Sampling system), lune de ses mises "~ jour matZri elles et
logici elles les plus importantes.  L'utilisateur pouv ait dZsormais lire sim ultanZment plusi eurs
sons ZchantillonnZs directement depuis la RAM (Random Access Memory B MZmoire Vive)
plut™t que depuis un disque dur. Le rack de 60 cm de haut se transf ormera en une
gigantesque tour appelZe PSMT (Poly phonic Sampling Memory Tower - Tour de mZmoire
d'Zchantillonnag e poly phonique). Un systeme complet  pourrait comporter 32 voix
d'Zchantillonnag e, 32 voix de synthZtiseur FM, 32 mZgaoctets de RAM, 32 sorties
m ulticanaux, 10Zchantillonnag e stZrZo ~ 100 kHz, un module MID | 8 entrZes/ 8 sorti es, une
carte d'inter face lecteur /gZnZrateur SMPTE, un module dOtbrlog e, deux disques durs de 320
Mo et un lecteur de disquettes de 5-1/40de 1,4 Mo (qui Ztait indispensab le pour installer le
logici el et dZmarrer I'ensemb  le du systeme).
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LO®@ption EDirect-to-Dis k, disponib le en 4, 8 et 16 pistes, introduisit I'enregistrement 100 kHz
sur disque dur etreli  Z " la tour du Synclavi er.

Les modsles qui suivront incluront le 9600, qui prZsentait jusqu®" 96 voix dOZchantillonnag e,
32 v oix de synthZtiseur FM, 96 M o de RAM et 16 sorti es m ulticanaux.

En tout, il y avait 16 versions diffZrentes du Synclavi er. Voici les modeles les plus po pulaires

Mod-le SpZcification

3200 32 v oix dOZchantillonnag e, 32 M o de RAM

6400 64 v oix dOZchantillonnag e, 64 M o de RAM

9600TS Tapeless Studio (9600 + Direct-to Dis k)

PostP ro Enregistrement numZrique autonome 16 bits (4~ 16 v 0iX)
PostP ro SD (Sound Design) Direct T o Dis k av ec v oix dOZchantillonnag e poly phonique

Processeur du Synclavi  er Il av ec disquette 5,250

Synclavi er 9600 TS (T apeless Studio)
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1.3. Apparitions dans lam  usique po pulaire et la conce ption sonore

L'un des sons les plus reconnaissab les crZZs ~ partir d'un synthZtiseur FM de Synclavi er fut
le gong dOintro de CBeat It Esur l'album Thriller de Michael Jackson. Vous pouv ez retrouv er
ce son, appelZ CPhased Gong E,dans les prZsZlections de Synclavi er V. Voici une liste
non exhaustiv e des utilisateurs du Synclavi er, des artistes, des conce pteurs sonores et de
certaines de leurs fuvres :
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Michael Jackson (albums Thriller & Bad)

Christo pher Currell (album et tournZe Bad et tournZe de M ichael Jackson)

Pat Metheny (albums Offramp , First Circle , Still Life (T alking) , Letter F rom H ome)
Stevie W onder (Clair H uxtab le and the kids sur ~ The C osby Sho w ZchantillonnZ)
Sting (album  Noth ing Lik e the Sun )

Nile Rogers (The Reflex de Duran Duran, Roam de B-52s, Like a Virgin & Material
Girl de Madonna et LetOs Dance de D avid Bo wie).

Frank Zappa (albums Francesco Zappa , Jazz From Hell, Frank Zappa Meets the
Mothers of P revention )

Alan Silvestri (bandes originales de CatOsEye, Le Clan de la caverne des ours, Le
Vol du Navigateur , & Predator )

Mark Kno pfler (bandes originales de Princess Bride et Last Exit to Broo klyn
enti srement composZes av ec des sons du Synclavi  er, exce ptZ la guitare)

Mark Sno w (sZri e TV X-Files)

Tony Banks (albums et tournZes Genesis & Invisib le Touch de G enesis)
Suzanne Ciani : conce  ptrice sonore

Chick C orea (albums et tournZes Elektric Band )

Jean-L uc P onty (albums  Fables & Storytelling )

John McLaugh lin (album Adventures in Radioland & les autres albums de
Mahavishnu)

Oscar P eterson
Kash if

Carillon et fanfare de IQintro de We Are The World (Kevin Maloney & Michael
Omartian)

Depeche Mode (albums Construction Time Again, Some Great Reward, & Black
Celebration )

Patrick Gleeson (bandes originales dMpocaly pse Now, de la sZrie TV KnotOs
Landing )

Michael Hoenig (album Xcept One, artiste invitZ sur IOalbum Atlantis de Wayne
Shorter)

Trevor H orn (producteur pour F ranki e Goes to H ollyw ood, Y es, Grace Jones)
Mannheim Steamroller (la plu part des albums)

Eddi e Jobson ( Theme of Secrets - 100% Synclavi er)

Mr. Mister (albums | W ear the F ace, Welcome to the R eal W orld)

Pete Townshend (album All the Best Cowboys Have Chinese Eyes et les suiv ants)
Men W ithout H ats (album  Folk of the 800s P art Il )

Paul S imon, Shane K eister (bande originale dO  Ernest Goes to C amp )

Peter W olf (producteur pour W ang Ch ung)

Jack N itzsche (bande originale de Starman )

Denny Jaeg er (bande originale de The Hung er)

Michel Rubini (bandes originales de The Hung er, Manh unter , & Nemesis , de la
sZrie TV The Hitchh iker)

James Wolvington (conce pteur sonore pour la plupart de la sZrie et des films
Star T rek)

Gary R ydstrom (conce  ption sonore du film Jurassic P ark)
Ken Lauber (sZri e TV Tales F rom the D arkside )
Sean C allery (sZri es TV 24, Bones , Medium , & Elementary )

* *$
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1.4. La mZthode de conce  ption sonore " T imbre parti el

La mZthode de conce ption sonore ~ Timbre parti el fut dZcrite pour la prem isre fois dans le
bre vet amZricain 4,554,855 . La mZthode de conce ption sonore " Timbre parti el fut dZcrite
pour la prem iere fois dans le brevet amZricain 4,554,855, Le but de la mZthode ~ Timbre
Parti el est d'stre capab le de conce voir de nouv eaux sons musicaux complex es en crZant
et en modifiant facilement des sous-composants acoustiquement identifiab les du son. Le
synthZtiseur numZrique Synclavi er original comportait un panneau ~ boutons personnalisZ
qui permettait " l'opZrateur de contr™ler IQisolation et la conce ption de chaque composant
lorsqu'une note Ztait jouZe ; chaque sous-composant Ztait dZsignZ comme un C Timbre
Parti el E.

LOeXZcution de Synclavi er V Ztend le nombre de Timbres Parti els © 12, comparZ au total de
4 Timbres parti els de |Qoriginal.

Chaque Parti el de Synclavi er V comporte une forme dOonde porteuse de 24 harmoniques

avec un contr™le de phase pour chaque harmonique . Ces harmoniques, dans nOimporte
quelle combinaison,  crZent une forme dOonde pouvant stre jouZe et visualisZe
graph iquement. De plus, une forme dOonde modulante de 24 harmoniques est utilisZe via
la synthese FM pour moduler la forme dOonde porteuse . Les formes dOonde porteuse/
modulante  FM peuv ent stre une seule onde sinusoedale , une onde carrZe , une onde
triangulaire ou toute f  orme dOonde de 24 harmoniques de v otre pro pre conce ption.

Maintenant, imaginez raccorder cent de ces formes dOondes pour former un timbre en
constante Zvolution. La durZe , le temps de fondu encha’nZ , la hauteur de note et le volume
de ces Timbre Frames peuvent varier. Rendez-v ous compte des possibilitZs infini es de 12
formes d'ondes diffZrentes, variant en continu et rZsonnant en meme temps !Ajoutez-y un
peu de placement stZrZoetv ~ ous obti endrez un paysag e sonore Znorme

Parti els configurZs au clavi  er
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1.5. QuOapporte Synclavi er V "~ IQoriginal ?

¥ Contr™le de la prof ondeur de bits dOune rZsolution allant de 4 bits ~ 24 bits
(IOoriginal est un synthZtiseur 8 bits)

¥ Que peut-il y avoir de mieux que les 4 Timbres Parti els du Synclavi er original ?
Encore plus de Timbres Partiels bien szr ! Synclavi er V possede un total de 12
Timbres P arti els.

¥ Un modulateur FM ~ forme dOonde en dent de scie, carrZe et triangulaire en plus
de l'onde sinusoedale unique d'origine . De plus, vous pouv ez crZer votre pro pre
forme d'onde modulante ~ I0aidede 24 harmoniques, et contr™ler la phase de ces
derni eres.

Affichag e graph ique de f orme dOonde de chaque P arti el et modulateur FM.

¥ Les Timbre Frames sont des apereus du statut d'une paire Porteur /Modulateur
placZe dans une ligne temporelle . Chaque Timbre Frame possede ses pro pres
rZglag es de Hauteur de note, de Delay et de durZe de Fade (fondu). Synclavi er
V2 vous permet de crZer 100 Timbre Frames pour chacun des 12 Partiels. Les
Timbre F rames peuv ent «tre bouclZs et synchronisZs * v otre D AW

¥ L@dition en chame vous permet dOassigner des Partiels de mani sre primaire
et secondaire . Les chang ements effectuZs sur le Partiel primaire seront
instantanZment co  piZs sur les P arti els secondaires.

¥ Resynthese , une mZthode de conversion dOunson ZchantillonnZ vers une sZrie
de Timbre F rames se serv ant des techniques de synthese additiv e.

¥ Lecture dOZchantillons :les Zchantillons peuv ent stre charg Zs dans la fenstre du
porteur puis agir en tant que tels.

¥ Une larg e gamme de Sources et Destinations de M odulation.
¥ Effets su pplZmentaires :

Flang er
Phaser
Delay
Chorus
Delay
Reverb
Analog Delay

o o0 o0 g o o1 g

1.6. Pourquoi lire ce manuel ?

La lecture de manuels peut reprZsenter bien plus quune simple fam iliarisation avec un
instrument. Oui, c'est excellent pour apprendre , mais cela sert un autre but beaucou p moins
bien compris : crZer la base de l'inspiration.

L'inspiration  peut grandir lorsqu®on a beaucou p de petites connaissances Cen ligne E.
Disposer de nombreuses informations vous permet de les interconnecter et de les croiser ,
ce qui Zlargit le champ de votre crZativitZ . Il est utile de considZrer [IZtat actuel de vos
connaissances comme quelque chose qui doit stre entretenu et Zlargi. Lire un manuel

encore et encore occasionnera un chang ement dans ce que vous absorbez de lui. Vous
construisez en f ait un modele viv  ant de l'instrument dans v otre cerv eau.

La prem iere lecture d'un manuel vous aidera " vous fam iliariser avec les paramstres d'un
instrument ; que fait un bouton et comment affecte-t-il le son ou les autres parametres de
linstrument ? Les deuxi *me et troisi sme lectures vous permettront de mieux comprendre

la structure d'un instrument ou d'un plug-in. Au-del” de cela, la lecture devient une source
d'apport crZatif quiv  ous incite ~ penser ~ de nouv elles f a~ons d'utiliser l'instrument.
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2. ACTI VATION ET P REMI éRE UTILIS ATION

2.1. Enregistrement et activ. ation

Synclavi er V fonctionne sur des ordinateurs Zqui pZs de Windows 7 ou 8 et macOS 10.7
ou supZrieur. Vous pouv ez utiliser la version autonome ou utiliser Synclavi er V en tant
quOinstrumemA udio U nits, AAX, VST2 ou VST3.

Une fois Synclavi er V installZ , I'Ztape suiv ante consiste enregistrer le logici el. Le processus
d'enregistrement  vous demandera d'entrer le numZro de sZrie et le code de dZverrouillag e
que v ous av ez reeu av ec le produit.

Pour ce f aire , rendez-v ous sur cette pag e internet et suiv ez les instructions :

www .arturia.com/register

4: Si vous navez pas encore de compte Arturia, vous devrez en crZer un. Le processus est
rapide , mais il exige que vous puissi ez accZder
dOenregistrement.

votre adresse Zlectronique au cours du processus

Une f ois que v ous aurez crZZ un compte A rturia, v ous pourrez enregistrer le produit.
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https://www.arturia.com/register

2.2. | nstallation initiale

2.2.1. RZglag es Audio et MID | (W ind ows)

Un menu dZroulant est disponib le en haut ~ gauche de IOapplication Synclavi er V. Il conti ent
plusi eurs options de configuration. Dans un prem ier temps, vous devrez accZder ~ ce menu
et choisir 0o ption Audio Settings  pour accZder aux entrZes et sorti essonetMID |I.

La fenetre des rZglag  es Audio MID |
(Windo ws)

Lorsque v ous choisissez I0o ption Audio Settings , vous v errez la fenstre  Audio MID | Settings

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les :
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¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router
le son hors de IQinstrument. 11 peut sOagir du pilote de votre ordinateur tel que
Windo ws Audio , ou dOunpilote ASIO. Le nom de IQinteiface de votre Zqui pement
de vrait appara’tre dans ce champ

¥ Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner la sorti e disponib le qui
sera utilisZe pour router la sorti e audio . Si vous nOawz que deux sorti es, ce sont
les seules options qui appara’tront. Sivous en avez dav antag e, il est possib le de
sZlectionner une paire de sorti es spZcifique

¥ Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio
quOutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique une
latence (delay) plus faible entre la pression dOunetouche et le fait dOentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Ztant donnZ que
|Oordinateur a plus de temps pour rZflZch ir, mais peut rZsulter en une certaine
latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre systme . Un ordinateur
rapide et moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon
de 256 ou 128 Zchantillons sans crZer de bruits parasites (de type Cpop Eou C
clic E)dans le son. Sivous entendez des clics, augmentez 1Zgerement la taille du
tampon. La latence est affichZe enm illisecondes sur le c™tZ droit de ce menu.

¥ Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. lci, les
options dZpendront de la capacitZ de votre inter face audio , meme si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusqu®" 48 kHz, ce qui est tout "~ fait adaptZ . Les
frZquences dOZchantillonnag e plus ZlevZes consomment plus de puissance CPU,
donc, ~ moins que vous ayez une bonne raison dOaller jusqud®” 96 kHz, 44,1 kHz et
48 kHz font tres bien IOaffaire . Le bouton Show Control Panel passera au panneau
de contr™le du systtme , quel que soit le dispositif audio sZlectionnZ

¥ Play Test Tone vous aide rZsoudre les prob lemes audio en vZrifiant si le son
peut otre audib  le “trav ers le bon pZri phZrique .

¥ Vos appareils MID| connectZs appara’tront dans la partie MID | Devices . Pour
dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter le MID | dOunappareil que
vous souhaitez utiliser. En mode autonome , Synclavi er V Zcoute tous les canaux
MID | afin que vous nOayez pas ~ spZcifi er un canal. Il est possib le de spZcifi er
plus dOun dispositif MID 1" laf ois.
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2.2.2. RZglag es Audio et MID | : macOS

Un menu dZroulant est disponib le en haut ~ gauche de IOapplication Synclavi er V. Il conti ent
plusi eurs options de configuration. Dans un prem ier temps, vous devrez accZder ~ ce menu
et choisir 0o ption Audio Settings  pour accZder aux entrZes et sorti essonetMID |I.

Lorsque v ous choisissez I0o ption Audio Settings , vous v errez la fenstre  Audio MID | Settings

La fenetre des rZglag ~ es Audio MID | sur
(macOS)

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les:

1% $%$+ K /% .S 8. $( ! )N&STH - $%s+ $('



¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router
le son hors de IQinstrument. Il peut sOagir du pilote de votre Mac, Core Audio , ou
dOunautre pilote . Si vous utilisez une autre inter face matZri elle, elle appara’tra
dans ce champ

¥ Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner la sorti e disponib le qui
sera utilisZe pour router la sorti e audio . Si vous ndawz que deux sorti es, ce sont
les seules options qui appara’tront. Si vous en avez dav antag e, il est possib le de
sZlectionner une paire de sorti  es spZcifique

¥ Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio
quOutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique une
latence (delay) plus faible entre la pression dOunetouche et le fait dOentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Ztant donnZ que
|Qordinateur a plus de temps pour rZflZch ir, mais peut rZsulter en une certaine
latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre systome . Un ordinateur
rapide et moderne pourrait facilement fonctionner avec une mZmoire tampon
de 256 ou 128 Zchantillons sans crZer de bruits parasites (de type Cpop Eou C
clic E)dans le son. Si vous entendez des clics, augmentez IZgerement la taille du
tampon. La latence est affichZe enm illisecondes sur le c™tZ droit de ce menu.

¥ Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. lci, les
options dZpendront de la capacitZ de votre inter face audio , meme si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusqu®” 48 kHz, ce qui est tout "~ fait adaptZ . Les
frzquences dOZchantillonnag e plus ZlevZes consomment plus de puissance CPU,
donc, ~ moins que vous ayez une bonne raison dOaller jusqud” 96 kHz, 44,1 kHz et
48 kHz font tres bien IOaffaire . Le bouton Show Control Panel passera au panneau
de contr™le du systsme , quel que soit le dispositif audio sZlectionnZ

¥ Play Test Tone vous aide ~ rZsoudre les prob lsmes audio en vZrifiant si le son
peut otre audib  le “trav ers le bon pZri phZrique .

¥ Vos appareils MID| connectZs appara’tront dans la partie MID | Devices . Pour
dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter le MID | dOunappareil que
vous souhaitez utiliser. En mode autonome , Synclavi er V Zcoute tous les canaux
MID | afin que vous nOayez pas ~ spZcifi er un canal. Il est possib le de spZcifi er
plus dOun dispositif MID 1" laf ois.

2.2.3. Utiliser Synclavi erVenM ode P lug-in

Synclavi er V est disponib le en tant que plug-in aux formats VST2, VST3, AU et AAX pour une
utilisation sur tous les princi paux logici els DAW tels que Cubase , Logic, Pro Tools, etc. Il est
possib le de le charg er en tant quOinstrument plug-in. Son inter face ainsi que ses paramstres
fonctionnent de la meme mani -re quOen mode autonome  , mis " part quelques diffZrences.

¥ LOinstrument va dZsormais se synchroniser au tempo h™te/vitesse bpm de votre
DAW, quand le tempo est un facteur. Lorsque vous activ ez les boutons Sync du
panneau frontal, la vitesse de VIBRATO, la vitesse du panoram ique STEREOet les
contr™les REP EAT/ARP EGGI O se synchroniseront au tempo/bpm du D AW

¥ Vous pouvez automatiser de nombreux parametres ~ 10aide du systeme
dOautomation de v otre D AW ..

¥ |l est possib le dOutiliser plusi eurs instances de Synclavi er V dans un projet DAW.
En mode autonome , vous ne pouv ez en utiliser quOune “laf ois.

¥ Vous avez la possibilitZ de router les sorti es audio de Synclavi er V de mani re
plus crZativ e dans votre DAW " l|Daide du systme de routag e audio propre "
votre D AW.
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3. INTERFACE UTILIS ATEUR

Synclavi er V possede de nombreuses fonctionnalitZs gZniales, et ce chapitre va nous
permettre de vous les dZcrire en dZtail. Vous serez ZtonnZ de la rapiditZ avec laquelle
Synclavi er V vous offre des sons inspirants et parfaits pour toutes sortes de projets
m usicaux.

Il est aussi tres facile = utiliser : il suffit de quelques ajustements ici et I" et vous stes
soudainement  transportZ dans un nouv eau monde sonore . Cela sera toujours la prioritZ de
tout produit A rturia : libZrer v otre crZativitZ tout en restant f  acile dOutilisation.

3.1. Le clavi er virtuel

Clavi er Virtuel

Le clavi er virtuel vous permet de jouer un son sans avoir recours un dispositif  MID |
externe . Cliquez simplement sur une touche virtuelle pour entendre le timbre en cours de
sZlection. De plus, il est possib le de faire glisser votre souris sur les touches pour entendre
un glissando

Synclavi er V peut otre sensib le ~ la vZlocitZ depuis un clavier MID| externe ou un autre
pZri phZrique MID I, mais une valeur de vZlocitZ doit tre affectZe " un ou plusi eurs Parti els
dans l'onglet M ods [p.111fu Mode d'Affichag e fcran [p.62].
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3.2. La barre dOoutils su pZri eure

La barre d'outils supZrieure qui longe le bord supZrieur de linstrument donne acces " de
nombreuses fonctions utiles. Exam inons-les en dZtail. Les sept prem isres options peuv ent
stre trouv Zes en cliquant sur le menu Synclavi er V dans le coin supZrieur gauche de la
fenstre de l'instrument.

La barre dOoutils su pZri eure

3.2.1. Save

La prem isre option vous donne la possibilitZ de sauv egarder un timbre prZsZlectionnZ
Si vous avez modifi Z un timbre , une fenetre s'affiche pour vous permettre de saisir des
inf ormations  sur ce timbre . Il est possib le de renommer (Name ) le timbre , dOaputer un nom
dOAiteur (Author ), de sZlectionner une Banque (Bank) et un Type, et de sZlectionner des
balises de Styles dZcriv ant le son. Ces informations peuvent stre lues par le Navigateur
de PrZsZlections (Preset Browser ) et sont utiles pour chercher des prZsZlections. |l est
Zgalement possib le dOZcrire du texte librement dans le champ Comments |, ce qui est pratique
pour f ournir une descri  ption plus dZtaillZe de v otre timbre

Sauv egarder un son dans une prZsZlection sauv egardera tous ses parametres dont :

La plag e de pitch bend

La normalisation du timbre

Le bruitde f ond

Le surZchantillonnag e

La prof ondeur de bit

Le rapport dOoctav e

Les rZglag es de transposition

K K K K K K K K

LOaccord global et les rZglag  es dDaccord des P arti els individuels
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3.2.2. Save AsE

Elle fonctionne de la meme mani ere que la commande Save, mais vous permet de
sauv egarder une copie de la prZsZlection au lieu deffectuer la sauv egarde sur IQoriginal.
COest utile pour crZer des variations sur des patchs tout en conserv ant des copies
individuelles de chacun.

Menu Synclavi er V
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3.2.3. ImportE (P rZsZlection ou Banque)

Vous permet dOimporter un fich ier de PrZsZlection ou de Banque et de l'enregistrer en format
.SynX.

3.2.3.1. Export P resetE

Il est possib le dOexporter nOimporte quelle prZsZlection en tant que fichier ~ IQaide de
cette commande . SZlectionnez la prZsZlection et cliquez sur Export Preset et une fenstre
contextuelle  vous demandera o vous voulez [lenregistrer sur votre ordinateur. Les
PrZsZlections et les Banques sont stock Zes au f ormat .synx.

3.2.3.2. Export Bank

Cette option sert * exporter une banque entiere de sons " partir de IQinstrument, ce qui est
utile pour sauv egarder ou partag er des prZsZlections. E partir du menu dZroulant Synclavi er
V, sZlectionnez Export Bank et une fenetre contextuelle vous demandera o vous voulez la
sauv egarder sur v otre ordinateur.
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3.2.4. Resize W ind ow

La fenestre de Synclavi er V peut etre redimensionnZe de 50 %~ 200 %de sa taille dOorigine,
sans artef act visuel nZgatif . Sur un Zcran plus petit tel que celui dOunordinateur portab le,
vous pourri ez souhaiter rZduire la taille de IOinterface afin quOelle ne dom ine pas IQaffichag e.
Sur un Zcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille pour obtenir un
meilleur apereu des contr™les. Ces derni ers fonctionnent de la meme mani ere quel que soit

le niveau de zoom, mais les plus petits peuv ent stre plus difficiles = voir si la fenstre est trop
rZduite .

Resize W indo w

3.2.5. Audio settings

Cette option vous donne la possibilitZ de gZrer la mani ere dont IQinstrument transmet

le son
et reeoitle MID | (v euillez consulter la parti e | nstallation initiale

[p.14]pour en sav oir plus).

3.2.6. About

Cette option vous permet de conna’tre la version du logici el Synclavi er V et dOobtenir des
inf ormations sur les conce  pteurs.
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3.2.7. Apersu rapide du Navigateur de P rZsZlections

Les prZsZlections peuv ent otre visualisZes en cliquant sur le bouton 1II* du **Navigateur de
PrZsZlections “ gauche de la barre dOoutils (pour en savoir plus, veuillez consulter la parti e
Navigateur de PrZsZlections [p.31] Le champ de nom All Types et les boutons flZchZs gauche
et droite < > de la barre dOoutils serv  ent aussi " choisir des prZsZlections.
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3.2.8. Boutons de mode dOaffichag e
3.2.8.1. Le M ode dOAffichag e Standard

Le Mode dOAffichag e Standard est un panneau unique de potentiomstres et de boutons
situZs au-dessus du clavi er virtuel. Les parti es TIMBRE SETTINGS, AMP ENV OFFSET, HARM
ENV OFFSET, REPEAT/ARPEGGIO, POLYPHONIC MODE ET PORTAMENTO contr™lent
IOensemble des parametres du timbre en cours de sZlection. Tous les Timbres Partiels sont

affectZs par ces contr™les.

Consultez les Contr™les du Mode dOAffichag e Standard [p.37] pour une explication plus
prZcise de ces derni  ers.

Mode dOAffichag e Standard
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3.2.8.2. Le Mode dOAffichag e ftendu

AccZdez au Mode dOAffichag e ftendu en cliquant sur IQic™necomportant deux flsches vers
le bas en haut "~ droite de la barre dOoutils supZrieure .|l vous donne la possibilitZ dOaccZder
au second panneau de potentiometres et de boutons qui contr™le individuellement ou en
combinaisons  chaque Timbre Partiel. Cliquez une nouv elle fois sur 10ic™ne" doub le fleche
vers le bas pour re  venirau Mode dOAffichag e Standard

Consultez les Contr™les du Mode dOAffichag e ftendu [p.48] pour une explication plus prZcise
de ces derni ers.

Mode dOAffichag e ftendu

Il est facile de passer du panneau standard au panneau Ztendu : vous pouv ez accZder
au panneau Ztendu en cliquant sur le bord supZrieur du panneau standard. Pour accZder
de nouv eau au panneau standard, il vous suffit de cliquer une nouv elle fois sur le bord
su pZri eur du panneau Ztendu.

Chang er les panneaux de IOinstrument
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3.2.8.3. Le Mode dOAffichag e fcran

La parti e Mode dOAffichag e fcran peut otre visualisZe en cliquant sur 10ic™neSCR en haut
"~ droite de la barre dOoutils. Il vous donne acces " des fonctionnalitZs plus avancZes de
IGinstrument, telles que les formes dOondes utilisateur , les enveloppes et IQaccord de notes
individuelles.

Veuillez lire la parti e sur les Contr™les du Mode dOAffichag e fcran [p.62] pour en sav oir plus
sur ces derni ers.

Mode dOAffichag e fcran
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3.2.9. Le Mode MID | Learn

LOic™nae prZsentant une prise MID | ~ |OextrZmitZ droite de la barre dOoutils met IQinstrument
en mode MID | Learn. Les parametres pouv ant stre assignZs aux contr™les MID | seront
affichZs en violet et il est possib le de configurer des boutons, des attZnuateurs et des
pZdales physiques MID | de vos pZriphZriques (comme le BeatSte p ou le KeySte p dOAturia)

vers des destinations spZcifiques dans IQinstrument. Un exemple concret serait de configurer

une pZdale MID | dOexpression physique au potentiometre  virtuel Volume pour contr™ler le
volume global dun timbre dOorgue ou de corde ; ou assigner un bouton de pZri phZrique

" 10interrupteur de sZlection Portamento pour pouv oir activ er/dZsactiv er le Portamento dOun
timbre de synthZ lead.

MID | Learn M ode

Quand vous cliguez sur un potentiometre  ou sur un bouton violet , vous mettrez ce contr™le
en Mode Listening (fcoute). Tournez un attZnuateur , une molette physique ou appuyez sur
un bouton physique et la cible deviendra roug e, indiquant quOun lien a ZtZ Ztabli entre le
contr™le physique et le parametre  du logici el. Pour retirer ce parametre , faites clic droit (un
clic *~ deux doigts sur un pavZ tactle ou une souris intellig ente) sur le potentiometre  ou
le parametre  roug e et il rede viendra violet . Sinon, vous pouv ez simplement cliquer sur C
UNASSIGN E sur la fenstre contextuelle de configuration.

Une fenstre contextuelle appelZe MID | Control Setup affiche les deux ZIZments Ztant liZs
ainsi quOun bouton dZdi  Z qui dZconnectera ces derni  ers.
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Le potentiometre V. olume du timbre sZlectionnZ et assignZ

Le curseur de valeur MIN (minim um) et MAX (maxim um) sert restreindre la plag e de
chang ement dOunparametre " une valeur autre que 0 %- 100 %.Par exemple , vous pourri ez
souhaiter que le Volume du Timbre dOuninstrument soit contr™lab le ~ I0aide dOunZqui pement
de 30 %" 90 %.Sivous appliqui ez ce rZglag e (Min rZglZ ~ 0,30 et Max ~ 0,90), votre bouton
physique ne pourrait pas altZrer le volume en dessous de 30 % et au-dessus de 90 %, peu
importe "~ quel point il serait tournZ . Ceci est tres utile pour s'assurer que vous ne pouv ez pas
placer accidentellement le son ~ un rZglag etro pbasoutro p ZlevZ en cours dOutilisation.

Pour expliquer cela, essayez ces cinqg cas dOutilisation :

¥ RZglez la valeur MIN ~ 0,0 et la valeur MAX ~ 0,49 =>IQinterrupteur ne peut pas
stre activ Z puisque lav aleur 0,5 ne peutj amais stre franch ie.

¥ DZfinissez la valeur MIN ~ 0,51 et la valeur MAX "~ 1,0 =>IQinterrupteur ne peut
pas otre dZsactiv. = Z puisque lav aleur 0,5 ne peutj amais otre franch  ie.

¥ Placez la valeur MIN ~ 0,0 et la valeur MAX "~ 1,0 =>le statut de IQinterrupteur
chang e quand IQattZnuateur franch it sa position centrale

¥ Mettez la valeur MIN ~ 0,49 et la valeur MAX ~ 1,0 =>le statut de IQinterrupteur
chang e quand IQattZnuateur est tres bas.

¥ RZglez la valeur MIN ~ 0,0 et la valeur MAX "~ 0,51 =>le statut de IQinterrupteur
chang e quand IOattZnuateur est tres haut.

La derni ere option de cette fenstre est le bouton Is Relativ e. Lorsque vous sZlectionnez |s
Relativ e ici, la valeur qu'un contr™leur (potentiometre  ou curseur) envoie pour chang er ce
parametre  sera ajoutZe ou soustraite de la valeur actuelle du parametre . Sivous utilisez un
contr™leur absolu (un interru pteur marche/ arret, un potentiometre  qui envoie des valeurs
fix es), il en verraune v aleur fix e dZterm inZe par la position du potentiomstre

3.2.9.1. Les numZros CC MID | rZserv Zs

Certains numZros de Contr™leur MID | Continus (CC MIDI) sont rZserv Zs et ne peuv ent pas
stre rZassignZs ~ dOautres contr™les. Lesv  oici :

PitchBend

Mod Wheel (CC #1)
Expression (CC #11)
AfterT ouch

Sustain On/Off (CC #64)
All Notes Off (CC #123)
All Sounds Off (CC #120)

KK K K K K K
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Tous les autres numZros CC MID| peuvent stre employZs pour contr™ler nOimporte quel
parametre assignab le dans Synclavi erV.

3.2.10. MID I C ontroller C onfigs (C onfigurations)

LOacces aux configurations  du contr™leur MID I, MID | Controller Configs , se fait tout " fait

droite de la barre dOoutils supZrieure, juste ~ droite de IQic™nede prise MID 1. Il sOagit
dOunmenu dZroulant avec une petite fleche vers le bas. Les MID | Controller Configs vous
permettent de gZrer les diffZrents ensemb les de configuratons MID| que vous pourri ez
avoir configurZs pour contr™ler les parametres  dOinstruments de 10Zqupement MIDI. Il est
possib le de copier ou de supprimer la configuration dOassignation MID | actuelle , dOimporter
un fich ier de configuration ou dOexporter le fich ier de configuration actif . COestun moyen
rapide de configurer diffZrents contr™leurs ou clavi ers MID | physiques ~ IQaidede Synclavi er
V, sans avoir ~ Ztablir toutes les assignations de A ~ Z chaque fois que vous chang ez
dOZquipement.

Configurations du contr™leur MID i
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3.3. La barre dOoutils infZri  eure

Trois ZIZments se trouv  ent sur le c™tZ droitde la  barre dQoutils infZri  eure .

¥ Le bouton MID| Chanel est un menu dZroulant qui assigne le canal MID | auquel
Synclavi er V rZpondra. Par dZfaut, la sZlection est sur ALL, mais vous avez le
choix entre les canaux MID 11" 16.

¥ Le bouton PANI C rZinitialise tous les signaux MID | en cas de notes bloquZes et
empeche des sons dOstre g~ ZnZrZs.

¥ Le CPU-metre est utilisZ pour surveiller la puissance de traitement utilisZe par
votre ordinateur pour faire fonctionner Synclavi er V. Si ce compteur approche
du maxim um, il est recommandZ de rZduire le nombre de VST que vous utilisez
sim ultanZment ou le nombre de processus en cours dexZcution sur votre
systsme . Si cela ne rZsout pas le prob leme , pensez mettre "~ niveau votre
systsme av  ec plus de mZmoire ou un CP U plus rapide

Une bande affichant la valeur des parametres du contr™le que vous modifi ez se trouv e ~
gauche de la  barre dOoutils infZri  eure .

. Barre dOoutils infZri eure (droite)
Barre dOoutils infZri eure (gauche).
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3.4. Le Navigateur de P rZsZlections

Le navigateur de prZsZlections, Preset Browser , vous permet de rechercher , de charg er et
de gZrer des Timbres/ Sons dans Synclavi er V. Il dispose de deux affichag es diffZrents qui
donnent acces aux memes banques de prZsZlections. Pour accZder " la vue de recherche |,

*cliquez sur IGic™ne III*

Le Navigateur de P rZsZlections

3.4.1. Rechercher des prZsZlections
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Preset Search

LOZcran de recherche est divisZ en plusi eurs parti es. En cliquant sur le champ Search en haut
" gauche , vous pouv ez entrer rapidement un terme de recherche tel que GPad Epour filtrer
la liste de prZsZlections par nom de patch. La colonne Results sOactualise afin dOafficher les
rZsultats de votre recherche .Cliquez sur le bouton X dans la barre de recherche pour eff acer
la recherche . Il suffit gZnZralement de taper les prem isres letires d'un terme de recherche ;
la recherche de C sequ E permet d'afficher toutes les prZsZlections relativ es " la sZquence
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3.4.2. Filtrer en utilisant des balises

Il est aussi possib le dOeffectuer une recherche ~ IQaide de diffZrentes balises. Par exemple ,
en cliguant sur les options Lead et Organ dans le champ Types, vous pouv ez afficher
uniqguement les prZsZlections correspondant " ces balises. Les champs de balises peuv ent
stre affichZs ou masquZs ~ IQaide des petits boutons flZchZs vers le bas dans leurs champs
de titre . Les colonnes de rZsultats, Results, peuv ent stre tri Zes en cliquant sur le meme
bouton flZchZ dans leur pro  pre parti e.

Vous pouv ez sZlectionner plusi eurs champs afin dQeffectuer des recherches plus prZcises.

Ainsi, en entrant une recherche de texte et en spZcifiant des options de Types, de Banques

et de Styles , vous verrez uniquement les prZsZlections correspondant " ces critres prZcis.

DZsZlectionnez les balises de votre choix dans une zone pour retirer ce ou ces critres et
ainsi Zlargir la recherche sans avoir ~ revenir en arri ere et " tout recommencer. \Vous pouv ez
sZlectionner plusi eurs ZIZments de la meme zone " IQaide de C[Ctrl] + clic C(Windo ws) ou C
[Cmd] + clic E (Mac).

La deuxi *me colonne Results peut etre remplacZe pour afficher des balises Type, Designer
ou Bank en fonction de ce que vous souhaitez chercher. Cliqguez sur son bouton de menu
des o ptions juste ~ c™tZ de sa fleche de tri.

Recherche de prZsZlection par Balise

3.4.3. Laparti e Preset| nfo

La colonne Preset Info ~ droite du champ de recherche vous donne des informations sur
les prZsZlections. Si vous souhaitez modifi er une prZsZlection dOusine, chang er son nom,
ajouter des commentaires ou des balises, il vous faudra dOabord utiliser la commande Save
AsE dans le Menu princi pal de Synclavi er V pour la rZenregistrer en tant que prZsZlection
utilisateur. Apres cela, la parti e Info affichera les boutons Edit et Delete, qui vous serviront
~ modifi er les informations sauv egardZes dans la prZsZlection. Les prZsZlections dOusine ne
peuv ent pas stre ZcrasZes.
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3.4.4. Le deuxi *me affichag e des prZsZlections

Le menu ~ c™tZdu menu Search vous propose un affichag e diffZrent. La vue par dZfaut
est ALL TYPES. La prem isre option dans ce menu sOappelle FILTER et conserv era un
enregistrement  de ce que vous avez cherchZ dans le champ Search. Donc, si vous avez
cherchZ C sequences E dans la zone princi pale de recherche |, ces rZsultats appara’tront ici.

SZlectionner |Option ALL TYPESdans cette colonne vous fournira une liste de tous les patchs.
Les CatZgori es affichZes en dessous regrou pent les sons en fonction de leur Type comme
les touches, pads, basses, etc.

Affichag e secondaire du Navigateur de P rZsZlections

Cliquer sur le champ de nom au centre de la barre dOoutils vous montrera une liste de toutes
les prZsZlections disponib les et chang era en fonction de ce que vous avez entrZ dans le
champ Search . Donc, si vous avez cherchZ CJazz E,ce menu raccourci nOaffichera que les
patchs qui correspondent " cette balise . Les fleches gauche et droite dans la barre dOoutils
parcourent la liste de prZsZlections : soit la liste complste |, soit la liste filtrZe si vous avez
entrZ un terme de recherche
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3.4.5. Playlists

Une fonction C Playlists E se trouv e en bas ~ gauche de la fenstre du Navigateur de
PrZsZlections. Elle sert ~ classer les prZsZlections dans diffZrents grou pes selon diffZrentes
utilisations, telles quOune set list pour une performance en particuli er ou un ensemb le de
prZsZlections li Z " un projet studio spZcifique

3.4.5.1. Ajouter une playlist

Cliquez sur signe P lus pour crZer une playlist :

Nommez la playlist et elle appara’t dZsormais dans le menu Playlists. |l est possib le de
renommer la playlist ~ tout moment :il vous suffit de cliquer sur IOic™necrayon " la fin de
sarang Ze.

3.4.5.2. Ajouter une prZsZlection

Vous avez la possibilitZ dOutiliser toutes les options de la fenstre Search pour trouv er les
prZsZlections que vous souhaitez ajouter * votre playlist. Une fois que vous avez trouv Z la
bonne prZsZlection, cliquez dessus et f aites-la glisser sur le nom de la playlist.

Cliquez sur le nom dOune playlist pour en visualiser le contenu.
3.4.5.3. RZorganiser les prZsZlections

Les prZsZlections peuvent stre rZorganisZes au sein dOune playlist. Par exemple , pour
dZplacer une prZsZlection de IOemplacement 2 vers IOemplacement 4, glissez et dZposez la
prZsZlection sur IOemplacementde v otre choix.

Cela aura pour effetde dZ  placer la prZsZlection v ers le nouv el emplacement.
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3.4.5.4. Supprimer une prZsZlection
Cliquez sur la X "~ la fin de la rang Ze de la prZsZlection pour lasu  pprimer dOune playlist.
3.4.5.5. Effacer une playlist

Pour su pprimer une playlist, cliquez sur la X directement ~ droite du nom de la playlist.
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4. CONTRILES DU MODE DOA FFI CHAGE STANDARD

4.1. Timbre Settings

Tous les contr™les TIMBRE SETTINGS sontglobaux et affectent tous les parti els, mais
relativ ement aux rZglag es individuels des Partiels. Par exemple , si le PAN dans PARTIAL
SETTINGS est positionnZ tout "~ fait ~ droite pour un Partiel, il se retrouv era quasiment
centre lorsque le P AN de la parti e TIMBRE SETTINGS sera completement ~ gauche

RZglag es du T imbre

4.1.1. Timbre V olume

Le potentiometre ~ Volume correspond |QintensitZ globale du Son/ Timbre affectant tous les
Parti els. Sa plag e varie de 0,0 dB "~ gain maximal jusqu®" -50 dB (OFF) en incrZments de
0,1 dB.

4.1.2. Timbre P an

Le potentiomstre Pan dZplace globalement le positionnement stZrZo gauche/ droite des
Parti els. RZgler le potentiomstre  vers le haut correspond ~ une position centrale . La plag e
va de -63 (extrrme gauche) ~ +63 (extrrme droite). Apres avoir tournZ le potentiomstre °
gauche ou " droite , vous pouv ez revenir ~ la position centrale en doub le-cliquant sur le
potentiomstre

4.1.3. Timbre T ranspose

Le potentiometre  Transpose dZfinit la hauteur de note de votre Timbre/ Son vers le haut ou
vers le bas par incrZments de demi-tons . Sur la position centrale du potentiomstre , il nOya
pas de transposition .Pour visualiser la valeur en dem i-tons tout en tournant le potentiometre

ou en plasant le curseur sur le potentiomstre , veuillez regarder en bas = gauche de la barre
dOoutils infZri eure. Pour replacer le potentiomstre sur sa position centrale , avec aucune
transposition , doub le-cliquez sur le potentiometre . La plag e varie entre -24 et +24 dem i-tons.
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4.1.4. Timbre T uning

Le potentiometre  Tuning accorde avec prZcision la hauteur de note de votre Timbre/ Son vers
le haut ou vers le bas en Cents individuels (100-mes dOundem i-ton). Sur la position centrale

du potentiometre , il nOya pas de chang ement de hauteur de note.La valeur du parametre est
affichZe en Cents dans la parti e infZri eure gauche de la barre dOoutils infZri eure. La plag e
vade-125" +125 C ents en dessous et au-dessus du rZglag e du potentiometre Transpose .

4.1.5. Timbre V oice Chorus

Le Voice Chorus crZe une voix dupliquZe de tous les Parti els avec une hauteur diffZrente de
votre Timbre/ Son global. Quand le potentiometre  est en position centrale , il n'y a pas de voix
ajoutZe, la valeur du paramstre est de 1,000. Vous pouv ez voir la valeur du Chorus en bas
"~ gauche de la barre d'outils infZri eure lorsque vous tournez le potentiometre  ou en plasant
votre curseur sur celui-ci. La plag e va de 0,000 "~ 16,000 par pas de 0,100. Doub le-cliquer
sur le potentiometre ren voie lav aleur” 1,000 0u A UCUN Voice Chorus

RZglag es de Chorus : Relation entre lav  oix aj outZe et la frZquence f  ondamentale

0,500 Une octav e en dessous

1,000 Unisson (pas de V oice Chorus aj outZ)

1,500 Quinte par faite au-dessus

2,000 Deuxi *me harmonique (une octav e au-dessus)

3,000 Troisi *me harmonique (une octav e plus une quinte par  faite au-dessus)
4,000 Quatri *me harmonique (deux octav es au-dessus)

5,000 Cinqui *me harmonique (deux octav esplus une ti erce majeure au-dessus)
6,000 Sixi *me harmonique (deux octav es plus une quinte par  faite au-dessus)
7,000 Septi *me harmonique (deux octav es plus une se pti*me m ineure au-dessus)
8,000 Huiti me harmonique (trois octav es au-dessus)

9,000 Neuvi sme harmonique (trois octav es plus une seconde majeure au-dessus)
10,000 Dixi sme harmonique (trois octav es plus une ti erce majeure au-dessus)
11,000 Onzi *me harmonique (trois octav es plus une quarte augmentZe au-dessus)
12,000 Douzi *me harmonique (trois octav es plus une quinte par  faite au-dessus)
13,000 Treizi sme harmonique (trois octav es plus une sixte par faite au-dessus)
14,000 Quatorzi *me harmonique (trois octav es plus une se ptieme m ineure au-dessus)
15,000 Quinzi sme harmonique (trois octav es plus une se pti sme majeure au-dessus)
16,000 Seizi sme harmonique (quatre octav es au-dessus)

4.1.6. Timbre Chorus F ine

Le potentiometre  Chorus Fine est un ajustement plus prZcis de IOaccord du Voice Chorus . La
plag e varie entre -,100 et +,100 et les valeurs sont situZes entre les pas de Voice Chorus de
,100. C es v aleurs sont Zgalement lues sur le c™1tZ gauche de la barre dOoutils infZri  eure .

Doub le-cliquer sur le potentiomstre le re place sur sa position centrale de 0,000.
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4.1.7. Timbre F .M. M odulation

Le potentiomstre ~ F.M. Modulation contr™le la quantitZ globale de modulation F.M. pour tous
les P arti els du T imbre actuel. La plag e du parametre v a de 0,000 ~ 1,000.

I mportant  : pour que ce contr™le ait de |Oeffet sur le T imbre :

¥ Une onde PORTEUSE (carri er) et une onde MODULAN TE (modulator ) doiv ent stre
assignZes ~ un ou plusi eurs Partiels sous IOonglet ENGINE (Mode dOAffichag e
fecran )

¥ Le contr™le F.M. Amount dans la parti e Partial Settings (Mode dOAffichag e ftendu )
doit etre su  pZri eur ~ 0,000

¥ La valeur Modulation du Frame Editor pour un ou plusi eurs Partiels sous IOonglet
ENGINE (Mode dOAffichag e fcran ) doit stre su  pZri eure " 0,00.

4.1.8. Timbre Bit De pth

Bit Depth contr™le la rZsolution numZrique du timbre actuel. Les voix du Synclavi er original
Ztaient en 8 bits, mais Synclavi er V a ajoutZ une plag e allant dOune rZsolution de 4 bits
24 bits par incrZments de 2. E I'extrZm itZ infZri eure, vous entendrez un bruit numZrique ou
un aliasing ajoutant un certain grain au son. Au fur et © mesure que vous augmentez le
potentiometre  Bit De pth , le son de viendra plus C lisse E et sans bruit.
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4.2. Amp En v Offset

Tous les contr™les AMP ENV OFFSET sont globaux et affectent tous les Parti els du Timbre

actuel, mais relativ ement aux rZglag es individuels des Partiels. Par exemple , si le Partiel 1
a une attaque lente et le Partiel 2 une attaque rapide , dim inuer la valeur nOaffectera que
|Qattaque du P arti el 1.

4.2.1. Amp Attack

Le potentiomstre Attack augmente ou diminue le temps de montZe en puissance de
'enveloppe Amplitude pour tous les Partiels du Timbre actuel. En dautres termes, ce
potentiomstre  affectera le temps qu'il faut pour que le son de chaque Parti el atteigne son
amplitude maximale apres un ZvZnement de note activ Ze.La valeur par dZfaut est 0,00 et
la plag e est de -1,00 ~ +1,00, ce qui vous permet d'accZlZrer l|appariton d'un son avec une
attaque lente ou de la ralentir av ec une attaque rapide

Veuillez consulter la partie AMPLITUDE ENVELOPE [p.53] pour apprendre ~ rZgler la valeur
Attack dOun Parti el individuel.

4.2.2. Amp Decay

Le potentiometre  Decay augmente ou dim inue les valeurs de Decay de tous les Partiels du
Timbre actuel.

¥ Lorsque le niveau de crete (Peak) est supZrieur ~ 0,00, le Decay contr™le la
vitesse " laquelle le son dim inue duv olume de Peak au v olume de Sustain.

¥ Quand le niveau de crete (Peak) est de 0,00, le Decay contr™le la vitesse
laguelle le son monte jusqu®auv  olume de Sustain.

¥ PardZf aut, lav aleur estde 0,00 et la plag e varie entre -1,00 et +1,00.

Veuillez consulter la partie AMPLITUDE ENVELOPE [p.53] pour apprendre ~ rZgler la valeur
Decay dOun Parti el individuel.
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4.2.3. Amp R elease

Le potentiometre  Release augmente ou dim inue les valeurs de Release de tous les Partiels
du Timbre actuel. Release reprZsente le temps que met le son pour dZcliner ~ zZro apres
rel%.chement dOune touche (c.-™-d. I0Z vZnement de note rel%o.chZe).

Veuillez consulter la parti e AMPLITUDE ENVELOPE [p.53] pour apprendre rZgler la valeur

Release dOun Parti el individuel.

4.3. Harm En v Offset

Tous les contr™les HARM ENV OFFSET sont globaux et affectent tous les Parti els du Timbre

actuel, mais relativ ement aux rZglag es individuels des Partiels. Par exemple , si le Partiel 1
a une attaque harmonique (F.M.) lente et le Parti el 2 une attaque harmonique (F.M.) rapide ,
dim inuer la v aleur nOaffectera que IQattaque du P arti el 1.

4.3.1. Harm Attack

Le potentiometre  Attack augmente ou dim inue les valeurs des enveloppes harmoniques
(F.M.) de tous les Partiels du Timbre actuel. Ceci affectera le temps que met IQerveloppe
harmonique  (F.M.) de chaque Parti el pour augmenter vers son niveau maximal apres un
ZvZnement de note activ Ze. La valeur par dZfaut est 0,00 et la plag e est de -1,00 ~ +1,00,
ce qui vous permet daccZIZrer IO¥olution harmonique dOunson avec une attaque F.M. lente
ou de laralentirav  ec une attaque F .M. rapide .

Veuillez consulter la partie HARMONI C ENVELOPE [p.55] pour apprendre rZgler la valeur

Attack dOun Parti el individuel.
4.3.2. Harm Decay

Le potentiometre  Decay augmente ou dim inue les valeurs de Decay harmonique de tous les
Parti els du T imbre actuel.

¥ Lorsque le niveau de crete (Peak) est supZrieur ~ 0,00, Decay contr™le la vitesse
" laquelle 10evelo ppe harmonique dim inue du volume de crete (Peak) au niveau
de Sustain harmonique

¥ Quand le niveau de crete (Peak) est de 0,00, Decay contr™le la vitesse ~ laquelle
IGervelo ppe harmonique monte jusquau niv eau de Sustain harmonique

¥ PardZf aut, lav aleur estde 0,00 et la plag e varie entre -1,00 et +1,00.

Veuillez consulter la parti e HARMONI C ENVELOPE [p.55] pour apprendre rZgler la valeur

Decay dOun Parti el individuel.
4.3.3. Harm R elease

Le potentiometre  Release augmente ou dim inue les valeurs de Release harmonique (F.M.)
de tous les Parti els du Timbre actuel. Release est le temps que met le contenu harmonique
pour dZcliner ~ zZro apres rel%chement dOunetouche (c.--d. I0¥Znement de note rel%.chZe).

Veuillez consulter la parti e HARMONI C ENVELOPE [p.55] pour apprendre
Release dOun Parti el individuel.

rZgler la valeur
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4.4. Repeat/A rpeggio

La partie REPEAT/ARPEGGIO de Synclavi er V est un contr™le global affectant tous les
Parti els de v otre T imbre actuel.

4.4.1. Repeat

Quand le bouton Repeat est allumZ , toutes les notes jouZes sur le clavi er seront rZpZtZes
lorsquOune touche est rel%.chZe. Au rel%.chement de plusi eurs touches, tout retard entre les
notes sera conserv Z.la vitesse de rZpZtition peut stre ajustZe " IQaidedu potentiometre  Rate.

4.4.2. Arpeggio

Lorsque le bouton Arpeggio est allumZ , toutes les notes jouZes sim ultanZment sur votre
clavi er rZsonneront indZ pendamment dans un motif dOarpege. Si le bouton Repeat est aussi
allumZ , les notes maintenues enfoncZes continueront dOarpZger au tempo dZterm inZ par le
potentiometre  Rate.

4.4.3. Sync

En utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dOinstrument dans votre projet DAW, le bouton
Sync permet aux fonctions Repeat et Arpeggio de se synchroniser au tempo de votre DAW.
Le tempo est dZfini par le potentiomstre Rate .
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4.4.4. Rate

Le potentiometre  Rate dZterm ine la vitesse de vos notes et arpeg es rZpZtZs. Lorsque le
bouton Sync est dZsactiv Z, la valeur Rate se lit en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la
barre dOoutils infZri  eure . La plag e va de 0,00 " 50,0 H Z.

Quand le bouton Sync est activ Z, la valeur Rate se lit en Multiplicateur de BPM du Timbre
(Timbre BPM m ulti plier) dans la  barre dOoutils infZri  eure .

Lorsque Synclavi er V est utilisZ en tant que plug-in dOinstrument dans votre projet DAW
et que le bouton Sync est activZ, la vitesse se synchronisera au tempo de votre DAW. Le

rZglag e de Rate estun M ulti plicateur de BPM (Battements par M inute). Les v aleurs sont :
Valeur du M ulti plicateur BPM Descri ption
BPM/8 1/8 de la vitesse de v otre tempo
BPM/6 1/6 de la vitesse de v otre tempo
BPM/5 1/5 de la vitesse de v otre tempo
BPM/4 1/4 de la vitesse de v otre tempo
BPM/3 1/3 de la vitesse de v otre tempo
BPM/2 1/2 de la vitesse de v otre tempo
BPMx1 Vitesse ex acte de v otre tempo
BPMx2 2x la vitesse de v otre tempo
BPMx3 3x la vitesse de v otre tempo
BPMx4 4x la vitesse de v otre tempo
BPMx5 5x la vitesse de v otre tempo
BPMx6 6x la vitesse de v otre tempo
BPMx8 8x la vitesse de v otre tempo
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4.4.5. Pattern

Pattern est un menu dZroulant comprenant six styles dOarpeg es diffZrents (de haut en bas) :

1. Performance order :les notes sont jouZes selon IQordre dans lequel vous les jouez
surle clavi er

2. Keyboard Up :les notes sont jouZes de la plus basse "~ la plus haute de fason
continue

3. Keyboard Down :les notes sont jouZes de la plus haute " la plus basse de fason
continue

4. Keyboard Up/Down (RZpZtition) :les notes sont jouZes de la plus basse "~ la plus
haute puis inversement avec rZpZiition de la note la plus haute et de la note la
plus basse

5. Keyboard Up/Down (Pas de rZpZtition) :les notes sont jouZes de la plus basse *
la plus haute puis inversement sans rZpZtiton de la note la plus haute et de la
note la plus basse

6. Random : les notes sontj  ouZes selon un motif alZatoire de f ason continue

Fenetre de sZlection A rpeggiate P attern
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4.5. Poly phonic M ode

La parti e POLYPHONI C MODE conti ent des fonctions globales qui affectent tous les Parti els
du Timbre actuel.

4.5.1. Poly Normal

Le mode Poly Normal fournit la poly phoni e complste . Lorsqudun ZvZnement de note
enfoncZe (Note On) est resu (par le clavier ou sZquenceur), une nouv elle voix est activ Ze
pour que le son dZsirZ soit jouZ dans tous les cas. Les notes antZri eures de la meme
hauteur qui sont en phase de Decay Final ne sont pas affectZes ;leur dZcroissance (decay)
se poursuit sans interru ption. En cas de temps de dZcroissance finale tres longs, des
annulations de phase indZsirab les ou une surcharg e de la sorti e audio peuv ent se produire

4.5.2. Poly R etrig.

Le mode Poly Retrig. permet Zgalement une poly phoni e complste . Cependant, si un
ZvZnement de note activ Ze (Note On) qui correspond ~ une note qui est actuellement en
phase de Decay Final est reeu, les gZnZrateurs d'enveloppe pour la note correspondante
sont dZclenchZs ~ nouv eau. Le mode Poly Retrig. a une sonoritZ tres naturelle avec une
longue dZcroissance finale comme les cloches ou les gongs. Poly Retrig. est le mode de
poly phoni e par dZf aut.
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4.5.3. Mono P orta

Le mode Mono Porta limite la sorti e audio ~ une note du Timbre actuel ~ la fois. L'effet est
une phrase legato similaire " la technique de cou ps de langue et de coulZ d'un instrument
~ vent ou d'un cuivre . Les rZglag es mono phoniques sont Zgalement utiles pour recrZer les
sons des prem iers synthZtiseurs analogiques et numZriques qui Ztaient mono phoniques de
par leur conce ption.

Dans ce mode , lorsqu'une nouv elle note est jouZe alors qu'une note est encore enfoncZe,
la note prZcZdente se term ine et le rZsultat est un GcoulZ Evers la nouvelle note. Les
gZnZrateurs denveloppe ne sont PAS redZclenchZs. Les synthZtistes appellent cela le C
Single T rigg ering E (dZclenchement unique).

4.5.4. Mono R etrig.

Le mode Mono Retrig. restreint Zgalement la sorti e audio une note du Timbre actuel
"~ la fois. Lorsqu'une nouv elle note est jouZe alors qu'une note prZcZdente est maintenue
enfoncZe , la hauteur de la note prZcZdente est ajustZe pour correspondre " la nouv elle note
et les gZnZrateurs d'enveloppe sont redZclenchZs. L'effet est un son plus percussif " chaque
note . Les synthZtistes appellent celale G M ulti-T rigg ering E (dZclenchementm  ulti ple).

4.6. Portamento

Le PORTAMENTO est un parametre  global affectant tous les Parti els du Timbre actuel. Il fait C
glisser Ela hauteur entre les notes que vous jouez, plut™tque de la chang er instantanZment
des que vous appuyez sur une ou plusi eurs touches de votre clavi er. L'effet fonctionne sur
les Timbres P oly phoniques ou M ono phoniques.

4.6.1. On
Le bouton On activ e ou dZsactiv e laf onction PORTAMENTO.
4.6.2. Log/Lin

Le bouton Log/ Lin fait passer |Oeffetde Cglissement Edu PORTAMENTO d'une courbe linZaire
" une courbe logarithm ique . OFF est linZaire et ON est logarithm ique .

4.6.3. Portamento R ate

Le potentiomstre  Rate contr™le la vitesse " laquelle le son glisse dOunehauteur de note ~ la
suiv ante . La plag e vari e entre 0,0 m illiseconde et 30 secondes.
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4.7. Molette Bend & M olette M od

La MOLETTE BEND et la MOLETTE MOD sont situZes sur le c™tZgauche du Clavi er Virtuel et
peuv ent aussi stre contr™|Zes par un clavi er MID | ou un autre contr™leur MID  |.

La MOLETTE BEND augmente et dim inue progressiv ement la hauteur de note de votre
Timbre actuel vers le haut ou vers le bas. La Prof ondeur (depth) du Pitch bend est de deux
dem i-tons, mais peut stre augmentZe ou diminuZe de 0 "~ 25 dem i-tons sous l@nglet FX/
MASTER du Mode dOAffichag e fcran .

La MOLETTE BEND est G~ ressort E et sOimmobilise en position centrale . Elle peut aussi
stre routZe pour contr™ler dOautres paramstres de Parti els dans la partie MODS du Mode
dOAffichag e fcran .

La MOLETTE MOD peut aussi stre routZe ~ de nombreux parametres de Parti els. NOZtantpas
C" ressort Ecomme la MOLETTE BEND, elle fonctionne comme un curseur et ne retournera
pas automatiquement z7r0. Sa plag e va de 0,000 ~ 1,000. Son routag e classique est de
contr™ler la prof ondeur du vibrato

Molettes Bend & M od
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5. CONTRILES DU MODE DOA FFI CHAGE fTENDU

Le Mode dOAffichag e ftendu peut otre visualisZ en cliquant sur le bouton comportant
deux fleches pointant vers le bas en haut "~ droite de la barre d'outils . Les commandes
permettent de saisir les rZglag es de parametres pour des Partiels individuels ou pour un
nombre quelconque de Parti els grou pZs. En cliquant sur ce bouton, vous revenez au Mode
dOAffichag e Standard.

5.1. Partial Select

La parti e PARTIA L SELECT se situe en haut ~ gauche du Mode dOAffichag e ftendu . Elle se
compose de 12 boutons de Parti els, dOunbouton Solo, dOunbouton Mute, dOunbouton Copy
(av ec ic™ne) et dOun bouton Paste (av ec ic™ne).

SZlectionner des P arti els

5.1.1. Partial Select 1-12

Les boutons Rouges 1-12de la parti e PARTIA L SELECT se trouv ent en haut =~ gauche du Mode
dOAffichag e ftendu . En Zcoutant n'importe quel Timbre prZsZlectionnZ ,vous entendrez le son
combinZ de 1~ 12 timbres de P arti els sim ultanZment.

Pour modifi er le rZglag e d'un parametre de Parti el individuel, cliquez sur le numZro de son
bouton PARTIA L SELECT. Tant que ce bouton Partiel est activZ (roug e vif), tout parametre
que v ous modifi ez en Mode dOAffichag e ftendu n'affecteraQ UE ce P arti el.

Pour modifi er deux ou plusi eurs Partiels ~ la fois, maintenez la touche [Maj] enfoncZe et
cliguez sur n'importe quelle plag e de boutons de Partiels de 1~ 12. Par exemple , si vous
voulez sZlectionner les Partiels 1~ 6, maintenez la touche [Maj] enfoncZe et cliquez sur les
boutons 1et 6. Si vous prZfZrez ne sZlectionner que les Partiels 1,4 et 6, maintenez la touche
[Cmd] enfoncZe (touche [Ctrl] pour les utilisateurs Windo ws) et cliquez sur les boutons 1,
4 et 6. Vous verrez le prem ier bouton roug e sZlectionnZ et les autres boutons de Partiels
sZlectionnZs s'allumer de mani ere IZg erement plus sombre
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5.1.2. Copy & P aste

Pour Copier tous les parametres  d'un Parti el vers un autre , sZlectionnez le numZro du bouton
de Parti el (1-12) que vous voulez copier Cde Epuis cliquez une fois sur le bouton comportant

lic™ne Copier en haut. Les parametres sont alors copiZs dans un presse-papi ers. Ensuite
pour coller ces parametres de Partiels vers un autre Partiel, sZlectionnez le numZro du
bouton de Parti el (\1-12) que vous souhaitez copier Cvers Epuis cliquez une fois sur le bouton
comportant  I'ic™ne Coller en bas. Vous avez maintenant copiZ les parametres d'un Parti el "
l'autre .

: Des options copier/coller supplZmentaires sont disponib les sur |Oonglet ENGINE [p.62] (Affichag e
fcran ).
5.1.3. Solo

Pour Isoler ou Zcouter (CSolo E)un Partiel individuel, cliquez sur le bouton S situZ juste *
droite du bouton Copier. Lorsque vous jouez sur le clavi er, vous nOentendrez que le Parti el

sZlectionnZ .
5.1.4. Mute

Pour Mettre en sourdine (dZsactiv er D Mute) IOundes Parti els, cliquez sur le bouton M situZ
juste " droite du  bouton C oller .

Option Solo & M ute
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5.2. Partial Settings

La partie PARTIAL SETTINGS est situZe "~ gauche du Mode dOAffichage ftendu, juste en
dessous de la parti e PARTIA L SELECT.

5.2.1. Partial V olume

Le potentiometre  Volume correspond IOintensitZ globale du Parti el ou grou pe de Partiels
sZlectionnZ . Sa plag e varie entre 0,0 dB ~ gain maximal et-50 dB (OFF) par incrZments de
0,1 dB.

5.2.2. Partial P an

Le potentiometre Pan dZplace globalement le positionnement  stZrZo gauche/ droite du
Parti el ou grou pe Parti els sZlectionnZs. RZgler le potentiometre  vers le haut correspond ~ la
position centrale . La plag e va de -63 (extrrme gauche) "~ +63 (extreme droite). Apres avoir
tournZ le potentiometre  ° gauche ou " droite , vous pouv ez revenir en position centrale en
doub le-cliquant sur le potentiomstre

5.2.3. Partial P itch T rack

Le bouton Pitch Track dZterm ine si le Clavi er Virtuel ou le clavi er/contr™leur MID | externe
sera suivi par le Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . Lorsque le bouton est Zteint,
la hauteur est constante (La-440 par dZfaut) pour toute note enfoncZe. Il est Zgalement
possib le d'ajuster la hauteur constante de tous les Partiels non-suivis en utilisant les
parametres Octav e, Transpose et T uning (v oir ci-dessous).

5.2.4. Partial Octav e

Le potentiomstre  Octav e contr™le le placement dOoctave du Parti el ou grou pe de Partiels
sZlectionnZ . 11 peut stre rZglZ sur 1des 9 valeurs discretes de 6,875 Hz ~ 180 Hz. Doub le-
cliquez sur le potentiometre pour le re placer sursav aleur par dZf autde 440,0H z.

4: Des valeurs extrrmement basses peuvent stre utiles pour crZer des effets sonores inhabituels.
Dans certaines prZsZlections, vous entendrez un effet d'aliasing numZrique avec le rZglag e de Bit Depth
par dZf aut de 8 bits. V ous pouv ez I'utiliser comme outil de soundscaping.

5.2.5. Partial T ranspose

Le potentiometre  Transpose dZfinit la hauteur de note de votre Partiel ou grou pe de Parti els
vers le haut ou vers le bas par incrZments de demi-tons . Lorsque le potentiometre  est en
position centrale , il nOya pas de transposition . Pour visualiser la valeur en dem i-tons tout en
tournant le potentiometre  ou en plasant le curseur sur le potentiometre , veuillez regarder en
bas "~ gauche de la barre dOoutils infZri eure. Pour replacer le potentiometre  sur sa position
centrale , et aucune transposition , doub le-cliquez sur le potentiomstre . La plag e varie entre
-24 et +24 dem i-tons.
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5.2.6. Partial T uning

Le potentiomstre

Lorsque le potentiomstre
de note . La valeur du parametre
la barre dOoutils infZri eure . Doub le-cliquer

potentiometre  Transpose .

5.2.7. Partial V oice Chorus

Le potentiometre

valeur du Chorus en bas
potentiometre  ou en plasant
pas de 0,100. Doub le-cliquer
Chorus .

gauche de la barre
votre curseur
sur le potentiomstre

RZglag es de Chorus : Relation entre la v

Tuning accorde avec prZcision
grou pe de Parti els vers le haut ou vers le bas en Cents individuels
est en position centrale , il nOya pas de chang ement de hauteur
est affichZe en Cents dans la parti e infZri eure gauche de
le replace au centre , soit
" 0,00 Cents. La plage va de -125 = +125 Cents en dessous et au-dessus du rZglag e du

sur le potentiometre

Voice Chorus crZe une voix dupliquZe avec une hauteur
Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . Quand le potentiometre
il 'y a pas de voix ajoutZe, et la valeur du paramstre

sur celui-ci.

oix aj outZe et la frZquence f

la hauteur
(100emes

d'outils
La plag e va de 0,000

ondamentale

e au-dessus)
e plus une quinte par  faite au-dessus)
es au-dessus)
esplus uneti erce majeure au-dessus)
es plus une quinte par  faite au-dessus)
es plus une se ptieme m ineure au-dessus)
es au-dessus)
es plus une seconde majeure au-dessus)
es plus une ti erce majeure au-dessus)
es plus une quarte augmentZe au-dessus)
es plus une quinte par  faite au-dessus)
es plus une sixte par  faite au-dessus)

es plus une se ptieme m ineure au-dessus)

es plus une se ptisme majeure au-dessus)

0,500 Une octav e en dessous

1,000 Unisson (pas de V' oice Chorus aj outZ)
1,500 Quinte par faite au-dessus

2,000 Deuxi *me harmonique (une octav
3,000 Troisi sme harmonique (une octav
4,000 Quatri *me harmonique (deux octav
5,000 Cinqui *me harmonique (deux octav
6,000 Sixi *me harmonique (deux octav
7,000 Septi *me harmonique (deux octav
8,000 Huiti eme harmonique (trois octav
9,000 Neuvi *me harmonique (trois octav
10,000 Dixi sme harmonique (trois octav
11,000 Onzi *me harmonique (trois octav
12,000 Douzi *me harmonique (trois octav
13,000 Treizi sme harmonique (trois octav
14,000 Quatorzi *me harmonique (trois octav
15,000 Quinzi *me harmonique (trois octav
16,000 Seizi \me harmonique (quatre octav

es au-dessus)
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5.2.8. Partial Chorus F ine

Le potentiomstre  Chorus Fine est un ajustement plus prZcis de IOaccord du Voice Chorus
pour le Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . La plag e varie entre -100 et +,100 en
incrZments  de ,001. Ces valeurs sont Zgalement lues sur le c™tZgauche de la barre dOoutils
infZri eure . En doub le-cliquant sur le potentiomstre , vous le replacez sur sa position centrale
de 0,000.

5.2.9. Partial F .M. Ratio

Le potentiomstre F.M. Ratio contr™le le rapport entre la frZquence du modulateur F.M. et
la frZquence du Porteur F.M. pour le Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . Une onde
PORTEUSE ET une onde MODULAN TE doiv ent etre assignZes " un Parti el sur la pag e ENGINE
en Mode dOAffichag e fcran pour que ce contr™le ait un effet sur le Partiel. La plag e va de
0,000 " 16,000 par incrZments de ,100.

5.2.10. Partial F .M. Fine

Le potentiometre  F.M. Fine est un ajustement bien moindre que le F.M. Ratio (le rapport entre
la frZquence du Modulateur F.M. et la frZquence du Porteur F.M.) pour le Parti el ou grou pe de
Parti els sZlectionnZ . Une onde PORTEUSE ET une onde MODULAN TE doiv ent stre assignZes
"~ un Parti el sur la pag e ENGINE en Mode dOAffichag e fcran pour que ce contr™le ait un effet
surle P arti el. La plag e va de -0,100 ~ +0,100 par tout petits incrZments de ,001.

5.2.11. Partial F .M. Amount

Le potentiomstre  F.M. Amount contr™le la quantitZ globale de modulation F.M. pour le Parti el
ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . Une onde PORTEUSE ET une onde MODULAN TE doiv ent
stre assignZes " un Partiel sur la page ENGINE en Mode dOAffichag e fcran pour que ce
contr™le ait un effet sur le timbre . Laplag e vade 0,000 " 1,000.

5.2.12. Partial F rame S peed

Le potentiometre  Frame Speed augmente ou dim inue la durZe globale de fondu encha’nZ
des Timbre Slice pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La plag e de paramstres
est comprise entre 0,00 et 2,50 par incrZments de ,01. La valeur par dZfaut est de 1,00 qui
correspond “la  Frame S peed originale du Timbre Slice

Parti es P artial Settings et F rame S peed
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5.3. Amplitude En velope

La partie AMPLITUDE ENVELOPE se situe dans la partie centrale supZrieure du Mode
dOAffichag e ftendu . Elle contr™le la forme sonore du Parti el ou grou pe de parti els sZlectionnZ
" partir du prem  ier ZvZnement de note dZclenchZe

Une comparaison simple peut stre faite avec les Enveloppes de Volume ADSR dOun
synthZtiseur soustractif analogique

5.3.1. Amplitude Delay

Le potentiomstre Delay augmente le temps de jeu du Partiel ou grou pe de Partiels
sZlectionnZ apres le dZclenchement initial dOune note (touche enfoncZe). La valeur par
dZfaut est 0 ms (millisecondes) et la plage est de 0 ms ~ 30,00 s (secondes) par
incrzments dOune m illiseconde .

5.3.2. Amplitude Attack

Le potentiometre  Attack ajuste la vitesse " laquelle le Timbre/ Son augmente en volume
partir du dZclenchement de la note (note enfoncZe) jusquOau rZglag e de crete (Peak) pour le
Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est de 3 ms (m illisecondes) et
laplag e vade 0 ms "~ 30,00 s (secondes).

Le temps d@Attaque rZel variera selon le niveau de crete (Peak). Au niveau de crete (Peak)
maximal de 100,0, le temps d@\ttaque sera comme indiquZ . E mesure que le niveau de
crete  (Peak) est rZduit, le Gtemps EdQAttaque dim inuera, puisquOil faut moins de temps pour
atteindre un niv. eau de crete ( Peak) plus bas.

5.3.3. Amplitude P eak

Le potentiometre  Peak ajuste le point de volume suivant dans le Timbre/ Son apres [I'Attaque
initiale du P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ . Le niv eau v ari e de 0,00 " 100,0.

5.3.4. Amplitude Decay

Le potentiometre  Decay ajuste la vitesse ~ laquelle le Timbre/ Son dim inue en volume ~ partir
du rZglag e de crete (Peak) jusqudau rZglag e du niveau de Sustain pour le Parti el ou grou pe
de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est de 3 ms (millisecondes) et la plag e va de 0
ms ~ 30,00 s (secondes).

Le temps de Decay rZel variera selon le niveau de Sustain . Au niveau de Sustain minimal de
0,0, le temps de Decay sera comme indiquZ . E mesure que le niveau de Sustain augmente ,
le Ctemps Ede Decay dim inuera, puisquOil faut moins de temps pour atteindre un niveau de
Sustain plus Zle vZ.

5.3.5. Amplitude Sustain

Le potentiomstre  Sustain ajuste le volume du son apres la phase de Decay de IQemvelo ppe.
Le niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.
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5.3.6. Amplitude R elease

Le potentiometre  Release ajuste le temps de decay final apres le rel%chement de la note
pour le Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . La plage temporelle va de O ms
(m illisecondes) "~ 30,00 s (secondes).

Contr™les de IOEnvelo ppe dOAmplitude
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5.4. Harmonic En velope

La partie HARMONI C ENVELOPE se situe dans la partie supZrieure droite du Mode
dOAffichag e ftendu . Elle contr™le la forme du volume du F.M. (Frequency Modulator B
Modulateur de frZquences) du Partiel ou grou pe de parti els sZlectionnZ ~ partir de la
prem isre note dZclenchZe (note enf ~ oncZe).

Une comparaison simple peut stre faite avec les Enveloppes de Filtre ADSR dOunsynthZtiseur
soustractif analogique

5.4.1. Harmonic Delay

Le potentiomstre Delay augmente le temps quQil faut pour entendre le F.M. (Frequency
Modulator BModulateur de frZquences) du Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ apres le
dZclenchement initial dOunenote (touche enfoncZe). Toute valeur dGAMPLITUDE DELAY sera
ajoutZe au temps de Delay total quOilfaudra pour entendre le F.M. apres le dZclenchement

initial dOune note . La valeur de delay par dZfaut est 0 ms (millisecondes) et la plag e est de
0 ms " 30,00 s (secondes) par incrZments dOune m illiseconde .

5.4.2. Harmonic Attack

Le potentiomstre ~ Attack ajuste la vitesse " laquelle le volume du F.M. (Frequency Modulator B
Modulateur de frZquences) augmente " partir du dZclenchement de la note (note enfoncZe)
jusquOau rZglag e de crete (Peak) pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La valeur
par dZf autestde 3ms (m illisecondes) etlaplag e vade 0ms " 30,00 s (secondes).

5.4.3. Harmonic P eak

Le potentiometre  Peak ajuste le point de volume suivant dans le F.M. (Frequency Modulator
D Modulateur de frZquences) apres la phase d'Attaque initiale du Parti el ou du grou pe de
Parti els sZlectionnZ . Le niv eau v ari e de 0,00 * 100,0.

5.4.4. Harmonic Decay

Le potentiometre  Decay ajuste la vitesse ~ laquelle le volume du F.M. (Frequency Modulator
D Modulateur de frZquences) dim inue ~ partir du rZglag e de crete (Peak) jusquOau rZglag e
du niveau de Sustain pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut
estde 3ms (m illisecondes) etlaplag evadeOms”30,00s (secondes).

5.4.5. Harmonic Sustain

Le potentiomstre Sustain ajuste le volume du F.M. (Frequency Modulator B Modulateur
de frZquences) du Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ apres la phase de Decay de
IOervelo ppe . Le niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.
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5.4.6. Harmonic R elease

Le potentiometre  Release ajuste le temps de decay final du F.M. (Frequency Modulator B
Modulateur de frZquences) apres le rel%ochement de la note pour le Partiel ou grou pe de
Parti els sZlectionnZ . La plag e temporellev ade 0 ms (m illisecondes) "~ 30,00 s (secondes).

Contr™les de IOEnvelo ppe H armonique
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5.5. Vibrato

La parti e VIBRA TO est situZe au centre du Mode dOAffichag e ftendu . Elle fournit une larg e
gamme d'effets de vibrato similaires au LFO (Low Frequency Oscillator B Oscillateur basse
frzquence) d'un synthZtiseur analogique , et peut stre utilisZe pour moduler le Partiel ou
grou pe de Parti els sZlectionnZ . La hauteur de note fluctue de fason symZtrique autour de la
hauteur de lanotej ouZe.

Un vibrato sinusoedal de 5,00 ~ 6,00 Hertz est typiquement utilisZ pour crZer le style de
vibrato associ Z aux chanteurs et aux instruments " cordes et " vent traditionnels. Les autres
formes d'ondes numZriques sont particuli erement utiles pour dautres effets musicaux et
spZciaux.

5.5.1. Vibrato W ave

Wave est un menu dZroulant qui permet de sZlectionner la Forme dOonde du modulateur
contr™lant les effets de Vibrato . Vous avez le choix entre les ondes Sinusoedale , Triangulaire
Dentde sci e, Dentde sci einversZe, CarrZe et AlZatoire .

5.5.2. Vibrato Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dOinstrument dans votre projet DAW, le
bouton Sync permet aux fonctions de Vibrato de se synchroniser au tempo de votre DAW.
Le tempo est dZterm  inZ par le potentiomstre Rate .

5.5.3. Vibrato R ate

Le potentiomstre  Rate dZterm ine la vitesse de votre Vibrato . Lorsque le bouton Sync est
Zteint, la valeur Rate est affichZe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre d'outils
infZri eure . La plag e est de 0,00 Hz "~ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiometre  ramene

la frZquence " la valeur par dZfaut de 5,00 Hz.Lorsque le bouton Sync est activ Z, la valeur
Rate se lit entant que m ulti plicateur du BPM dans la barre d'outils infZri  eure .
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5.5.4. Vibrato C arri er

Le potentiometre Carri er contr™le la prof ondeur (Depth) du Vibrato . La hauteur de note
fluctue unif ormZment autour de la hauteur de la note jouZe.lLa plag e va de 0 dem i-tons "~
25 dem i-tons.

5.5.5. Vibrato Link

Le bouton Link permet au Modulateur (F.M.) dtre affectZ sim ultanZment par le Porteur
(Carri er) du Vibrato (prof ondeur de l'effet Vibrato). Lorsque le bouton Link est activ Z, vous
remarquerez  que le potentiometre  Modulator correspond " la position du potentiomstre
Carri er lorsque vous le tournez. Quand le bouton Link est dZsactiv Z, vous pouv ez obtenir des
effets de vibrato tres diffZrents en ajustant les potentiomstres de mani ere indZ pendante .

5.5.6. Vibrato M odulator

Le potentiometre  Modulator contr™le la quantitZ de modulation F.M. ou Prof ondeur (De pth)
affectZe par le Porteur (Carrier) du Vibrato . La plage va de 0 demi-tons ~ 25 dem i-
tons. Lorsque le bouton Link est activ Z, le Modulator (prof ondeur) est connectZ au Carri er
(prof ondeur).

5.5.7. Vibrato Attack

Le potentiomstre Attack ajuste le temps quOil faudra avant que IOeffet de Vibrato ne
commence apres dZclenchement de la note .Laplag e vari e entre 0 ms et 30,00 secondes.

5.5.8. Vibrato Bias

Normalement, lorsque vous ajoutez du vibrato " un Timbre Partiel, la hauteur de chaque
note fluctue unif ormZment autour de la hauteur de la note jouZe.Lorsque le bouton Bias est
activ Z, le point le plus bas de la fluctuation de hauteur est la hauteur de la note jouZe. Le
point le plus haut est le doub le du nombre de dem i-tons dZfini pour la prof ondeur (Depth)
du vibrato

5.5.9. Vibrato S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curv e est dZsactiv Z, et que le Vibrato dZmarre , |Oattaque accZlere en
ligne droite (LinZaire) jusqu'aux prof ondeurs du porteur et du modulateur. Lorsque le bouton
S-Curv e est activ Z, l'attaque du  Vibrato dZmarre plus en douceur.

5.5.10. Vibrato Q uantize

Le bouton Quantize permet d'ajuster la courbe de Vibrato au dem i-ton le plus proche . Cette
fonction n'est utile que pour les prof ondeurs de Vibrato supZrieures ~ 1,00 dem i-ton. Cette
fonction de quantification respecte les parametres dOaccord actuels de la gamme

Les parti es OCTAVE RATIO [p.135] et SCALE TUNING [p.136] vous en apprendront dav  antag e.
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5.5.11. Vibrato | nvert

Le bouton Invert chang e la direction de dZpart de IOonde du Vibrato . Quand le bouton est
Zteint, la hauteur de note augmente dOabord, au-dessus de la hauteur de note originale .
Lorsque le bouton est allumZ , la hauteur de note commence par dim inuer , en dessous de la
hauteur de note originale
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5.6. Stereo

La parti e STEREO se trouv e dans la parti e centrale du Mode dOAffichag e ftendu , juste en
dessous de la parti e Vibrato . Ces contr™les offrent une grande vari ZtZ de placement gauche
et droite (Panoram ique) dans le champ sonore ainsi qu'une animation entre les positions
gauche et droite du P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ .

Les effets de Tremolo (Modulation dOamplitude) sont aussi disponib les quand I10onde du
modulateur  pZriodique est Cen phase Een rZglant le contr™le Phase ~ 0j ou 360j. Lorsque
le contr™le Phase est rZglZ sur Oj ou 360j, le placement gauche/droite n'est pas affectZ

5.6.1. Stereo W ave

Wave est un menu dZroulant permettant de sZlectionner la forme dOonde du modulateur
contr™Mlant les effets Stereo et Tremolo . Vous avez le choix entre une onde Sinusoedale ,
Triangulaire ou CarrZe .

5.6.2. Stereo Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dOinstrument dans votre projet DAW, le
bouton Sync permet aux fonctions Stereo de se synchroniser au tempo de votre DAW. Le
tempo est dZterm  inZ par le potentiometre Rate .

5.6.3. Stereo R ate

Le potentiomstre  Rate dZterm ine la vitesse de vos effets Stereo panoram iques et de vos
effets Tremolo non-panoram iques. Lorsque le bouton Sync est dZsactiv Z, la valeur Rate est
affichZe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre doutils infZri eure.lLa gamme
est de 0,00 Hz "~ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiomstre  ramene la frZquence " la
valeur par dZfaut de 5,00 Hz. Lorsque le bouton Sync est activ Z, la valeur Rate se lit en tant
que m ulti plicateur du BPM dans la barre d'outils infZri  eure .

5.6.4. Stereo De pth

Le potentiometre  Depth contr™le la larg eur des effets Stereo panoram iques et la prof ondeur
des effets Tremolo . La plage va de 0,0 %"~ 100 % et sOaffiche ~ gauche de la barre dOoutils
infZri eure .

5.6.5. Stereo Attack

Le potentiomstre  Attack ajuste le temps quOilfaudra avant que IOeffet Stereo ne commence
apres dZclenchement de la note. La plag e varie entre 0 ms et 30,00 secondes et sOaffiche
“gauche dela  barre dOoutils infZri  eure .

5.6.6. Stereo P hase

Le potentiometre  Phase est rZglZ ~ 180 par dZfaut, ce qui permet dobtenir des effets de
panoram ique Stereo gauche/ droite complets. Tournez le bouton jusqu®™ 0j ou 360; pour
obtenir des effets Tremolo (modulation d'amplitude) SANS panoram ique Stereo gauche/
droite . D'autres rZglag es entre 0j et 360j afficheront diffZrents degrZs de prof ondeur de
panoram ique gauche/droite
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5.6.7. Stereo S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curve est dZsactiv Z, et que la modulation Stereo dZmarre , IQattaque
accZlere  en ligne droite (LinZaire) jusqu” la prof ondeur du porteur et du modulateur.
Lorsque le bouton  S-Curv e est activ Z, l'attaque Stereo dZmarre plus en douceur.

5.6.8. Stereo A lternate

Le bouton Alternate activ e une fonction qui alterne le c™tZde dZmarrag e dOunPanoram ique
gauche/ droite pour chaque nouv el ZvZnement de note MID | dZclenchZe . Le contr™le Depth
dZfinitlaplag e de P anoram ique gauche/droite de IQeffet Alternate .

5.6.9. Stereo | nvert

Le bouton Invert chang e la direction de dZpart de I@®@nde. Quand le bouton est Zteint, la
position stZrZo Zvolue dOabord vers la gauche , de puis la position stZrZo originale . Lorsque le
bouton est allumZ , la position stZrZo Zvolue dOabord vers la droite , de puis la position stZrZo
originale . Sile bouton Alternate estallumZ , la position gauche/droite du son est in versZe .

Cette fonction est utile pour faire varier la position gauche/ droite de plusieurs Partiels se
produisant au cours du meme Z vZnement de note dZclenchZe
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6. LES CONTRILES DU MODE DOA FFI CHAGE fCRAN

Le Mode dOAffichag e fcran offre une reprZsentation visuelle et spatiale , ainsi que la
possibilitZ de mani puler tous les parametres des contr™les pour tous les Parti els du Timbre/
Son actuel dont ENGINE, MIX ER, ENV/LFO (contr™les Enveloppe et LFO des Partiels), KEY
DYNAMI CS (le clavier ou la plage de vZlocitZ de chaque Partiel) et MODS (routag es du
contr™leur).

Pour afficher le Mode dOAffichag e fcran , cliquez sur le bouton SCR situZ en haut " droite
de la barre dOoutils. Cliquez une nouv elle fois sur le bouton SCR pour retourner au Mode
dOAffichag e Standard ou au M ode dOAffichag e ftendu.

Deux (2) parties des Modes dOAffichag e Standard et ftendu prZsentent des fonctions
comm unes : ENV/LFO et MIX ER. Les chang ements que vous apportez sur une parti e seront
appliquZs sur 10autre

Cing (5) parti es supplZmentaires comportent des fonctions non disponib les dans les Modes
dOAffichag e Standard et ftendu : ENGINE, KEY D YNAMI CS, MODS et GL OBAL.

6.1. ENGINE

LOonglet ENGINE se trouv e "~ gauche du  Mode dOAffichag e fcran .
LOonglet ENGINE est divisZ en trois parti ~ es :

¥ Le Timeline Editor dans lequel vous crZez et modifi ez la position des Frames dOun
Parti el.

¥ Le Frame Edit Menu dans lequel vous dZfinissez les parametres du Partiel
sZlectionnZ .

¥ LOtrmonics Editor dans lequel vous crZez et modifi ez les harmoniques du
Porteur et du M odulateur.
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La partie ENGINE permet le contr™le des paramstres Graph iques et NumZriques
UNIQUEMENT pour le Partiel sZlectionnZ . C'est ici que vous pouvez entrer jusqu” 24
Coeffici ents Harmoniques (ou choisir une forme donde prZsZlectionnZe) pour les ondes
Porteuses (Carri er) et Modulantes (Modulator), et aussi crZer des Frames. Chaque Frame ,
semb lable *~ une Frame de film, peut contenir son propre ensemb le de coeffici ents
harmoniques  pour les formes d'onde porteuses FM et modulantes FM, avec des phases
individuelles pour chaque coeffici ent harmonique

Les Frames sont ensuite CraccordZes Eet Zvoluent avec le temps. En commeneant avec le
BASIC PARTIA L, un total de 100 F  rames peut stre crZZ

6.1.1.Anatom ie dOun ZvZnement de F rame

Synclavi er V crZe du son en rZponse aux ZvZnements de note MID| dZclenchZe . Les 12
Timbres P arti els se produisent sim  ultanZment ; chaque T imbre P arti el est indZ pendant.

Le moment prZcis oe I'ZvZnement de note MID | dZclenchZe est reeu Ztablit la durZe prZcise
de la note entiere . D'un point de vue scientifique , ce point dans le temps est appelZ Temps T
=0.

Au Temps T =0, Synclavi er V commence par crZer un segment de Delay de IOEweloppe
de Volume (sOily en a une). Au cours du segment de Delay , aucun audio nOestcrZZ pour le
Timbre P arti el.

La crZation daudio audib le commence " la fin du segment de Delay . D'un point de vue
scientifique , ce point dans le temps est appelZ Temps T =D (o D est le temps de Delay). E
la fin du segment de Delay , Synclavi er V dZmarre le segmentdO  Attack .

Le dZbut de la Frame et I'Enveloppe d'lndex commencent prZcisZment au dZbut de l'attaque
de IOEweloppe de Volume . Bien szr, les deux fonctions peuv ent stre retardZes en rZglant leur
pro pre parametre de Delay de mani ere appro priZe.
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Les paramstres associ Zs ~ la prem iere imag e, FRAME 0, sont appliquZs ~ l'audio au tout
dZbut de la note (clest--dire " la fin du segment de Delay de IOEweloppe de Volume).
Apres le temps de Delay de la FRAME 0, la forme d'onde dZmarrera un CROSSFADE (fondu
encha’nZ) vers la forme donde associ Ze " la prochaine FRAME Cactiv Ze E,normalement la
FRAME 1. De plus, le volume , la modulation ou la hauteur commenceront ~ se deIacer vers
le rZglag e associ Z"la FRAME 1.

Chacun des 12 Parti els est disponib le sur le c™tZgauche de I0Zcran. Vous pouv ez apporter
des modifications sur un P artiel“laf ois.

¥ Pour sZlectionner un Partiel, cliquez sur le Partiel (njl1-12) que vous voulez
modifi er.|lseram isenZ vidence en vertclair .

¥ Pour Zcouter un Partiel de mani ere individuelle , cliquez sur le petit bouton S
(Solo) juste ~ droite des numZros de P arti els.

¥ Pour couper le son dOunParti el individuel, cliquez sur le petit bouton M (Mute)
droite des numZros de P arti els.
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6.1.2. Une dZmonstration

Lorsque vous crZez un son " partir de zZro dans la parti e AFFICHAGE fCRAN du Synclavi er
V, vous passez par une sZrie d'Ztapes nZcessaires. Voici une vue densemb le du flux de
production  habituel. Nous supposerons que vous stes dans l'onglet ENGINE de la parti e
AFFICHAGE fCRAN.

Veuillez charg er la prZsZlection C'S imple S ine E.

Le prem ier Parti el est sZlectionnZ par dZfaut. Dans les fenstres Carri er et Modulator , vous
avez la possibilitZ de dZfinir IOmnplitude des harmoniques dans |OZditeur Harmonics. Il est
conseillZ de commencer ~ gauche avec IOonde Carri er. Lorsque vous enfoncez une touche
du clavi er, vous de vriez entendre un son quiv  ous donne un retour sur ce que v ous f aites.

4:Si vous nOentendez rien, vZrifi ez les rZglag es audio dans le menu SYNCLAVIERV en haut ~ gauche .

Votre contr™leur y est-il listZ ? Entendez-v ous un son quand vous appuyez sur le bouton Play Test Tone
?

Puis, continuez sur la fenstre de IOonde Modulator et ajoutez des Harmoniques. Rien ne se
passe !! Et pourquoi ?

Voici un moment clZ dans votre comprZhension de Synclavi er V :il crZe ses sons uniques
gr¥ece ~ la Modulation. L'onde crZZe dans la fenstre Modulator est utilisZe pour moduler
I'onde dans la fenstre C  arri er.

Nous avons crZZ quelques harmoniques dans la fenstre Modulator , mais n'avons pas
demandZ ~ SYNCLAVIER V de moduler l'onde Porteuse (Carrier) avec ces harmoniques.

Pour cela, nous devons aller dans l'onglet MIX ER et dZfinir une quantitZ de modulation avec
le sZlecteur FM Mod. En outre , vous pouv ez modifi er le FM Ratio et IOaccorder avec prZcision
" l'aide du potentiometre  Fine . En modulation FM, la beautZ rZside dans les dZtails, faire de
petites modifications ici peut entra’ner des chang ements de timbre importants.
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6.1.3. LOZditeur de la Ligne temporelle

Ensuite , dirig ez votre attention vers IOfditeur de la Ligne temporelle (Timeline) dans la moiti Z
supZrieure de I'Zcran. La Ligne temporelle est ce qui rend Synclavi er V unique . Elle vous
permet de crZer une sZrie de Frames qui agissent un peu comme les imag es (frames)

dun film. Chaque Frame peut avoir un contenu harmonique diffZrent de la prZcZdente .
Chaque Frame peut Zgalement avoir sa propre amplitude . Lorsque vous dZclenchez la
Ligne temporelle en appuyant sur une touche de votre clavi er ou extZri eurement de puis un
sZquenceur |, la Ligne temporelle avance au trav ers des Frames et lit les inf ormations qu'elles
conti ennent.

Par dZfaut, le prem ier point de la Ligne temporelle est sZlectionnZ . Dans le Synclavi er, nous
appelons ce point CFrame E.Lorsque vous crZez un son " partir de zZro, Synclavi er crZe
automatiquement la prem iere Frame du prem ier Partiel. Il est possib le de modifi er ses
pro pri ZtZs dans le menu Edit situZ en dessous.

COest™ ce momentI" que vous pouv ez ajouter et modifi er dOautres Frames sur la Ligne
temporelle

La Regle en haut de la Ligne temporelle vous permet de faire dZfiler les ZvZnements de la
Ligne temporelle de gauche " droite . La fonction de dZfilement automatique dZclenche un
dZfilement horizontal des que vous atteignez la fin de la zone visib le de la Ligne temporelle |,
c.-"-d. enf aisant glisser une F  rame en dehors de la zone visib le.

Doub le-cliquer sur la regle de la Ligne temporelle centre la Ligne temporelle sur ce point
spZcifique , en laissant de |Oespace apres la derni sre Frame . Cliquez sur la regle et faites-
la glisser verticalement pour zoomer et dZzoomer. Pour vous dZplacer le long de la ligne
temporelle , cliquez etf aites glisserv ersla gauche ouv ers la droite dans la fenstre

4:La Ligne temporelle peut se synchroniser au tempo de votre DAW. Dans ce mode , elle progresse
d'une position " chaque f ois qu'elle re«oit un tic de v otre D AW.

Il'y a une autre caractZristique de la Ligne temporelle que nous n'avons pas mentionnZe
lorsque la Ligne temporelle est activ Ze, c'est-"-dire que vous l'avez dZclenchZe en appuyant
sur une touche d'un clavier ou "~ IQaide dOunZvZnement MIDI, le curseur d'ZvZnement (un
point violet) va commencer " se dZplacer sur la ligne temporelle .Chaque fois qu'il passe par
une Frame , les parametres de cette derni ere ainsi que les chang ements qui se produisent
lors du passag e d'une Frame " lautre seront visib les dans I'Zditeur de la Ligne temporelle et
dans I'Zditeur d'H armoniques.

6.1.3.1. Ajout de parametre de dZcalag e de lavitesse des F  rames

Chaque Parti el dispose de sa ligne temporelle . Vous pourri ez stre confrontZ la situation
o* vous voulez augmenter la vitesse de la Ligne temporelle d'un Parti el par rapport " celle
d'autres Parti els. Le parametre de dZcalag e de la vitesse de Frame vous permet de dZcaler
la vitesse de Partiels individuels ou grou pZs. La plag e de variation va de 0,00 " 2,50 par
incrZments de 0,01. Lav  aleur par dZf aut est 1,00 qui est la vitesse originale de la F rame .
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6.1.4. Les Frames et la Ligne temporelle
6.1.4.1. Ajouter et Su pprimer des F rames

Pour ajouter une Frame sur la Ligne temporelle du Parti el actuel, cliquez n'importe oe sur
la ligne temporelle horizontale violette situZe juste ~ droite du Parti el. Vous placerez un petit
cercle vert sur la ligne temporelle et vous pourrez le faire glisser n'importe o< sur la ligne
temporelle .Le numZro de la Frame appara’tra dans le menu Frame Edit. En cliquant sur une
Frame , vous accZdez " sa configuration et rendez ses paramstres disponib les pour I'Zdition
dans le menu F rame Edit.

Chaque Frame crZZe se sert des harmoniques de la Frame la plus proche ~ droite sur la
ligne temporelle ou par dZfaut sur un seul Porteur dOonde sinusoedale (lere Harmonique)
et sur un seul Modulateur dOonde sinusosdale (1ere Harmonique) sOilnOya aucune Frame
droite de la ligne temporelle . Untotal de 100 F  rames peut stre crZZ

Pour supprimer une Frame de la Ligne temporelle , il vous suffit de IQactiver et de cliquer sur
la case Del en haut = gauche du Menu Frame Edit. Cela aura pour effet de retirer la Frame
de la Ligne temporelle .Vous pouv ez aussi cliquer droit sur une Frame pour la supprimer et
cliquer droit et f  aire glisser pour su  pprimer plusi eurs F rames.

6.1.4.2. DZplacer des F rames

DZplacer une F rame en mode non synchronisZ :

¥ Faire glisser une F  rame dZ place toutes les F  rames suiv antes.

¥ [Maj]-cliquer et glisser : dZplace uniquement la Frame que vous glissez et ne
dZplace pas les autres. Lorsque vous employez cette mZthode et quOune Frame
se retrouv e au-dessus dOuneFrame existante , un petit 2 appara’tra au-dessus de
la Frame .

DZplacer une F rame en mode synchronisZ :

DZplacer le point dOune F  rame en mode synchronisZ est un peu diffZrent :

¥ Cliquez et faites glisser pour dZplacer une seule Frame vers un autre point sur la
grille

¥ [Majl-cliquer et glisser :dZplace la Frame sZlectionnZe et toutes les Frames qui
suiv ent, selon leurs divisions de la Ligne temporelle

4: Lorsque vous devez apporter de petites modifications aux paramstres en mode Synced
(synchronisZ) ou Unsynced (non-synchronisZ), maintenez la touche [Ctrl] enfoncZe pour chang er la
valeur dOun paramstre en tous petits incrZments.
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6.1.4.3. Dupliquer et C opier des F rames :

¥ [Alf] +clic (Wind ows)/[O ption] + clic (macOS) dupliquera une Frame et tous ses
parametres.  Tout en maintenant [Alt]/[O ption] enfoncZ, vous pouv ez faire glisser
cette nouv elle Frame vers nOimporte quel emplacement sur la Ligne temporelle
Un nombre indique la quantitZ de Frames qui se trouv ent ~ cet emplacement.
Rel%ochez [Alt)/[O ption] pour placerla F rame sur la Ligne temporelle

¥ Pour copier les propriZtZs dOune Frame sur une autre Frame existante ,
sZlectionnez la Frame source et cliquez sur le bouton Copier. Les Frames qui
reprZsentent une cible valide vont clignoter. Collez 10ZIZment copiZ en cliquant
sur une Frame cible. Maintenez Cmd /Ctrl enfoncZ pour copier le contenu dOune
Frame sur plusi eurs F rames cib les.

4: 11 existe des situations dans lesquelles vous devrez apporter de IZgeres modifications  sur les
parametres. Dans ces situations, vous pouv ez micro Zditer un parametre . Maintenez la touche [Ctrl]
enf oncZe pour modifi  er la v aleur dOun parametre en tout petits incrZments.

6.1.4.4. Options crZativ  es

Coller des Frames est un outil puissant : il vous permet de crZer rapidement des effets
rythm iques et timbraux f  ascinants.

Quelques idZes :

¥ ftape 1:crZezunesZri e denouv elles F rames (emplacement rZserv  Z).

¥ ftape 2 :crZez une Frame comprenant un court temps de Fade (aff aib lissement)
etune autre F rame av ec untemps de F ade plus long.

¥ ftape 3 :copiez la Frame avec le court temps de Fade et collez-la plusi eurs fois
dans les F rames que v ous av ez crzZes " 10Ztape 1.

¥ ftape 4 :maintenant, copiez la Frame avec le temps de Fade (plus) long et collez-
la entre chaque autre Frame ~ court aff aiblissement, en alternant ou en passant
plusi eurs Frames courtes pour crZer un effet rythm ique intZressant. De meme |,
vous pouv ez ajouter des Frames avec diffZrents rZglag es de transposition et les
copier de mani ere alternativ e dans la Ligne temporelle
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6.1.5. Le Menu dOZdition des F  rames

Au centre de I0Zcran, nous avons assemb IZ tous les parametres dont vous avez besoin pour
modifi er les Frames sur la Ligne temporelle et les parametres du Parti el actuel dans un
menu Edit. Certains parametres de ce menu sont nouv eaux, tels que les Loop Settings , Grid
Mode et Frame S peed . Nous en re parlerons un peu plus tard.

Les fleches situZes ~ c¢c™tZdu nom BASIC PARTIAL vous donnent la possibilitZz de passer
rapidement " la Frame prZcZdente ou suivante . DOautres ZIZments de ce menu sont de
vieux amis que vous connaissez dZj~ bien : Delay time , Fade time , Transpose , Volume et
Modulation . Ils nOontpas chang Z, sauf |O@tion de transposition qui vous permet dZsormais
de transposer un P arti el de mani ere bi en plus prZcise : en dem  i-tons et en cents.

6.1.5.1. Modifi er une F rame individuelle

Cette parti e du menu couvre tous les parametres  spZcifiques une seule Frame . Quand
vous cliguez sur un point de la Ligne temporelle , ce menu affiche les valeurs actuelles du
point.

Doub le-cliquez sur une Frame pour en affiner les rZglag es. Cela doub le sa taille . La Frame
est dZsormais en mode solo : v ous entendez ce quQOelle f  ait lorsquOelle est isolZe

6.1.5.2. Le Frame Selector

Le Frame Selector , sZlecteur de Frames, affiche la Frame activ e. Il est possib le de cliquer
dans le Frame Selector et de le faire glisser de haut en bas pour sZlectionner une FRAME ou
cliquer sur les fleches gauche et droite sur le c™tZpour passer ~ une Frame adjacente . La
valeur par dZf autest BASIC PARTIA L (FRAME 0).
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6.1.5.3. Delay T ime

Les chang ements entre deux Frames intervi ennent dans le temps de Transition entre elles.
LOption Delay vous permet de reporter le dZmarrag e de la transition. Par exemple , si vous
avez crZZ une deuxi sme Frame dOune octav e plus haute que la prem iere , et dOun temps
de delay dOune seconde , il faudra une seconde pour que la hauteur de note commence
monter.

Il'y a deux fasons de modifi er le temps de delay :la prem iere est de faire glisser la valeur
de la case du parametre Delay Time vers le haut ou vers le bas. Ce paramstre , Delay Time,
est reprZsentZ par un carrZ violet sur la ligne temporelle .La seconde est de sZlectionner Edit
Delay dans les Timeline Edit Tools et de faire glisser le rectangle violet du delay vers un autre
emplacement. La plag e va de 0 MSECS (zZro milliseconde) ~ 30,00 SECS (30 secondes),
en incrZments dOune m illiseconde .

Le parametre Delay Time nOaffecte PAS le BASIC PARTIA L (FRAME 0). Pour retarder le BASIC
PARTIA L, passez sur IOonglet ENV/LFOs et dZfinissez un temps de delay dans le Delay de
IOAMPLITUDE ENVELOPE du Mode dOAffichag e fcran . Ou passez au Mode dOAffichag e ftendu
et dZfinissez-y un temps de delay.

6.1.5.4. Fade T ime

Le parametre Fade vous permet de dZterm iner un temps de transiton entre deux Frames.
Une courte distance entre les Frames rZsulte en une Transition de Timbre ou de Hauteur de
note quasi immZdiate .Une distance plus longue rZsulte en une transition plus progressiv e.
En dOautres termes, la distance entre les deux Frames dZterm ine le Fondu encha’nZ
(Crossf ade) entre laF  rame en cours de sZlection et la F rame prZcZdente

Il'y a deux mani res de modifi er le temps dOAffaib lissement (Fade) :la prem iere consiste
" faire glisser la valeur de la case du parametre Fade Time vers le haut ou vers le bas.
La seconde est de sZlectionner Edit FADE dans les Timeline Edit Tools et de faire glisser la
Frame vers un autre emplacement. La plage va de 0 MSECS (zZro milliseconde) ~ 30,00

SECS (30 secondes), en incrZments dOune m illiseconde .

Le BASIC PARTIA L (Frame 0 ) nOest pas affectZ .

6.1.5.5. Transpose & T uning

La case du parametre  Transpose affiche la Transposition de Hauteur de note (Pitch) de
la Frame en cours de sZlection. Avec le temps, chaque FRAME peut disposer dOune
compensation de hauteur de note en demi-tons. Le rZglag e par dZfaut est NO
TRANSPOSITI ON (pas de transposition), et la plag e est de + 48 DEMI-T ONS en 1(un) pas de
DEMI-T ONS.

Il est Zgalement possib le dOaputer un dZcalag e microtonal aux Frames, avec ou sans
I'utilisation du parametre de transposition des dem i-tons. L'accord est en cents.

Applications possib  les :

¥ CrZer une sZquence de F  rames dans des accords alternatifs (non occidentaux).

¥ CrZer des sZquences de type monocorde complex es en copiant et collant un
grou pe de F rames eten aj outantdes dZ viations m icrotonales.

4: Dans le tempZrament Zgal ~ douze tons, l'octav e est divisZe en 12 dem itons de 100 cents
chacun. En thZori e musicale , les cents sont utilisZs pour exprimer de petits interv alles. |ls permettent de
comparer les tailles des interv alles dans diffZrents systsmes d'accord.
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6.1.5.6. Volume , Reset & M odulation

La case du parametre Volume affiche et dZfinit le niveau dOintensitZ de la Frame en cours
de sZlection. Cliquez sur la case Volume et faites glissez vers le haut ou vers le bas pour
augmenter /dim inuer le niv eau dOintensitZ de 0,00 * 100 en incrZments de ,1.

La valeur de la case du parametre Modulation contr™le la quantitZ de la forme dOonde
FM CARRIER appliquZe " la Frame en cours de sZlection. La plage va de 0,00 " 100 en
incrZments de 1,00.

4:Dans la modulation FM, de petits ajustements dans les parametres peuv ent chang er radicalement
le timbre . 11 est conseillZ dutiliser ici la microZdition :maintenez la touche [Ctrl] enfoncZe pour modifi er
la v aleur d'un parametre par petits incrZments.

Le bouton Reset est un moyen rapide de rZinitialiser les valeurs de Volume et de Modulation
“leurs v aleurs par dZf aut.

! Le bouton Reset rZinitialise les V. olumes et M odulations de T OUTES les F rames ~ 100 !
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6.1.5.7. Tutori el : dZfinir le temps de Delay et de F ade dOune F rame

Quel que soit le style de musique que vous crZez, il est essenti el de garder I'auditeur
intZressZ . Une fason d'y parv enir est de crZer des modulations, des perm utations dans un
son. Les options Delay et Fade de la Ligne temporelle sont votre point de dZpart pour ces
modulations.

En passant d'une Frame "~ l'autre ,vous pouv ez insZrer de nombreux chang ements de timbre ,
d'amplitude et de hauteur dans un son. Delay et Fade Zlargissent votre palette sonore :le
Delay retarde le moment oe¢ le chang ement (hauteur ,timbre , amplitude) prend effet, le Fade
dZterm ine la vitesse de transition d'un chang ement entre deux F rames.

La fason la plus simple dOillustrer cela est dOutiliser une modulation simple de la hauteur de
note :

¥ Commencez av ec la prZsZlection G S imple S ine E.

¥ Allez sur 10onglet ENV/LFOs et rZglez 10Anplitude Envelope ~ environ 10,00 ;
cela nous permet davoir une sonoritZ qui dure longtemps, de sorte que les
chang ements de sonoritZ sontf  aciles " entendre

¥ Cliquez sur la Ligne temporelle pour crZer une seconde Frame " 0,25 environ
dans la Ligne temporelle et augmentez la hauteur de note de cette seconde
Frame de zZro " +3 dans la case T ranspose .

4:11 est important de comprendre que pour chang er les pro pri ZtZs de Delay et de Fade dOuneFrame ,
vous trav aillez av ec la F rame qui suit.

¥ Assurez-v ous que le bouton Edit FADE dans le coin supZrieur droit est mis en
Zvidence . Cela vous assure que lorsque nous glissons la seconde Frame vers un
autre emplacement, nous chang eons le temps de Fade et non le temps de Delay.

¥ Faites glissez la seconde Frame sur la position 1,0 de la Ligne temporelle :vous
devriez entendre un chang ement dans le temps que la hauteur de note met ~
augmenter de trois dem i-tons.

Pour insZrer un delay, nous devrons cliquer sur le bouton Edit Delay dans le coin supZrieur
droit. Faites maintenant glisser la deuxi me Frame jusqu'au point 1,5de la Ligne temporelle

Observ ez le rectangle violet qui appara’t sur la Frame : il sOagitde lindicateur de delay.
Si vous faites glisser la deuxi sme Frame ~ 1,5, lindicateur de delay passe ~ 0,50 sur la
Ligne temporelle . DZsormais, lorsque vous appuyez sur une touche , vous remarquerez —que
la hauteur reste stab  le pendant une dem i-seconde , puis augmente au point 0,50.
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Vous pouv ez modifi er dav antag e le point o+ la transition de hauteur

de note prend effet de
deux mani eres:

¥ Faites glisser lindicateur de delay violet vers la droite . Ceci dZcale le moment
o+ le delay prend effet et dZplace la deuxi sme Frame (et toutes les Frames qui
suiv ent) v ers un point ultZri  eur dans le temps.

¥ Vous pouv ez Zgalement dZcaler et faire glisser lindicateur de delay violet vers la

droite . Cela chang e le moment oe¢ le retard prend effet, mais n'a pas d'effet sur
la deuxi *me F rame , ni sur les suiv antes.

Pour su pprimer un indicateur de delay, il suffit de f aire un clic droit dessus.

4: La valeur maximale que v ous pouv ez dZfinirav ec G Fade E et C Delay E est 30 secondes.

* *$
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6.1.6. RZglag es de la Ligne temporelle
6.1.6.1. Loo ps

Avec la version 2 de Synclavi er V, nous introduisons l'option de crZation de boucles entre
deux Frames. La possibilitZ de passer dune Frame ~ l'autre peut stre le point de dZpart de
nombreuses expZri  ences sonores f ascinantes.

Vous crZez une boucle dans le menu Timeline en dZfinissant une Frame de dZbut et une
Frame de fin ; soit en faisant glisser les modules violets dans la Ligne temporelle , soit en
tapant un nombre dans la zone de parametres, soit en cliquant sur le parametre de dZbut
(Start) dans la zone de parametres et en faisant glisser le curseur vers le haut ou le bas.
Renouv elez cette opZration avec le paramstre de fin (End). Il n'est pas possib le de placer la
Frame de finav antla F rame de dZbut.

Gardez un il sur la Ligne temporelle : elle affiche la Frame de dZbut et de fin " IQaide

de petits drapeaux, qui disparaissent lorsque vous rZglez la boucle sur la positon CX E
(dZsactiv Ze).

4:11 peut stre utle de dZzoomer la Ligne temporelle avant de dZfinir une Frame de dZbut et de
fin. Cela vous assure que vous avez un apersu complet de toutes les Frames prZsentes sur la Ligne
temporelle .

Par dZfaut, LOOP est dZsactiv Z. Les deux autres rZglag es vous permettent de boucler vers
IOaant et de mani  ere bidirectionnelle

Le bouton de rel%ochement (Release) dZterm ine si la boucle oscille indZfiniment entre les
points de dZpart et de fin de la boucle ou si elle continue au-del” du point de fin de la boucle
lors de la phase de rel%.chement de I'en velo ppe.

4: La puissance de l'option de boucle se rZvele beaucou p plus Zvidente lorsque vous combinez les
boucles dans deux ou plusi eurs P arti els.

Quelques idZes :

¥ Lorsque vous combinez des boucles dans deux ou plusieurs Partiels, dZcalez
certaines d'entre elles en avant dans le temps et appliquez certaines d'entre elles
de mani ere bidirectionnelle

¥ Transposez quelques F rames ou P arti els pour crZer des harmoni es parallsles.

¥ Omettez des Frames ou ajoutez-en dans certaines boucles pour crZer des
accents rythm  iques ou tonaux.
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6.1.6.2. Tempo Sync

Pouv oir synchroniser les positions des Frames sur une grille liZe ~ I'h™te BPM est un outil
de composition essenti el. Lorsque SYNC est activZ, la lecture des Frames se verrouille
sur I'horlog e princi pale de votre DAW. E chaque dZclenchement qu'elle reeoit de I'horlog e
de tempo de votre DAW, la Ligne temporelle avance d'un pas. La synchronisation  vous
permet de crZer des sZquences dans Synclavi er V qui peuv ent fonctionner parallslement
aux sZquences sur votre DAW. Cela peut stre particuli erement utile lorsque vous utilisez
Synclavi erV pour aj outer untimbre Z volutif ~ des pistesdev ~ otre D AW.

Le bouton SYNC (dZs)activ e le mode synchronisZ au tempo . En mode synchronisZ , des
lignes apparaissent sur la grille pour indiquer les positions des divisions temporelles. Lors
du dZplacement d'un point, il est lim itZ aux positions de la grille .11 est possib le de placer des
points entre les lignes de sZparation. Les positions autorisZes, dans ce cas, sont celles qui
appara’tront au niveau de zoom suiv ant. Les positions de Frame restent les memes lors de
la comm utation aller-retour si le BPM de I'n™te reste constant.

Enfin et surtout, le rZglag e FRAME SPEED. Le parametre Frame Speed vous permet de dZfinir
la vitesse de la Ligne temporelle de ce Parti el particuli er. 11 sDagitdOuncontr™le local ; il differe
du parametre Frame Speed Offset qui agit sim ultanZment sur toutes les Lignes temporelles.

Remarque : les parametres  affichZs en violet tels que la Frame Speed Offset en haut ~ gauche de

10Zcran sont globaux et affecteront tous les P arti els.
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6.1.7. LOfditeur dOHarmoniques
6.1.7.1. CARRI ER & MODULA TOR

Pour crZer ou modifi er une forme dOonde, les fenstres CARRIER & MODULA TOR permettent
|Oinsertion et la modification  de 24 coeffici ents harmoniques " IQaide des colonnes vert
clair . Vous pouv ez aussi choisir une forme dOonde prZsZlectionnZe pour chaque Carri er et
Modulator .

Ajouter des H armoniques ( Carri er)

SZlectionnez le Partiel sur le c™tZgauche de IOAffichage fcran . Dans la case rectangulaire
FRAME SELECTION, le BASIC PARTIA L est la FRAME 0 (zZro). Si votre Timbre prZsZlectionnZ
comporte des Frames supplZmentaires, le fait de cliquer sur-faire glisser la case FRAME
SELECTION de haut en bas fera dZfiler les Frames (Pour en savoir plus sur la crZation et la
modification ~de FRAMES supplZmentaires, veuillez consulter la parti e Ajouter et supprimer
des Frames [p.68]).

Pour ajouter des Harmoniques, cliquez sur l'une des longues colonnes vertes dans la
fenetre Carri er. Cliquer sur/faire glisser la colonne verte modifi e VERTICALEMENT le niveau
sonore de I'Harmonique choisi. Si vous cliquez et faites glisser HORIZON TALEMENT dans
un mouv ement de balayag e, plusi eurs harmoniques  pourront stre ajoutZs ou modifi Zs
en meme temps. Doub le-cliquez sur une colonne pour rZinitialiser sa valeur. Un peu
d'expZrimentation etv  ous comprendrez rapidement.

Le menu COEFFICIENTS RESTRICTION en bas de la page est un menu dZroulant qui
vous donne la possibilitZ de choisir une option de Restriction de Coeffici ents lorsque vous
modifi ez les 24 H armoniques.

Il est possib le de limiter les harmoniques Ztant modifi Zs ~ ALL (tous), ODD (impair), EVEN
(pair), OCT AVES ou FIFTHS (quintes).

Au fur et mesure que vous ajoutez des harmoniques, vous verrez la forme d'onde
Porteuse (Carri er) correspondante  que vous conce vez directement sous les colonnes des
Harmoniques et les contr™les de P hase .
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Chang erla P hase des H armoniques ( Carri er)

Pour chang er la Phase des Harmoniques, cliqguez sur l'une des colonnes vertes les plus
courtes juste en dessous des colonnes plus longues des harmoniques de la parti e Carri er.
Cliquer et faire glisser la colonne verte la plus courte vers le HAUT augmente la Phase de
I'Harmonique choisi jusqu” +180j, tandis que cliqguer dessus et la faire glisser vers le BAS
dim inue sa P hase jusqu” -17 9j.

Si vous cliquez et faites glisser dans un mouv ement de balayag e HORIZON TAL, la Phase
de plusi eurs Harmoniques peut stre modifi Ze en meme temps. Encore une fois, un peu
d'expZrimentation etv  ous comprendrez rapidement.

SZlectionner une F  orme dOonde P rZsZlectionnZe ( Carri er)

Vous avez le choix parm i 4 (quatre) formes d'onde prZsZlectionnZes : Sinusoedale , Dent
de scie, CarrZe et Triangulaire . Les formes d'onde Porteuses (Carri er) prZsZlectionnZes
sont situZes sous laffichag e de la forme donde . Lorsque vous choisissez [Oune de ces
formes d'onde prZsZlectionnZes, vous verrez les harmoniques  correspondants  chang er
automatiquement. Apres avoir choisi une forme donde prZsZlectionnZe , vous pouv ez
Zgalement la modifi  er en utilisant les colonnes H armonics et P hase .

Pour appliquer les harmoniques actuellement prZsents dans le Carri er * toutes les Frames

de la ligne temporelle , cliquez sur le bouton CAPPLY TO ALL FRAMES E (appliquer " toutes
les Frames).

Ajouter des H armoniques (  Modulator )

LOaput dOHrmoniques dans la fenstre MODULA TOR est identique ~ IQaput dOHrmoniques
dans lafenstre  Carri er.
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6.1.8. Ouitils

Pour accZIZrer le processus dOZdition des harmoniques, serv ez-vous des outils dOZdition, Edit
Tools , en dessous de IC)affichag e des formes dOonde. Ces Outils sont une sZlection de boutons
qui aident "~ insZrer des harmoniques dans les Zditeurs de Carri er, Modulator et Phase .

6.1.8.1. Outil crayon (par dZf  aut)

Lorsque l'outl Crayon est sZlectionnZ , vous pouv ez utiliser votre curseur pour dessiner les
donnZes de volume ou de phase des Harmoniques de mani sre non linZaire . Vous pouv ez
Zgalement utiliser votre curseur pour modifi er les donnZes dans une seule colonne . Cliquez
sur une colonne dOHrmonique vide dans la fenetre Carri er ou Modulator , et vous ajouterez
cet Harmonique . Cliquez et maintenez enfoncZ, et vous pourrez augmenter ou dim inuer le
volume de I'H armonique

6.1.8.2. Outil Ligne

L'outil Ligne vous permet de cliquer et de faire glisser votre curseur , en trasant une ligne
droite " trav ers les fenstres Harmonics ou Phase. Les valeurs seront saisies ou ajustZes
automatiquement. Cliquez et faites glisser de gauche ~ droite , et lorsque vous avez atteint
I'Harmonique le plus ZlevZ, maintenez votre doigt enfoncZ, puis faites glisser ClextrZm itZ de
la ligne Evers le haut et le bas. Ceci illustrera la capacitZ d'une ligne ~ stre tracZe dans une
direction positiv e ou nZgativ e.

6.1.8.3. Outil Gomme

L'outii Gomme sert remettre "~ zZro des Harmoniques individuels ou un grou pe entier
d'’harmoniques  de la fenstre Carri er ou Modulator**. Pour effacer un seul Harmonique |,
cliquez sur la colonne de cet Harmonique . Pour eff acer une gamme d'Harmoniques, cliquez
sur le prem ier harmonique que vous voulez effacer et glissez le curseur vers la droite . Vous
pouv ez aussi tapoter sur le derni er Harmonique que vous voulez effacer et le faire glisser
vers la gauche
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6.1.8.4. Ouitil Offset

SZlectionnez  IOoutil Offset pour ajuster pro portionnellement toutes les valeurs des
Harmoniques et des Phases du Carrier ou du Modulator sZlectionnZ . Vous pourrez les
dZplacer v ers le haut/bas ~ 10aide de v otre curseur.

6.1.8.5. Outils M ulti

SZlectionner ce bouton vous permettra de chang er dOoutil en appuyant sur [Maj] et clic, [Alt]
etclicouenf aisantun clic droit.

¥ [Maj] etclic pour sZlectionner IQoutil Ligne
¥ [Alf]etclic (utilisateurs Mac et W  indo ws) pour sZlectionner IQoutil Offset
¥ Clic droit pour sZlectionner IOoutil Gomme
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6.1.9. Lecture d'Zchantillons

Avec la version 2 de Synclavi er V, nous insZrons la lecture d'Zchantillons. Les Zchantillons

peuv ent stre charg Zs dans la fenstre Carrier et servir de porteur. Une fois charg Ze dans
le Carri er, une option supplZmentaire devient disponib le : la resynthese . Ainsi, deux modes
sont disponib les pour le porteur : Synthese et fchantillon. Les Zchantillons ne peuv ent stre
lus que dans le Porteur. L'analyse de resynthese peut cependant ctre envoyZe au Porteur ,
au M odulateur ou aux deux.

Le navigateur dOfchantillons (Sample)

Pour charg er un Zchantillon, cliquez sur l'onglet Sample dans la fenstre Carri er. Choisissez
un Zchantillon de la liste ou cliquez sur lic™ne de dossi er pour ouvrir un rZpertoire sur le
systtme 0+ vous stock ez vos Zchantillons. Dans un environnement DAW, vous pouv ez faire
glisser un Zchantillon directement de la bib lioth.que d'Zchantillons vers la fenetre d'Zdition
des Zchantillons.

Par dZfaut, le navigateur dZchantillons affiche les Zchantillons trouv Zs ~ I'emplacement
/Library/ Arturia/ Samples (macOS) ou C:\ProgramD ata\ Arturia\ Samples\ Synclavi erV\ User
sur PC. En ayant connaissance de cet emplacement, vous pouv ez y ajouter vos Zchantillons,
" condition qu'ils correspondent aux criteres du lecteur d'Zchantillons.

4: Le Navigateur de F ichiers (F ile Bro wser) mZmorise le derni er emplacementque v ous av ez ouv ert.

Cliquer sur les en-tstes d'une colonne aura pour effet de trier les Zchantillons par nom, par
banque ou par durZe . Cliquez sur l'en-tste de la colonne LOOP pour trier les Zchantillons
bouclZs. U tilisez la barre de recherche pour trouv er un Zchantillon spZcifique

Une fois I'Zchantillon charg Z, les ic™nes CCorbeille Eet Clmporter dans la collection E(I mport
to collection) apparaissent et vous permettent de supprimer |Zchantillon de la bib liotheque
de Synclavi er V ou de l'ajouter " celle-ci. Cliquer sur l'ic™ne de la corbeille eff ace Zgalement
le tampon d'Zdition des Zchantillons.
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4: Le lecteur dOZchantillons acce pte les Zchantillons en format dOonde, dOune longueur maximale de
30 secondes.

Cliquer sur un Zchantillon le sZlectionne et le prZvisualise . Doub le-cliquer sur I'Zchantillon
le charg e dans I'Zditeur du porteur /Zchantillon. Lorsquil est sZlectionnZ , I'Zchantillon est Iu
en mode prZvisualisation. Doub le-cliquer sur un Zchantilon permet de quitter le mode de
navigation des Zchantillons et de charg er I’Zchantillon dans la fenetre du porteur.

LOfditeur dOfchantillons

Une fois charg Z, IZchantillon sera lu dans le Carrier chaque fois que la Ligne temporelle
est dZclenchZe . E partir de ce moment, vous pouv ez moduler IZchantilon en ajoutant des
Frames sur la Ligne temporelle .Pour le moment, toutes les options de modulation du Frame
Editor et du menu Timeline Settings  sont disponib les.

Pour boucler une parti e du son, cliquez sur Loop et dZplacez les marqueurs verts vers une
nouv elle position dans la fenstre d'Zdition de I'’Zchantillon. L'Zchantillon passe d'un marqueur

" lautre du moment que l'enveloppe AMP de l'onglet ENV/LFO est en phase de decay et
se poursuit jusqu” sa fin lorsque IOewveloppe AMP atteint la phase de release . Lorsque le
bouton R elease est activ Z, la boucle reste touj ours " l'intZri  eur des marqueurs de la boucle

Utilisez les drapeaux violets de chaque c™tZ pour rogner les parties en surplus de
I'Zchantillon. Ceci peut stre une bonne idZe si vous voulez isoler une partie de votre
Zchantillon source av  ec un contenu harmonique intZressant.

4: Faites glisser la regle temporelle vers le haut ou vers le bas pour disposer dOun contr™le
su pplZmentaire sur IOemplacement o+ v ous souhaitez placer les marqueurs.

Les contr™les de boucle , Loop, de IZditeur dZchantillons dZterm inent quelle partie de
I'Zchantillon v a boucler et comment la boucle rZ pondra aux dZclencheurs :

Loo p Start : dZfinit la position de dZ part de la boucle
Loo p End : dZfinit la position de fin de boucle
Le bouton Loo p activ e ou dZsactiv e la boucle

K K K K

Le bouton Release dZterm ine si la boucle oscille indZfiniment entre les points de
dZbut et de fin de la boucle ou si elle continue au-del” du point de fin de la boucle
lors de la phase de release de I'en velo ppe.

4: Pour crZer la boucle par faite, faites un zoom sur le point de dZpart ou final de I'Zchantillon et
faites glisser la regle vers le bas. Une vue rapprochZe de la forme dOonde de I'Zchantillon vous permet
de trouv er un point de passag e par zZro pour le point de dZbut ou de fin de I'Zchantillon. Sivous placez
un marqueur prZcisZment " l'endroit oe l'onde trav erse la ligne du positif au nZgatif (ou linverse), vous
vous assurez qu'aucun artef act sonore nOest audib le dans la boucle

Les contr™les Trim de I'Zditeur dZchantillons dZterm inent la parti e audib le de I'Zchantillon.
Ils sont ZnumZrZs ci-dessous :

¥ Start : dZfinit la position de dZ  part de I'’Zchantillon
¥ End : dZfinit la position finale de I'Zchantillon

¥ Filtre anti-aliasing : supprime les artef acts sonores d'un Zchantillon. |l peut
prendre les bords bruts d'un Zchantillon. | | est dZsactiv Z par dZf aut.
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Les contr™les Tune vous permettent d'accorder IZchantilon et de dZfinir le point de sa
hauteur de note de rZfZrence :

Key : dZfinit la touche de rZfZrence utilisZe pour dZfinir le point de rZfZrence zZro pour
la transposition. Lorsque vous jouez diffZrentes notes sur le clavi er, les Zchantillons se
rZpartissent en consZquence . Doub le-cliquer sur la touche de rZfZrence zZro joue
I'Zchantillon " sa hauteur d'origine

¥ Tuning:dZcalag eencentsv ers lahauteur de rZfZrence

¥ Autotune : Autotune analyse I'Zchantilon et dZterm ine automatiquement les
parametres KEY et TUNING.

: Une citation de Cameron Jones, le conce pteur original du Synclavi er peut aider comprendre
comment cela fonctionne :GlLa touche MID | dun Partiel et son DZcalag e dO&cord sont rZglZs dOapres
la dZtection de hauteur qui suit IQAtotune . Disons que IZchantillon original Ztait un enregistrement
d'un La mZdian de piano qui Ztait par faitement accordZ . Si vous chang ez manuellement le paramstre
de la touche en La6, cela indiquerait au moteur de Synclavi er V de lire I'Zchantillon ~ sa frZquence
intrinseque  lorsque vous jouiez un La6. Donc, si vous continuez ~ jouer un La5 sur le clavi er tout en

ajustant manuellement le paramstre jusqu'au La6, v ous entendez la hauteur dim inuer. E

¥ Analysis position :l'analyse se produit "~ une position spZcifique dans le fich ier
sonore qui est dZfini e par ce contr™le

Lorsque vous passez en mode Analysis en cliguant sur l'un des boutons d'analyse du menu
infZri eur, une copie de I'Zchantilon apparat dans la fenstre Timeline . E partir de I', vous
pouv ez Zditer la Ligne temporelle , augmenter le nombre de Frames et utiliser les options
d'Zdition standard disponib les dans le menu, telles que transposition, f ade et delay.

L'Zchantillon fait maintenant parti e intZgrante du Parti el et vous pouv ez le moduler comme
vous le feri ez pour une onde porteuse

4: Pour entendre |OZchantillon de mani sre plus prZcise , isolez la Frame contenant |OZchantillon en
doub le-cliquant dessus et dim inuez la vitesse de lecture de la Ligne temporelle en chang eant la vitesse

de la F rame dans le menu Timeline Settings
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Remarque : Lors de lenregistrement d'une prZsZlection contenant des Zchantillons, ces
derni ers sont enregistrZs avec la prZsZlection et sont ajoutZs " la bib liotheque lorsque la
prZsZlection est charg  Ze ou importZe
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6.1.10. Resynthese

E partir de la version 2, Synclavi er V est dotZ de la Resynthese . La Resynthese est un
processus dans lequel un son existant est analysZ et recrZZ artifici ellement en fonction des
caractZristiques spectrales du son original.

L'option Spectral Resynthesis de Synclavi er V2 analyse le spectre de frZquence d'un
Zchantillon et crZe artifici ellement un nouv eau son basZ sur les caractZristiques  spectrales
du son ZchantillonnZ . L'Zchantillon est Ctraduit Een de nombreuses Frames qui recrZent les
caractZristiques  audio du son original. La resynthese est un processus tres compliquZ , car
les sons conti ennent de nombreux harmoniques, chacun avec une amplitude et une phase
particuli eres.

Synclavi er V2 est particuli srement bien adaptZ pour recrZer des sons, car il est capab le de
crZer une multitude de Frames, chacune avec ses caractZristiques d'enveloppe et de phase .
Une resynthese prZcise nZcessite de nombreuses Frames. Pour tenir compte de cela, le
nombre de F rames est passZ de 50 ~ 100.

4: 1] est important de comprendre que le processus de resynthese de Synclavi er V2 ne fait que
recrZer le contenu harmonique dun Zchantillon. Il ne recrZe pas l'enveloppe de I'’Zchantillon original.
Si par exemple , vous avez resynthZtisZ un instrument ~ cordes frottZes avec une attaque lente, vous
devez aller dans l'onglet ENV/LFOs pour recrZer I'enveloppe de linstrument en ajustant l'enveloppe AMP
et Harmonique . Ce faisant, v ous pourri ez tomber sur de nouv  eaux sons excitants.

Les prem isres Ztapes du processus de resynthese sont identiques aux Ztapes dZcrites dans
les paragraphes dOZdition dOZchantillons. Dans I'exemple ci-dessous, nous resynthZtisons un
Zchantillon d'une guitare acoustique ~ 12 cordes.

Pour dZmarrer le processus de resynthese sur I'onglet ENGINE :

¥ Cliquez sur l'onglet Sample de l'onde Porteuse (Carri er). Un navigateur s'ouvre et
affiche les Zchantillons disponib les pour la resynthese (pour en sav oir plus sur le
navigateur , veuillez v ous rZfZrerau Navigateur dOZchantillons  [p.81])

¥ SZlectionnez I'Zchantillon de guitare ~ 12 cordes en doub le-cliquant dessus.

L'Zchantillon s'ouvre dans une nouv elle fenetre qui vous permet de modifi er I'Zchantillon et
de le prZparer pour le processus de resynthese . Les Ztapes " suivre sont les memes que
pour la prZ paration d'un Zchantillon * lire, mais nous rZpZtons ces informations ici pour vous
aider ~ mZmoriser le flux de trav ail :
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Pour boucler une parti e du son, cliquez sur CLoop Eet dZplacez les marqueurs verts sur une
nouv elle position dans la fenstre d'Zdition de I'Zchantillon. Ce derni er passe d'un marqueur

" lautre tant que l'enveloppe AMP de l'onglet ENV/LFO est en phase de decay et continue

quand l'enveloppe AMP atteint la phase de release . Lorsque le bouton Release est activ Z, la
boucle reste touj ours " IintZri  eur des marqueurs de boucle

Utilisez les drapeaux violets de chaque c™tZ pour rogner les parties en surplus de
I'Zchantillon ou pour limiter la zone qui sera resynthZtisZe . Ceci peut stre une bonne idZe
si vous voulez isoler une parti e de votre Zchantillon source avec un contenu harmonigque

intZressant.

4:Faites glisser la regle temporelle vers le haut ou vers le bas pour avoir un contr™le supplZmentaire
sur I'emplacement oe v ous v oulez placer les marqueurs.

Le Filtre Anti-aliasing supprime les artef acts du son.

Puis, appuyez sur Autotune pour que Synclavi er dZterm ine la frZquence centrale de
I'Zchantillon. Le paramestre  de position dZterm ine le point de [Zchantillon utilisZ pour
l'analyse de la frZquence centrale . Le contenu en frZquence des sons naturels peut varier
dans le temps, ainsi, le f  ait de dZ placer ce marqueur peut f aire toute la diffZrence

Appuyez sur le bouton Carri er dans le menu CANALYSE TO E.Le menu dOZdition d&Zchantillon
dispara’t pour stre remplacZ par le menu ANALYSIS, et un apersu du son analysZ appara’t

sur la Ligne temporelle .L'outil de resynthese place automatiquement  des marqueurs sur les
points. P ar dZf aut, le C ARRIER est sZlectionnZ

Une fois term inZ, cliquez sur le bouton CSEND RESULTS E pour finaliser le processus de
resynthese . Pour visualiser les harmoniques crZZs par le processus de resynthese dans
la fenetre CARRIER, sZlectionnez l'onglet SYNTHESIS. L'Zchantillon est maintenant con verti
en une sZrie de Frames avec des amplitudes harmoniques correspondantes dans la Ligne
temporelle du Parti el. Toutes les options dZdition standard telles que le retardement d'une
Frame , le rZaccord, le fondu et le bouclag e peuvent maintenant stre appliguZs au son
resynthZtisZ
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6.1.11. Conclusion : utilisation crZativ e des fonctions de la Ligne
temporelle

Les options crZativ es disponib les sur l'onglet ENGINE sont stupZfiantes ! Vous pourri ez
essayer quelques-unes des sugg estions suiv antes :

CrZez une boucle dans une Ligne temporelle entre deux Frames, copiez la Ligne temporelle
surun autre P arti el et :

DZcalez la boucle ~ gauche ou " droite dans ce deuxi 'me P arti el

¥ DZfinissez une boucle (IZgerement) plus courte ou plus longue . Ce faisant, vous
crZez des effets polyrythm iques f ascinants.

¥ Prolong ez cette idZe en assignant des vitesses de Frame diffZrentes ~ chaque

copie de la Ligne temporelle

¥ Utilisez une boucle vers lavant dans le prem ier Partiel et une boucle
bidirectionnelle dans le second.

¥ Testez les boucles de mixage des Frames avec un rZglag e de volume diffZrent
dans chaque boucle

¥ Regrou pez les Partiels qui bouclent entre les memes Frames. Utilisez les douze
Parti els disponib les pour crZer trois ou quatre grou pes et configurez ces grou pes
au clavi er.

¥ ResynthZtisez un Zchantillon, crZez des versions uniques de ces rZsultats dans
de nouv elles Frames en supprimant ou en ajoutant des harmoniques, et bouclez
ces v ariations.
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6.2. MIX ER

LOonglet MIX ER est le deuxi *me ongletdu  Mode dOAffichag e fcran .

Le MIXER vous permet de visualiser et de modifi er de nombreuses fonctions des Partiels,
qui sont aussi accessib  les en Mode dOAffichag e Standard et ftendu .

Chacun des 12 Parti els est disponib le sur le ¢c™tZgauche de IOfcran. Vous pouv ez apporter
deschang ements“unP artiel"laf oisou”plusi eursP artiels.
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¥ Pour sZlectionner un Partiel, cliquez sur le numZro de Parti el que vous souhaitez
modifi er.|lseram isenZ vidence en vertclair .

¥ Pour sZlectionner plusi eurs Partiels successifs, maintenez la touche [Maj]
enfoncZe et cliguez sur le prem ier Parti el que vous souhaitez modifi er. Cliquez
ensuite sur le derni er Parti el que vous souhaitez modifi er dans la succession. Le
prem ier Parti el sera mis en Zvidence en vert clair et les Parti els suivants seront
mis en Zvidence en vert IZgerement plus foncZ. Toute modification apportZe au
Graph ique affectera dZsormais tous les Parti els sZlectionnZs. Plus d'inf ormations
" ce sujet dans la parti e fdition en cha’ne ci-dessous.

¥ Pour sZlectionner plusi eurs Partiels un par un, maintenez [Cmd] ([Ctr]] pour les
utilisateurs  Windo ws) enfoncZ et cliquez sur chaque Parti el que vous souhaitez
modifi er. Le prem ier Partiel sera mis en Zvidence en vert clair et les Partiels
suivants sZlectionnZs seront surlignZs en vert IZgerement plus foncZ. Toute
modification apportZe au Graph ique affectera dZsormais tous les Partiels
sZlectionnZs. Pour revenir = un seul Partiel, cliquez sur un seul Partiel, SANS
maintenir  [Maj] ou [Cmd] ou [Ctr]] enfoncZ pour les utilisateurs W indo ws).

¥ Pour Zcouter un Parti el individuel, cliquez sur le petit bouton S (Solo) juste

dunumZrode P arti el.

droite

¥ Pour couper le son dOun Parti el individuel, cliquez sur le petit bouton M (Mute),
juste " droite du numZro de P arti el.

6.2.1. MIX ER VOLUME

Le curseur horizontal VOLUME correspond " lintensitZ sonore globale du Parti el ou grou pe
de Partiels sZlectionnZ . Sa plage va de 0 dB ~ gain maximal (curseur " droite) ~ OFF
(curseur ~ gauche) par incrZments de ,1dB.

6.2.2. MIX ER PAN

Le potentiometre PAN dZplace globalement le positionnement stZrZo gauche/ droite du
Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . RZgler le potentiomstre  vers le haut correspond

la position centrale .La plag e va de -63 (extrrme gauche) "~ +63 (extrme droite). Apres avoir
tournZ le potentiometre " gauche ou ~ droite , vous pouv ez revenir en position centrale en
doub le-cliquant sur le potentiomstre

6.2.3. MIX ER TUNING

Le potentiometre  TUNING accorde avec prZcision la hauteur de note de votre Partiel ou
grou pe de Parti els vers le haut ou vers le bas en Cents individuels (100smes dOundem i-ton).
Sur la position centrale du potentiometre , il nOya pas de chang ement de hauteur de note .
La valeur du parametre est affichZe en Cents dans la parti e infZri eure gauche de la barre
dOoutils infZri eure . Doub le-cliquer sur le potentiometre le replace au centre , soit 0,00 Cents.
La plag e va de -125 = +125 Cents en dessous et au-dessus du rZglag e du potentiometre
Transpose .
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6.2.4. MIX ER TRANSPOSE

Le potentiomstre TRANSPOSE dZfinit la hauteur de note de votre Partiel ou grou pe de
Parti els vers le haut ou vers le bas par incrZments de dem i-tons . Sur la position centrale du
potentiometre , il nOya pas de transposition . Pour visualiser la valeur en dem i-tons tout en
tournant le potentiometre  ou en plasant le curseur sur le potentiometre |, veuillez regarder en
bas ~ gauche de la barre dOoutils infZri eure . Pour replacer le potentiometre  sur sa position
centrale , avec aucune transposition , doub le-cliquez sur le potentiometre . La plag e varie
entre -24 et +24 dem  i-tons.

6.2.5. MIX ER OCTAVE

La fenstre du rZglag e OCTAVE contr™le le placement dOoctave du Partiel ou grou pe de
Parti els sZlectionnZ .11 peut stre rZglZ selon I'une des 9 valeurs discretes de 6,875 Hz ~ 1760
Hz. Doub le-cliquez sur le potentiometre  pour le replacer sur sa valeur par dZfaut de 440,0
Hz.

6.2.6. MIX ER CHORUS

Le potentiometre  CHORUS crZe une voix dupliquZe avec une hauteur diffZrente du Parti el
ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . Quand le potentiometre  est en position centrale , il n'y a
pas de voix ajoutZe, et la valeur du parametre est de 1,000. Vous pouv ez voir la valeur du
Chorus en bas ~ gauche de la barre d'outils infZri eure lorsque vous tournez le potentiomstre

ou en plasant votre curseur sur celui-ci. La plag e va de 0,000 " 16,000 par pas de 0,100.

Doub le-cliquer sur le potentiometre ren voie lav aleur”1,0000u A UCUN CHORUS.
RZglag es de Chorus : Relation entre lav  oix aj outZe et la frZquence f  ondamentale
0,500 Une octav e en dessous
1,000 Unisson (pas de V. oice Chorus aj outZ)
1,500 Quinte par faite au-dessus
2,000 Deuxi *me harmonique (une octav e au-dessus)
3,000 Troisi *me harmonique (une octav e plus une quinte par  faite au-dessus)
4,000 Quatri *me harmonique (deux octav es au-dessus)
5,000 Cinqui *me harmonique (deux octav esplus une ti erce majeure au-dessus)
6,000 Sixi *me harmonique (deux octav es plus une quinte par  faite au-dessus)
7,000 Septi *me harmonique (deux octav es plus une se ptieme m ineure au-dessus)
8,000 Huiti sme harmonique (trois octav es au-dessus)
9,000 Neuvi sme harmonique (trois octav es plus une seconde majeure au-dessus)
10,000 Dixi sme harmonique (trois octav es plus une ti erce majeure au-dessus)
11,000 Onzi *me harmonique (trois octav es plus une quarte augmentZe au-dessus)
12,000 Douzi *me harmonique (trois octav es plus une quinte par  faite au-dessus)
13,000 Treizi sme harmonique (trois octav es plus une sixte par  faite au-dessus)
14,000 Quatorzi *me harmonique (trois octav es plus une se ptieme m ineure au-dessus)
15,000 Quinzi *me harmonique (trois octav es plus une se pti *me majeure au-dessus)
16,000 Seizi sme harmonique (quatre octav es au-dessus)
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6.2.7. FINE (Chorus)

Le potentiomstre  FINE est un ajustement plus prZcis du CHORUS pour le Parti el ou grou pe
de Parti els sZlectionnZ . La plag e varie entre -100 et +100 en incrZments de ,001. Ces
valeurs peuv ent Zgalement etre lues sur le c™tZgauche de la barre dOoutils infZri eure. En
doub le-cliquant sur le potentiomstre ,vous le re placez sur sa position centrale de 0,000.

6.2.8. FM MOD

Le potentiometre  FM MOD contr™le la quantitZ globale de la modulation FM pour le Parti el ou
grou pe de Partiels sZlectionnZ . Une onde CARRIER ET une onde MODULA TOR doiv ent stre
assignZes " un Parti el sur 10onglet ENGINE en Mode dOAffichag e fcran pour que ce contr™le
ait un effet sur le timbre . Laplag e vade 0,000 " 1,000.

6.2.9. FM RATIO

Le potentiomstre FM RATIO contr™le le rapport entre la frZquence du modulateur FM et
la frZquence du Porteur FM pour le Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . Une onde
CARRI ER ET une onde MODULA TOR doiv ent «tre assignZes ~ un Parti el sur IOonglet ENGINE
en Mode dOAffichag e fcran pour que ce contr™le ait un effet sur le Partiel. La plag e va de
0,000 ~ 16,000 par incrZments de ,100.

6.2.10. FINE (FM R atio)

Le potentiometre  FM Fine est un ajustement bien moindre que le FM Ratio pour le Parti el ou
grou pe de Parti els sZlectionnZ . Une onde CARRIER ET une onde MODULA TOR doiv ent stre
assignZes "~ un Parti el sur la pag e ENGINE en Mode dOAffichag e fcran pour que ce contr™le
ait un effet sur le Partiel. La plag e va de -0,100 "~ +0,100 par tout petits incrZments de ,001.
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6.2.11. MIX ER PIT CH TRACK

Le bouton PIT CH TRACK dZterm ine si le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ suivra le
Clavi er Virtuel ou contr™leur /clavi er MID | externe

LorsquOactiv Z (ON Dvert vif), la hauteur suit les notes sur le clavi er. Lorsque dZsactiv Z (OFF),
la hauteur sera constante (La-440, ou note MID | nij69) avec nOimporte quelle note enfoncZe .
Les parametres  Tuning, Transpose et Octav e peuv ent servir " ajuster la hauteur de note de
Parti els non-suivis.

Le menu Global Master Control vous permet de contr™ler sim ultanZment les quantitZs
de Volume , Pan, Tuning , Transpose Chorus et FM modulation de tous les Partiels. Les
chang ements effectuZs ici seront aj outZs ou soustraits du statut actuel de chaque P arti el.

Par exemple , si vous tournez le Master Pan Control vers la gauche , la position panoram ique
de tous les Parti els se dZplace vers la gauche . Les valeurs du menu peuv ent stre positiv es et
nZgativ es. Les valeurs positiv es sont ajoutZes aux valeurs actuelles des Partiels, les valeurs
nZgativ es sont soustraites. La modification du rZglag e ici n'affecte pas les rZglag es des
Parti els eux-memes ; lesv  aleurs d'origine sont conserv Zes.

4:Tous les parametres  de cette pag e peuv ent stre contr™I|Zs depuis votre DAW. Les Master Controls
sont peuttre le choix le plus Zvident pour contr™ler en externe : ils vous permettent de crZer des
chang ements complex es et sim ultanZs de modulaton de Pan, Pitch et FM dans tous les Partiels !
Pour contr™ler ces paramstres ~ partir de votre DAW, crZez une ligne d'automation pour le paramstre
correspondant.  Reportez-v ous " la documentation de votre DAW pour plus de dZtails sur la crZation de
ligne d'automation.
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6.2.12. Organiser v os P arti els

Chaque prZsZlection de Synclavi er V2 est crZZe en combinant et en mZlang eant un
maxim um de douze Parti els. Pourquoi douze et pas onze ou treize ? Douze est un nombre
magique en musique parce qulil peut etre divisZ de plusi eurs fasons :3 fois 4, 4 fois 3, 6 fois
2 et bi en sZr toutes les autres subdivisions qui f ont un total de douze

Ici sur longlet MIXER, la magi e du douze vous permet de crZer des regrou pements de
Parti els flexib les. Si nous divisons les douze Partiels en quatre grou pes de trois, chaque
sous-grou pe pourrait, par exemple , avoir son pro pre rythme , timbre ou hauteur. Sinon, un
sous-grou pe pourrait avoir des pro pri ZtZs rythm iques comm unes, mais des fluctuations de
hauteur diffZrentes. Si vous avez lintention dutiliser les Partiels au maxim um, il peut tre
intZressant de les programmer en tenant compte de ces subdivisions. Les options globales
copier/coller de I'onglet MIX  ER vous permettent justement de le f aire .

4: Vous pouv ez utiliser la meme magi e du douze pour regrou per les Partiels dans l'onglet KEY
DYNAMI CS. Vous pouv ez y assigner des grou pes de Parti els © une plag e de notes MID I/ zone du Clavi er.

Les boutons Copy Partial et Paste Partial vous permettent de dupliqguer et de grou per des
Parti els. Ils copient/ collent tous les parametres  dOun Parti el, contrairement aux boutons
copier/coller des autres Onglets, qui copient uniquement les parametres visib les de cet
ongletv ersunautre P arti el.

Pour copier des Parti els consZcutifs, sZlectionnez le prem ier Partiel de la gamme et faites
[Maj] +clic sur le derni er Parti el de la gamme que vous voulez copier. Cliquez sur le bouton
copier et collez aux emplacements autorisZs.

Pour copier des Partiels sZlectionnZs, [Ctrl] + clic (Windo ws)/([Cmd] + clic (macOS) pour

sZlectionner les Parti els que vous souhaitez copier. Cliquez sur le bouton copier et collez aux
emplacements autorisZs.

4:Ces options copier/coller complZmentaires  sont disponib les sur tous les Onglets, sauf FX/MASTER.
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6.2.13. fdition en cha’ne

LOZdition en cha’ne est une fonction unique insZrZe ~ la version 2 de SYNCLAVIER 5. Elle
vous permet de modifi  er des parametres spZcifiques sur un grou pe de P arti els sZlectionnZ .

Voyons comment elle f  onctionne dans I0onglet MIX ER:
SZlectionnez le P arti el 1.

Nous allons appeler ce Parti el le Parti el primaire , nous vous expliguerons pourquoi un peu
plus tard.

Puis, maintenez [Cmd] (MacOS) ou [Alf] (Windows) enfoncZ et sZlectionnez un certain
nombre de Parti els secondaires. Pour les besoins de cet exemple , sZlectionnons les Parti els
3,5et7.

Effectuez un chang ement dans les rZglag es de Pan du Parti el primaire , dans ce cas, Parti el
1 et constatez la mani  ere dont ce chang  ement se reflete sur les P artiels 3,5et 7.

Ceci fonctionnera pour n'importe quel paramestre du Parti el primaire . RZduisez de moiti Z les
rZglag es d'Octav e dans le Parti el primaire et observ ez la fason dont les Parti els secondaires

suiv ent. Les modifications que vous apportez sur le Parti el secondaire n'entra’neront pas de
modifications ~ sur les autres parti els secondaires. C'est la raison pour laquelle nous faisons
la distinction entre les P arti els primaires et secondaires.

Tout Parti el peut stre sZlectionnZ comme Parti el primaire . Le Parti el que vous sZlectionnez
en prem ier de viendra v ert clair pour afficher son statut primaire

L'Zditon en cha’ne est disponib le dans longlet MIXER, l'onglet ENV/LFOs, l'onglet KEY
DYNAMI CS et I'onglet MODS.
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6.3. ENV/LFOs (En velo ppes et LFO)

LOonglet ENV/LFOs est le troisi sme onglet du Mode dOAffichag e fcran . Il se compose de
quatre parti es:

¥ Les contr™les de dZcalag e global

¥ Deux GZnZrateurs dOEweloppe : le prem ier pour contr™ler IOAnplitude (volume)
dOun Parti el et le second pour contr™ler le contenu H armonique dOun P arti el

¥ UnLFOdeV ibrato

¥ Un LFO dOimag e StZrZo

Les enveloppes dOAnplitude et Harmonique de cet onglet vous donnent la possibilitZ de
modifi er le volume et IOeveloppe harmonique du Parti el ou des Parti els grou pZs en cours
de sZlection. La seconde moiti Z de IOZcran comporte des contr™les qui vous permettent de
dZterm iner les pro pri ZtZs Vibrato et StZrZo des LFO
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Pour modifi er un paramstre |, cliquez sur l'un des quatre petits cercles verts du Graph ique sur
la ligne vert clair et faites-les glisser vers l'avant et vers larri ere dans le temps, ou vers le
haut et vers le bas du volume , et visualisez le chang ement de forme de votre/ vos Timbre(s)
Parti el(s). Pendant que vous ajustez visuellement votre Enveloppe, la valeur numZrique du
parametre  est affichZe dans une petite case rectangulaire directement sous IOAffichag e
feran. Vous pouv ez Zgalement cliquer sur la valeur dans la case rectangulaire et la faire
glisserv ersle hautouv ersle bas.

Pour apporter des modifications ~ une enveloppe, cliquez sur un point et faites-le glisser
vers la gauche ou vers la droite . Les points suiv ants s'ajusteront automatiguement.  Appuyez
sur [Maj] et cliquez pour dZ  placer un point sans dZ  placer les autres points.

Lors de la modification de I'enveloppe, l'affichag e s'adapte automatiquement 2l fait dZfiler
et zoome v erslav antouv ers larri ere pour correspondre " v otre action d'Zdition.

Ce comportement intellig ent se trouv e aussi sur la regle : un doub le-clic sur la ligne
su pZri eure de la regle rZinitialise la zone dOaffichag e.

Pour ZOOMER sur une enveloppe, cliquez sur la regle et faites glisser VERS LE BAS. Pour
DfZOOMER (augmenter la plag e de visualisation), cliquez sur la regle et faites glisser VERS
LE HAUT. Pour vous dZplacer sur la Ligne temporelle , cliquez sur la regle et faites glisser vers
la gauche ou vers la droite . La plus petite plag e de la fenetre est ,450 (450 millisecondes).
La plus grande plag e de la fenstre est 120 secondes.

GLOBAL Am ENV/LFOs
PARTIALS EDITS

o PARTIAL1

Lorsque vous jouez votre Timbre Partiel depuis un clavier MID | externe , un contr™leur ou
un sZquenceur , vous remarquerez un petit cercle violet qui suit I'Zvolution des Enveloppes
d'’Amplitude et H armonique

Chacun des 12 Parti els est disponib le sur le c™tZgauche de I'Zcran. Vous pouv ez apporter
des modifications ~ un ou plusi eurs P artiels " laf ois.

¥ Pour modifi er les Enveloppes d'un Partiel, cliquez sur le numZro du Parti el que
vous souhaitez modifi  er.||seram isenZ vidence en vertclair .

¥ Pour sZlectionner plusi eurs Partiels I'un apres l'autre , maintenez la touche [Maj]
enfoncZe et cliquez sur le prem ier Partiel que vous souhaitez modifi er. Cliquez
ensuite sur le derni er Parti el que vous souhaitez modifi er. Le prem ier Parti el sera
mis en Zvidence en vert clair, et les Parti els successifs seront en vert |Zgsrement
plus foncZ. Toute modification apportZe au Graph ique affectera dZsormais tous
les P arti els sZlectionnZs.

¥ Pour sZlectionner plusi eurs Partiels un ~ un, maintenez [Cmd] ([Ctrl] pour les
utilisateurs de Windo ws) enfoncZ et cliquez sur chacun des Partiels que vous
souhaitez modifi er. Le prem ier Partiel sera mis en Zvidence en vert clair et
les prochains Parti els sZlectionnZs seront en vert IZgerement plus foncZ . Toute
modification ~ apportZe au Graph ique affectera  dZsormais tous les Partiels
choisis. Pour revenir ~ un seul Parti el, rel%.chez les touches [Maj] ou [Cmd/ Ctrl] et
cliquez surle P arti el dZsirZ .

¥ Pour Zcouter un Parti el individuellement,  cliquez sur le petit bouton S (Solo) juste
~ droite du numZro du Parti el. Pour cou per le son dOunParti el individuel, cliquez
sur le petit bouton M (Mute), juste ~ droite du numZro du P arti el.
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6.3.1. DZcalag e global de IOen velo ppe

Les Global Offsets dans le menu du haut sont une copie des boutons AMP(litude) ENV
et HARM(onic) ENV sur I'Zcran princi pal de |OZqupement. |ls sont votre porte dentrZe vers
des moyens passionnants de contr™ler tous les parametres des Enveloppes d'Amplitude
et Harmonique . Les modifications que vous apportez ici s'ajoutent ~ ou se soustrai ent du
statut actuel de chaque Partiel. Par exemple , rZduire le temps d'Attaque de ce menu rend
les attaques de tous les Partiels plus agressiv es. Les valeurs dans le menu peuvent stre
positiv es et nZgativ es. Les valeurs positiv es sont ajoutZes aux phases de l'enveloppe, les
valeurs nZgativ  es sont soustraites.

E tout moment, vous pouv ez voir ce que la compensation globale ajoute ~ I'Enveloppe AMP
ou Harmonique :une petite ligne horizontale au-dessus du parametre indique le niveau de
compensation globale

4: Tous les parametres d'enveloppe de cet onglet peuvent etre contr™IZs ~ partir de votre DAW !
Cliquez sur lic™ne MID | dans le coin supZrieur droit, ou lancez l'automation de puis votre DAW en crZant
une ligne d'automation pour le parametre  correspondant. \Vous pouv ez utiliser ce type d'automation

pour crZer des chang ements complex es et dynam iques dans les enveloppes Harmonique et AMP de
tous les Partiels sim ultanZment ! Veuillez vous rZfZrer ~ la documentation de votre DAW pour plus

d'inf ormations sur la crZation de lignes d'automation.
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6.3.2. Le GZnZrateur dOEn velo ppe dOAmplitude
6.3.2.1. Delay (AMPLITUDE)

La fonction Delay a un r™lemusical important :elle retarde le dZbut du Parti el ou grou pe de
Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est 0 ms (millisecondes) et la plag e de retard va
de 0's " 30,00 s (secondes) en incrZments dOune m illiseconde .

Pour modifi er le temps de Delay du Parti el ou grou pe de Partiels en cours, cliquez sur le
prem ier petit carrZ vert clair et faites-le glisser sur la ligne droite vert clair probab lement
tres pres de la ligne 0 (ZZro) juste au-dessus de la case rectangulaire du paramstre
numZrique Delay situZe juste "~ droite du Partiel 6. Vous pouvez Zgalement cliquer sur
la valeur numZrique du Delay et la faire glisser vers le haut/ le bas pour en augmenter /
dim inuerlav aleur.

6.3.2.2. Attack (AMPLITUDE)

La fonction Attack dZfinit la pente avec laquelle I'Enveloppe AMP rZpondra ~ un dZclencheur
externe , soit ~ partir du clavier dun DAW. Un rZglag e bas se traduira par une montZe
presque immZdiate au niveau de crete (Peak). Un rZglag e ZlevZ entra’nera une montZe
lente jusqu'au rZglag e de crete (Peak) pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La
valeur par dZfaut est de 3 ms (millisecondes) et la plag e est de 0 ms ~ 30,00 s (secondes).

Le temps d@\ttaque rZel variera selon le niveau de crete (Peak). Au niveau de crete (Peak)
maximal de 100,0, le temps d@\ttaque sera comme indiquZ . E mesure que le niveau de
crete (Peak) est rzduit, le Ctemps Ed@\ttaque dim inuera, puisquOil faut moins de temps pour
atteindre un niv  eau de crete ( Peak ) infZri eur.

Pour modifi er le temps d'Attaque du Partiel ou grou pe de Partiels actuel, cliquez sur le
deuxi sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Zgalement augmenter /dim inuer la valeur en cliquant sur/
faisant glisser la case de la valeur numZrique Attack situZe juste ~ droite de la case de la
valeur numZrique  Delay .

6.3.2.3. Peak (AMPLITUDE)

La fonction Peak ajuste le point de volume suivant apres I@ittaque initiale du Parti el ou
grou pe de P arti els sZlectionnZ . La plag e vari e entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le volume de crete (Peak) du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliguez sur le
deuxi *me petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair (il sOagitdu meme carrZ que pour
modifi er I@ttaque ) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous pouv ez Zgalement
cliquer sur la case rectangulaire de la valeur numZrique Peak situZe juste " droite de la case
delav aleur numZrique  Attack etlaf aire glisser v ers le haut/bas.
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6.3.2.4. Decay (AMPLITUDE)

La fonction Decay ajuste la vitesse ~ laquelle le volume dim inue ~ partir du rZglag e de crste
(Peak ) jusqudau rZglag e du niveau de Sustain du Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ .La
valeur par dZfaut est de 0 ms (millisecondes) et la plage va de 0 ms ~ 30,00 s (secondes).

Le temps de Decay rZel variera selon le niveau de Sustain . Au niveau de Sustain minimal de
0,0, le temps de Decay sera comme indiquZ .E mesure que le niveau de Sustain augmente |,
le Ctemps Ede Decay dim inuera, puisquOil faut moins de temps pour atteindre un niveau de
Sustain supZrieur .

Pour modifi er le temps de Decay du Partiel ou grou pe de Partiels actuel, cliguez sur le
troisi sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Zgalement augmenter /dim inuer la valeur en cliquant sur/
faisant glisser de gauche " droite la case de la valeur numZrique Decay situZe juste " droite
delacasedelav aleur numZrique Peak.

6.3.2.5. Sustain (AMPLITUDE)

La fonction Sustain ajuste le volume apres la phase de Decay de IOerveloppe.Le niveau varie
entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le volume de Sustain du Parti el ou grou pe de Partiels actuel, cliquez sur le
troisi sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair du Graph ique apres le carrZ
de la crte (Peak) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous pouv ez Zgalement
augmenter /dim inuer la valeur en cliquant sur/faisant glisser de haut en bas la case de
la valeur numZrique Sustain situZe juste "~ droite de la case rectangulaire de la valeur
numZrique Decay .

6.3.2.6. Release (AMPLITUDE)

La fonction Release ajuste le temps de decay final =~ la fin du Timbre/ Son apres le
rel%.chement de la note pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La plag e temporelle
vade Oms (m illisecondes) ~ 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps de Release du Partiel ou grou pe de Partiels actuel, cliquez sur le
quatri sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair apres le carrZ de crete (Peak)
et faites-le glisser vers la gauche ou vers la droite . Vous pouv ez Zgalement cliquer sur/faire
glisser de gauche ~ droite la case de la valeur numZrique Release situZe juste ~ droite de la
case de lav aleur numZrique Decay .

!
0.5
025

AMPLITUDE ENVELOPE

PARTIAL 2

PARTIAL 3

PARTIAL 4

Envelo ppe dOAmplitude
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6.3.3. Le GZnZrateur dOEn velo ppe H armonique

LOEweloppe Harmonique vous permet de fasonner le contenu harmonique de votre son.
Elle dZterm ine la mani sre dont les Harmoniques du Porteur (Carrier) moduleront les
Harmoniques du Modulateur (Modulator). En modifiant les rZglag es de Delay, Attack, Peak,
Decay, Sustain et Release de cette Enveloppe, vous spZcifi ez le type de Modulation de
frZquence qui intervi  endra.

6.3.3.1. Delay (H ARMONI C)

Le potentiometre Delay vous permet de reporter IQattaque de IOEweloppe Harmonique
LOAttaque dZmarre la modulation FM rZelle et rendra la FM (modulation de frZquence)
du Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ audib le apres la note initiale jouZe (touche
enf oncZe).

La valeur par dZfaut est 0 ms (millisecondes) et la plage va de 0 ms ~ 30,00 s (secondes)
en incrZments dOune m illiseconde .

Pour modifi er le dZpart du Delay FM du Parti el ou grou pe de Parti els en cours, cliquez sur le
prem ier petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair probab lement tres pres de la ligne
0 (ZZro) juste au-dessus de la case rectangulaire du parametre numZrique Delay situZe
juste " droite du Parti el 6 et faites-la glisser. Vous pouv ez Zgalement cliquer sur la valeur
numZrique du Delay et la faire glisser vers le haut/ le bas pour en augmenter /dim inuer la
valeur.

6.3.3.2. Attack (H ARMONI C)

La fonction Attack dZfinit la vitesse " laquelle le volume de la Modulaton FM augmente
partir du dZclenchement de la note (note enfoncZe) jusquOau rZglag e de crete (Peak) pour le
Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est de 3 ms (m illisecondes) et
la plag e estde 0 ms " 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps d'Attaque FM du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
deuxi sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Zgalement augmenter /dim inuer la valeur en cliquant sur/
faisant glisser la case de la valeur numZrique Attack situZe juste ~ droite de la case de la
valeur numZrique  Delay .

6.3.3.3. Peak (H ARMONI C)

La fonction Peak ajuste le point de volume de Modulaton FM suivant apres I@ttaque FM
initiale du P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ . La plag e vari e entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le temps de crete FM (Peak) du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez
sur le deuxi sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair (il sOagit du meme
carrZ que pour modifi er I@ttaque FM) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous
pouv ez Zgalement cliquer sur/faire glisser de haut en bas la case rectangulaire de la valeur
numZrique Peak , situZe juste " droite de la case de la v aleur numZrique  Attack .
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6.3.3.4. Decay (H ARMONI C)

La fonction Decay ajuste la vitesse "~ laquelle le volume du Modulateur FM dim inue = partir
du rZglag e de crete FM (Peak) jusquOau rZglag e du niveau de Sustain FM du Partiel ou
grou pe de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est de 0 ms (millisecondes) et la plag e
va de 0 ms " 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps de Decay FM du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
troisi sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Zgalement augmenter /dim inuer la valeur en cliquant sur/
faisant glisser de gauche " droite la case de la valeur numZrique Decay situZe juste " droite
delacasedelav aleur numZrique Peak.

6.3.3.5. Sustain (H ARMONI C)

La fonction Sustain ajuste le volume FM apres la phase de Decay de IOewveloppe. Le niveau
vari e entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le volume de Sustain FM du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur
le troisi sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair du Graph ique apres le carrZ
de la crte (Peak) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous pouv ez Zgalement
augmenter /dim inuer la valeur en cliquant sur/faisant glisser de haut en bas la case de
la valeur numZrique Sustain situZe juste "~ droite de la case rectangulaire de la valeur
numZrique Decay .

6.3.3.6. Release (H ARMONI C)

La fonction Release ajuste le temps de decay FM final la fin du Timbre/ Son apres le
rel%.chement de la note pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La plag e temporelle
vade Oms (m illisecondes) ~ 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps de Release du Partiel ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
quatri sme petit carrZ vert clair sur la ligne droite vert clair apres le carrZ de la crete (Peak)
et faites-le glisser vers la gauche ou vers la droite . Vous pouv ez Zgalement cliquer sur/faire
glisser de gauche "~ droite la case de la valeur numZrique Release situZe juste ~ droite de la
case de lav aleur numZrique Decay .

HARMONIC ENVELOPE
PARTIAL &

PARTIAL 7

PARTIAL 8

PARTIAL 9

Envelo ppe H armonique
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6.3.4. Vibrato ENV/LFO

La parti e VIBRA TO est situZe dans la moiti Z infZri eure de IQonglet ENV/LFO. Les Contr™les
sont identiques au contr™le VIBRATO de la partie fTENDUE de Synclavi er V. Ces derni ers
fournissent une large gamme d'effets de vibrato similaires au LFO (Low Frequency

Oscillator D Oscillateur basse frZquence) d'un synthZtiseur —analogique , et moduleront le
Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La hauteur de note fluctue de fason symZtrique

autour de la hauteur de la note j ouZe.

VIBRATO

Un vibrato sinusoedal de 5,00 ~ 6,00 Hertz est habituellement utilisZ pour crzer le style de
vibrato associ Z aux chanteurs et aux instruments "~ cordes et " vent traditionnels. Les autres
formes d'ondes numZriques sont particuli erement utiles pour dautres effets musicaux et
spZciaux.

6.3.4.1. Wave

Wave est un menu dZroulant qui permet de sZlectionner la Forme dOonde du modulateur
contr™lant les effets de Vibrato . Vous avez le choix entre les ondes Sinusoedale , Triangulaire
Dent de sci e, Dentde sci e inversZe, CarrZe et AlZatoire .

6.3.4.2. Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dOinstrument dans votre projet DAW, le
bouton Sync permet aux fonctions de Vibrato de se synchroniser au tempo de votre DAW.
Le tempo est dZterm  inZ par le potentiomstre Rate .

6.3.4.3. Rate

Le potentiometre  Rate dZterm ine la vitesse de votre Vibrato . Lorsque le bouton Sync est
Zteint, la valeur Rate est affichZe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre d'outils
infZri eure . La plag e est de 0,00 Hz "~ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiometre  ramene

la frZquence " la valeur par dZfaut de 5,00 Hz. Lorsque le bouton Sync est activ Z, la valeur
Rate se lit en tant que m  ulti plicateur du BPM dans la barre d'outils infZri  eure .
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6.3.4.4. Carri er

Le potentiometre Carri er contr™le la prof ondeur (Depth) du Vibrato . La hauteur de note
fluctue unif ormZment autour de la hauteur de la note jouZe.La plag e va de 0 dem i-ton ~ 25
dem i-tons.

6.3.4.5. Link

Le bouton Link permet au Modulateur (FM) d'stre affectZ sim ultanZment par le Porteur
(Carri er) du Vibrato (prof ondeur de l'effet Vibrato). Lorsque le bouton Link est activ Z, vous

remarquerez  que le potentiomestre ~ Modulator correspond " la position du potentiometre
Carri er lorsque vous le tournez. Quand le bouton Link est dZsactiv Z, vous pouv ez obtenir des
effets de vibrato tres diffZrents en ajustant les potentiomstres de mani ere indZ pendante .

6.3.4.6. Modulator

Le potentiometre  Modulator contr™le la quantitZ de modulation FM (variation Harmonique)
ou Prof ondeur (Depth) affectZe par le Porteur (Carri er) du Vibrato . La plag e va de 0 dem i-
ton ~ 25 dem i-tons. Lorsque le bouton Link est activ Z, la prof ondeur du Modulator suit celle
du Carri er etvice v ersa.

6.3.4.7. Attack

Le potentiomstre Attack ajuste le temps quOil faudra avant que IOeffet de Vibrato ne
commence apres dZclenchement de la note . Laplag e vari e entre 0 ms et 30,00 secondes.

6.3.4.8. Bias

Normalement, lorsque vous ajoutez du vibrato un Timbre Partiel, la hauteur de chaque
note fluctue unif ormZment autour de la hauteur de la note jouZe.Lorsque le bouton Bias est
activ Z, le point le plus bas de la fluctuation de hauteur est la hauteur de la note jouZe. Le
point le plus haut est le doub le du nombre de dem i-tons dZfini pour la prof ondeur (Depth)
du vibrato

6.3.4.9. S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curv e est dZsactiv Z, et que le Vibrato dZmarre , IQattaque augmente en
ligne droite (LinZaire) jusqu'aux prof ondeurs du porteur et du modulateur. Lorsque le bouton
S-Curv e est activ Z, l'attaque du  Vibrato dZmarre plus en douceur.

6.3.4.10. Quantize

Le bouton Quantize fait passer la courbe de Vibrato au dem i-ton le plus proche . Cette
fonction n'est utile que pour les prof ondeurs de Vibrato supZrieures ~ 1,00 dem i-ton. Cette
fonction de quantification respecte les parametres dOaccord actuels de la gamme

(Les parti es Octav e ratio [p.135] et Scale tuning [p.136] vous en apprendront dav  antag e.)
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6.3.4.11. I nvert

Le bouton Invert chang e la direction de dZpart de IQOonde du Vibrato . Quand le bouton est
Zteint, la hauteur de note augmente dOabord, au-dessus de la hauteur de note originale .
Lorsque le bouton est allumZ ,la hauteur de note commence par dim inuer , en dessous de la
hauteur de note originale
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6.3.5. ENV/LFO Stereo

La parti e STEREO se trouv e dans la moiti Z infZri eure de 10onglet ENV/LFO. Les contr™les sont
identiques aux contr™les STEREO de la parti e fTENDUE de Synclavi er V. Ces contr™les offrent
une grande variZtZ de placement gauche et droite (Panoram ique) dans le champ sonore
ainsi qu'une animation entre les positions gauche et droite du Parti el ou grou pe de Parti els
sZlectionnZ .

STEREO

Des effets de Tremolo (Modulation dOamplitude) sont aussi disponib les quand 1Oonde du
modulateur  pZriodique est Cen phase Een rZglant le contr™le Phase ~ 0j ou 360j. Lorsque
le contr™le Phase est rZglZ sur 0j ou 360j, le placement gauche/droite n'est pas affectZ

6.3.5.1. Wave

Wave est un menu dZroulant permettant de sZlectionner la forme dOonde du modulateur
contr™lant les effets  Stereo et Tremolo .

Vous av ez le choix entre une onde Sinusoedale , Triangulaire ou CarrZe .

6.3.5.2. Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dOinstrument dans votre projet DAW, le
bouton Sync permet aux fonctions Stereo de se synchroniser au tempo de votre DAW. Le
tempo est dZterm  inZ par le potentiometre Rate .

6.3.5.3. Rate

Le potentiomstre  Rate dZterm ine la vitesse de vos effets panoram iques Stereo et de vos
effets Tremolo non panoram iques. Lorsque le bouton Sync est dZsactiv Z, la valeur Rate est
affichZe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre doutils infZri eure.lLa gamme
est de 0,00 Hz "~ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiomstre  ramene la frZquence " la
valeur par dZfaut de 5,00 Hz. Lorsque le bouton Sync est activ Z, la valeur Rate se lit en tant
que m ulti plicateur du BPM du T  remolo dans la barre d'outils infZri eure .

6.3.5.4. Depth

Le potentiometre  Depth contr™le la larg eur des effets panoram iques Stereo et la prof ondeur
des effets Tremolo . La plag e va de 0,0 %~ 100 % et sOaffiche ~ gauche de la barre dOoutils
infZri eure .
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6.3.5.5. Attack

Le potentiometre  Attack ajuste le temps quOilfaudra avant que |Qeffet Stereo ne commence
apres dZclenchement de la note. La plag e varie entre 0 ms et 30,00 secondes et sOaffiche
“gauche dela  barre dOoutils infZri  eure .

6.3.5.6. Phase

Le potentiometre  Phase est rZglZ ~ 180 par dZfaut, ce qui permet d'obtenir des effets de
panoram ique StZrZo gauche/ droite complets. Tournez le bouton jusqud™ 0j ou 360; pour
obtenir des effets Tremolo (modulation damplitude) SANS panoram ique StZrZo gauche/
droite . D'autres rZglag es entre 0j et 360; afficheront diffZrents degrZs de prof ondeur de
panoram ique gauche/droite

6.3.5.7. S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curv e est dZsactiv Z, et que la modulation Stereo commence , IQattaque
augmente en ligne droite (LinZaire) jusqu” la prof ondeur du porteur et du modulateur.
Quand le bouton  S-Curv e est activ Z, l'attaque Stereo dZmarre plus en douceur.

6.3.5.8. Alternate

Le bouton Alternate activ e une fonction qui alterne le c™tZde dZmarrag e dOunPanoram ique
gauche/ droite pour chaque nouv el ZvZnement de note MID | dZclenchZe . Le contr™le Depth
dZfinitla plag e du P anoram ique gauche/droite de I0effet Alternate .

6.3.5.9. Invert

Le bouton Invert chang e la direction de dZpart de I@nde. Quand le bouton est Zteint, la
position stZrZo Zvolue dOabord vers la gauche , de puis la position stZrZo originale . Lorsque le
bouton est allumZ , la position stZrZo Zvolue dOabord vers la droite , de puis la position stZrZo
originale . Sile bouton Alternate est allumZ |, la position gauche/droite du son est in versZe .

Cette fonction est utile pour faire varier la position gauche/ droite de plusieurs Partiels se
produisant au cours du meme Z vZnement de note dZclenchZe
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6.3.6. LOZdition en cha’ne et IOonglet ENV/LFO

LOZdition en cha’ne de IOonglet ENV/LFOs vous permet de modifi er les rZglag es de
IGerveloppe de Parti els sZlectionnZs de fason sim ultanZe . SZlectionnez un Parti el en tant que
Parti el primaire , maintenez [Cmd] (MacOS) ou [Alf] (Windo ws) enfoncZ pour sZlectionner un
nombre de Parti els secondaires. Tous les chang ements apportZs dans IOewveloppe primaire |,
quOil agisse de IOEweloppe dOAnplitude ou IOEweloppe Harmonique , seront copiZs
instantanZment sur les P arti els secondaires.

Remarque : passer le curseur sur un Parti el montre le statut actuel dOuneenveloppe et vous
aide " choisir les P arti els ~ sZlectionner en tant que P arti els secondaires.

Une fois encore , tout chang ement effectuZ dans le Partiel primaire sera rZpZtZ dans les
Parti els secondaires, y compris les chang ements apportZs aux rZglag es des Vibrato/ LFO et
Stereo | maging.

Cette fonction peut stre utilisZe de mani sre crzZativ e en sZlectionnant dOabord les Parti els
pairs, puis en y apportant des modifications, et enfin en sZlectionnant les Parti els impairs
pour crZer un contraste
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6.4. KEY DYNAMI CS

LOonglet KEY DYNAMI CS prZsente des outils indispensab les pour dZfinir des superpositions
de clavi er et de zones de partag e des P arti els individuels.

6.4.1. I nput Source A ssign

Les zones du clavi er peuvent agir comme sources de modulation en les assignant
une cible dans la matrice de modulation de l'onglet MODS. Les contr™les de l'onglet KEY
DYNAMI CS vous permettent de dZterm iner la fason dont vous contr™lez le volume de votre
Parti el. Pour ce faire , sZlectionnez Il'une des trois sources dentrZe ,Input Sources (Keyboard,

Velocity ou Mod Wheel) et cliquez sur le bouton CAssign to Volume Epour activ er le contr™le
du volume . L'activ ation de l'option CAssign to Volume Epermet d'utiliser les zones du clavi er
en tant que source de modulation.

La source que vous avez assignZe au Volume affecte sim ultanZment tous les Parti els, c.-*-d.
quOilest impossib le ddassigner le Clavi er (Keyboard) pour le Parti el 3 et la VZIocitZ (Velocity )
pour le P arti el 4.

La sZlection que vous faites ici chang e la valeur de retour que vous rece vez dans la regle en
bas de la page. Lorsque vous sZlectionnez Velocity ou Mod wheel (molette de modulation)
comme source , les v aleurs correspondantes s'affichent sur la regle (0 - 127).

4: Si vous ne voulez pas contr™ler le volume des zones du clavier avec un contr™leur externe ,
dZsactiv ez le bouton G Assignto V olume E.

6.4.2. Zones du Clavi er

Une zone du clavi er est une plag e de touches (notes MID I) assignZe un Parti el ou grou pe
de Parti els. Par exemple , si vous assignez toutes les touches de la gamme Dol"~ Do2 au
Parti el 2, la Ligne temporelle du Parti el 2 ne se dZclenchera que lorsque les touches de cette
gamme seront jouZes ou dZclenchZes de fason externe . Lorsque vous modifi ez les lim ites
supZrieure ou infZri eure de la zone dOun Partiel, une touche du clavi er en bas de I'Zcran
devient violette pour indiquer quelle touche a ZtZ sZlectionnZe comme limite de la zone pour
le Timbre du P arti el sZlectionnZ

W KEY DYNAMICS

1}
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6.4.3. Plag e de touches

E c™tZde chaque Parti el, se trouv e une mesure composZe de deux lignes verticales vert clair
qui correspondent aux touches de dZbut et de fin (ou numZros de notes MID 1) qui rZpondent
au Clavier Virtuel, un clavi er ou contr™leur MID| externe , ou des notes jouZes depuis un
sZquenceur.

Pour Ztablir une touche de DfPART d'un Partiel ou dun ensemb le de Partiels sZlectionnZ ,
cliquez sur la ligne verte verticale la plus ~ gauche vers le bas (la petite ic™ne MAIN
appara’tra) et faites-la glisser vers la gauche ou la droite jusqu” la touche de FIN de votre
choix. Lorsque vous faites glisser la mesure/ ligne , vous verrez le clavi er en bas de I0Zcran
de venir violet.

Pour Ztab lir une touche de FIN d'un Parti el ou d'un ensemb le de Parti els sZlectionnZ , cliquez
sur la ligne verte verticale la plus ~ droite vers le bas et faites-la glisser vers la gauche ou la
droite jusqu” la touche de FIN de votre choix. Lorsque vous faites glisser la mesure/ ligne,
vous v errez le clavi er en bas de I0Zcran de  venir violet.

W KEY DYNA

= PARTIAL1

Key Dynam icsdesP artiels1”5

6.4.4. Plag e de touches B F ondu entrant & sortant

Le Fondu entrant & sortant de la plag e de touches est un dZplacement progressif du volume
sur un certain nombre de touches, ce qui permet un fondu encha’nZ entre les sons de
diffZrents Parti els. Le volume de chaque Partiel peut commencer ~ un faible volume et
augmenter /dim inuer "~ mesure quev  ous jouez v ers le haut/bas du clavi  er.

Pour dZterm iner une plag e de fondu entrant, Fade Up, pour un Partiel ou un ensemb le de
Parti els sZlectionnZ , cliquez sur la ligne verte verticale la plus ~ gauche en HAUT (la petite
ic™ne MAIN appara’tra) et faites-la glisser jusqu” la touche que vous avez choisi e pour
term iner le fondu entrant, Fade Up. La ligne verticale deviendra diagonale ~ mesure que
vous la faites glisser. Vous verrez Zgalement la touche correspondante sur le clavi er en bas

de I'Zcran de venir violette

Pour dZterm iner une plag e de fondu sortant, Fade Down, pour un Partiel ou grou pe de
Parti els sZlectionnZ , cliquez sur la ligne verte verticale la plus ~ gauche en haut et faites-la
glisser jusqu” la touche que vous avez choisi e pour dZmarrer le fondu sortant, Fade Down .
La ligne verticale deviendra diagonale ~ mesure que vous la faites glisser. Vous verrez
Zgalement la touche correspondante sur le clavi er en bas de I’Zcran de  venir violette
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6.4.5. LOZdition en cha’ne et IOonglet KEY D YNAMI CS

LOZdition en cha’ne de |Oonglet KEY DYNAMI CS vous permet de dZfinir rapidement un
comportement  sim ilaire pour les Parti els sZlectionnZs. SZlectionnez un Parti el primaire en
tant que ma’tre et des Parti els secondaires en tant que cible devant imiter le comportement

du P arti el primaire
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6.5. MODS

LOonglet MODS est le cinqui *me onglet du Mode dOAffichag e fcran , situZ juste ~ droite de
IGonglet KEY DYNAMI CS. La parti e MODS fournit des routag es de modulateur de source et de
destination approf ondis qui ne sont pas disponib les dans les Modes dOAffichag e Standard
ou ftendu . Lesroutag es sont assignab les au P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ

24 MODS

Pitch Bend Mod Wheel Aftertouch Velocity

ONGLET MODS

GLOBAL ¥4 MoDs
PARTIALS EDITS

Pitch Bend Sustain Pedal Velocity Mod Wheel Aftertouch Stereo Partial 8

Contr™les MODS

Sous l'onglet MODS en haut dune sZrie de Ccolonnes Ese trouv ent 16 menus dZroulants
divisZs en deux grou pes, 1-8 et 9-16. Une flsche verte en haut ~ droite de I'Zcran vous permet
choisir entre  1-8 et 9-16.

Chaque menu dZroulant est une assighation MOD SOURCE. Huit contr™leurs de Source et 30
parametres de Destination peuv ent stre assignZs.

Les Sources de Modulation peuv ent stre connectZes ~ des destinations de plusi eurs faeons
vous pouv ez assigner chacun des 8 contr™leurs de Source de Modulation ~ 2 Destinations de
Modulation. LOautre possibilitZ consiste ~ assigner sim ultanZment une seule Source de Mod
" 16 DESTINA TIONS de MOD diffZrentes.

: Si KEY DYNAMI CS n'est pas disponib le en tant que source de modulation, veuillez vous rendre sur
longlet KEY DYNAMI CS et activ er CAssign to Volume E.Sivous ne voulez pas contr™ler le volume des
zones du clavi er avec un contr™leur externe , dZsactiv ez le bouton GAssign to Volume E.Le dZsactiv er
vous permettra Zgalement dutiliser tout le potenti el de la dynam ique des touches comme source de
modulations dans le panneau des modulations av ec d'autres destinations.

Chaque Source de Mod dispose dOuncurseur (par Partiel) qui sert ~ dZfinir la quantitZ du
contr™leur en voyZe “la MOD DESTINA TION. La plag e va de -1,00 ~ +1,00.
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MOD SOURCE

X L) lanY

NONE PITCH BEND SUSTAIN VELOCITY MODWHEEL  AFTERTOUCH

—] FanY i
KEY

EXPR RELEASE DYNAMICS

M\ N\ y o

AMP HARM
VIBRATOLFO ~STEREOLFO b, vl

Tous les boutons de parametres dans la grille de sZlection sont sensib les aux couleurs. Pour
dZfinir une valeur de modulation dans un champ de la grille , cliquez sur-f aites glisser vers
le haut ou vers le bas. La couleur du champ chang era et vous donnera un retour instantanZ

sur la valeur d'un parametre . La prof ondeur de la couleur est une indication du niveau de
modulation. Comme toutes les formes de modulation peuv ent stre positiv es ou nZgativ es,
les couleurs peuv ent varier du bleu clair ~ une modulation positiv e maximale (1,00), au bleu
foncZ neutre (0,00), puis de nouv eau au bleu clair ~ une modulation nZgativ e maximale

(-1,00).

L'onglet Modulation consiste en deux parties comportant chacune huit routag es de

modulation. Par dZfaut, Synclavi er V affiche les huit prem iers routag es ; pour voir le grou pe
de h uit suiv ant, cliquez sur le triangle dans le coin su pZri eur droit.

<Maong=

Dans l'exemple ci-dessous, nous nous lim iterons aux huit prem iers routag es. La rang Ze du
haut liste huit sources, la rang Ze du bas huit destinations. La pZdale de sustain est reli Ze
"~ I'Attaque de IOEweloppe Harmonique sur la rang Ze du bas. La ligne verticale entre les
deux indique leffet de ce routag e de modulation sur le Partiel. La prem iere valeur est -1,00
qui se traduit par :lorsque la pZdale de sustain est completement enfoncZe, l'attaque de
l'enveloppe Harmoniqgue monte instantanZment au maxim um. La valeur de la deuxi me
ligne est Zgale ~ zZro, par consZquent, appuyer sur la pZdale de sustain n'a aucun effet. La
ligne horizontale de la grile MODS permet ainsi de dZfinir limpact des seize routag es sur
chaque P arti el.
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Les rZglag es de modulation que vous avez crZZs pour un Parti el peuv ent stre copiZs sur
un autre Partiel, c'est-"-dire que pour copier les rZglag es de modulation du Partiel 3 sur
le Parti el 4, cliguez sur lic™ne de copie du Partiel 3 et collez les valeurs sur le Partiel 4.
Cette action permet Zgalement de copier/coller les valeurs des emplacements 9-16 dans le
Parti el 4. Toutes les actions de copier/coller simples ou multiples standard sont autorisZes.
Les actions de co  pier/coller ne peuv entetre engag  Zes que sur une parti e sZlectionnZe .

6.5.1. Sources de modulation

6.5.1.1. PIT CH BEND

La molette PIT CH BEND peut stre assignZe " IOune (ou jusqu®” 16) des 30 Destinations de
Modulation. En dOautres termes, la molette PIT CH BEND ne sert pas seulement " accorder ,
TUNING , mais il sOagit de saf onction par dZf aut.

Pour assigner une Source de Modulation au PIT CH BEND, cliquez sur IQundes 16 menus
dZroulants des Sources de M odulation en H AUT de la colonne et sZlectionnez PIT CH BEND.

Pour ajuster la plag e, RANGE, assignZe " la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel
ou grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la hauteur de note, PITCH, ~ une destination de modulation, MOD
DESTINATION, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.

Par dZfaut, le PIT CH BEND de la source de modulation, MOD SOURCE, est assignZ "~ I0accord,
TUNING , de la MOD DESTINA TION, destination de modulation.

Remarque importante : la plage maximale dOaccord (TUNING) du PITCH BEND est
dZterm inZe sur IOonglet FX/MASTER. La plag e du curseur de IOextreme droite (1,00) vers la
position centrale rZduira la plag e de TUNING dZterm inZe par le PIT CH BEND sur IQonglet
FX/MASTER. La plag e du curseur de la positon CENTRALE jusqu®” IQextrme gauche (-1,00)
augmentera la plag e de TUNING dZterm inZe par le PIT CH BEND sur IQonglet FX/ MASTER,
mais le sens du chang  ement de la hauteur de note sera in versZ.

6.5.1.2. SUSTAIN (P Zdale de sustain)

La pZdale de SUSTAIN peut stre assignZe IOune (ou jusqud” 16) des 30 Destinations de

Modulation.

Pour assigner la pZdale de SUSTAIN en tant que Source de Modulation, cliquez sur 1Oun
des 16 menus dZroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sZlectionnez
SUSTAIN.

Pour ajuster la quantitZ envoyer ~ la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la pZdale de SUSTAIN * une destination de modulation, MOD DESTINA TION,
cliguez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.
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6.5.1.3. VELOCITY

La VELOCITY peut stre assignZe " I0une (ou jusqud" 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner la VELOCITY en tant que Source de Modulation, cliquez sur IOundes 16 menus
dZroulants des Sources de M odulation en H AUT de la colonne et sZlectionnez VELOCITY .

Pour ajuster la quantitZ envoyer " la DESTINATION, cliguez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la VELOCITY " une destination de modulation, MOD DESTINA TION, cliquez
sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.4. MODWHEEL (molette de modulation)

La MODWHEEL peut stre assignZe " IOune(ou jusqu®" 16) des 30 Destinations de Modulation.

Pour assigner la MODWHEEL en tant que Source de Modulation, cliquez sur 10undes 16
menus dZroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sZlectionnez
MODWHEEL .

Pour ajuster la quantitZ ~ envoyer " la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la MODWHEEL ~ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.5. AFTERTOUCH

LAFTERTOUCH peut stre assignZe " IOune(ou jusqud” 16)des 30 Destinations de Modulation.

Pour assigner I@FTERTOUCH en tant que Source de Modulation, cliquez sur IOundes 16
menus dZroulants des Sources de Modulaton en HAUT de la colonne et sZlectionnez
AFTERTOUCH.

Pour ajuster la quantitZ envoyer ~ la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner IGAFTERTOUCH " une destination de modulation, MOD DESTINA TION, cliquez
sur 1@undes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.
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6.5.1.6. EXPR (P Zdale dOExpression)

LEXPR (PZdale dOExpression) peut stre assignZe ~ IOune(ou jusqu®” 16) des 30 Destinations
de M odulation.

Pour assigner IEXPR (PZdale dOExpression) en tant que Source de Modulation, cliquez
sur IOGundes 16 menus dZroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et
sZlectionnez EXPR (Expression P edal) .

Pour ajuster la quantitZ envoyer " la DESTINATION, cliguez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner IEXPR (PZdale dOExpression) ~ une destination de modulation, MOD
DESTINA TION, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.7. RELEASE (Release V elocity)

La RELEASE (Release Velocity - VZlocitZ de rel%chement) peut stre assignZe 10une (ou

jusqud” 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner RELEASE (Release Velocity) en tant que Source de Modulation, cliquez sur 10un
des 16 menus dZroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sZlectionnez
RELEASE (Release V elocity) .

Pour ajuster la quantitZ envoyer " la DESTINATION, cliguez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner RELEASE (Release Velocity) =~ wune destination de modulation, MOD
DESTINA TION, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.8. KEY DYNAMI CS

La KEY Dynam ics peut stre assignZe IOune (ou jusqud” 16) des 30 Destinations de

Modulation.

Avant de crZer une assignation, il peut stre intZressant de sZlectionner une source dOentrZe
dans le Menu Input Sources en haut de IOonglet KEY DYNAMI CS. LOeffet de la modulation
dZ pendra de la source que v ous sZlectionnez ici (K eyboard, V elocity ou M od wheel).

Pour assigner une Source de Modulation en tant que KEYBOARD (Keyboard Enveloppe B
Enveloppe du clavi er), cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Sources de Modulation
en H AUT de la colonne et sZlectionnez KEYBOARD (K eyboard En velo ppe) .

Pour ajuster la quantitZ ~ envoyer ~ la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner KEYBOARD (Keyboard Enveloppe) ~ une destination de modulation, MOD
DESTINA TION, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.
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6.5.1.9. Routag es de modulation parallsles

Les quatre derni eres sources de Modulation sont inhabituelles dans le sens o elles peuv ent
stre assignZes par Parti el, mais aussi de mani ere parallsle .Si vous choisissez SELF comme
option de modulation, Synclavi er V2 crZera automatiquement  des routag es de modulation

dans les P arti els.

Pour prendre IOen velo ppe H armonique en ex emple :

Il est possib le de choisir |IOEneloppe Harmonique du deuxi me Partiel et de sZlectionner
SELF comme option de modulation. Cela crZera un lien de modulation parallsle entre tous
les Parti els :

¥ SZlectionnez I0Ereloppe harmonique en tant que source de modulation et
sZlectionnez SELF dans la bande du menu

¥ SZlectionnez la quantitZ de FM (FM amount) en tant que destination

Ainsi, Synclavi er V2 crZera automatiquement  des routag es de modulation parallsles pour
tous les P arti els :

¥ LOEweloppe H armonique du P arti el 1 module la quantitZ de FM du P artiel 1
¥ LOEneloppe H armonique du P arti el 2 module la quantitZ de FM du P arti el 2
¥ LOEneloppe H armonique du P arti el 3 module la quantitZ de FM du P artiel 3

SZlectionner un Parti el en tant que source de modulation est un autre moyen de crZer des
routag es paralleles :

¥ SZlectionnez IOEweloppe Harmoniqgue en tant que source de modulation et
sZlectionnez 4 dans la bande du menu, ainsi que la quantitZ de FM (FM amount)
en tant que destination.

Dans cette situation, |Oerveloppe harmonique du Parti el 4 contr™le toutes les quantitZs de FM
desPartiels:

¥ LOEweloppe H armonique du P arti el 4 module la quantitZ de FM du P artiel 1
¥ LOEneloppe H armonique du P arti el 4 module la quantitZ de FM du P arti el 2

¥ LOEneloppe Harmonique du Partiel 4 module la quantitZ de FM du Partiel 3 et
ainsi de suiteE

Etc.

Cette option de modulation paralldle est disponib le pour les options Vibrato LFO, Stereo LFO,
AMP Envelo pe et H armonic En velope.

VIBRA TO LFO

VIBRA TO LFO peut stre assignZ ~ 10une (ou jusquO" 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner VIBRA TO LFO en tant que Source de Modulation, cliquez sur IOundes 16 menus
dZroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sZlectionnez VIBRA TO LFO.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " la DESTINATION, cliguez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner VIBRA TO LFO "~ une destination de modulation, MOD DESTINA TION, cliquez
sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.
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Si vous souhaitez appliquer une modulation de Vibrato LFO "~ plusi eurs destinations, crZez
des routag es de modulation parallles comme expliguZs dans la parti e Routag es de
modulation parallsles [p.116]

STEREO LFO

STEREO LFO pedut stre assignZ "~ I0une (ou jusqud” 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner STEREO LFO en tant que Source de Modulation, cliquez sur IQundes 16 menus
dZroulants des Sources de M odulation en H AUT de la colonne et sZlectionnez STEREO LFO.

Pour ajuster la quantitZ envoyer ~ la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner STEREO LFO " une destination de modulation, MOD DESTINA TION, cliquez
sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.

Si vous souhaitez appliquer une modulation de Stereo LFO " plusi eurs destinations, crZez
des routag es de modulation paralllles comme expliguZs dans la partie Routag es de
modulation paralleles [p.116]

AMP ENVEL OPE (Envelo ppe dOAmplitude)

L@MP ENVELOPE peut stre assignZe ~ IOune (ou jusqud" 16) des 30 Destinations de
Modulation.

Pour assigner AMP ENVELOPE en tant que Source de Modulation, cliquez sur IQundes 16
menus dZroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sZlectionnez AMP
ENVELOP.

Pour ajuster la quantitZ ~ envoyer ~ la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner AMP ENVELOPE " une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.

Si vous souhaitez appliquer une modulation dOAnp Envelope " plusi eurs destinations, crZez
des routag es de modulation parallsles comme expliquZs dans la partie Routag es de
modulation paralleles [p.116]

HARM ENVEL OPE (Envelo ppe H armonique)

LBIARM ENVELOPE peut stre assignZe " IOune (ou jusqu®" 16) des 30 Destinations de
Modulation.

Pour assigner HARM ENVELOPE en tant que Source de Modulation, cliquez sur IOundes 16
menus dZroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sZlectionnez HARM
ENVELOPE.

Pour ajuster la quantitZ ~ envoyer ~ la DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner HARM ENVELOPE ~ une destination de modulation, MOD DESTINA TION,
cliguez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez IOune des 30 Destinations de M odulation.
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Si vous souhaitez appliquer une modulation dOFarmonic Envelope ~ plusi eurs destinations,
crZez des routag es de modulation parallsles comme expliquZs dans la parti e Routag es de
modulation parallsles [p.116]
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6.5.2. Destinations de M odulation

La partie MODS (Destination) fournit des routag es de modulateurs de destination
approf ondis qui ne sont pas disponib les dans les Modes dOAffichag e Standard ou ftendu .
Les routag es sont assignab les au P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ .

34 MODS

Pitch Bend Mod Wheel Aftertouch Velocity

ONGLET MODS

PARTIAL 12

Tuning Note Sustain Volume Vibrato Depth <None> <None> <None> <None>

Contr™les MODS

En bas d'une sZrie de colonnes de l'onglet MODS, se trouv ent 16 menus dZroulants divisZs en
deux grou pes, 1-8 et 9-16. Une fleche verte en haut " droite de IOZcranvous permet de faire
un choix entre  1-8 et 9-16.

11y a 30 MOD DESTINA TIONS (destinations de modulation).

MOD DESTINATION

1 v

VOLUME TUNING CHORUS FM RATIO

W el [V} fr s

PORTAMENTO REPEAT/ARP
FM AMOUNT FRAME SPEED FRAME TUNING RATE RATE NOTE SUSTAIN

RATE
L) DEPTH '\]\}
STEREO LRl VIBRATO
PHASE

n DELAY SUSTAIN T r\) DELAY SUSTAIN

ATTACK RELEASE ATTACK RELEASE
HARMONIC AMPLITUDE
DECAY PEAK DECAY PEAK

Destinations MODS

6.5.2.1. Volume

VOLUME re prZsente |QintensitZ globale dOun P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ

Pour assigner une MOD DESTINATION au VOLUME dOun Partiel ou grou pe de Partiels,

cliguez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez ~ VOLUME.
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Pour ajuster la quantitZ "~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.2. Pan

PAN dZplace la position stZrZo du Parti el ou grou pe de Partiels sZlectionnZ vers la gauche
ou v ers la droite

Pour assigner une MOD DESTINATION "~ la positon PAN dOunParti el ou grou pe de Parti els,
cliguez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez ~ PAN.

Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.3. Tuning

TUNING accorde avec prZcision la hauteur de note du Partiel ou grou pe de Partiels
sZlectionnZ v ers le hautouv erslebasen Cents individuels (100smes dOun dem i-ton).

Pour assigner une MOD DESTINA TION au TUNING dOunParti el ou grou pe de Parti els, cliquez
sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sZlectionnez TUNING .

Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.4. Chorus

CHORUS crZe une voix dupliquZe avec une hauteur diffZrente de celle du Parti el ou grou pe
de P arti els sZlectionnZ

Pour assigner une MOD DESTINATION au rZglag e CHORUS dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur |Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez CHORUS.
Pour ajuster la quantitZ ~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.5. FM Ratio

FM Ratio contr™le le rapport entre la frZquence du Modulateur FM et la frZquence du Porteur
FM pour le Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . Une onde CARRIER ET une onde
MODULA TOR doiv ent stre assignZes ~ un Parti el sur 1Oonglet ENGINE en Mode dOAffichag e
fcran pour que ce contr™le ait un effet sur le P arti el.

Pour assigner une MOD DESTINATION au FM Ratio dOun Partiel ou grou pe de Partiels,
cliguez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez FM Ratio .

Pour ajuster la quantitZ "~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.6. FM A mount

FM AMOUNT contr™le la quantitZ globale de modulation FM pour le Partiel ou grou pe de
Parti els sZlectionnZ . Une onde CARRIER ET une onde MODULA TOR doiv ent stre assignZes °
un Parti el sur 1Oonglet ENGINE en Mode dOAffichag e fcran pour que ce contr™le ait un effet
sur le timbre

Pour assigner une MOD DESTINATION " la FM AMOUN T dOunParti el ou grou pe de Parti els,
cliguez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez ~ FM AMOUN T.

Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.7. Frame S peed

FRAME SPEED augmente ou rZduit le temps global de fondu encha’nZ des Frames pour un
Parti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ

Pour assigner une MOD DESTINATION " la FRAME SPEED dOunParti el ou grou pe de Parti els,
cliguez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez ~ FRAME SP EED.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.8. Frame T uning

FRAME TUNING augmente ou rZduit le dZcalag e global de hauteur de note (Pitch) pour les
Timbre Slice Frames du P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ

Pour assigher une MOD DESTINA TION au FRAME TUNING dOunParti el ou grou pe de Parti els,
cliguez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez ~ FRAME TUNING .

Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.9. Portamento R ate

PORTAMENTO est un parametre  global qui affecte tous les Parti els du Timbre actuel. Il fait
Cglisser Ela hauteur entre les notes que vous jouez, plut™t que de chang er la hauteur
instantanZment  des que vous appuyez sur une ou plusi eurs autres touches de votre clavi er.
L'effet f onctionne surles T imbres P oly phoniques ou M ono phoniques.

PORTAMENTO RATE contr™™le la vitesse ~ laquelle le son glisse dOune hauteur de note " la
suiv ante .

Pour assigner une MOD DESTINATION * la PORTAMENTO RATE dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1®undes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez PORTAMENTO RATE.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.10. Repeat/A rp R ate (R epeat/A rpeggiate)
REPEAT/ARP RATE est un paramstre global affectant tous les Parti els dans le Timbre actuel.
REPEAT/ARP RA TE dZterm ine la vitesse de rZ  pZtition de v 0s notes ou arpeg  €s.
Pour assigner une MOD DESTINATION ~ la REPEAT/ARP RATE dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez REPEAT/ARP RA TE.
Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.11. Note Sustain

NOTE SUSTAIN mainti ent activ Z
grou pe de P arti els sZlectionnZ

OxZnement de note MID| enfoncZe pour le Partiel ou

Pour assigner une MOD DESTINA TION au NOTE SUSTAIN dOunParti el ou grou pe de Parti els,
cliguez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez NOTE SUSTAIN .

(La Source de M odulation la plus courante pour cette destination serait SUSTAIN P EDAL).

Le fait de cliqguer sur le curseur du Parti el ou grou pe de Parti els et de le faire glisser vers le
c™tZ positif A CTIVERA le NOTE SUSTAIN .

6.5.2.12. Stereo: R ate

STEREO : RATE dZterm ine la vitesse des effets panoram iques StZrZo et des effets de Tremolo
non panoram iques pour le P arti el ou grou pe de parti els sZlectionnZ

Pour assigner une MOD DESTINATION " la STEREO : RATE dOunParti el ou grou pe de Parti els,
cliguez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sZlectionnez ~ STEREO : RATE.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.13. Stereo: De pth
STEREO : DEPTH contr™le la larg eur des effets panoram iques Stereo ou la prof ondeur des
effets T remolo .
Pour assigner une MOD DESTINATION " la STEREO : DEPTH dOun Partiel ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1®undes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de

la colonne et sZlectionnez STEREO : DEPTH.

Pour ajuster la quantitZ "~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.14. Stereo : Attack

STEREO : ATTACK ajuste la quantitZ de retard avant que l|Oeffet Stereo commence apres
dZclenchement de la note

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ la STEREO : ATTACK dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur |OGundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez STEREO : ATTACK.

Pour ajuster la quantitZ ~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.15. Stereo : P hase

STEREO : PHASE est rZglZ ~ 180i par dZfaut, ce qui permet dobtenir des effets de
panoram ique StZrZo gauche/ droite complets. Tourner le potentiomstre  jusqud®” 0j ou 360j
entra’nera des effets Tremolo (modulation d'amplitude) SANS panoram ique StZrZo gauche/
droite .

D'autres rZglag es entre 0j et 360j afficheront diffZrents degrZs de prof ondeur de
panoram ique gauche/droite

Pour assigner une MOD DESTINATION " la STEREO : PHASE dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur |OGundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez STEREO : PHASE.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.16. Vibrato : R ate

VIBRA TO : RATE dZterm ine la vitesse de votre Modulateur . La frZquence (Rate) est en Hz
(Hertz, ou cycles par seconde). La plag eestde 0,00H zjusqud"50,0H =z

Pour assigner une MOD DESTINATION " la VIBRA TO : RATE dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1Gundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez ~ VIBRA TO : RATE.

Pour ajuster la quantitZ "~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.17. Vibrato : De pth

VIBRA TO : DEPTH contr™le le niveau du Porteur (Carri er) crZant du Vibrato . La hauteur de
note fluctue unif ormZment autour de la hauteur de la note jouZe.la plag e va de 0 dem i-ton
" 25 dem i-tons.

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ la VIBRA TO : DEPTH dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1OGundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez VIBRA TO : DEP TH.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.18. Vibrato : Attack

VIBRA TO : ATTACK ajuste la quantitZ de retard avant que IQeffetde Vibrato commence apres
le dZclenchement dOune note . La plag e varie entre 0 ms (m illisecondes) et 30 secondes.

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ la VIBRA TO : ATTACK dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur |OGundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez VIBRA TO : ATTACK.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.19. Harmonic : Delay

HARMONI C : DELAY augmente le temps entre le dZclenchement initial dOune note et le
FM (Modulateur de frZquences) du Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . La valeur
par dZfaut est 0 ms (millisecondes) et la plage est de 0 ms ~ 30,00 s (secondes) par
incrZments dOune m illiseconde .

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ I®IARMONI C : DELAY dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez HARMONI C: DELAY.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.20. Harmonic : Attack

HARMONI C : ATTACK ajuste la vitesse " laquelle le volume du FM (Frequency Modulator B
Modulateur de frZquences) augmente ~ partir du dZclenchement de la note jusqudau rZglag e
de crete (Peak) pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est de
3 ms (m illisecondes) etlaplag evadeOms”30,00s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ IBIARMONI C : ATTACK dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1OGundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez HARMONI C : ATTACK.

Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.21. Harmonic : Decay

HARMONI C : DECAY ajuste la vitesse ~ laquelle le volume du FM (Frequency Modulator B
Modulateur de frZquences) dim inue " partir du rZglag e de crete (Peak) jusqudau rZglag e du
niveau de Sustain pour le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est
de 3ms (m illisecondes) etlaplag evade0ms” 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINATION "~ IBHARMONI C : DECAY dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez HARMONI C : DECAY.

Pour ajuster la quantitZ "~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.22. Harmonic : Sustain

HARMONI C : SUSTAIN ajuste le volume du FM (Frequency Modulator B Modulateur de
frZquences) du Partiel ou grou pe de Partiels sZlectionnZ apres la phase de Decay de
Gervelo ppe . Le niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINATION "~ IGIARMONI C : SUSTAIN dOunParti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur |®undes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez HARMONI C: SUSTAIN .

Pour ajuster la quantitZ "~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Partiel ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.23. Harmonic : R elease

HARMONI C : RELEASE ajuste le temps de decay final du FM (Frequency Modulator B
Modulateur de frZquences) apres le rel%.chement de la note pour le Partiel ou grou pe de
Parti els sZlectionnZ . La plag e temporellev ade 0 ms (m illisecondes) "~ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ I®IARMONI C : RELEASE dOunParti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1Oundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez HARMONI C : RELEASE.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.24. Harmonic: P eak

HARMONI C : PEAK ajuste le point de volume suivant dans le FM (Frequency Modulator
D Modulateur de frZquences) apres [I'Attaque initiale du Partiel ou grou pe de Partiels
sZlectionnZ . Le niv eau v ari e de 0,00 "~ 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ IBIARMONI C : PEAK dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez HARMONI C : PEAK.

Pour ajuster la quantitZ "~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.25. Amplitude : Delay

AMPLITUDE : DELAY augmente le temps de jeu du Partiel ou grou pe de Parti els sZlectionnZ
apres le dZclenchement initial dOune note (touche enfoncZe). La valeur par dZfaut est O
ms (millisecondes) et la plage est de 0 ms ~ 30,00 s (secondes) par incrZments dOune
milliseconde .

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ I@MPLITUDE : DELAY dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez AMPLITUDE : DELA Y.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.26. Amplitude : Attack

AMPLITUDE : ATTACK ajuste la vitesse " laquelle le Timbre/ Son augmente en volume ~ partir
du dZclenchement de la note (note enfoncZe) jusquOau rZglag e de crete (Peak) pour le Parti el
ou grou pe de Partiels sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est de 3 ms (millisecondes) et la
plag e va de 0 ms ~ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ I@QMPLITUDE : ATTACK dOunParti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez AMPLITUDE : A TTACK.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.27. Amplitude : Decay

AMPLITUDE : DECAY ajuste la vitesse " laquelle le Timbre/ Son dim inue en volume partir
du rZglag e de crete (Peak) jusqudau rZglag e du niveau de Sustain pour le Parti el ou grou pe
de Parti els sZlectionnZ . La valeur par dZfaut est de 3 ms (millisecondes) et la plag e va de 0
ms " 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINATION "~ I@MPLITUDE : DECAY dOun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez AMPLITUDE : DEC AY.

Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.28. Amplitude : Sustain

AMPLITUDE : SUSTAIN ajuste le volume du son apres la phase de Decay de IQerveloppe.Le
niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ IGMPLITUDE : SUSTAIN dOunParti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur 1OGundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez AMPLITUDE : S USTAIN .

Pour ajuster la quantitZ " envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.29. Amplitude : R elease

AMPLITUDE : RELEASE ajuste le temps de decay final apres le rel%chement de la note pour
le Parti el ou grou pe de Parti els sZlectionnZ . La plag e temporelle va de 0 ms (m illisecondes)
" 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINA TION " I@MPLITUDE : RELEASE dOunParti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur IOundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez AMPLITUDE : RELEA SE.

Pour ajuster la quantitZ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.30. Amplitude : P eak

AMPLITUDE : PEAK ajuste le point de volume suivant dans le Timbre/ Son apres ['Attaque
initiale du P arti el ou grou pe de P arti els sZlectionnZ . Le niv eau v ari e de 0,00 * 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINATION ~ I@MPLITUDE : PEAK dOun Partiel ou grou pe de
Parti els, cliquez sur |OGundes 16 menus dZroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sZlectionnez AMPLITUDE : P EAK.

Pour ajuster la quantitZ ~ envoyer " cette DESTINATION, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.3. LOZdition en cha’ne et IOonglet MODS

Dans l'onglet MODS, I'Zdition en cha’ne permet de gagner beaucou p de temps car elle vous
donne la possibilitz dOessayer diffZrents rZglag es de modulation. SZlectionnez un Parti el
en tant que Parti el primaire , maintenez [Cmd] (MacOS) ou [Alf] (Windo ws) enfoncZ pour
sZlectionner les Parti els secondaires dans lesquels vous voulez modifi er les rZglag es de
modulation.  Tous les chang ements de modulations que vous effectuez dans I'enveloppe
primaire  seront copiZs instantanZment  sur les Parti els secondaires. C'est vrai pour le rZglag e
de modulation sur la prem isre pag e (1-8) et surladeuxi emepag e (9-16).
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6.6. FX/IMA STER

Le derni er onglet du Mode dOAffichag e fcran vous donne acces aux effets et aux parametres
globaux du systme tels que le bruit de font du timbre , le surZchantilonnag e et la
prof ondeur de bit. De plus, il vous permet de dZfinir un nombre de paramestres liZs ~ la
hauteur de note

6.6.1. FX (Effets)

L@nglet violet FX/ MASTER se situe sur le c™tZsupZrieur droit du Mode dOAffichag e fcran . La
parti e FX comporte trois canaux de six FX (effets) diffZrents chacun, et ces trois canaux sont
disponib les sim ultanZment. 11 sOagit dOeffets Globaux pour le Timbre actuel (tous les Parti els
sont affectZs) et leurs parametres ne sont pas disponib les en Modes dOAffichag e Standard
et ftendu . Les FX peuv ent tre sauv  egardZs av ec le T imbre/Son.

M FX/MASTER

Onglet FX

Les trois canaux dOeffets, FX, sont situZs sur le c™tZ gauche de IOZcran FX. Chaque canal
dispose dOunbouton marche/ arret dont la sZlection par dZfaut est MARCHE, mais en mode
BYPASS (pas dOeffet). Pour sZlectionner un type dOeffet, FX, cliquez sur le menu dZroulant
juste ~ droite du bouton MARCHE/ARR&T

6.6.1.1. Flang er

LOeffet Flang er fonctionne en mZlang eant deux signaux identiques, dont un signal retardZ
par un laps de temps court qui chang e progressiv ement. Cela produit un effet de Cfiltre en
peigne E balayZ . Les contr™les sont :

DELAY TIME DZterm ine le dZcalag e temporel appliquZ au signal affectZ
DEPTH DZfinit la quantitZ de modulation

RATE DZterm ine la vitesse de modulation

FEEDBACK Regle la rZsonance positiv e ou nZgativ e

MZlang e WET/DR Y DZterm ine la quantitZ dOeffet aj outZe au signal dOentrZe

K K K K K

00 O

T

Flang er
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6.6.1.2. Phaser

L'effet Phaser est le son psychZdZlique devenu populaire dans les annZes 1960 et 1970, et
il ajoute une sensation de mouv ement et de tourbillon ~ votre musique . L'effet filtre votre
signal audio en crZant une sZrie de pics et de creux dans le spectre de frZquences, qui sont
ensuite modulZs dans le temps.

Cet effet comporte deux phases. Les contr™les pour chaque P HASE sont :
¥ SINE/NOISE DZfinitlaf orme dOonde de la modulation
¥ RATE DZterm ine la vitesse du balayag e
¥ FEEDBACK Regle la rZsonance du phaser
¥ DEPTH DZfinit la quantitZ/richesse de I0effet
¥ SYNC Lie la frZquence du balayag e lavitesseduD AW
¥ DUAL MODE Partag e le phaser en deux phasers sZ  parZs
¥ MZlang e WET/DR Y DZterm ine la quantitZ dOeffet aj outZe au signal dOentrZe

Phaser

6.6.1.3. Chorus

LOeffet Chorus fonctionne en ajoutant une seconde voix au signal et en modulant la
synchronisation ~ de cette voix. Le rZsultat est un son plus riche harmoniquement  qui apporte
une sensation de mouv  ement. Les contr™les sont :

TYPE Bouton sZlectionnant IOun des trois ty pes de chorus

STEREO WIDTH DZterm ine IOZtendue du champ stZrZo

STEREO RATE DZfinit la vitesse du panoram ique stZrZo

CHORUS RATE Regle la frZquence de modulation

CHORUS AMOUN T DZterm ine la prof ondeur de I0effet

DELAY DZfinit la quantitZ de dZcalag e temporel appliquZe au signal affectZ
MZlang e WET/DR Y DZterm ine la quantitZ dOeffet aj outZe au signal dOentrZe

K K K K K K K

Chorus
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6.6.1.4. Delay

LOeffet Delay crZe un Zcho doub le exact ou un Zcho rZpztitf du Timbre/ Son original. Les
contr™les sont :

K K K K K K K K K

SYNC Lie le temps de Delay " la vitesse du D AW

DELAY TIME (Canal 1/G auche) DZfinit la durZe du prem ier Zcho

DELAY TIME (Canal 2/Droite) DZterm ine la durZe du prem  ier Zcho

LINK LielesrZglag es des deux lignes de Delay

FEEDBACK (Canal 1/G auche) DZfinit la quantitZ d0Zchos rZ ~ pZtZs

FEEDBACK (Canal 2/Droite) DZterm ine la quantitz dOZchos rZ pZtZs

PING PONG Regle les rZ pZtitions stZrZo alternativ. = es

DAMPING (filtre dZcroissant) C  ontr™le la pente de decay des rZ  pZtitions stZrZo
MZlang e WET/DR Y DZterm ine la quantitZ dOeffet aj outZe au signal dOentrZe

6.6.1.5. Reverb

LOeffet Reverb est la persistance dOun son apres IOarrst de sa source , causZ par des
rZverbZrations m ulti ples (Zchos) du son dans un espace clos. Les contr™les sont :

¥ GAIN (niv eau dOentrZe) DZterm ine le v olume du T imbre/Son source

¥ MATERIAL Imite IOeffet des zones de rZ  verbZration

¥ HF DAMPING DZfinit la quantitZ de rZduction haute-frZquence de la rZ verb

¥ BRIGHTNESS DZterm ine le niv eau haute-frZquence de larZ  verb

¥ SHAPE Regle laf aeon dont les Zchos se pro pag ent dans un espace

¥ DIFFUSI ON DZterm ine la densitZ des rZ  verbZrations

¥ DECAY TIME DZfinit le temps pour que la queue de rZverbZration atteigne un gain
de 0 (zZro)

¥ PRE-DELAY Regle le moment o commencent les prem ieres rZ verbZrations

¥ FEEDBACK DZterm ine la rZsonance positiv e et nZgativ e

¥ TIME D~Zfinitv la quantitZ de dZcalag e avant que la rZverb commence apres le
signal dOentrZe

¥ Curseur du MZlang e WET/DRY DZterm ine la quantitZ dOeffet ajoutZe au signal
dOentrZe
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6.6.1.6. Dub Delay

LOeffet Dub Delay , un modele de Delay Analogique , crZe un Zcho ou un Zcho rZpZtitif du
Timbre/ Son original. Le son de cet effet est plus proche du son dOunZcho "~ bande que dOun
Delay NumZrique , et la fidZlitZ dZcro’t progressiv ement "~ chaque rZpZtition. Les contr™les
sont :

¥ DELAY TIME DZfinit la durZe du prem ier Zcho

¥ FEEDBACK TONE DZterm ine la rZduction haute-frZquence des rZ pZtitions

¥ FEEDBACK AMOUN T Regle le nombre de rZ  pZtitions de 10Zcho

¥ LFO DEP TH DZfinit la quantitZ de modulation de la hauteur de note des Zchos

¥ LFO RATE DZterm ine la vitesse de modulation de la hauteur de note des Zchos

¥ Curseur du MZlang e WET/ DRY DZterm ine la quantitz dOeffet ajoutZe au signal
dOentrZe

Q¢ —|-

Dub Delay
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6.6.2. Parametres du systeme

Les rZglag es, SETTINGS, sont Globaux pour le Timbre actuel (tous les Partiels sont affectZs)
et ne sont pas disponib les dans les Modes dOAffichag e Standard et ftendu .llIs sont conserv Zs
au moment de sauv  egarder une prZsZlection utilisateur.

Mw FX/MASTER

SYSTEM PARAMETERS

Onglet FXIMA STER

6.6.2.1. Animations

Le bouton ANIMA TIONS ACTIVE/DfSACTIVE IQeffet dOanimation en basculant entre le Mode
dOAffichag e Standard , le Mode dOAffichag e ftendu et le Mode dOAffichag e fcran . Par dZfaut,
le rZglag e est A CTIVf.
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6.6.2.2. Timbre normalize

Le bouton TIMBRE NORMALIZE est situZ dans la partie SYSTEM PARAMETERS sous |Qonglet
FX/MASTER et ajuste le Timbre actuel pour Zviter |Qapparition de saturation au moment

dOaputer de nouv eaux Timbres Partiels au Timbre . Lorsque Timbre Normalize est ACTIVf,
le volume du Timbre est rZduit si la somme des Partiels est susce ptible de produire un
volume plus ZlevZ que le gain unitaire (0,0 dB). Vous pourri ez prZfZrer dZsactiv er TIMBRE
NORMALIZE pour des utilisations de m ixag e spZcifiques.

SYSTEM PARAMETERS

8Bits

System P arameters

6.6.2.3. Noise floor

Le potentiomstre ~ NOISE FLOOR est situZ dans la parti e SYSTEM PARAMETERS sous IOonglet
SETTINGS et augmente ou dim inue le bruit de fond stationnaire meme lorsquaucun Timbre/

Son nOest produit. Ce bruit de fond stationnaire recrZe le synthZtiseur FM du Synclavi er
original. 1l ajoute une ambiance agrZab le aux sons au niveau par dZfaut de -90 dB. Le
rZglag e de bruit peutv ari er de DfS ACTIVf ~-20 dB et est ajustab le en incrZments de 1 dB.

Pour les techno philes : le bruit de fond de Synclavi er V est modZlisZ comme une source
de bruit rose filtrZe avec une composante de bruit blanc de tres faible niveau. Les sorti es
gauche et droite sont Zgalement f ormZes indZ pendamment l'une de l'autre

6.6.2.4. Oversampling

OVERSAMPLING fournit un niveau dOinterpolation supplZmentaire entre les Zchantillons
de forme dOonde comme le ferait un convertisseur N/A (numZrique/ analogique) de
surZchantillonnag e.

Le potentiomstre OVERSAMPLING est situZ dans la partie SYSTEM PARAMETERS sous
IGonglet SETTINGS et a une plag e de rZglag es de surZchantillonnag e de 1X,2X, 4X, 8X, 8X,
16X, 32X, et 64X. Le rZglag e par dZf aut est 4X.
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6.6.2.5. Bitde pth

Le potentiometre  BIT DEPTH est situZ dans la partie SYSTEM PARAMETERS sous |Oonglet
SETTINGS et contr™le la prZcision numZrique utilisZe pour la crZation de IQaudio numZrique
Les petites prof ondeurs de bits (telles que 4 ou 6 bhits) produisent un effet de distorsion
intZressant semb lab le aux processeurs dOeffets de guitare . Le synthZtiseur FM du Synclavi er
original  Ztait dotZ dOune prZcision de 8 bits. Les prof ondeurs de bit plus importantes
Zlim inent la distorsion de quantification pereue dans les prof ondeurs de bits plus petites. Le
rZglag e BIT DEPTH va de 4 ~ 24 bits en incrZments de 2 bits. La BIT DEPTH est appliquZe
tous les Timbres et Timbres Parti els dont le rZglag e de BIT DEPTH personnalisZ est GDef ault
E (rZglag e par dZf aut)en Mode dOAffichag e Standard .
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6.6.3. RZglag es de la hauteur de note (pitch)

6.6.3.1. Octav e ratio

Normalement, un clavi er moderne produit des notes "~ I'Zchelle occidentale de 12 dem i-tons
sur une gamme d'une octav e. Le potentiometre = OCTAVE RATIO se trouv e dans la parti e
SCALE ADJUSTMEN T sous l'onglet FX/MASTER et contr™le 10Zcartde hauteur de note entre les
touches du clavi er.

¥

Un OCTAVE RATIO de 1,000 fournit la hauteur de note ~ IOZchelle occidentale de
12 tons.

Un OCTAVE RATIO de ,500 fournit des quarts de tons pour chaque dem i pas sur
le clavi er. Une octav e sur le clavi er couvre dZsormais 1/2 (la moiti Z) dOuneoctav e.
Un OCTAVE RATIO de 2,000 fournit des tons complets. E prZsent, une octav e sur
le clavi er couvre deux octav ~ es.

Un OCTAVE RATIO de 3,000 fournit trois dem i-tons (ou des pas de tierce
majeure), ainsi chaque dem i pas de chang ement sur le clavi er souligne les
interv alles dOunaccord dim inuZ . Une octav e sur le clavi er couvre dZsormais trois
octav es.

Un OCTAVE RATIO maximal de 4,000 fournit quatre dem i-tons (ou des pas de
tierce majeure), donc chaque dem i pas de chang ement sur le clavi er souligne
les interv alles dOunaccord augmentZ . E prZsent, une octav e sur le clavi er couvre
quatre octav  es.

Un OCTAVE RATIO minimal de 0,000 accorde chaque touche au La MZdian
(La-440H 2z).

Des accords supplZmentaires non standards sont possib les entre les valeurs des nombres
enti ers en incrZments de ,100 pas.

SCALE ADJUSTMENTS

0 CEMTS 0 CEMTS 0 CEMTS 0 CEMTS 0 CENTS

L o E F G A B

0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS 0 CENTS 0 CEMTS

Scale A djustments
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6.6.3.2. Pitchbendrang e

Le PIT CH BEND RANGE dZterm ine la plag e dDaugmentation ou de dim inution de la hauteur
de votre Timbre actuel par la molette Bend. La prof ondeur de Pitch bend (Depth) par dZfaut
est de 2 dem i-tons, mais peut stre augmentZe ou dim inuZe de 0 dem i-ton * *25 dem i-tons.

La plag e de Pitch Bend est un parametre global qui vous donne la possibilitZ de dZfinir des
lim ites supZrieures et infZri eures aux mouv ements de la molette Pitch. Il est exprimZ en
dem i-tons ; si vous le ngIez sur deux, le mouv ement ascendant maxim um est un ton vers le
haut ou vers le bas. Le rZglag e ~ douze vous permet de moduler la hauteur vers le haut ou
vers le bas de douze dem  i-tons, une octav e.

Le curseur du contr™leur Pitch Bend sous IOonglet MODS dans le Mode dOAffichag e fcran
peut aussi rZduire la plag e globale des Parti els individuels en plus d@nverser le sens du Pitch
bend. Cela donne " chaque Pitch bend de Partiel une plag e de dem i-tons diffZrente et des
sens de hauteur de note v ariab les.

=
[»

0 CENTS

0 CENTS 0 CENTS

6.6.4. Scale adjustments

Le parametre SCALE TUNING est situZ dans la parti e SCALE ADJUSTMEN TS sous |Oonglet FX/
MASTER. Les potentiometres SCALE TUNING (FINE TUNE) (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A,
A#, et B - Do, Do#, RZ, RZ#, Mi, Fa, Fa#, Sol, Sol#, La, La# et Si) ajustent indZ pendamment
la hauteur de chaque note de la gamme de 12tons, de * 125 cents au-dessus et en dessous
de IOaccord par dZfaut. Pour accorder avec prZcision, FINE TUNE, la hauteur dOune note,
cliquez sur un potentiometre ~ SCALE TUNING et faites-le glisser vers le haut/ vers le bas pour
augmenter ou dim inuer la hauteur de note. Le fait de doub le-cliquer sur le potentiometre
rameneralaf onction “sav aleur par dZf autde O CEN TS.

La fonction KEY TRANSPOSE augmente et dim inue n'importe quelle note de la gamme par
pas de demi-tons . Cliquez sur nOimporte quelles lettres sous les potentiomstres et faites-les
glisser vers le haut/ vers le bas pour augmenter /dim inuer la hauteur de cette touche . Doub le-
cliguez sur le champ du nom de la note pour rZinitialiser cette touche ~ sa valeur par dZfaut.
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7. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

Compte tenu du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que vous
avez payZ, Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres appelZ CCessionnaire E)
un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du L OGI CIEL.

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle  de ce logici el apparti ennent ~ Arturia SA (dZsignZ
ci-apres : CArturia E).Arturia ne vous autorise " copier, tZIZcharg er, installer et employer le
logici el que sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Le cas ZchZant, veuillez retourner immZdiatement ou au plus tard dans les 30 jours le
produit " I'endroit o+ vous l'avez achetZ (avec toute la documentation Zcrite , I'emballag e
intact complet ainsi que le matZri el f ourni) afin d'en obtenir le remboursement.

1. PropriZtZ du logici el Arturia conserv era la propriZtZ pleine et entiere du LOGICIEL
enregistrZ sur les disques joints et de toutes les copies ultZri eures du LOGI CIEL, quel quOen
soit le support et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ "~ louer ou
preter ce logici el, ni ~ le concZder sous licence . L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est
illZgale si celle-ci rend possib le IOutilisation m ulti ple et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe
"~ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment
accordZs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Zventuellement en place une activ ation obligatoire du
logici el et un enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el
contre toute copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pasf onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut stre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit "~ rZclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prZsent contrat.

niveau et mises

4. Assistance , mises jour apres enregistrement du produit L'utilisation
de l'assistance , des mises niveau et des mises " jour ne peut interv enir qu'apres
enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prZcZdente ,pendant un an apres la parution de la nouv elle version. Arturia
se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment IZtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site Web, etc.), des mises ~ niveau et mises "~ jour ou dy mettre fin en partie ou
complstement.

L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systme d'activ ation
ou ~ tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et I'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises " niv eauetm ises”j our.
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5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur
configuration,  assurent la fonctionnalitZ complete du logici el. Le logici el n'est coneu que

pour etre utilisZ comme un produit. 1l n'est pas exigZ que vous employi ez ou installi ez
tous les composants du logici el. Mais vous n'stes pas autorisZ ~ assemb ler les composants
du logici el d'une autre faeon, ni ~ dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un

nouv eau produit en rZsultant. La configuration du logici el ne peut stre modifi Ze en vue de sa
distribution, de son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfZrer tous vos droits d'utilisation du logici el ~ une
autre personne " condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et
(i) le logici el ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les
copies, mises ~ niveau, mises " jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant
accordZ un droit ~ mise "~ jour ou ~ mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence d'utilisation

de ce logici el en coursde v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple l'activ ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7. Mises " niveau et mises ~ jour Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour
la prZcZdente version du logici el ou pour une version plus ancienne du logici el afin d'stre
autorisZ "~ employer une mise ~ niveau ou une mise ~ jour du logici el. Le transfert de cette
version prZcZdente ou de cette version plus anci enne du logici el ~ des tiers entra’ne la perte
de plein droit de l'autorisation d'utiliser la m ise “niv eauoum ise”j ourdu logici el.

L'acquisition d'une mise " niveau ou d'une mise " jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour, vous n'stes plus autorisZ
utiliser le droit ~ IOassistance sur une v ersion prZczZdente ou infZri  eure .

8. Garanti e lim itZe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales
pour une pZriode de trente (30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours °
compter de la date dOachat. Certaines |Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la limitation ci-dessus peut ne pas vous etre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Cen IOZtatE sans garanti e
dOaucune sorte . Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes
vous incombe . Sile programme sOaWrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du coZt du
SAV, des rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont
limitZs, ~ la discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour IQachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente
garanti e limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture .
Cette garanti e lim itZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOunaccident,
de mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement  est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ~ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sOylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Zcrit donnZ par Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent
crZer une garanti e ou en quelque fason que ce soit accro’tre la portZe de cette garanti e
lim itZe.
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11. Exclusion de responsabilitZ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ZtZ impliquZ dans la crZation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs, ou incidents survenant du fait
de IOutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y compris, sans sOylim iter, les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dOactivitZ, perte dOinformations

professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ prZcZdemment averti de la possibilitZ

de tels dommag es. Certaines I|Zgislations ne permettent pas les lim itations de la durZe dOune
garanti e implicite ou la lim itation des dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous
confere des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits
variant dOune juridiction * une autre
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