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1. IN TRODUCTI ON

FŽlicitations pour lÕachat de Synclavi er V ! Nous sommes persuadŽs qu'il vous procurera de
nombreuses heures de synth•se et de jeu de sons uniques (ou de Timbres, comme nous
prŽfŽrons les appeler sur Synclavi er V).

1.1.QuÕest-ce que Synclavi er V ?

Synclavi er V est une recrŽation logici elle du SynthŽtiseur NumŽrique Synclavi er , qui
combine la synth•se Additiv e, FM (Modulation de FrŽquence) et Timbre Frame . En plus
d'apporter les timbres authentiques et immŽdiatement reconnaissab les du Synclavi er ˆ
votre studio ou sur sc•ne , nous av ons Žtendu certaines des caractŽristiques et aj outŽ des
fonctionnalitŽs du XXI•me si •cle , non disponib les sur le Synclavi er original !

Le moteur DSP de Synclavi er V, dŽvelo ppŽ par Cameron Jones, le conce pteur logici el du
Synclavi er original, re produit de mani •re authentique le son des cartes vocales FM 8 bits du
Synclavi er. I l fonctionne en tant quÕinstrument indŽ pendant sur W indo ws et macOS et en
tant que plug-in sur tous les formats princi paux de votre DAW (Digital Audio W orkstation -
Poste de trav ail audionumŽrique). I l comporte la fonctionnalitŽ MID I Learn pour un contr™le
pratique de la plu part de ses param•tres, et su pporte lÕautomation pour un plus grand
contr™le crŽatif en mode plug-in.
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1.2. Histoire de lÕinstrument original

Le Synclavi er¨ original (prononcŽ Ç sin-cla-v eer È par ses crŽateurs) est un synthŽtiseur
w orkstation numŽrique . Le cerv eau est un m ini-ordinateur processeur ABLE 16 bits
contr™lant les voix 8 bits des synthŽtiseurs additifs, FM (modulation de frŽquence) et Timbre
Frame . LÕordinateur est connectŽ ˆ un clavi er 5 octav es on/ off sŽparŽ de ty pe orgue , pour
les concerts et lÕenregistrement sur un Ç Enregistreur de MŽmoire È (alias sŽquenceur) 16
pistes.

Un moniteur Ç Žcran vert È sert aussi ˆ entrer et modifi er des sons, des ŽvŽnements
m usicaux et des fich iers dÕordinateur , tous stock Žs sur des disquettes 5.25Óet plus tard, sur
des disques durs.

La crŽation du Synclavi er I dŽbuta en 1972 au Dartmouth Colleg e de Hano vre dans le
New Hampsh ire aux ƒtats-U nis, par le professeur de m usique Jon Appleton et Frederick J.
Hoo ven, professeur ˆ la Thayer School of Engineering. Sydney A. Alonso Žtait chercheur
associ Ž ˆ lÕŽcoledÕingŽni eur et fut assignŽ au projet en 1972 en m•me temps que Cameron
Jones, alors Žtudiant en programmation.

En 1976, Alonso et Jones crŽent une nouv elle entre prise , New England Digital Corporation
(N.E.D.) ˆ Norw ich dans le Vermont aux ƒtats-U nis, o• ils fabriqueront et vendront leur
prem ier produit, lÕordinateur ABLE. Mais ils av ai ent des fonds lim itŽs, ce qui les emp•chait
de dŽvelo pper leur plein potenti el. En 1978, ils seront approchŽs par les conseillers en
in vestissement de Burbank & Company. Les nŽgociations qui suivront dŽboucheront
finalement sur un in vestissement en capital substanti el, l'accent Žtant m is sur le
dŽvelo ppement de la division inf ormatique .

Clavi er du Synclavi er I Processeur et M oniteur

Sydney A. A lonso , Cameron Jones et Jon A ppleton j ouant
sur le Synclavi er I

� 
*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*������',*( -�,$('



Brad Naples, di pl™mŽ en composition m usicale de lÕŽcole de m usique Berklee Colleg e of
Music, viv ait ˆ Boston quand il aper•ut une pub licitŽ de Jon Appleton et le Synclavi er
sur Channel 4. I l vit immŽdiatement le potenti el et alla frapper ˆ la porte de N.E.D. I l
fut rapidement embauchŽ en tant que directeur commercial et se rendra plus tard ˆ la
con vention de lÕAudio Engineering Soci ety (AES), le Synclavi er II sous le bras. ƒtant le
prem ier autre qu'A lonso ou Jones ˆ vendre quelque chose pour l'entre prise , Naples fut
prom u au poste de directeur des v entes et de viendra prŽsident en 1982.

Denny Jaeg er, synthŽtiste , conce pteur sonore et compositeur , con vaincra Alonso du
potenti el commercial de lÕinstrument de m usique et gr‰ce ˆ ses contributions majeures en
termes de conce ption, dŽmarrera le dŽ velo ppement du Synclavi er II.

Le Sample-to-Dis k mono phonique av ec une frŽquence dÕŽchantillonnag e 16 bits ˆ 50 kHz
suivra, ainsi que de nombreuses m ises ˆ jour logici elles dont la Resynthesis , une mŽthode
de con version dÕun son ŽchantillonnŽ en Timbre Frames par la synth•se additiv e. Ces
Timbre Frames Žtai ent raccordŽes entre elles ˆ la mani •re dÕimages de films et pouv ai ent
•tre modifi Žes. Le Music Printing Option a ŽtŽ l'un des prem iers Žditeurs de partition de
m usique les plus av ancŽs, permettant l'entrŽe de notes de puis l'Enregistreur de mŽmoire
(Memory Recorder) ou directement de puis l'Žcran du moniteur , que l'utilisateur pouv ait
ensuite imprimer sur une imprimante ˆ matrice de points, une imprimante laser ou une
sorti e v ers un f ormat numŽrique de composition.

N.E.D. aj outa lÕoption Digital Guitar qui permettrait aux guitaristes de trav ailler de mani •re
plus intuitiv e av ec les sons Synclavi er et le Memory Recorder (sŽquenceur). LÕinterface
se composait dÕune guitare Roland G-303, dÕun contr™leur sur mesure qui se reliait ˆ la
guitare et dÕune inter face rack ab le. Les guitaristes de jazz Pat Metheny et John McLaugh lin
lÕadopt•rent rapidement.

Si•g e de Ne w England Digital, (Wh ite R iver Junction,
Vermont, ƒtats-U nis)

Clavi er du Synclavi er II (O RK)
Moniteur DEC VT-100/

640
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Un clavi er plus grand de 6 octav es sensib le ˆ la vŽlocitŽ et ˆ la pression, appelŽ ÇVPK Èfut
prŽsentŽ en 1984 av ec un Enregistreur de mŽmoire 32 pistes, des molettes pitch bend et de
modulation, et bi en dÕautres boutons assignab les.

En 1984, N.E.D. rŽunira plus de capitaux et dŽvelo ppera le syst•me d'Žchantillonnag e
poly phonique (Poly phonic Sampling system), l'une de ses m ises ˆ jour matŽri elles et
logici elles les plus importantes. L'utilisateur pouv ait dŽsormais lire sim ultanŽment plusi eurs
sons ŽchantillonnŽs directement de puis la RAM (Random Access Memory Ð MŽmoire Vive)
plut™t que de puis un disque dur. Le rack de 60 cm de haut se transf ormera en une
gigantesque tour appelŽe PSMT (Poly phonic Sampling Memory Tow er - Tour de mŽmoire
d'Žchantillonnag e poly phonique). Un syst•me complet pourrait comporter 32 voix
d'Žchantillonnag e, 32 voix de synthŽtiseur FM, 32 mŽgaoctets de RAM, 32 sorti es
m ulticanaux, lÕŽchantillonnag e stŽrŽo ˆ 100 kHz, un module MID I 8 entrŽes/ 8 sorti es, une
carte d'inter face lecteur / gŽnŽrateur SMPTE, un module dÕHorlog e, deux disques durs de 320
Mo et un lecteur de disquettes de 5-1/4Óde 1,4 Mo (qui Žtait indispensab le pour installer le
logici el et dŽmarrer l'ensemb le du syst•me).

I nter face de guitare du Synclavi er Contr™leur de guitare du Synclavi er

Guitare R oland G-303 av ec le C ontr™leur
Synclavi er

Clavi er sensib le ˆ la v ŽlocitŽ/pression (VPK - V elocity/
Pressure Sensitiv e Keyboard)
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LÕÇoption ÈDirect-to-Dis k, disponib le en 4, 8 et 16 pistes, introduisit l'enregistrement 100 kHz
sur disque dur et reli Ž ˆ la tour du Synclavi er.

Les mod•les qui suivront incluront le 9600, qui prŽsentait jusquÕˆ 96 voix dÕŽchantillonnag e,
32 v oix de synthŽtiseur FM, 96 M o de RAM et 16 sorti es m ulticanaux.

En tout, il y av ait 16 versions diffŽrentes du Synclavi er. Voici les mod•les les plus po pulaires
:

Mod•le SpŽcification

3200 32 v oix dÕŽchantillonnag e, 32 M o de RAM

6400 64 v oix dÕŽchantillonnag e, 64 M o de RAM

9600TS Tapeless Studio (9600 + Direct-to Dis k)

PostP ro Enregistrement numŽrique autonome 16 bits (4 ˆ 16 v oix)

PostP ro SD (Sound Design) Direct T o Dis k av ec v oix dÕŽchantillonnag e poly phonique

Processeur du Synclavi er II av ec disquette 5,25Ó

Synclavi er 9600 TS (T apeless Studio)
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1.3. Apparitions dans la m usique po pulaire et la conce ption sonore

L'un des sons les plus reconnaissab les crŽŽs ˆ partir d'un synthŽtiseur FM de Synclavi er fut
le gong dÕintro de ÇBeat I t Èsur l'album Thriller de Michael Jackson. Vous pouv ez retrouv er
ce son, appelŽ Ç Phased Gong È, dans les prŽsŽlections de Synclavi er V. Voici une liste
non exhaustiv e des utilisateurs du Synclavi er , des artistes, des conce pteurs sonores et de
certaines de leurs Ïuvres :

� 
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¥ Michael Jackson (albums Thriller & Bad )

¥ Christo pher Currell (album et tournŽe Bad et tournŽe de M ichael Jackson)

¥ Pat Metheny (albums Offramp , First Circle , Still Life (T alking) , Letter F rom H ome )

¥ Stevie W onder (Clair H uxtab le and the kids sur The C osby Sho w ŽchantillonnŽ)

¥ Sting (album Noth ing Lik e the Sun )

¥ Nile Rog ers (The Reflex de Duran Duran, Roam de B-52s, Lik e a Virgin & Material
Girl de Madonna et LetÕs Dance de D avid Bo w ie).

¥ Frank Zappa (albums Francesco Zappa , Jazz From Hell , Frank Zappa Meets the
Mothers of P re vention )

¥ Alan Silv estri (bandes originales de CatÕsEye , Le Clan de la cav erne des ours , Le
Vol du Navigateur , & Predator )

¥ Mark Kno pfler (bandes originales de Princess Bride et Last Exit to Broo klyn :
enti •rement composŽes av ec des sons du Synclavi er , exce ptŽ la guitare)

¥ Mark Sno w (sŽri e TV X-Files )

¥ Tony Banks (albums et tournŽes Genesis & I nvisib le Touch de G enesis)

¥ Suzanne Ciani : conce ptrice sonore

¥ Chick C orea (albums et tournŽes Elektric Band )

¥ Jean-L uc P onty (albums Fab les & Storytelling )

¥ John McLaugh lin (album Adv entures in Radioland & les autres albums de
Mahavishnu)

¥ Oscar P eterson

¥ Kash if

¥ Carillon et fanf are de lÕintro de W e Are The W orld (Kevin Maloney & Michael
Omartian)

¥ Depeche Mode (albums Construction Time Again , Some Great Rew ard , & Black
Celebration )

¥ Patrick Gleeson (bandes originales dÕApocaly pse Now , de la sŽri e TV KnotÕs
Landing )

¥ Michael Hoenig (album Xce pt One , artiste in vitŽ sur lÕalbum Atlantis de W ayne
Shorter)

¥ Tre vor H orn (producteur pour F ranki e Goes to H ollyw ood, Y es, G race Jones)

¥ Mannheim Steamroller (la plu part des albums)

¥ Eddi e Jobson ( Theme of Secrets - 100% Synclavi er)

¥ Mr. M ister (albums I W ear the F ace , W elcome to the R eal W orld )

¥ Pete Townshend (album All the Best Cowboys Hav e Chinese Eyes et les suiv ants)

¥ Men W ithout H ats (album Folk of the 80Õs P art III )

¥ Paul S imon, Shane K eister (bande originale dÕ Ernest Goes to C amp )

¥ Peter W olf (producteur pour W ang Ch ung)

¥ Jack N itzsche (bande originale de Starman )

¥ Denny Jaeg er (bande originale de The H ung er )

¥ Michel Rubini (bandes originales de The Hung er , Manh unter , & Nemesis , de la
sŽri e TV The Hitchh iker )

¥ James W olvington (conce pteur sonore pour la plu part de la sŽri e et des films
Star T rek )

¥ Gary R ydstrom (conce ption sonore du film Jurassic P ark )

¥ Ken Lauber (sŽri e TV Tales F rom the D arkside )

¥ Sean C allery (sŽri es TV 24 , Bones , Medium , & Elementary )
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1.4. La mŽthode de conce ption sonore ˆ T imbre parti el

La mŽthode de conce ption sonore ˆ Timbre parti el fut dŽcrite pour la prem i•re fois dans le
bre vet amŽricain 4,554,855 . La mŽthode de conce ption sonore ˆ Timbre parti el fut dŽcrite
pour la prem i•re fois dans le bre vet amŽricain 4,554,855. Le but de la mŽthode ˆ Timbre
Parti el est d'•tre capab le de conce voir de nouv eaux sons m usicaux complex es en crŽant
et en modifiant facilement des sous-composants acoustiquement identifiab les du son. Le
synthŽtiseur numŽrique Synclavi er original comportait un panneau ˆ boutons personnalisŽ
qui permettait ˆ l'opŽrateur de contr™ler lÕisolation et la conce ption de chaque composant
lorsqu'une note Žtait jouŽe ; chaque sous-composant Žtait dŽsignŽ comme un Ç Timbre
Parti el È.

LÕexŽcution de Synclavi er V Žtend le nombre de Timbres Parti els ˆ 12, comparŽ au total de
4 Timbres parti els de lÕoriginal.

Chaque Parti el de Synclavi er V comporte une forme dÕonde porteuse de 24 harmoniques
av ec un contr™le de phase pour chaque harmonique . Ces harmoniques, dans nÕimporte
quelle combinaison, crŽent une forme dÕonde pouv ant •tre jouŽe et visualisŽe
graph iquement. De plus, une forme dÕonde modulante de 24 harmoniques est utilisŽe via
la synth•se FM pour moduler la forme dÕonde porteuse . Les formes dÕonde porteuse/
modulante FM peuv ent •tre une seule onde sinuso•dale , une onde carrŽe , une onde
triangulaire ou toute f orme dÕonde de 24 harmoniques de v otre pro pre conce ption.

Maintenant, imaginez raccorder cent de ces formes dÕondes pour former un timbre en
constante Žvolution. La durŽe , le temps de fondu encha”nŽ , la hauteur de note et le volume
de ces Timbre Frames peuv ent vari er. Rendez-v ous compte des possibilitŽs infini es de 12
formes d'ondes diffŽrentes, variant en continu et rŽsonnant en m•me temps ! Ajoutez-y un
peu de placement stŽrŽo et v ous obti endrez un paysag e sonore Žnorme .

Parti els configurŽs au clavi er

� � 
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1.5. QuÕapporte Synclavi er V ˆ lÕoriginal ?

¥ Contr™le de la prof ondeur de bits dÕune rŽsolution allant de 4 bits ˆ 24 bits
(lÕoriginal est un synthŽtiseur 8 bits)

¥ Que peut-il y av oir de m ieux que les 4 Timbres Parti els du Synclavi er original ?
Encore plus de Timbres Parti els bi en sžr ! Synclavi er V poss•de un total de 12
Timbres P arti els.

¥ Un modulateur FM ˆ forme dÕonde en dent de sci e, carrŽe et triangulaire en plus
de l'onde sinuso•dale unique d'origine . De plus, vous pouv ez crŽer votre pro pre
forme d'onde modulante ˆ lÕaidede 24 harmoniques, et contr™ler la phase de ces
derni •res.

¥ Affichag e graph ique de f orme dÕonde de chaque P arti el et modulateur FM.

¥ Les Timbre Frames sont des aper•us du statut d'une paire Porteur / Modulateur
placŽe dans une ligne temporelle . Chaque Timbre Frame poss•de ses pro pres
rŽglag es de Hauteur de note , de Delay et de durŽe de Fade (f ondu). Synclavi er
V2 vous permet de crŽer 100 Timbre Frames pour chacun des 12 Parti els. Les
Timbre F rames peuv ent •tre bouclŽs et synchronisŽs ˆ v otre D AW

¥ LÕŽdition en cha”ne vous permet dÕassigner des Parti els de mani •re primaire
et secondaire . Les chang ements effectuŽs sur le Parti el primaire seront
instantanŽment co piŽs sur les P arti els secondaires.

¥ Resynth•se , une mŽthode de con version dÕun son ŽchantillonnŽ vers une sŽri e
de T imbre F rames se serv ant des techniques de synth•se additiv e.

¥ Lecture dÕŽchantillons : les Žchantillons peuv ent •tre charg Žs dans la fen•tre du
porteur puis agir en tant que tels.

¥ Une larg e gamme de Sources et Destinations de M odulation.

¥ Effets su pplŽmentaires :

5 Flang er

5 Phaser

5 Delay

5 Chorus

5 Delay

5 Reverb

5 Analog Delay

1.6. Pourquoi lire ce manuel ?

La lecture de manuels peut re prŽsenter bi en plus qu'une simple fam iliarisation av ec un
instrument. Oui, c'est excellent pour apprendre , mais cela sert un autre but beaucou p moins
bi en compris : crŽer la base de l'inspiration.

L'inspiration peut grandir lorsquÕon a beaucou p de petites connaissances Ç en ligne È.
Disposer de nombreuses inf ormations vous permet de les interconnecter et de les croiser ,
ce qui Žlargit le champ de votre crŽativitŽ . I l est utile de considŽrer l'Žtat actuel de vos
connaissances comme quelque chose qui doit •tre entretenu et Žlargi. Lire un manuel
encore et encore occasionnera un chang ement dans ce que vous absorbez de lui. Vous
construisez en f ait un mod•le viv ant de l'instrument dans v otre cerv eau.

La prem i•re lecture d'un manuel vous aidera ˆ vous fam iliariser av ec les param•tres d'un
instrument ; que fait un bouton et comment affecte-t-il le son ou les autres param•tres de
l'instrument ? Les deuxi •me et troisi •me lectures vous permettront de m ieux comprendre
la structure d'un instrument ou d'un plug-in. Au-delˆ de cela, la lecture de vient une source
d'apport crŽatif qui v ous incite ˆ penser ˆ de nouv elles f a•ons d'utiliser l'instrument.
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2. ACTI VATI ON ET P REMI éRE UTILIS ATI ON

2.1. Enregistrement et activ ation

Synclavi er V fonctionne sur des ordinateurs Žqui pŽs de W indo ws 7 ou 8 et macOS 10.7
ou su pŽri eur. Vous pouv ez utiliser la version autonome ou utiliser Synclavi er V en tant
quÕinstrument A udio U nits, AAX, VST2 ou VST3.

Une fois Synclavi er V installŽ , l'Žtape suiv ante consiste ˆ enregistrer le logici el. Le processus
d'enregistrement vous demandera d'entrer le numŽro de sŽri e et le code de dŽverrouillag e
que v ous av ez re•u av ec le produit.

Pour ce f aire , rendez-v ous sur cette pag e internet et suiv ez les instructions :

www .arturia.com/register

� 4: Si vous n'av ez pas encore de compte Arturia, vous de vrez en crŽer un. Le processus est

rapide , mais il exig e que vous puissi ez accŽder ˆ votre adresse Žlectronique au cours du processus

dÕenregistrement.

Une f ois que v ous aurez crŽŽ un compte A rturia, v ous pourrez enregistrer le produit.

�� 
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2.2. I nstallation initiale

2.2.1. RŽglag es A udio et MID I (W ind ows)

Un menu dŽroulant est disponib le en haut ˆ gauche de lÕapplication Synclavi er V. I l conti ent
plusi eurs options de configuration. Dans un prem ier temps, vous de vrez accŽder ˆ ce menu
et choisir lÕo ption Audio Settings pour accŽder aux entrŽes et sorti es son et MID I.

Lorsque v ous choisissez lÕo ption Audio Settings , vous v errez la fen•tre Audio MID I Settings .

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les :

La fen•tre des rŽglag es A udio MID I
(W indo ws)
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¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router
le son hors de lÕinstrument. I l peut sÕagir du pilote de votre ordinateur tel que
W indo ws Audio , ou dÕun pilote ASI O. Le nom de lÕinterface de votre Žqui pement
de vrait appara”tre dans ce champ .

¥ Output Channels vous donne la possibilitŽ de sŽlectionner la sorti e disponib le qui
sera utilisŽe pour router la sorti e audio . Si vous nÕavez que deux sorti es, ce sont
les seules options qui appara”tront. Si vous en av ez dav antag e, il est possib le de
sŽlectionner une paire de sorti es spŽcifique .

¥ Le menu Buffer Size vous permet de sŽlectionner la taille du tampon audio
quÕutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique une
latence (delay) plus faib le entre la pression dÕune touche et le fait dÕentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Žtant donnŽ que
lÕordinateur a plus de temps pour rŽflŽch ir , mais peut rŽsulter en une certaine
latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre syst•me . Un ordinateur
rapide et moderne pourrait facilement fonctionner av ec une mŽmoire tampon
de 256 ou 128 Žchantillons sans crŽer de bruits parasites (de ty pe Çpo p È ou Ç
clic È) dans le son. Si vous entendez des clics, augmentez lŽg •rement la taille du
tampon. La latence est affichŽe en m illisecondes sur le c™tŽ droit de ce menu.

¥ Le menu Sample Rate vous donne la possibilitŽ de dŽfinir la frŽquence
dÕŽchantillonnag e ˆ laquelle lÕaudio est en voyŽ hors de lÕinstrument. I ci, les
options dŽpendront de la capacitŽ de votre inter face audio , m•me si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusquÕˆ 48 kHz, ce qui est tout ˆ fait adaptŽ . Les
frŽquences dÕŽchantillonnag e plus ŽlevŽes consomment plus de puissance CPU,
donc, ˆ moins que vous ayez une bonne raison dÕaller jusquÕˆ 96 kHz, 44,1 kHz et
48 kHz font tr•s bi en lÕaffaire . Le bouton Sho w Control Panel passera au panneau
de contr™le du syst•me , quel que soit le dispositif audio sŽlectionnŽ .

¥ Play Test Tone vous aide ˆ rŽsoudre les prob l•mes audio en vŽrifiant si le son
peut •tre audib le ˆ trav ers le bon pŽri phŽrique .

¥ Vos appareils MID I connectŽs appara”tront dans la parti e MID I Devices . Pour
dŽclencher lÕinstrument, cochez la case pour acce pter le MID I dÕunappareil que
vous souhaitez utiliser. En mode autonome , Synclavi er V Žcoute tous les canaux
MID I afin que vous nÕayez pas ˆ spŽcifi er un canal. I l est possib le de spŽcifi er
plus dÕun dispositif MID I ˆ la f ois.

�� 
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2.2.2. RŽglag es A udio et MID I : macOS

Un menu dŽroulant est disponib le en haut ˆ gauche de lÕapplication Synclavi er V. I l conti ent
plusi eurs options de configuration. Dans un prem ier temps, vous de vrez accŽder ˆ ce menu
et choisir lÕo ption Audio Settings pour accŽder aux entrŽes et sorti es son et MID I.

Lorsque v ous choisissez lÕo ption Audio Settings , vous v errez la fen•tre Audio MID I Settings .

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les :

La fen•tre des rŽglag es A udio MID I sur
(macOS)
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¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router
le son hors de lÕinstrument. I l peut sÕagir du pilote de votre Mac, Core Audio , ou
dÕun autre pilote . Si vous utilisez une autre inter face matŽri elle , elle appara”tra
dans ce champ .

¥ Output Channels vous donne la possibilitŽ de sŽlectionner la sorti e disponib le qui
sera utilisŽe pour router la sorti e audio . Si vous nÕavez que deux sorti es, ce sont
les seules options qui appara”tront. Si vous en av ez dav antag e, il est possib le de
sŽlectionner une paire de sorti es spŽcifique .

¥ Le menu Buffer Size vous permet de sŽlectionner la taille du tampon audio
quÕutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique une
latence (delay) plus faib le entre la pression dÕune touche et le fait dÕentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Žtant donnŽ que
lÕordinateur a plus de temps pour rŽflŽch ir , mais peut rŽsulter en une certaine
latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre syst•me . Un ordinateur
rapide et moderne pourrait facilement fonctionner av ec une mŽmoire tampon
de 256 ou 128 Žchantillons sans crŽer de bruits parasites (de ty pe Çpo p È ou Ç
clic È) dans le son. Si vous entendez des clics, augmentez lŽg •rement la taille du
tampon. La latence est affichŽe en m illisecondes sur le c™tŽ droit de ce menu.

¥ Le menu Sample Rate vous donne la possibilitŽ de dŽfinir la frŽquence
dÕŽchantillonnag e ˆ laquelle lÕaudio est en voyŽ hors de lÕinstrument. I ci, les
options dŽpendront de la capacitŽ de votre inter face audio , m•me si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusquÕˆ 48 kHz, ce qui est tout ˆ fait adaptŽ . Les
frŽquences dÕŽchantillonnag e plus ŽlevŽes consomment plus de puissance CPU,
donc, ˆ moins que vous ayez une bonne raison dÕaller jusquÕˆ 96 kHz, 44,1 kHz et
48 kHz font tr•s bi en lÕaffaire . Le bouton Sho w Control Panel passera au panneau
de contr™le du syst•me , quel que soit le dispositif audio sŽlectionnŽ .

¥ Play Test Tone vous aide ˆ rŽsoudre les prob l•mes audio en vŽrifiant si le son
peut •tre audib le ˆ trav ers le bon pŽri phŽrique .

¥ Vos appareils MID I connectŽs appara”tront dans la parti e MID I Devices . Pour
dŽclencher lÕinstrument, cochez la case pour acce pter le MID I dÕunappareil que
vous souhaitez utiliser. En mode autonome , Synclavi er V Žcoute tous les canaux
MID I afin que vous nÕayez pas ˆ spŽcifi er un canal. I l est possib le de spŽcifi er
plus dÕun dispositif MID I ˆ la f ois.

2.2.3. Utiliser Synclavi er V en M ode P lug-in

Synclavi er V est disponib le en tant que plug-in aux formats VST2, VST3, AU et AAX pour une
utilisation sur tous les princi paux logici els DAW tels que Cubase , Logic, Pro Tools, etc. I l est
possib le de le charg er en tant quÕinstrument plug-in. Son inter face ainsi que ses param•tres
fonctionnent de la m•me mani •re quÕen mode autonome , m is ˆ part quelques diffŽrences.

¥ LÕinstrument va dŽsormais se synchroniser au tempo h™te/vitesse bpm de votre
DAW , quand le tempo est un facteur. Lorsque vous activ ez les boutons Sync du
panneau frontal, la vitesse de VIBRA TO, la vitesse du panoram ique STEREO et les
contr™les REP EAT/ARP EGGI O se synchroniseront au tempo/bpm du D AW .

¥ Vous pouv ez automatiser de nombreux param•tres ˆ lÕaide du syst•me
dÕautomation de v otre D AW .

¥ I l est possib le dÕutiliser plusi eurs instances de Synclavi er V dans un projet DAW .
En mode autonome , vous ne pouv ez en utiliser quÕune ˆ la f ois.

¥ Vous av ez la possibilitŽ de router les sorti es audio de Synclavi er V de mani •re
plus crŽativ e dans votre DAW ˆ lÕaide du syst•me de routag e audio pro pre ˆ
votre D AW .

�
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3. IN TERFACE UTILIS ATEUR

Synclavi er V poss•de de nombreuses fonctionnalitŽs gŽniales, et ce chapitre va nous
permettre de vous les dŽcrire en dŽtail. Vous serez ŽtonnŽ de la rapiditŽ av ec laquelle
Synclavi er V vous offre des sons inspirants et par faits pour toutes sortes de projets
m usicaux.

I l est aussi tr•s facile ˆ utiliser : il suffit de quelques ajustements ici et lˆ et vous •tes
soudainement transportŽ dans un nouv eau monde sonore . Cela sera touj ours la prioritŽ de
tout produit A rturia : libŽrer v otre crŽativitŽ tout en restant f acile dÕutilisation.

3.1. Le clavi er virtuel

Le clavi er virtuel vous permet de jouer un son sans av oir recours ˆ un dispositif MID I
externe . Cliquez simplement sur une touche virtuelle pour entendre le timbre en cours de
sŽlection. De plus, il est possib le de faire glisser votre souris sur les touches pour entendre
un glissando .

Synclavi er V peut •tre sensib le ˆ la vŽlocitŽ de puis un clavi er MID I externe ou un autre
pŽri phŽrique MID I, mais une valeur de vŽlocitŽ doit •tre affectŽe ˆ un ou plusi eurs Parti els
dans l'onglet M ods [p.111]du Mode d'Affichag e ƒcran [p.62].

Clavi er V irtuel
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3.2. La barre dÕoutils su pŽri eure

La barre d'outils su pŽri eure qui long e le bord su pŽri eur de l'instrument donne acc•s ˆ de
nombreuses fonctions utiles. Exam inons-les en dŽtail. Les sept prem i•res options peuv ent
•tre trouv Žes en cliquant sur le menu Synclavi er V dans le coin su pŽri eur gauche de la
fen•tre de l'instrument.

3.2.1. Sav e

La prem i•re option vous donne la possibilitŽ de sauv egarder un timbre prŽsŽlectionnŽ .
Si vous av ez modifi Ž un timbre , une fen•tre s'affiche pour vous permettre de saisir des
inf ormations sur ce timbre . I l est possib le de renommer (Name ) le timbre , dÕajouter un nom
dÕAuteur (Author ), de sŽlectionner une Banque (Bank ) et un Ty pe, et de sŽlectionner des
balises de Styles dŽcriv ant le son. Ces inf ormations peuv ent •tre lues par le Navigateur
de PrŽsŽlections (Preset Bro wser ) et sont utiles pour chercher des prŽsŽlections. I l est
Žgalement possib le dÕŽcrire du texte librement dans le champ Comments , ce qui est pratique
pour f ournir une descri ption plus dŽtaillŽe de v otre timbre .

Sauv egarder un son dans une prŽsŽlection sauv egardera tous ses param•tres dont :

¥ La plag e de pitch bend

¥ La normalisation du timbre

¥ Le bruit de f ond

¥ Le surŽchantillonnag e

¥ La prof ondeur de bit

¥ Le rapport dÕoctav e

¥ Les rŽglag es de transposition

¥ LÕaccord global et les rŽglag es dÕaccord des P arti els individuels

La barre dÕoutils su pŽri eure
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3.2.2. Sav e A sÉ

Elle fonctionne de la m•me mani •re que la commande Sav e, mais vous permet de
sauv egarder une co pie de la prŽsŽlection au lieu d'effectuer la sauv egarde sur lÕoriginal.
CÕest utile pour crŽer des variations sur des patchs tout en conserv ant des co pies
individuelles de chacun.

Menu Synclavi er V
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3.2.3. I mportÉ (P rŽsŽlection ou Banque)

Vous permet dÕimporter un fich ier de PrŽsŽlection ou de Banque et de l'enregistrer en format
.synx.

3.2.3.1. Export P resetÉ

I l est possib le dÕexporter nÕimporte quelle prŽsŽlection en tant que fich ier ˆ lÕaide de
cette commande . SŽlectionnez la prŽsŽlection et cliquez sur Export Preset et une fen•tre
contextuelle vous demandera o• vous voulez l'enregistrer sur votre ordinateur. Les
PrŽsŽlections et les Banques sont stock Žes au f ormat .synx.

3.2.3.2. Export Bank

Cette option sert ˆ exporter une banque enti •re de sons ˆ partir de lÕinstrument, ce qui est
utile pour sauv egarder ou partag er des prŽsŽlections. Ë partir du menu dŽroulant Synclavi er
V, sŽlectionnez Export Bank et une fen•tre contextuelle vous demandera o• vous voulez la
sauv egarder sur v otre ordinateur.

�� 
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3.2.4. Resize W ind ow

La fen•tre de Synclavi er V peut •tre redimensionnŽe de 50 % ˆ 200 % de sa taille dÕorigine,
sans artef act visuel nŽgatif . Sur un Žcran plus petit tel que celui dÕun ordinateur portab le,
vous pourri ez souhaiter rŽduire la taille de lÕinterface afin quÕelle ne dom ine pas lÕaffichag e.
Sur un Žcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille pour obtenir un
meilleur aper•u des contr™les. Ces derni ers fonctionnent de la m•me mani •re quel que soit
le niv eau de zoom, mais les plus petits peuv ent •tre plus difficiles ˆ voir si la fen•tre est tro p
rŽduite .

3.2.5. Audio settings

Cette option vous donne la possibilitŽ de gŽrer la mani •re dont lÕinstrument transmet le son
et re•oit le MID I (v euillez consulter la parti e I nstallation initiale [p.14] pour en sav oir plus).

3.2.6. About

Cette option vous permet de conna”tre la version du logici el Synclavi er V et dÕobtenir des
inf ormations sur les conce pteurs.

Resize W indo w
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3.2.7. Aper•u rapide du Navigateur de P rŽsŽlections

Les prŽsŽlections peuv ent •tre visualisŽes en cliquant sur le bouton III** du **Navigateur de
PrŽsŽlections ˆ gauche de la barre dÕoutils (pour en sav oir plus, veuillez consulter la parti e
Navigateur de PrŽsŽlections [p.31]. Le champ de nom All Ty pes et les boutons flŽchŽs gauche
et droite < > de la barre dÕoutils serv ent aussi ˆ choisir des prŽsŽlections.
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3.2.8. Boutons de mode dÕaffichag e

3.2.8.1. Le M ode dÕAffichag e Standard

Le Mode dÕAffichag e Standard est un panneau unique de potentiom•tres et de boutons
situŽs au-dessus du clavi er virtuel. Les parti es TIMBRE SETTINGS, AMP ENV OFFSET, HARM
ENV OFFSET, REPEAT/ ARPEGGI O, POLYPHONI C MODE ET PORTAMENTO contr™lent
lÕensemble des param•tres du timbre en cours de sŽlection. Tous les Timbres Parti els sont
affectŽs par ces contr™les.

Consultez les Contr™les du Mode dÕAffichag e Standard [p.37] pour une explication plus
prŽcise de ces derni ers.

Mode dÕAffichag e Standard
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3.2.8.2. Le M ode dÕAffichag e ƒtendu

AccŽdez au Mode dÕAffichag e ƒtendu en cliquant sur lÕic™necomportant deux fl•ches vers
le bas en haut ˆ droite de la barre dÕoutils su pŽri eure . I l vous donne la possibilitŽ dÕaccŽder
au second panneau de potentiom•tres et de boutons qui contr™le individuellement ou en
combinaisons chaque Timbre Parti el. Cliquez une nouv elle fois sur lÕic™nê doub le fl•che
vers le bas pour re venir au Mode dÕAffichag e Standard .

Consultez les Contr™les du Mode dÕAffichag e ƒtendu [p.48] pour une explication plus prŽcise
de ces derni ers.

I l est facile de passer du panneau standard au panneau Žtendu : vous pouv ez accŽder
au panneau Žtendu en cliquant sur le bord su pŽri eur du panneau standard. Pour accŽder
de nouv eau au panneau standard, il vous suffit de cliquer une nouv elle fois sur le bord
su pŽri eur du panneau Žtendu.

Mode dÕAffichag e ƒtendu

Chang er les panneaux de lÕinstrument

�� 
*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*������',!*"��!�-,$%$+�,!-*



3.2.8.3. Le M ode dÕAffichag e ƒcran

La parti e Mode dÕAffichag e ƒcran peut •tre visualisŽe en cliquant sur lÕic™neSCR en haut
ˆ droite de la barre dÕoutils. I l vous donne acc•s ˆ des fonctionnalitŽs plus av ancŽes de
lÕinstrument, telles que les formes dÕondes utilisateur , les en velo ppes et lÕaccord de notes
individuelles.

Veuillez lire la parti e sur les Contr™les du Mode dÕAffichag e ƒcran [p.62] pour en sav oir plus
sur ces derni ers.

Mode dÕAffichag e ƒcran
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3.2.9. Le M ode MID I Learn

LÕic™nere prŽsentant une prise MID I ˆ lÕextrŽmitŽ droite de la barre dÕoutils met lÕinstrument
en mode MID I Learn . Les param•tres pouv ant •tre assignŽs aux contr™les MID I seront
affichŽs en violet et il est possib le de configurer des boutons, des attŽnuateurs et des
pŽdales physiques MID I de vos pŽri phŽriques (comme le BeatSte p ou le KeySte p dÕArturia)
vers des destinations spŽcifiques dans lÕinstrument. Un exemple concret serait de configurer
une pŽdale MID I dÕexpression physique au potentiom•tre virtuel Volume pour contr™ler le
volume global d'un timbre dÕorgue ou de corde ; ou assigner un bouton de pŽri phŽrique
ˆ lÕinterrupteur de sŽlection Portamento pour pouv oir activ er / dŽsactiv er le Portamento dÕun
timbre de synthŽ lead.

Quand vous cliquez sur un potentiom•tre ou sur un bouton violet , vous mettrez ce contr™le
en Mode Listening (ƒcoute). Tournez un attŽnuateur , une molette physique ou appuyez sur
un bouton physique et la cib le de viendra roug e, indiquant quÕun lien a ŽtŽ Žtab li entre le
contr™le physique et le param•tre du logici el. Pour retirer ce param•tre , faites clic droit (un
clic ˆ deux doigts sur un pav Ž tactile ou une souris intellig ente) sur le potentiom•tre ou
le param•tre roug e et il rede viendra violet . Sinon, vous pouv ez simplement cliquer sur Ç
UNASSI GN È sur la fen•tre contextuelle de configuration.

Une fen•tre contextuelle appelŽe MID I Control Setu p affiche les deux ŽlŽments Žtant liŽs
ainsi quÕun bouton dŽdi Ž qui dŽconnectera ces derni ers.

MID I Learn M ode
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Le curseur de valeur MIN (m inim um) et MAX (maxim um) sert ˆ restreindre la plag e de
chang ement dÕunparam•tre ˆ une valeur autre que 0 % - 100 %. Par exemple , vous pourri ez
souhaiter que le Volume du Timbre dÕuninstrument soit contr™lab le ˆ lÕaidedÕunŽqui pement
de 30 % ˆ 90 %. Si vous appliqui ez ce rŽglag e (Min rŽglŽ ˆ 0,30 et Max ˆ 0,90), votre bouton
physique ne pourrait pas altŽrer le volume en dessous de 30 % et au-dessus de 90 %, peu
importe ˆ quel point il serait tournŽ . Ceci est tr•s utile pour s'assurer que vous ne pouv ez pas
placer accidentellement le son ˆ un rŽglag e tro p bas ou tro p Žle vŽ en cours dÕutilisation.

Pour expliquer cela, essayez ces cinq cas dÕutilisation :

¥ RŽglez la valeur MIN ˆ 0,0 et la valeur MAX ˆ 0,49 => lÕinterrupteur ne peut pas
•tre activ Ž puisque la v aleur 0,5 ne peut j amais •tre franch ie.

¥ DŽfinissez la valeur MIN ˆ 0,51 et la valeur MAX ˆ 1,0 => lÕinterrupteur ne peut
pas •tre dŽsactiv Ž puisque la v aleur 0,5 ne peut j amais •tre franch ie.

¥ Placez la valeur MIN ˆ 0,0 et la valeur MAX ˆ 1,0 => le statut de lÕinterrupteur
chang e quand lÕattŽnuateur franch it sa position centrale .

¥ Mettez la valeur MIN ˆ 0,49 et la valeur MAX ˆ 1,0 => le statut de lÕinterrupteur
chang e quand lÕattŽnuateur est tr•s bas.

¥ RŽglez la valeur MIN ˆ 0,0 et la valeur MAX ˆ 0,51 => le statut de lÕinterrupteur
chang e quand lÕattŽnuateur est tr•s haut.

La derni •re option de cette fen•tre est le bouton I s Relativ e. Lorsque vous sŽlectionnez I s
Relativ e ici, la valeur qu'un contr™leur (potentiom•tre ou curseur) en voie pour chang er ce
param•tre sera aj outŽe ou soustraite de la valeur actuelle du param•tre . Si vous utilisez un
contr™leur absolu (un interru pteur marche/ arr•t, un potentiom•tre qui en voie des valeurs
fix es), il en verra une v aleur fix e dŽterm inŽe par la position du potentiom•tre .

3.2.9.1. Les numŽros CC MID I rŽserv Žs

Certains numŽros de Contr™leur MID I Continus (CC MID I) sont rŽserv Žs et ne peuv ent pas
•tre rŽassignŽs ˆ dÕautres contr™les. Les v oici :

¥ PitchBend

¥ Mod Wheel (CC #1)

¥ Expression (CC #11)

¥ AfterT ouch

¥ Sustain On/Off (CC #64)

¥ All Notes Off (CC #123)

¥ All Sounds Off (CC #120)

Le potentiom•tre V olume du timbre sŽlectionnŽ et assignŽ
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Tous les autres numŽros CC MID I peuv ent •tre employŽs pour contr™ler nÕimporte quel
param•tre assignab le dans Synclavi er V .

3.2.10. MID I C ontroller C onfigs (C onfigurations)

LÕacc•s aux configurations du contr™leur MID I, MID I Controller Configs , se fait tout ˆ fait
ˆ droite de la barre dÕoutils su pŽri eure , juste ˆ droite de lÕic™nede prise MID I. I l sÕagit
dÕun menu dŽroulant av ec une petite fl•che vers le bas. Les MID I Controller Configs vous
permettent de gŽrer les diffŽrents ensemb les de configurations MID I que vous pourri ez
av oir configurŽs pour contr™ler les param•tres dÕinstruments de lÕŽquipement MID I. I l est
possib le de co pier ou de su pprimer la configuration dÕassignation MID I actuelle , dÕimporter
un fich ier de configuration ou dÕexporter le fich ier de configuration actif . CÕestun moyen
rapide de configurer diffŽrents contr™leurs ou clavi ers MID I physiques ˆ lÕaidede Synclavi er
V, sans av oir ˆ Žtab lir toutes les assignations de A ˆ Z chaque fois que vous chang ez
dÕŽquipement.

Configurations du contr™leur MID I
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3.3. La barre dÕoutils infŽri eure

Trois ŽlŽments se trouv ent sur le c™tŽ droit de la barre dÕoutils infŽri eure .

¥ Le bouton MID I Chanel est un menu dŽroulant qui assigne le canal MID I auquel
Synclavi er V rŽpondra. Par dŽf aut, la sŽlection est sur ALL, mais vous av ez le
choix entre les canaux MID I 1 ˆ 16.

¥ Le bouton PANI C rŽinitialise tous les signaux MID I en cas de notes bloquŽes et
emp•che des sons dÕ•tre g ŽnŽrŽs.

¥ Le CPU-m•tre est utilisŽ pour surv eiller la puissance de traitement utilisŽe par
votre ordinateur pour faire fonctionner Synclavi er V. Si ce compteur approche
du maxim um, il est recommandŽ de rŽduire le nombre de VST que vous utilisez
sim ultanŽment ou le nombre de processus en cours d'ex Žcution sur votre
syst•me . Si cela ne rŽsout pas le prob l•me , pensez ˆ mettre ˆ niv eau votre
syst•me av ec plus de mŽmoire ou un CP U plus rapide .

Une bande affichant la valeur des param•tres du contr™le que vous modifi ez se trouv e ˆ
gauche de la barre dÕoutils infŽri eure .

Barre dÕoutils infŽri eure (gauche).
Barre dÕoutils infŽri eure (droite)
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3.4. Le Navigateur de P rŽsŽlections

Le navigateur de prŽsŽlections, Preset Bro wser , vous permet de rechercher , de charg er et
de gŽrer des Timbres/ Sons dans Synclavi er V. I l dispose de deux affichag es diffŽrents qui
donnent acc•s aux m•mes banques de prŽsŽlections. Pour accŽder ˆ la vue de recherche ,
*cliquez sur lÕic™ne III* .

3.4.1. Rechercher des prŽsŽlections

Le Navigateur de P rŽsŽlections
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LÕŽcran de recherche est divisŽ en plusi eurs parti es. En cliquant sur le champ Search en haut
ˆ gauche , vous pouv ez entrer rapidement un terme de recherche tel que ÇPad Èpour filtrer
la liste de prŽsŽlections par nom de patch. La colonne Results sÕactualise afin dÕafficher les
rŽsultats de votre recherche . Cliquez sur le bouton X dans la barre de recherche pour eff acer
la recherche . I l suffit gŽnŽralement de taper les prem i•res lettres d'un terme de recherche ;
la recherche de Ç sequ È permet d'afficher toutes les prŽsŽlections relativ es ˆ la sŽquence .

Preset Search
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3.4.2. Filtrer en utilisant des balises

I l est aussi possib le dÕeffectuer une recherche ˆ lÕaide de diffŽrentes balises. Par exemple ,
en cliquant sur les options Lead et Organ dans le champ Ty pes , vous pouv ez afficher
uniquement les prŽsŽlections correspondant ˆ ces balises. Les champs de balises peuv ent
•tre affichŽs ou masquŽs ˆ lÕaide des petits boutons flŽchŽs vers le bas dans leurs champs
de titre . Les colonnes de rŽsultats, Results, peuv ent •tre tri Žes en cliquant sur le m•me
bouton flŽchŽ dans leur pro pre parti e.

Vous pouv ez sŽlectionner plusi eurs champs afin dÕeffectuer des recherches plus prŽcises.
Ainsi, en entrant une recherche de texte et en spŽcifiant des options de Ty pes , de Banques
et de Styles , vous verrez uniquement les prŽsŽlections correspondant ˆ ces crit•res prŽcis.
DŽsŽlectionnez les balises de votre choix dans une zone pour retirer ce ou ces crit•res et
ainsi Žlargir la recherche sans av oir ˆ re venir en arri •re et ˆ tout recommencer. Vous pouv ez
sŽlectionner plusi eurs ŽlŽments de la m•me zone ˆ lÕaide de Ç[Ctrl] + clic Ç(W indo ws) ou Ç
[Cmd] + clic È (Mac).

La deuxi •me colonne Results peut •tre remplacŽe pour afficher des balises Ty pe, Designer
ou Bank en fonction de ce que vous souhaitez chercher. Cliquez sur son bouton de menu
des o ptions juste ˆ c™tŽ de sa fl•che de tri.

3.4.3. La parti e P reset I nf o

La colonne Preset I nf o ˆ droite du champ de recherche vous donne des inf ormations sur
les prŽsŽlections. Si vous souhaitez modifi er une prŽsŽlection dÕusine, chang er son nom,
aj outer des commentaires ou des balises, il vous faudra dÕabord utiliser la commande Sav e
AsÉ dans le Menu princi pal de Synclavi er V pour la rŽenregistrer en tant que prŽsŽlection
utilisateur. Apr•s cela, la parti e I nf o affichera les boutons Edit et Delete , qui vous serviront
ˆ modifi er les inf ormations sauv egardŽes dans la prŽsŽlection. Les prŽsŽlections dÕusine ne
peuv ent pas •tre ŽcrasŽes.

Recherche de prŽsŽlection par Balise
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3.4.4. Le deuxi •me affichag e des prŽsŽlections

Le menu ˆ c™tŽ du menu Search vous pro pose un affichag e diffŽrent. La vue par dŽf aut
est ALL TYPES. La prem i•re option dans ce menu sÕappelle FIL TER et conserv era un
enregistrement de ce que vous av ez cherchŽ dans le champ Search. Donc, si vous av ez
cherchŽ Ç sequences È dans la zone princi pale de recherche , ces rŽsultats appara”tront ici.

SŽlectionner lÕoption ALL TYPES dans cette colonne vous fournira une liste de tous les patchs.
Les CatŽgori es affichŽes en dessous regrou pent les sons en fonction de leur Ty pe comme
les touches, pads, basses, etc.

Cliquer sur le champ de nom au centre de la barre dÕoutils vous montrera une liste de toutes
les prŽsŽlections disponib les et chang era en fonction de ce que vous av ez entrŽ dans le
champ Search . Donc, si vous av ez cherchŽ ÇJazz È,ce menu raccourci nÕaffichera que les
patchs qui correspondent ˆ cette balise . Les fl•ches gauche et droite dans la barre dÕoutils
parcourent la liste de prŽsŽlections : soit la liste compl•te , soit la liste filtrŽe si vous av ez
entrŽ un terme de recherche .

Affichag e secondaire du Navigateur de P rŽsŽlections
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3.4.5. Playlists

Une fonction Ç Playlists È se trouv e en bas ˆ gauche de la fen•tre du Navigateur de
PrŽsŽlections. Elle sert ˆ classer les prŽsŽlections dans diffŽrents grou pes selon diffŽrentes
utilisations, telles quÕune set list pour une per formance en particuli er ou un ensemb le de
prŽsŽlections li Ž ˆ un projet studio spŽcifique .

3.4.5.1. Aj outer une playlist

Cliquez sur signe P lus pour crŽer une playlist :

Nommez la playlist et elle appara”t dŽsormais dans le menu Playlists. I l est possib le de
renommer la playlist ˆ tout moment : il vous suffit de cliquer sur lÕic™necrayon ˆ la fin de
sa rang Že.

3.4.5.2. Aj outer une prŽsŽlection

Vous av ez la possibilitŽ dÕutiliser toutes les options de la fen•tre Search pour trouv er les
prŽsŽlections que vous souhaitez aj outer ˆ votre playlist. Une fois que vous av ez trouv Ž la
bonne prŽsŽlection, cliquez dessus et f aites-la glisser sur le nom de la playlist.

Cliquez sur le nom dÕune playlist pour en visualiser le contenu.

3.4.5.3. RŽorganiser les prŽsŽlections

Les prŽsŽlections peuv ent •tre rŽorganisŽes au sein dÕune playlist. Par exemple , pour
dŽplacer une prŽsŽlection de lÕemplacement 2 vers lÕemplacement 4, glissez et dŽposez la
prŽsŽlection sur lÕemplacement de v otre choix.

Cela aura pour effet de dŽ placer la prŽsŽlection v ers le nouv el emplacement.
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3.4.5.4. Supprimer une prŽsŽlection

Cliquez sur la X ˆ la fin de la rang Že de la prŽsŽlection pour la su pprimer dÕune playlist.

3.4.5.5. Eff acer une playlist

Pour su pprimer une playlist, cliquez sur la X directement ˆ droite du nom de la playlist.
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4. CONTRïLES DU MODE DÕA FFI CHAGE STANDARD

4.1. Timbre Settings

Tous les contr™les TIMBRE SETTINGS sont globaux et affectent tous les parti els, mais
relativ ement aux rŽglag es individuels des Parti els. Par exemple , si le PAN dans PARTIA L
SETTINGS est positionnŽ tout ˆ fait ˆ droite pour un Parti el, il se retrouv era quasiment ˆ
centre lorsque le P AN de la parti e TIMBRE SETTINGS sera compl•tement ˆ gauche .

4.1.1. Timbre V olume

Le potentiom•tre Volume correspond ˆ lÕintensitŽ globale du Son/ Timbre affectant tous les
Parti els. Sa plag e vari e de 0,0 dB ˆ gain maximal jusquÕˆ -50 dB (OFF) en incrŽments de
0,1 dB.

4.1.2. Timbre P an

Le potentiom•tre Pan dŽplace globalement le positionnement stŽrŽo gauche/ droite des
Parti els. RŽgler le potentiom•tre vers le haut correspond ˆ une position centrale . La plag e
va de -63 (extr•me gauche) ˆ +63 (extr•me droite). Apr•s av oir tournŽ le potentiom•tre ˆ
gauche ou ˆ droite , vous pouv ez re venir ˆ la position centrale en doub le-cliquant sur le
potentiom•tre .

4.1.3. Timbre T ranspose

Le potentiom•tre Transpose dŽfinit la hauteur de note de votre Timbre/ Son vers le haut ou
vers le bas par incrŽments de dem i-tons . Sur la position centrale du potentiom•tre , il nÕya
pas de transposition . Pour visualiser la valeur en dem i-tons tout en tournant le potentiom•tre
ou en pla•ant le curseur sur le potentiom•tre , veuillez regarder en bas ˆ gauche de la barre
dÕoutils infŽri eure . Pour re placer le potentiom•tre sur sa position centrale , av ec aucune
transposition , doub le-cliquez sur le potentiom•tre . La plag e vari e entre -24 et +24 dem i-tons.

RŽglag es du T imbre
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4.1.4. Timbre T uning

Le potentiom•tre Tuning accorde av ec prŽcision la hauteur de note de votre Timbre/ Son vers
le haut ou vers le bas en Cents individuels (100•mes dÕundem i-ton). Sur la position centrale
du potentiom•tre , il nÕya pas de chang ement de hauteur de note . La valeur du param•tre est
affichŽe en Cents dans la parti e infŽri eure gauche de la barre dÕoutils infŽri eure . La plag e
va de -125 ˆ +125 C ents en dessous et au-dessus du rŽglag e du potentiom•tre Transpose .

4.1.5. Timbre V oice Chorus

Le Voice Chorus crŽe une voix du pliquŽe de tous les Parti els av ec une hauteur diffŽrente de
votre Timbre/ Son global. Quand le potentiom•tre est en position centrale , il n'y a pas de voix
aj outŽe , la valeur du param•tre est de 1,000. Vous pouv ez voir la valeur du Chorus en bas
ˆ gauche de la barre d'outils infŽri eure lorsque vous tournez le potentiom•tre ou en pla•ant
votre curseur sur celui-ci. La plag e va de 0,000 ˆ 16,000 par pas de 0,100. Doub le-cliquer
sur le potentiom•tre ren voie la v aleur ˆ 1,000 ou A UCUN Voice Chorus .

RŽglag es de Chorus : Relation entre la v oix aj outŽe et la frŽquence f ondamentale

0,500 Une octav e en dessous

1,000 Unisson (pas de V oice Chorus aj outŽ)

1,500 Quinte par faite au-dessus

2,000 Deuxi •me harmonique (une octav e au-dessus)

3,000 Troisi •me harmonique (une octav e plus une quinte par faite au-dessus)

4,000 Quatri •me harmonique (deux octav es au-dessus)

5,000 Cinqui •me harmonique (deux octav es plus une ti erce majeure au-dessus)

6,000 Sixi •me harmonique (deux octav es plus une quinte par faite au-dessus)

7,000 Septi •me harmonique (deux octav es plus une se pti •me m ineure au-dessus)

8,000 Huiti •me harmonique (trois octav es au-dessus)

9,000 Neuvi •me harmonique (trois octav es plus une seconde majeure au-dessus)

10,000 Dixi •me harmonique (trois octav es plus une ti erce majeure au-dessus)

11,000 Onzi •me harmonique (trois octav es plus une quarte augmentŽe au-dessus)

12,000 Douzi •me harmonique (trois octav es plus une quinte par faite au-dessus)

13,000 Treizi •me harmonique (trois octav es plus une sixte par faite au-dessus)

14,000 Quatorzi •me harmonique (trois octav es plus une se pti •me m ineure au-dessus)

15,000 Quinzi •me harmonique (trois octav es plus une se pti •me majeure au-dessus)

16,000 Seizi •me harmonique (quatre octav es au-dessus)

4.1.6. Timbre Chorus F ine

Le potentiom•tre Chorus Fine est un ajustement plus prŽcis de lÕaccord du Voice Chorus . La
plag e vari e entre -,100 et +,100 et les valeurs sont situŽes entre les pas de Voice Chorus de
,100. C es v aleurs sont Žgalement lues sur le c™tŽ gauche de la barre dÕoutils infŽri eure .

Doub le-cliquer sur le potentiom•tre le re place sur sa position centrale de 0,000.
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4.1.7. Timbre F .M. M odulation

Le potentiom•tre F.M. Modulation contr™le la quantitŽ globale de modulation F.M. pour tous
les P arti els du T imbre actuel. La plag e du param•tre v a de 0,000 ˆ 1,000.

I mportant : pour que ce contr™le ait de lÕeffet sur le T imbre :

¥ Une onde PORTEUSE (carri er ) et une onde MODULAN TE (modulator ) doiv ent •tre
assignŽes ˆ un ou plusi eurs Parti els sous lÕonglet ENGINE (Mode dÕAffichag e
ƒcran )

¥ Le contr™le F.M. Amount dans la parti e Partial Settings (Mode dÕAffichag e ƒtendu )
doit •tre su pŽri eur ˆ 0,000

¥ La valeur Modulation du Frame Editor pour un ou plusi eurs Parti els sous lÕonglet
ENGINE ( Mode dÕAffichag e ƒcran ) doit •tre su pŽri eure ˆ 0,00.

4.1.8. Timbre Bit De pth

Bit Depth contr™le la rŽsolution numŽrique du timbre actuel. Les voix du Synclavi er original
Žtai ent en 8 bits, mais Synclavi er V a aj outŽ une plag e allant dÕune rŽsolution de 4 bits ˆ
24 bits par incrŽments de 2. Ë l'extrŽm itŽ infŽri eure , vous entendrez un bruit numŽrique ou
un aliasing aj outant un certain grain au son. Au fur et ˆ mesure que vous augmentez le
potentiom•tre Bit De pth , le son de viendra plus Ç lisse È et sans bruit.

�� 
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4.2. Amp En v Offset

Tous les contr™les AMP ENV OFFSET sont globaux et affectent tous les Parti els du Timbre
actuel, mais relativ ement aux rŽglag es individuels des Parti els. Par exemple , si le Parti el 1
a une attaque lente et le Parti el 2 une attaque rapide , dim inuer la valeur nÕaffectera que
lÕattaque du P arti el 1.

4.2.1. Amp Attack

Le potentiom•tre Attack augmente ou dim inue le temps de montŽe en puissance de
l'en velo ppe Amplitude pour tous les Parti els du Timbre actuel. En d'autres termes, ce
potentiom•tre affectera le temps qu'il faut pour que le son de chaque Parti el atteigne son
amplitude maximale apr•s un ŽvŽnement de note activ Že. La valeur par dŽf aut est 0,00 et
la plag e est de -1,00 ˆ +1,00, ce qui vous permet d'accŽlŽrer l'apparition d'un son av ec une
attaque lente ou de la ralentir av ec une attaque rapide .

Veuillez consulter la parti e AMPLITUDE ENVELOPE [p.53] pour apprendre ˆ rŽgler la valeur
Attack dÕun Parti el individuel.

4.2.2. Amp Decay

Le potentiom•tre Decay augmente ou dim inue les valeurs de Decay de tous les Parti els du
Timbre actuel.

¥ Lorsque le niv eau de cr•te (Peak) est su pŽri eur ˆ 0,00, le Decay contr™le la
vitesse ˆ laquelle le son dim inue du v olume de Peak au v olume de Sustain.

¥ Quand le niv eau de cr•te (Peak) est de 0,00, le Decay contr™le la vitesse ˆ
laquelle le son monte jusquÕau v olume de Sustain.

¥ Par dŽf aut, la v aleur est de 0,00 et la plag e v ari e entre -1,00 et +1,00.

Veuillez consulter la parti e AMPLITUDE ENVELOPE [p.53] pour apprendre ˆ rŽgler la valeur
Decay dÕun Parti el individuel.
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4.2.3. Amp R elease

Le potentiom•tre Release augmente ou dim inue les valeurs de Release de tous les Parti els
du Timbre actuel. Release re prŽsente le temps que met le son pour dŽcliner ˆ zŽro apr•s
rel‰chement dÕune touche (c.-ˆ-d. lÕŽ vŽnement de note rel‰chŽe).

Veuillez consulter la parti e AMPLITUDE ENVELOPE [p.53] pour apprendre ˆ rŽgler la valeur
Release dÕun Parti el individuel.

4.3. Harm En v Offset

Tous les contr™les HARM ENV OFFSET sont globaux et affectent tous les Parti els du Timbre
actuel, mais relativ ement aux rŽglag es individuels des Parti els. Par exemple , si le Parti el 1
a une attaque harmonique (F.M.) lente et le Parti el 2 une attaque harmonique (F.M.) rapide ,
dim inuer la v aleur nÕaffectera que lÕattaque du P arti el 1.

4.3.1. Harm Attack

Le potentiom•tre Attack augmente ou dim inue les valeurs des en velo ppes harmoniques
(F.M.) de tous les Parti els du Timbre actuel. Ceci affectera le temps que met lÕenvelo ppe
harmonique (F.M.) de chaque Parti el pour augmenter vers son niv eau maximal apr•s un
ŽvŽnement de note activ Že. La valeur par dŽf aut est 0,00 et la plag e est de -1,00 ˆ +1,00,
ce qui vous permet d'accŽlŽrer lÕŽvolution harmonique dÕunson av ec une attaque F.M. lente
ou de la ralentir av ec une attaque F .M. rapide .

Veuillez consulter la parti e HARMONI C ENVELOPE [p.55] pour apprendre ˆ rŽgler la valeur
Attack dÕun Parti el individuel.

4.3.2. Harm Decay

Le potentiom•tre Decay augmente ou dim inue les valeurs de Decay harmonique de tous les
Parti els du T imbre actuel.

¥ Lorsque le niv eau de cr•te (Peak) est su pŽri eur ˆ 0,00, Decay contr™le la vitesse
ˆ laquelle lÕenvelo ppe harmonique dim inue du volume de cr•te (Peak ) au niv eau
de Sustain harmonique .

¥ Quand le niv eau de cr•te (Peak) est de 0,00, Decay contr™le la vitesse ˆ laquelle
lÕenvelo ppe harmonique monte jusquÕau niv eau de Sustain harmonique .

¥ Par dŽf aut, la v aleur est de 0,00 et la plag e v ari e entre -1,00 et +1,00.

Veuillez consulter la parti e HARMONI C ENVELOPE [p.55] pour apprendre ˆ rŽgler la valeur
Decay dÕun Parti el individuel.

4.3.3. Harm R elease

Le potentiom•tre Release augmente ou dim inue les valeurs de Release harmonique (F.M.)
de tous les Parti els du Timbre actuel. Release est le temps que met le contenu harmonique
pour dŽcliner ˆ zŽro apr•s rel‰chement dÕune touche (c.-ˆ-d. lÕŽvŽnement de note rel‰chŽe).

Veuillez consulter la parti e HARMONI C ENVELOPE [p.55] pour apprendre ˆ rŽgler la valeur
Release dÕun Parti el individuel.
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4.4. Repeat/A rpeggio

La parti e REPEAT/ ARPEGGI O de Synclavi er V est un contr™le global affectant tous les
Parti els de v otre T imbre actuel.

4.4.1. Repeat

Quand le bouton Repeat est allumŽ , toutes les notes jouŽes sur le clavi er seront rŽpŽtŽes
lorsquÕune touche est rel‰chŽe. Au rel‰chement de plusi eurs touches, tout retard entre les
notes sera conserv Ž. La vitesse de rŽpŽtition peut •tre ajustŽe ˆ lÕaidedu potentiom•tre Rate .

4.4.2. Arpeggio

Lorsque le bouton Arpeggio est allumŽ , toutes les notes jouŽes sim ultanŽment sur votre
clavi er rŽsonneront indŽ pendamment dans un motif dÕarp•g e. Si le bouton Repeat est aussi
allumŽ , les notes maintenues enf oncŽes continueront dÕarpŽger au tempo dŽterm inŽ par le
potentiom•tre Rate .

4.4.3. Sync

En utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dÕinstrument dans votre projet DAW , le bouton
Sync permet aux fonctions Repeat et Arpeggio de se synchroniser au tempo de votre DAW .
Le tempo est dŽfini par le potentiom•tre Rate .
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4.4.4. Rate

Le potentiom•tre Rate dŽterm ine la vitesse de vos notes et arp•g es rŽpŽtŽs. Lorsque le
bouton Sync est dŽsactiv Ž, la valeur Rate se lit en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la
barre dÕoutils infŽri eure . La plag e v a de 0,00 ˆ 50,0 H z.

Quand le bouton Sync est activ Ž, la valeur Rate se lit en Multi plicateur de BPM du Timbre
(Timbre BPM m ulti pli er) dans la barre dÕoutils infŽri eure .

Lorsque Synclavi er V est utilisŽ en tant que plug-in dÕinstrument dans votre projet DAW
et que le bouton Sync est activ Ž, la vitesse se synchronisera au tempo de votre DAW . Le
rŽglag e de Rate est un M ulti plicateur de BPM (Battements par M inute). Les v aleurs sont :

Valeur du M ulti plicateur BPM Descri ption

BPM/8 1/8 de la vitesse de v otre tempo

BPM/6 1/6 de la vitesse de v otre tempo

BPM/5 1/5 de la vitesse de v otre tempo

BPM/4 1/4 de la vitesse de v otre tempo

BPM/3 1/3 de la vitesse de v otre tempo

BPM/2 1/2 de la vitesse de v otre tempo

BPMx1 Vitesse ex acte de v otre tempo

BPMx2 2x la vitesse de v otre tempo

BPMx3 3x la vitesse de v otre tempo

BPMx4 4x la vitesse de v otre tempo

BPMx5 5x la vitesse de v otre tempo

BPMx6 6x la vitesse de v otre tempo

BPMx8 8x la vitesse de v otre tempo
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4.4.5. Pattern

Pattern est un menu dŽroulant comprenant six styles dÕarp•g es diffŽrents (de haut en bas) :

1. Per formance order : les notes sont jouŽes selon lÕordre dans lequel vous les jouez
sur le clavi er

2. Keyboard Up : les notes sont jouŽes de la plus basse ˆ la plus haute de fa•on
continue

3. Keyboard Down : les notes sont jouŽes de la plus haute ˆ la plus basse de fa•on
continue

4. Keyboard Up/ Down (RŽpŽtition) : les notes sont jouŽes de la plus basse ˆ la plus
haute puis in versement av ec rŽpŽtition de la note la plus haute et de la note la
plus basse

5. Keyboard Up/ Down (Pas de rŽpŽtition) : les notes sont jouŽes de la plus basse ˆ
la plus haute puis in versement sans rŽpŽtition de la note la plus haute et de la
note la plus basse

6. Random : les notes sont j ouŽes selon un motif alŽatoire de f a•on continue

Fen•tre de sŽlection A rpeggiate P attern
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4.5. Poly phonic M ode

La parti e POLYPHONI C MODE conti ent des fonctions globales qui affectent tous les Parti els
du T imbre actuel.

4.5.1. Poly Normal

Le mode Poly Normal fournit la poly phoni e compl•te . LorsquÕun ŽvŽnement de note
enf oncŽe (Note On) est re•u (par le clavi er ou sŽquenceur), une nouv elle voix est activ Že
pour que le son dŽsirŽ soit jouŽ dans tous les cas. Les notes antŽri eures de la m•me
hauteur qui sont en phase de Decay Final ne sont pas affectŽes ; leur dŽcroissance (decay)
se poursuit sans interru ption. En cas de temps de dŽcroissance finale tr•s longs, des
annulations de phase indŽsirab les ou une surcharg e de la sorti e audio peuv ent se produire .

4.5.2. Poly R etrig.

Le mode Poly Retrig. permet Žgalement une poly phoni e compl•te . Cependant, si un
ŽvŽnement de note activ Že (Note On) qui correspond ˆ une note qui est actuellement en
phase de Decay Final est re•u, les gŽnŽrateurs d'en velo ppe pour la note correspondante
sont dŽclenchŽs ˆ nouv eau. Le mode Poly Retrig. a une sonoritŽ tr•s naturelle av ec une
longue dŽcroissance finale comme les cloches ou les gongs. Poly Retrig. est le mode de
poly phoni e par dŽf aut.
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4.5.3. Mono P orta

Le mode Mono Porta lim ite la sorti e audio ˆ une note du Timbre actuel ˆ la fois. L'effet est
une phrase legato sim ilaire ˆ la technique de cou ps de langue et de coulŽ d'un instrument
ˆ vent ou d'un cuivre . Les rŽglag es mono phoniques sont Žgalement utiles pour recrŽer les
sons des prem iers synthŽtiseurs analogiques et numŽriques qui Žtai ent mono phoniques de
par leur conce ption.

Dans ce mode , lorsqu'une nouv elle note est jouŽe alors qu'une note est encore enf oncŽe ,
la note prŽcŽdente se term ine et le rŽsultat est un Ç coulŽ È vers la nouv elle note . Les
gŽnŽrateurs d'en velo ppe ne sont PAS redŽclenchŽs. Les synthŽtistes appellent cela le Ç
Single T rigg ering È (dŽclenchement unique).

4.5.4. Mono R etrig.

Le mode Mono Retrig. restreint Žgalement la sorti e audio ˆ une note du Timbre actuel
ˆ la fois. Lorsqu'une nouv elle note est jouŽe alors qu'une note prŽcŽdente est maintenue
enf oncŽe , la hauteur de la note prŽcŽdente est ajustŽe pour correspondre ˆ la nouv elle note
et les gŽnŽrateurs d'en velo ppe sont redŽclenchŽs. L'effet est un son plus percussif ˆ chaque
note . Les synthŽtistes appellent cela le Ç M ulti-T rigg ering È (dŽclenchement m ulti ple).

4.6. Portamento

Le PORTAMENTO est un param•tre global affectant tous les Parti els du Timbre actuel. I l fait Ç
glisser Èla hauteur entre les notes que vous jouez, plut™t que de la chang er instantanŽment
d•s que vous appuyez sur une ou plusi eurs touches de votre clavi er. L'effet fonctionne sur
les Timbres P oly phoniques ou M ono phoniques.

4.6.1. On

Le bouton On activ e ou dŽsactiv e la f onction PORTAMENTO.

4.6.2. Log/Lin

Le bouton Log/ Lin fait passer lÕeffet de Çglissement Èdu PORTAMENTO d'une courbe linŽaire
ˆ une courbe logarithm ique . OFF est linŽaire et ON est logarithm ique .

4.6.3. Portamento R ate

Le potentiom•tre Rate contr™le la vitesse ˆ laquelle le son glisse dÕune hauteur de note ˆ la
suiv ante . La plag e v ari e entre 0,0 m illiseconde et 30 secondes.
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4.7. Molette Bend & M olette M od

La MOLETTE BEND et la MOLETTE MOD sont situŽes sur le c™tŽgauche du Clavi er Virtuel et
peuv ent aussi •tre contr™lŽes par un clavi er MID I ou un autre contr™leur MID I.

La MOLETTE BEND augmente et dim inue progressiv ement la hauteur de note de votre
Timbre actuel vers le haut ou vers le bas. La Prof ondeur (depth ) du Pitch bend est de deux
dem i-tons, mais peut •tre augmentŽe ou dim inuŽe de 0 ˆ 25 dem i-tons sous lÕonglet FX/
MASTER du Mode dÕAffichag e ƒcran .

La MOLETTE BEND est Ç ˆ ressort È et sÕimmobilise en position centrale . Elle peut aussi
•tre routŽe pour contr™ler dÕautres param•tres de Parti els dans la parti e MODS du Mode
dÕAffichag e ƒcran .

La MOLETTE MOD peut aussi •tre routŽe ˆ de nombreux param•tres de Parti els. NÕŽtantpas
Çˆ ressort Ècomme la MOLETTE BEND, elle fonctionne comme un curseur et ne retournera
pas automatiquement ˆ zŽro . Sa plag e va de 0,000 ˆ 1,000. Son routag e classique est de
contr™ler la prof ondeur du vibrato .

Molettes Bend & M od

�
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5. CONTRïLES DU MODE DÕA FFI CHAGE ƒTENDU

Le Mode dÕAffichag e ƒtendu peut •tre visualisŽ en cliquant sur le bouton comportant
deux fl•ches pointant vers le bas en haut ˆ droite de la barre d'outils . Les commandes
permettent de saisir les rŽglag es de param•tres pour des Parti els individuels ou pour un
nombre quelconque de Parti els grou pŽs. En cliquant sur ce bouton, vous re venez au Mode
dÕAffichag e Standard.

5.1. Partial Select

La parti e PARTIA L SELECT se situe en haut ˆ gauche du Mode dÕAffichag e ƒtendu . Elle se
compose de 12 boutons de Parti els, dÕun bouton Solo , dÕun bouton Mute , dÕun bouton Copy
(av ec ic™ne) et dÕun bouton Paste (av ec ic™ne).

5.1.1. Partial Select 1-12

Les boutons Roug es 1-12 de la parti e PARTIA L SELECT se trouv ent en haut ˆ gauche du Mode
dÕAffichag e ƒtendu . En Žcoutant n'importe quel Timbre prŽsŽlectionnŽ , vous entendrez le son
combinŽ de 1 ˆ 12 timbres de P arti els sim ultanŽment.

Pour modifi er le rŽglag e d'un param•tre de Parti el individuel, cliquez sur le numŽro de son
bouton PARTIA L SELECT. Tant que ce bouton Parti el est activ Ž (roug e vif), tout param•tre
que v ous modifi ez en Mode dÕAffichag e ƒtendu n'affectera Q UE ce P arti el.

Pour modifi er deux ou plusi eurs Parti els ˆ la fois, maintenez la touche [Maj] enf oncŽe et
cliquez sur n'importe quelle plag e de boutons de Parti els de 1 ˆ 12. Par exemple , si vous
voulez sŽlectionner les Parti els 1 ˆ 6, maintenez la touche [Maj] enf oncŽe et cliquez sur les
boutons 1et 6. Si vous prŽfŽrez ne sŽlectionner que les Parti els 1,4 et 6, maintenez la touche
[Cmd] enf oncŽe (touche [Ctrl] pour les utilisateurs W indo ws) et cliquez sur les boutons 1,
4 et 6. Vous verrez le prem ier bouton roug e sŽlectionnŽ et les autres boutons de Parti els
sŽlectionnŽs s'allumer de mani •re lŽg •rement plus sombre .

SŽlectionner des P arti els
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5.1.2. Copy & P aste

Pour Copi er tous les param•tres d'un Parti el vers un autre , sŽlectionnez le numŽro du bouton
de Parti el (1-12) que vous voulez co pier Çde Èpuis cliquez une fois sur le bouton comportant
l'ic™ne Copi er en haut. Les param•tres sont alors co piŽs dans un presse-papi ers. Ensuite ,
pour coller ces param•tres de Parti els vers un autre Parti el, sŽlectionnez le numŽro du
bouton de Parti el (\1-12) que vous souhaitez co pier Çvers Èpuis cliquez une fois sur le bouton
comportant l'ic™ne Coller en bas. Vous av ez maintenant co piŽ les param•tres d'un Parti el ˆ
l'autre .

� �: Des options co pier / coller su pplŽmentaires sont disponib les sur lÕonglet ENGINE [p.62] (Affichag e

ƒcran ).

5.1.3. Solo

Pour I soler ou Žcouter (Ç Solo È) un Parti el individuel, cliquez sur le bouton S situŽ juste ˆ
droite du bouton Copi er . Lorsque vous jouez sur le clavi er , vous nÕentendrez que le Parti el
sŽlectionnŽ .

5.1.4. Mute

Pour Mettre en sourdine (dŽsactiv er Ð Mute ) lÕundes Parti els, cliquez sur le bouton M situŽ
juste ˆ droite du bouton C oller .

Option Solo & M ute

�� 
*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*����������3�������������2
�����
���0�����



5.2. Partial Settings

La parti e PARTIA L SETTINGS est situŽe ˆ gauche du Mode dÕAffichag e ƒtendu, juste en
dessous de la parti e PARTIA L SELECT.

5.2.1. Partial V olume

Le potentiom•tre Volume correspond ˆ lÕintensitŽ globale du Parti el ou grou pe de Parti els
sŽlectionnŽ . Sa plag e vari e entre 0,0 dB ˆ gain maximal et -50 dB (OFF) par incrŽments de
0,1 dB.

5.2.2. Partial P an

Le potentiom•tre Pan dŽplace globalement le positionnement stŽrŽo gauche/ droite du
Parti el ou grou pe Parti els sŽlectionnŽs. RŽgler le potentiom•tre vers le haut correspond ˆ la
position centrale . La plag e va de -63 (extr•me gauche) ˆ +63 (extr•me droite). Apr•s av oir
tournŽ le potentiom•tre ˆ gauche ou ˆ droite , vous pouv ez re venir en position centrale en
doub le-cliquant sur le potentiom•tre .

5.2.3. Partial P itch T rack

Le bouton Pitch Track dŽterm ine si le Clavi er Virtuel ou le clavi er / contr™leur MID I externe
sera suivi par le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Lorsque le bouton est Žteint,
la hauteur est constante (La-440 par dŽf aut) pour toute note enf oncŽe . I l est Žgalement
possib le d'ajuster la hauteur constante de tous les Parti els non-suivis en utilisant les
param•tres Octav e, Transpose et T uning (v oir ci-dessous).

5.2.4. Partial Octav e

Le potentiom•tre Octav e contr™le le placement dÕoctave du Parti el ou grou pe de Parti els
sŽlectionnŽ . I l peut •tre rŽglŽ sur 1 des 9 valeurs discr•tes de 6,875 Hz ˆ 1760 Hz. Doub le-
cliquez sur le potentiom•tre pour le re placer sur sa v aleur par dŽf aut de 440,0 H z.

� 4: Des valeurs extr•mement basses peuv ent •tre utiles pour crŽer des effets sonores inhabituels.

Dans certaines prŽsŽlections, vous entendrez un effet d'aliasing numŽrique av ec le rŽglag e de Bit Depth

par dŽf aut de 8 bits. V ous pouv ez l'utiliser comme outil de soundscaping.

5.2.5. Partial T ranspose

Le potentiom•tre Transpose dŽfinit la hauteur de note de votre Parti el ou grou pe de Parti els
vers le haut ou vers le bas par incrŽments de dem i-tons . Lorsque le potentiom•tre est en
position centrale , il nÕya pas de transposition . Pour visualiser la valeur en dem i-tons tout en
tournant le potentiom•tre ou en pla•ant le curseur sur le potentiom•tre , veuillez regarder en
bas ˆ gauche de la barre dÕoutils infŽri eure . Pour re placer le potentiom•tre sur sa position
centrale , et aucune transposition , doub le-cliquez sur le potentiom•tre . La plag e vari e entre
-24 et +24 dem i-tons.
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5.2.6. Partial T uning

Le potentiom•tre Tuning accorde av ec prŽcision la hauteur de note de votre Parti el ou
grou pe de Parti els vers le haut ou vers le bas en Cents individuels (100•mes dÕundem i-ton).
Lorsque le potentiom•tre est en position centrale , il nÕy a pas de chang ement de hauteur
de note . La valeur du param•tre est affichŽe en Cents dans la parti e infŽri eure gauche de
la barre dÕoutils infŽri eure . Doub le-cliquer sur le potentiom•tre le re place au centre , soit
ˆ 0,00 Cents. La plag e va de -125 ˆ +125 Cents en dessous et au-dessus du rŽglag e du
potentiom•tre Transpose .

5.2.7. Partial V oice Chorus

Le potentiom•tre Voice Chorus crŽe une voix du pliquŽe av ec une hauteur diffŽrente du
Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Quand le potentiom•tre est en position centrale ,
il n'y a pas de voix aj outŽe , et la valeur du param•tre est de 1,000. Vous pouv ez voir la
valeur du Chorus en bas ˆ gauche de la barre d'outils infŽri eure lorsque vous tournez le
potentiom•tre ou en pla•ant votre curseur sur celui-ci. La plag e va de 0,000 ˆ 16,000 par
pas de 0,100. Doub le-cliquer sur le potentiom•tre ren voie la valeur ˆ 1,000 ou AUCUN Voice
Chorus .

RŽglag es de Chorus : Relation entre la v oix aj outŽe et la frŽquence f ondamentale

0,500 Une octav e en dessous

1,000 Unisson (pas de V oice Chorus aj outŽ)

1,500 Quinte par faite au-dessus

2,000 Deuxi •me harmonique (une octav e au-dessus)

3,000 Troisi •me harmonique (une octav e plus une quinte par faite au-dessus)

4,000 Quatri •me harmonique (deux octav es au-dessus)

5,000 Cinqui •me harmonique (deux octav es plus une ti erce majeure au-dessus)

6,000 Sixi •me harmonique (deux octav es plus une quinte par faite au-dessus)

7,000 Septi •me harmonique (deux octav es plus une se pti •me m ineure au-dessus)

8,000 Huiti •me harmonique (trois octav es au-dessus)

9,000 Neuvi •me harmonique (trois octav es plus une seconde majeure au-dessus)

10,000 Dixi •me harmonique (trois octav es plus une ti erce majeure au-dessus)

11,000 Onzi •me harmonique (trois octav es plus une quarte augmentŽe au-dessus)

12,000 Douzi •me harmonique (trois octav es plus une quinte par faite au-dessus)

13,000 Treizi •me harmonique (trois octav es plus une sixte par faite au-dessus)

14,000 Quatorzi •me harmonique (trois octav es plus une se pti •me m ineure au-dessus)

15,000 Quinzi •me harmonique (trois octav es plus une se pti •me majeure au-dessus)

16,000 Seizi •me harmonique (quatre octav es au-dessus)

�� 
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5.2.8. Partial Chorus F ine

Le potentiom•tre Chorus Fine est un ajustement plus prŽcis de lÕaccord du Voice Chorus
pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La plag e vari e entre -,100 et +,100 en
incrŽments de ,001. Ces valeurs sont Žgalement lues sur le c™tŽgauche de la barre dÕoutils
infŽri eure . En doub le-cliquant sur le potentiom•tre , vous le re placez sur sa position centrale
de 0,000.

5.2.9. Partial F .M. Ratio

Le potentiom•tre F.M. Ratio contr™le le rapport entre la frŽquence du modulateur F.M. et
la frŽquence du Porteur F.M. pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Une onde
PORTEUSE ET une onde MODULAN TE doiv ent •tre assignŽes ˆ un Parti el sur la pag e ENGINE
en Mode dÕAffichag e ƒcran pour que ce contr™le ait un effet sur le Parti el. La plag e va de
0,000 ˆ 16,000 par incrŽments de ,100.

5.2.10. Partial F .M. Fine

Le potentiom•tre F.M. Fine est un ajustement bi en moindre que le F.M. Ratio (le rapport entre
la frŽquence du Modulateur F.M. et la frŽquence du Porteur F.M.) pour le Parti el ou grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ . Une onde PORTEUSE ET une onde MODULAN TE doiv ent •tre assignŽes
ˆ un Parti el sur la pag e ENGINE en Mode dÕAffichag e ƒcran pour que ce contr™le ait un effet
sur le P arti el. La plag e v a de -0,100 ˆ +0,100 par tout petits incrŽments de ,001.

5.2.11. Partial F .M. A mount

Le potentiom•tre F.M. Amount contr™le la quantitŽ globale de modulation F.M. pour le Parti el
ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Une onde PORTEUSE ET une onde MODULAN TE doiv ent
•tre assignŽes ˆ un Parti el sur la pag e ENGINE en Mode dÕAffichag e ƒcran pour que ce
contr™le ait un effet sur le timbre . La plag e v a de 0,000 ˆ 1,000.

5.2.12. Partial F rame S peed

Le potentiom•tre Frame Speed augmente ou dim inue la durŽe globale de fondu encha”nŽ
des Timbre Slice pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La plag e de param•tres
est comprise entre 0,00 et 2,50 par incrŽments de ,01. La valeur par dŽf aut est de 1,00 qui
correspond ˆ la Frame S peed originale du Timbre Slice .

Parti es P artial Settings et F rame S peed
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5.3. Amplitude En velo pe

La parti e AMPLITUDE ENVELOPE se situe dans la parti e centrale su pŽri eure du Mode
dÕAffichag e ƒtendu . Elle contr™le la forme sonore du Parti el ou grou pe de parti els sŽlectionnŽ
ˆ partir du prem ier Ž vŽnement de note dŽclenchŽe .

Une comparaison simple peut •tre faite av ec les Envelo ppes de Volume ADSR dÕun
synthŽtiseur soustractif analogique .

5.3.1. Amplitude Delay

Le potentiom•tre Delay augmente le temps de jeu du Parti el ou grou pe de Parti els
sŽlectionnŽ apr•s le dŽclenchement initial dÕune note (touche enf oncŽe). La valeur par
dŽf aut est 0 ms (m illisecondes) et la plag e est de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes) par
incrŽments dÕune m illiseconde .

5.3.2. Amplitude Attack

Le potentiom•tre Attack ajuste la vitesse ˆ laquelle le Timbre/ Son augmente en volume ˆ
partir du dŽclenchement de la note (note enf oncŽe) jusquÕau rŽglag e de cr•te (Peak ) pour le
Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est de 3 ms (m illisecondes) et
la plag e v a de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Le temps dÕAttaque rŽel vari era selon le niv eau de cr•te (Peak ). Au niv eau de cr•te (Peak )
maximal de 100,0, le temps dÕAttaque sera comme indiquŽ . Ë mesure que le niv eau de
cr•te (Peak ) est rŽduit, le Çtemps ÈdÕAttaque dim inuera, puisquÕil faut moins de temps pour
atteindre un niv eau de cr•te ( Peak ) plus bas.

5.3.3. Amplitude P eak

Le potentiom•tre Peak ajuste le point de volume suiv ant dans le Timbre/ Son apr•s l'Attaque
initiale du P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ . Le niv eau v ari e de 0,00 ˆ 100,0.

5.3.4. Amplitude Decay

Le potentiom•tre Decay ajuste la vitesse ˆ laquelle le Timbre/ Son dim inue en volume ˆ partir
du rŽglag e de cr•te (Peak ) jusquÕau rŽglag e du niv eau de Sustain pour le Parti el ou grou pe
de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est de 3 ms (m illisecondes) et la plag e va de 0
ms ˆ 30,00 s (secondes).

Le temps de Decay rŽel vari era selon le niv eau de Sustain . Au niv eau de Sustain m inimal de
0,0, le temps de Decay sera comme indiquŽ . Ë mesure que le niv eau de Sustain augmente ,
le Çtemps Ède Decay dim inuera, puisquÕil faut moins de temps pour atteindre un niv eau de
Sustain plus Žle vŽ.

5.3.5. Amplitude Sustain

Le potentiom•tre Sustain ajuste le volume du son apr•s la phase de Decay de lÕenvelo ppe .
Le niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.
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5.3.6. Amplitude R elease

Le potentiom•tre Release ajuste le temps de decay final apr•s le rel‰chement de la note
pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La plag e temporelle va de 0 ms
(m illisecondes) ˆ 30,00 s (secondes).

Contr™les de lÕEnvelo ppe dÕAmplitude
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5.4. Harmonic En velo pe

La parti e HARMONI C ENVELOPE se situe dans la parti e su pŽri eure droite du Mode
dÕAffichag e ƒtendu . Elle contr™le la forme du volume du F.M. (Frequency Modulator Ð
Modulateur de frŽquences) du Parti el ou grou pe de parti els sŽlectionnŽ ˆ partir de la
prem i•re note dŽclenchŽe (note enf oncŽe).

Une comparaison simple peut •tre faite av ec les Envelo ppes de Filtre ADSR dÕunsynthŽtiseur
soustractif analogique .

5.4.1. Harmonic Delay

Le potentiom•tre Delay augmente le temps quÕil faut pour entendre le F.M. (Frequency
Modulator ÐModulateur de frŽquences) du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ apr•s le
dŽclenchement initial dÕune note (touche enf oncŽe). Toute valeur dÕAMPLITUDE DELAY sera
aj outŽe au temps de Delay total quÕil faudra pour entendre le F.M. apr•s le dŽclenchement
initial dÕune note . La valeur de delay par dŽf aut est 0 ms (m illisecondes) et la plag e est de
0 ms ˆ 30,00 s (secondes) par incrŽments dÕune m illiseconde .

5.4.2. Harmonic Attack

Le potentiom•tre Attack ajuste la vitesse ˆ laquelle le volume du F.M. (Frequency Modulator Ð
Modulateur de frŽquences) augmente ˆ partir du dŽclenchement de la note (note enf oncŽe)
jusquÕau rŽglag e de cr•te (Peak ) pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur
par dŽf aut est de 3 ms (m illisecondes) et la plag e v a de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

5.4.3. Harmonic P eak

Le potentiom•tre Peak ajuste le point de volume suiv ant dans le F.M. (Frequency Modulator
Ð Modulateur de frŽquences) apr•s la phase d'Attaque initiale du Parti el ou du grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ . Le niv eau v ari e de 0,00 ˆ 100,0.

5.4.4. Harmonic Decay

Le potentiom•tre Decay ajuste la vitesse ˆ laquelle le volume du F.M. (Frequency Modulator
Ð Modulateur de frŽquences) dim inue ˆ partir du rŽglag e de cr•te (Peak ) jusquÕau rŽglag e
du niv eau de Sustain pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut
est de 3 ms (m illisecondes) et la plag e v a de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

5.4.5. Harmonic Sustain

Le potentiom•tre Sustain ajuste le volume du F.M. (Frequency Modulator Ð Modulateur
de frŽquences) du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ apr•s la phase de Decay de
lÕenvelo ppe . Le niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.
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5.4.6. Harmonic R elease

Le potentiom•tre Release ajuste le temps de decay final du F.M. (Frequency Modulator Ð
Modulateur de frŽquences) apr•s le rel‰chement de la note pour le Parti el ou grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ . La plag e temporelle v a de 0 ms (m illisecondes) ˆ 30,00 s (secondes).

Contr™les de lÕEnvelo ppe H armonique


*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*����������3�������������2
�����
���0����� �	



5.5. Vibrato

La parti e VIBRA TO est situŽe au centre du Mode dÕAffichag e ƒtendu . Elle fournit une larg e
gamme d'effets de vibrato sim ilaires au LFO (Lo w Frequency Oscillator ÐOscillateur basse
frŽquence) d'un synthŽtiseur analogique , et peut •tre utilisŽe pour moduler le Parti el ou
grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La hauteur de note fluctue de fa•on symŽtrique autour de la
hauteur de la note j ouŽe .

Un vibrato sinuso•dal de 5,00 ˆ 6,00 Hertz est ty piquement utilisŽ pour crŽer le style de
vibrato associ Ž aux chanteurs et aux instruments ˆ cordes et ˆ vent traditionnels. Les autres
formes d'ondes numŽriques sont particuli •rement utiles pour d'autres effets m usicaux et
spŽciaux.

5.5.1. Vibrato W av e

Wav e est un menu dŽroulant qui permet de sŽlectionner la Forme dÕonde du modulateur
contr™lant les effets de Vibrato . Vous av ez le choix entre les ondes Sinuso•dale , Triangulaire ,
Dent de sci e, Dent de sci e in versŽe , CarrŽe et AlŽatoire .

5.5.2. Vibrato Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dÕinstrument dans votre projet DAW , le
bouton Sync permet aux fonctions de Vibrato de se synchroniser au tempo de votre DAW .
Le tempo est dŽterm inŽ par le potentiom•tre Rate .

5.5.3. Vibrato R ate

Le potentiom•tre Rate dŽterm ine la vitesse de votre Vibrato . Lorsque le bouton Sync est
Žteint, la valeur Rate est affichŽe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre d'outils
infŽri eure . La plag e est de 0,00 Hz ˆ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiom•tre ram•ne
la frŽquence ˆ la valeur par dŽf aut de 5,00 Hz. Lorsque le bouton Sync est activ Ž, la valeur
Rate se lit en tant que m ulti plicateur du BPM dans la barre d'outils infŽri eure .

�
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5.5.4. Vibrato C arri er

Le potentiom•tre Carri er contr™le la prof ondeur (De pth) du Vibrato . La hauteur de note
fluctue unif ormŽment autour de la hauteur de la note jouŽe . La plag e va de 0 dem i-tons ˆ
25 dem i-tons.

5.5.5. Vibrato Link

Le bouton Link permet au Modulateur (F.M.) d'•tre affectŽ sim ultanŽment par le Porteur
(Carri er ) du Vibrato (prof ondeur de l'effet Vibrato). Lorsque le bouton Link est activ Ž, vous
remarquerez que le potentiom•tre Modulator correspond ˆ la position du potentiom•tre
Carri er lorsque vous le tournez. Quand le bouton Link est dŽsactiv Ž, vous pouv ez obtenir des
effets de vibrato tr•s diffŽrents en ajustant les potentiom•tres de mani •re indŽ pendante .

5.5.6. Vibrato M odulator

Le potentiom•tre Modulator contr™le la quantitŽ de modulation F.M. ou Prof ondeur (De pth)
affectŽe par le Porteur (Carri er ) du Vibrato . La plag e va de 0 dem i-tons ˆ 25 dem i-
tons. Lorsque le bouton Link est activ Ž, le Modulator (prof ondeur) est connectŽ au Carri er
(prof ondeur).

5.5.7. Vibrato Attack

Le potentiom•tre Attack ajuste le temps quÕil faudra av ant que lÕeffet de Vibrato ne
commence apr•s dŽclenchement de la note . La plag e v ari e entre 0 ms et 30,00 secondes.

5.5.8. Vibrato Bias

Normalement, lorsque vous aj outez du vibrato ˆ un Timbre Parti el, la hauteur de chaque
note fluctue unif ormŽment autour de la hauteur de la note jouŽe . Lorsque le bouton Bias est
activ Ž, le point le plus bas de la fluctuation de hauteur est la hauteur de la note jouŽe . Le
point le plus haut est le doub le du nombre de dem i-tons dŽfini pour la prof ondeur (Depth )
du vibrato .

5.5.9. Vibrato S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curv e est dŽsactiv Ž, et que le Vibrato dŽmarre , lÕattaque accŽl•re en
ligne droite (LinŽaire) jusqu'aux prof ondeurs du porteur et du modulateur. Lorsque le bouton
S-Curv e est activ Ž, l'attaque du Vibrato dŽmarre plus en douceur.

5.5.10. Vibrato Q uantize

Le bouton Quantize permet d'ajuster la courbe de Vibrato au dem i-ton le plus proche . Cette
fonction n'est utile que pour les prof ondeurs de Vibrato su pŽri eures ˆ 1,00 dem i-ton. Cette
fonction de quantification respecte les param•tres dÕaccord actuels de la gamme .

Les parti es OCTAVE RATI O [p.135] et SCALE TUNING [p.136] vous en apprendront dav antag e.
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5.5.11. Vibrato I nvert

Le bouton I nvert chang e la direction de dŽpart de lÕonde du Vibrato . Quand le bouton est
Žteint, la hauteur de note augmente dÕabord, au-dessus de la hauteur de note originale .
Lorsque le bouton est allumŽ , la hauteur de note commence par dim inuer , en dessous de la
hauteur de note originale .
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5.6. Stereo

La parti e STEREO se trouv e dans la parti e centrale du Mode dÕAffichag e ƒtendu , juste en
dessous de la parti e Vibrato . Ces contr™les offrent une grande vari ŽtŽ de placement gauche
et droite (Panoram ique) dans le champ sonore ainsi qu'une animation entre les positions
gauche et droite du P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

Les effets de Tremolo (Modulation dÕamplitude) sont aussi disponib les quand lÕonde du
modulateur pŽriodique est Çen phase Èen rŽglant le contr™le Phase ˆ 0¡ ou 360¡. Lorsque
le contr™le Phase est rŽglŽ sur 0¡ ou 360¡, le placement gauche/droite n'est pas affectŽ .

5.6.1. Stereo W av e

Wav e est un menu dŽroulant permettant de sŽlectionner la forme dÕonde du modulateur
contr™lant les effets Stereo et Tremolo . Vous av ez le choix entre une onde Sinuso•dale ,
Triangulaire ou CarrŽe .

5.6.2. Stereo Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dÕinstrument dans votre projet DAW , le
bouton Sync permet aux fonctions Stereo de se synchroniser au tempo de votre DAW . Le
tempo est dŽterm inŽ par le potentiom•tre Rate .

5.6.3. Stereo R ate

Le potentiom•tre Rate dŽterm ine la vitesse de vos effets Stereo panoram iques et de vos
effets Tremolo non-panoram iques. Lorsque le bouton Sync est dŽsactiv Ž, la valeur Rate est
affichŽe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre d'outils infŽri eure . La gamme
est de 0,00 Hz ˆ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiom•tre ram•ne la frŽquence ˆ la
valeur par dŽf aut de 5,00 Hz. Lorsque le bouton Sync est activ Ž, la valeur Rate se lit en tant
que m ulti plicateur du BPM dans la barre d'outils infŽri eure .

5.6.4. Stereo De pth

Le potentiom•tre Depth contr™le la larg eur des effets Stereo panoram iques et la prof ondeur
des effets Tremolo . La plag e va de 0,0 % ˆ 100 % et sÕaffiche ˆ gauche de la barre dÕoutils
infŽri eure .

5.6.5. Stereo Attack

Le potentiom•tre Attack ajuste le temps quÕil faudra av ant que lÕeffet Stereo ne commence
apr•s dŽclenchement de la note . La plag e vari e entre 0 ms et 30,00 secondes et sÕaffiche
ˆ gauche de la barre dÕoutils infŽri eure .

5.6.6. Stereo P hase

Le potentiom•tre Phase est rŽglŽ ˆ 180¡ par dŽf aut, ce qui permet d'obtenir des effets de
panoram ique Stereo gauche/ droite complets. Tournez le bouton jusquÕˆ 0¡ ou 360¡ pour
obtenir des effets Tremolo (modulation d'amplitude) SANS panoram ique Stereo gauche/
droite . D'autres rŽglag es entre 0¡ et 360¡ afficheront diffŽrents degrŽs de prof ondeur de
panoram ique gauche/droite .
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5.6.7. Stereo S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curv e est dŽsactiv Ž, et que la modulation Stereo dŽmarre , lÕattaque
accŽl•re en ligne droite (LinŽaire) jusqu'ˆ la prof ondeur du porteur et du modulateur.
Lorsque le bouton S-Curv e est activ Ž, l'attaque Stereo dŽmarre plus en douceur.

5.6.8. Stereo A lternate

Le bouton Alternate activ e une fonction qui alterne le c™tŽde dŽmarrag e dÕunPanoram ique
gauche/ droite pour chaque nouv el ŽvŽnement de note MID I dŽclenchŽe . Le contr™le Depth
dŽfinit la plag e de P anoram ique gauche/droite de lÕeffet Alternate .

5.6.9. Stereo I nvert

Le bouton I nvert chang e la direction de dŽpart de lÕOnde . Quand le bouton est Žteint, la
position stŽrŽo Žvolue dÕabord vers la gauche , de puis la position stŽrŽo originale . Lorsque le
bouton est allumŽ , la position stŽrŽo Žvolue dÕabord vers la droite , de puis la position stŽrŽo
originale . Si le bouton Alternate est allumŽ , la position gauche/droite du son est in versŽe .

Cette fonction est utile pour faire vari er la position gauche/ droite de plusi eurs Parti els se
produisant au cours du m•me Ž vŽnement de note dŽclenchŽe .

	� 
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6. LES CON TRïLES DU MODE DÕA FFI CHAGE ƒCRAN

Le Mode dÕAffichag e ƒcran offre une re prŽsentation visuelle et spatiale , ainsi que la
possibilitŽ de mani puler tous les param•tres des contr™les pour tous les Parti els du Timbre/
Son actuel dont ENGINE, MIX ER, ENV/ LFO (contr™les Envelo ppe et LFO des Parti els), KEY
DYNAMI CS (le clavi er ou la plag e de vŽlocitŽ de chaque Parti el) et MODS (routag es du
contr™leur).

Pour afficher le Mode dÕAffichag e ƒcran , cliquez sur le bouton SCR situŽ en haut ˆ droite
de la barre dÕoutils . Cliquez une nouv elle fois sur le bouton SCR pour retourner au Mode
dÕAffichag e Standard ou au M ode dÕAffichag e ƒtendu.

Deux (2) parti es des Modes dÕAffichag e Standard et ƒtendu prŽsentent des fonctions
comm unes : ENV/ LFO et MIX ER. Les chang ements que vous apportez sur une parti e seront
appliquŽs sur lÕautre .

Cinq (5) parti es su pplŽmentaires comportent des fonctions non disponib les dans les Modes
dÕAffichag e Standard et ƒtendu : ENGINE, KEY D YNAMI CS, MODS et GL OBAL.

6.1. ENGINE

LÕonglet ENGINE se trouv e ˆ gauche du Mode dÕAffichag e ƒcran .

LÕonglet ENGINE est divisŽ en trois parti es :

¥ Le Timeline Editor dans lequel vous crŽez et modifi ez la position des Frames dÕun
Parti el.

¥ Le Frame Edit Menu dans lequel vous dŽfinissez les param•tres du Parti el
sŽlectionnŽ .

¥ LÕHarmonics Editor dans lequel vous crŽez et modifi ez les harmoniques du
Porteur et du M odulateur.
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La parti e ENGINE permet le contr™le des param•tres Graph iques et NumŽriques
UNI QUEMENT pour le Parti el sŽlectionnŽ . C'est ici que vous pouv ez entrer jusqu'ˆ 24
Coeffici ents Harmoniques (ou choisir une forme d'onde prŽsŽlectionnŽe) pour les ondes
Porteuses (Carri er) et Modulantes (Modulator), et aussi crŽer des Frames. Chaque Frame ,
semb lab le ˆ une Frame de film, peut contenir son pro pre ensemb le de coeffici ents
harmoniques pour les formes d'onde porteuses FM et modulantes FM, av ec des phases
individuelles pour chaque coeffici ent harmonique .

Les Frames sont ensuite ÇraccordŽes Èet Žvoluent av ec le temps. En commen•ant av ec le
BASI C PARTIA L, un total de 100 F rames peut •tre crŽŽ .

6.1.1.Anatom ie dÕun ŽvŽnement de F rame

Synclavi er V crŽe du son en rŽponse aux ŽvŽnements de note MID I dŽclenchŽe . Les 12
Timbres P arti els se produisent sim ultanŽment ; chaque T imbre P arti el est indŽ pendant.

Le moment prŽcis o• l'ŽvŽnement de note MID I dŽclenchŽe est re•u Žtab lit la durŽe prŽcise
de la note enti •re . D'un point de vue sci entifique , ce point dans le temps est appelŽ Temps T
= 0.

Au Temps T = 0, Synclavi er V commence par crŽer un segment de Delay de lÕEnvelo ppe
de Volume (sÕily en a une). Au cours du segment de Delay , aucun audio nÕestcrŽŽ pour le
Timbre P arti el.

La crŽation d'audio audib le commence ˆ la fin du segment de Delay . D'un point de vue
sci entifique , ce point dans le temps est appelŽ Temps T = D (o• D est le temps de Delay). Ë
la fin du segment de Delay , Synclavi er V dŽmarre le segment dÕ Attack .

Le dŽbut de la Frame et l'Envelo ppe d'I ndex commencent prŽcisŽment au dŽbut de l'attaque
de lÕEnvelo ppe de Volume . Bien sžr , les deux fonctions peuv ent •tre retardŽes en rŽglant leur
pro pre param•tre de Delay de mani •re appro pri Že.
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Les param•tres associ Žs ˆ la prem i•re imag e, FRAME 0 , sont appliquŽs ˆ l'audio au tout
dŽbut de la note (c'est-ˆ-dire ˆ la fin du segment de Delay de lÕEnvelo ppe de Volume).
Apr•s le temps de Delay de la FRAME 0 , la forme d'onde dŽmarrera un CROSSFADE (f ondu
encha”nŽ) vers la forme d'onde associ Že ˆ la prochaine FRAME Çactiv Že È,normalement la
FRAME 1. De plus, le volume , la modulation ou la hauteur commenceront ˆ se dŽplacer vers
le rŽglag e associ Ž ˆ la FRAME 1.

Chacun des 12 Parti els est disponib le sur le c™tŽ gauche de lÕŽcran. Vous pouv ez apporter
des modifications sur un P arti el ˆ la f ois.

¥ Pour sŽlectionner un Parti el, cliquez sur le Parti el (n¡1-12) que vous voulez
modifi er. I l sera m is en Ž vidence en vert clair .

¥ Pour Žcouter un Parti el de mani •re individuelle , cliquez sur le petit bouton S
(Solo ) juste ˆ droite des numŽros de P arti els.

¥ Pour cou per le son dÕun Parti el individuel, cliquez sur le petit bouton M (Mute ) ˆ
droite des numŽros de P arti els.
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6.1.2. Une dŽmonstration

Lorsque vous crŽez un son ˆ partir de zŽro dans la parti e AFFI CHAGE ƒCRAN du Synclavi er
V, vous passez par une sŽri e d'Žtapes nŽcessaires. Voici une vue d'ensemb le du flux de
production habituel. Nous su pposerons que vous •tes dans l'onglet ENGINE de la parti e
AFFI CHAGE ƒCRAN.

Veuillez charg er la prŽsŽlection Ç S imple S ine È.

Le prem ier Parti el est sŽlectionnŽ par dŽf aut. Dans les fen•tres Carri er et Modulator , vous
av ez la possibilitŽ de dŽfinir lÕAmplitude des harmoniques dans lÕŽditeur Harmonics. I l est
conseillŽ de commencer ˆ gauche av ec lÕonde Carri er. Lorsque vous enf oncez une touche
du clavi er , vous de vri ez entendre un son qui v ous donne un retour sur ce que v ous f aites.

� 4: Si vous nÕentendez ri en, vŽrifi ez les rŽglag es audio dans le menu SYNCLAVI ER V en haut ˆ gauche .

Votre contr™leur y est-il listŽ ? Entendez-v ous un son quand vous appuyez sur le bouton Play Test Tone

?

Puis, continuez sur la fen•tre de lÕonde Modulator et aj outez des Harmoniques. Rien ne se
passe !! Et pourquoi ?

Voici un moment clŽ dans votre comprŽhension de Synclavi er V : il crŽe ses sons uniques
gr‰ce ˆ la Modulation. L'onde crŽŽe dans la fen•tre Modulator est utilisŽe pour moduler
l'onde dans la fen•tre C arri er.

Nous av ons crŽŽ quelques harmoniques dans la fen•tre Modulator , mais n'av ons pas
demandŽ ˆ SYNCLAVI ER V de moduler l'onde Porteuse (Carri er) av ec ces harmoniques.
Pour cela, nous de vons aller dans l'onglet MIX ER et dŽfinir une quantitŽ de modulation av ec
le sŽlecteur FM Mod . En outre , vous pouv ez modifi er le FM Ratio et lÕaccorder av ec prŽcision
ˆ l'aide du potentiom•tre Fine . En modulation FM, la beautŽ rŽside dans les dŽtails, faire de
petites modifications ici peut entra”ner des chang ements de timbre importants.
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6.1.3. LÕŽditeur de la Ligne temporelle

Ensuite , dirig ez votre attention vers lÕƒditeur de la Ligne temporelle (Timeline) dans la moiti Ž
su pŽri eure de l'Žcran. La Ligne temporelle est ce qui rend Synclavi er V unique . Elle vous
permet de crŽer une sŽri e de Frames qui agissent un peu comme les imag es (frames)
d'un film. Chaque Frame peut av oir un contenu harmonique diffŽrent de la prŽcŽdente .
Chaque Frame peut Žgalement av oir sa pro pre amplitude . Lorsque vous dŽclenchez la
Ligne temporelle en appuyant sur une touche de votre clavi er ou extŽri eurement de puis un
sŽquenceur , la Ligne temporelle av ance au trav ers des Frames et lit les inf ormations qu'elles
conti ennent.

Par dŽf aut, le prem ier point de la Ligne temporelle est sŽlectionnŽ . Dans le Synclavi er , nous
appelons ce point Ç Frame È. Lorsque vous crŽez un son ˆ partir de zŽro , Synclavi er crŽe
automatiquement la prem i•re Frame du prem ier Parti el. I l est possib le de modifi er ses
pro pri ŽtŽs dans le menu Edit situŽ en dessous.

CÕest ˆ ce moment-lˆ que vous pouv ez aj outer et modifi er dÕautres Frames sur la Ligne
temporelle .

La R•gle en haut de la Ligne temporelle vous permet de faire dŽfiler les ŽvŽnements de la
Ligne temporelle de gauche ˆ droite . La fonction de dŽfilement automatique dŽclenche un
dŽfilement horizontal d•s que vous atteignez la fin de la zone visib le de la Ligne temporelle ,
c.-ˆ-d. en f aisant glisser une F rame en dehors de la zone visib le.

Doub le-cliquer sur la r•gle de la Ligne temporelle centre la Ligne temporelle sur ce point
spŽcifique , en laissant de lÕespace apr•s la derni •re Frame . Cliquez sur la r•gle et faites-
la glisser verticalement pour zoomer et dŽzoomer. Pour vous dŽplacer le long de la ligne
temporelle , cliquez et f aites glisser v ers la gauche ou v ers la droite dans la fen•tre .

� 4: La Ligne temporelle peut se synchroniser au tempo de votre DAW . Dans ce mode , elle progresse

d'une position ˆ chaque f ois qu'elle re•oit un tic de v otre D AW .

I l y a une autre caractŽristique de la Ligne temporelle que nous n'av ons pas mentionnŽe :
lorsque la Ligne temporelle est activ Že, c'est-ˆ-dire que vous l'av ez dŽclenchŽe en appuyant
sur une touche d'un clavi er ou ˆ lÕaide dÕun ŽvŽnement MID I, le curseur d'ŽvŽnement (un
point violet) va commencer ˆ se dŽplacer sur la ligne temporelle . Chaque fois qu'il passe par
une Frame , les param•tres de cette derni •re ainsi que les chang ements qui se produisent
lors du passag e d'une Frame ˆ l'autre seront visib les dans l'Žditeur de la Ligne temporelle et
dans l'Žditeur d'H armoniques.

6.1.3.1. Aj out de param•tre de dŽcalag e de la vitesse des F rames

Chaque Parti el dispose de sa ligne temporelle . Vous pourri ez •tre confrontŽ ˆ la situation
o• vous voulez augmenter la vitesse de la Ligne temporelle d'un Parti el par rapport ˆ celle
d'autres Parti els. Le param•tre de dŽcalag e de la vitesse de Frame vous permet de dŽcaler
la vitesse de Parti els individuels ou grou pŽs. La plag e de variation va de 0,00 ˆ 2,50 par
incrŽments de 0,01. La v aleur par dŽf aut est 1,00 qui est la vitesse originale de la F rame .
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6.1.4. Les F rames et la Ligne temporelle

6.1.4.1. Aj outer et Su pprimer des F rames

Pour aj outer une Frame sur la Ligne temporelle du Parti el actuel, cliquez n'importe o• sur
la ligne temporelle horizontale violette situŽe juste ˆ droite du Parti el. Vous placerez un petit
cercle vert sur la ligne temporelle et vous pourrez le faire glisser n'importe o• sur la ligne
temporelle . Le numŽro de la Frame appara”tra dans le menu Frame Edit. En cliquant sur une
Frame , vous accŽdez ˆ sa configuration et rendez ses param•tres disponib les pour l'Ždition
dans le menu F rame Edit.

Chaque Frame crŽŽe se sert des harmoniques de la Frame la plus proche ˆ droite sur la
ligne temporelle ou par dŽf aut sur un seul Porteur dÕonde sinuso•dale (1•re Harmonique)
et sur un seul Modulateur dÕonde sinuso•dale (1•re Harmonique) sÕilnÕya aucune Frame ˆ
droite de la ligne temporelle . Un total de 100 F rames peut •tre crŽŽ .

Pour su pprimer une Frame de la Ligne temporelle , il vous suffit de lÕactiver et de cliquer sur
la case Del en haut ˆ gauche du Menu Frame Edit. Cela aura pour effet de retirer la Frame
de la Ligne temporelle . Vous pouv ez aussi cliquer droit sur une Frame pour la su pprimer et
cliquer droit et f aire glisser pour su pprimer plusi eurs F rames.

6.1.4.2. DŽplacer des F rames

DŽplacer une F rame en mode non synchronisŽ :

¥ Faire glisser une F rame dŽ place toutes les F rames suiv antes.

¥ [Maj]-cliquer et glisser : dŽplace uniquement la Frame que vous glissez et ne
dŽplace pas les autres. Lorsque vous employez cette mŽthode et quÕune Frame
se retrouv e au-dessus dÕune Frame existante , un petit 2 appara”tra au-dessus de
la F rame .

DŽplacer une F rame en mode synchronisŽ :

DŽplacer le point dÕune F rame en mode synchronisŽ est un peu diffŽrent :

¥ Cliquez et faites glisser pour dŽplacer une seule Frame vers un autre point sur la
grille

¥ [Maj]-cliquer et glisser : dŽplace la Frame sŽlectionnŽe et toutes les Frames qui
suiv ent, selon leurs divisions de la Ligne temporelle .

� 4: Lorsque vous de vez apporter de petites modifications aux param•tres en mode Synced

(synchronisŽ) ou Unsynced (non-synchronisŽ), maintenez la touche [Ctrl] enf oncŽe pour chang er la

valeur dÕun param•tre en tous petits incrŽments.
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6.1.4.3. Du pliquer et C opi er des F rames :

¥ [Alt] + clic (W ind ows)/[O ption] + clic (macOS) du pliquera une Frame et tous ses
param•tres. Tout en maintenant [Alt]/[O ption] enf oncŽ , vous pouv ez faire glisser
cette nouv elle Frame vers nÕimporte quel emplacement sur la Ligne temporelle .
Un nombre indique la quantitŽ de Frames qui se trouv ent ˆ cet emplacement.
Rel‰chez [Alt]/[O ption] pour placer la F rame sur la Ligne temporelle .

¥ Pour co pier les pro pri ŽtŽs dÕune Frame sur une autre Frame existante ,
sŽlectionnez la Frame source et cliquez sur le bouton Copier. Les Frames qui
re prŽsentent une cib le valide vont clignoter. Collez lÕŽlŽment co piŽ en cliquant
sur une Frame cib le. Maintenez Cmd / Ctrl enf oncŽ pour co pier le contenu dÕune
Frame sur plusi eurs F rames cib les.

� 4: I l existe des situations dans lesquelles vous de vrez apporter de lŽg •res modifications sur les

param•tres. Dans ces situations, vous pouv ez m icro Žditer un param•tre . Maintenez la touche [Ctrl]

enf oncŽe pour modifi er la v aleur dÕun param•tre en tout petits incrŽments.

6.1.4.4. Options crŽativ es

Coller des Frames est un outil puissant : il vous permet de crŽer rapidement des effets
rythm iques et timbraux f ascinants.

Quelques idŽes :

¥ ƒtape 1 : crŽez une sŽri e de nouv elles F rames (emplacement rŽserv Ž).

¥ ƒtape 2 : crŽez une Frame comprenant un court temps de Fade (aff aib lissement)
et une autre F rame av ec un temps de F ade plus long.

¥ ƒtape 3 : co piez la Frame av ec le court temps de Fade et collez-la plusi eurs fois
dans les F rames que v ous av ez crŽŽes ˆ lÕŽtape 1.

¥ ƒtape 4 : maintenant, co piez la Frame av ec le temps de Fade (plus) long et collez-
la entre chaque autre Frame ˆ court aff aib lissement, en alternant ou en passant
plusi eurs Frames courtes pour crŽer un effet rythm ique intŽressant. De m•me ,
vous pouv ez aj outer des Frames av ec diffŽrents rŽglag es de transposition et les
co pier de mani •re alternativ e dans la Ligne temporelle .
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6.1.5. Le Menu dÕŽdition des F rames

Au centre de lÕŽcran, nous av ons assemb lŽ tous les param•tres dont vous av ez besoin pour
modifi er les Frames sur la Ligne temporelle et les param•tres du Parti el actuel dans un
menu Edit. Certains param•tres de ce menu sont nouv eaux, tels que les Loo p Settings , Grid
Mode et Frame S peed . Nous en re parlerons un peu plus tard.

Les fl•ches situŽes ˆ c™tŽ du nom BASI C PARTIA L vous donnent la possibilitŽ de passer
rapidement ˆ la Frame prŽcŽdente ou suiv ante . DÕautres ŽlŽments de ce menu sont de
vieux am is que vous connaissez dŽj ˆ bi en : Delay time , Fade time , Transpose , Volume et
Modulation . I ls nÕont pas chang Ž, sauf lÕoption de transposition qui vous permet dŽsormais
de transposer un P arti el de mani •re bi en plus prŽcise : en dem i-tons et en cents.

6.1.5.1. Modifi er une F rame individuelle

Cette parti e du menu couvre tous les param•tres spŽcifiques ˆ une seule Frame . Quand
vous cliquez sur un point de la Ligne temporelle , ce menu affiche les valeurs actuelles du
point.

Doub le-cliquez sur une Frame pour en affiner les rŽglag es. Cela doub le sa taille . La Frame
est dŽsormais en mode solo : v ous entendez ce quÕelle f ait lorsquÕelle est isolŽe .

6.1.5.2. Le F rame Selector

Le Frame Selector , sŽlecteur de Frames, affiche la Frame activ e. I l est possib le de cliquer
dans le Frame Selector et de le faire glisser de haut en bas pour sŽlectionner une FRAME ou
cliquer sur les fl•ches gauche et droite sur le c™tŽ pour passer ˆ une Frame adj acente . La
valeur par dŽf aut est BASI C PARTIA L (FRAME 0).
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6.1.5.3. Delay T ime

Les chang ements entre deux Frames intervi ennent dans le temps de Transition entre elles.
LÕoption Delay vous permet de re porter le dŽmarrag e de la transition. Par exemple , si vous
av ez crŽŽ une deuxi •me Frame dÕune octav e plus haute que la prem i•re , et dÕun temps
de delay dÕune seconde , il faudra une seconde pour que la hauteur de note commence ˆ
monter.

I l y a deux fa•ons de modifi er le temps de delay : la prem i•re est de faire glisser la valeur
de la case du param•tre Delay Time vers le haut ou vers le bas. Ce param•tre , Delay Time ,
est re prŽsentŽ par un carrŽ violet sur la ligne temporelle . La seconde est de sŽlectionner Edit
Delay dans les Timeline Edit Tools et de faire glisser le rectangle violet du delay vers un autre
emplacement. La plag e va de 0 MSECS (zŽro m illiseconde) ˆ 30,00 SECS (30 secondes),
en incrŽments dÕune m illiseconde .

Le param•tre Delay Time nÕaffecte PAS le BASI C PARTIA L (FRAME 0). Pour retarder le BASI C
PARTIA L, passez sur lÕonglet ENV/ LFOs et dŽfinissez un temps de delay dans le Delay de
lÕAMPLITUDE ENVELOPE du Mode dÕAffichag e ƒcran . Ou passez au Mode dÕAffichag e ƒtendu
et dŽfinissez-y un temps de delay.

6.1.5.4. Fade T ime

Le param•tre Fade vous permet de dŽterm iner un temps de transition entre deux Frames.
Une courte distance entre les Frames rŽsulte en une Transition de Timbre ou de Hauteur de
note quasi immŽdiate . Une distance plus longue rŽsulte en une transition plus progressiv e.
En dÕautres termes, la distance entre les deux Frames dŽterm ine le Fondu encha”nŽ
(Crossf ade) entre la F rame en cours de sŽlection et la F rame prŽcŽdente .

I l y a deux mani •res de modifi er le temps dÕAffaib lissement (Fade) : la prem i•re consiste
ˆ faire glisser la valeur de la case du param•tre Fade Time vers le haut ou vers le bas.
La seconde est de sŽlectionner Edit FADE dans les Timeline Edit Tools et de faire glisser la
Frame vers un autre emplacement. La plag e va de 0 MSECS (zŽro m illiseconde) ˆ 30,00
SECS (30 secondes), en incrŽments dÕune m illiseconde .

Le BASI C PARTIA L (Frame 0 ) nÕest pas affectŽ .

6.1.5.5. Transpose & T uning

La case du param•tre Transpose affiche la Transposition de Hauteur de note (Pitch) de
la Frame en cours de sŽlection. Avec le temps, chaque FRAME peut disposer dÕune
compensation de hauteur de note en dem i-tons. Le rŽglag e par dŽf aut est NO
TRANSPOSITI ON (pas de transposition), et la plag e est de ± 48 DEMI-T ONS en 1 (un) pas de
DEMI-T ONS.

I l est Žgalement possib le dÕajouter un dŽcalag e m icrotonal aux Frames, av ec ou sans
l'utilisation du param•tre de transposition des dem i-tons. L'accord est en cents.

Applications possib les :

¥ CrŽer une sŽquence de F rames dans des accords alternatifs (non occidentaux).

¥ CrŽer des sŽquences de ty pe monocorde complex es en co piant et collant un
grou pe de F rames et en aj outant des dŽ viations m icrotonales.

� 4: Dans le tempŽrament Žgal ˆ douze tons, l'octav e est divisŽe en 12 dem i-tons de 100 cents

chacun. En thŽori e m usicale , les cents sont utilisŽs pour exprimer de petits interv alles. I ls permettent de

comparer les tailles des interv alles dans diffŽrents syst•mes d'accord.
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6.1.5.6. Volume , Reset & M odulation

La case du param•tre Volume affiche et dŽfinit le niv eau dÕintensitŽ de la Frame en cours
de sŽlection. Cliquez sur la case Volume et faites glissez vers le haut ou vers le bas pour
augmenter /dim inuer le niv eau dÕintensitŽ de 0,00 ˆ 100 en incrŽments de ,1.

La valeur de la case du param•tre Modulation contr™le la quantitŽ de la forme dÕonde
FM CARRI ER appliquŽe ˆ la Frame en cours de sŽlection. La plag e va de 0,00 ˆ 100 en
incrŽments de 1,00.

� 4: Dans la modulation FM, de petits ajustements dans les param•tres peuv ent chang er radicalement

le timbre . I l est conseillŽ d'utiliser ici la m icroŽdition : maintenez la touche [Ctrl] enf oncŽe pour modifi er

la v aleur d'un param•tre par petits incrŽments.

Le bouton Reset est un moyen rapide de rŽinitialiser les valeurs de Volume et de Modulation
ˆ leurs v aleurs par dŽf aut.

� ! Le bouton Reset rŽinitialise les V olumes et M odulations de T OUTES les F rames ˆ 100 !
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6.1.5.7. Tutori el : dŽfinir le temps de Delay et de F ade dÕune F rame

Quel que soit le style de m usique que vous crŽez, il est essenti el de garder l'auditeur
intŽressŽ . Une fa•on d'y parv enir est de crŽer des modulations, des perm utations dans un
son. Les options Delay et Fade de la Ligne temporelle sont votre point de dŽpart pour ces
modulations.

En passant d'une Frame ˆ l'autre , vous pouv ez insŽrer de nombreux chang ements de timbre ,
d'amplitude et de hauteur dans un son. Delay et Fade Žlargissent votre palette sonore : le
Delay retarde le moment o• le chang ement (hauteur , timbre , amplitude) prend effet, le Fade
dŽterm ine la vitesse de transition d'un chang ement entre deux F rames.

La fa•on la plus simple dÕillustrer cela est dÕutiliser une modulation simple de la hauteur de
note :

¥ Commencez av ec la prŽsŽlection Ç S imple S ine È.

¥ Allez sur lÕonglet ENV/ LFOs et rŽglez lÕAmplitude Envelo pe ˆ en viron 10,00 ;
cela nous permet d'av oir une sonoritŽ qui dure longtemps, de sorte que les
chang ements de sonoritŽ sont f aciles ˆ entendre .

¥ Cliquez sur la Ligne temporelle pour crŽer une seconde Frame ˆ 0,25 en viron
dans la Ligne temporelle et augmentez la hauteur de note de cette seconde
Frame de zŽro ˆ +3 dans la case T ranspose .

� 4: I l est important de comprendre que pour chang er les pro pri ŽtŽs de Delay et de Fade dÕune Frame ,

vous trav aillez av ec la F rame qui suit.

¥ Assurez-v ous que le bouton Edit FADE dans le coin su pŽri eur droit est m is en
Žvidence . Cela vous assure que lorsque nous glissons la seconde Frame vers un
autre emplacement, nous chang eons le temps de Fade et non le temps de Delay.

¥ Faites glissez la seconde Frame sur la position 1,0 de la Ligne temporelle : vous
de vri ez entendre un chang ement dans le temps que la hauteur de note met ˆ
augmenter de trois dem i-tons.

Pour insŽrer un delay, nous de vrons cliquer sur le bouton Edit Delay dans le coin su pŽri eur
droit. Faites maintenant glisser la deuxi •me Frame jusqu'au point 1,5 de la Ligne temporelle .
Observ ez le rectangle violet qui appara”t sur la Frame : il sÕagit de l'indicateur de delay.
Si vous faites glisser la deuxi •me Frame ˆ 1,5, l'indicateur de delay passe ˆ 0,50 sur la
Ligne temporelle . DŽsormais, lorsque vous appuyez sur une touche , vous remarquerez que
la hauteur reste stab le pendant une dem i-seconde , puis augmente au point 0,50.
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Vous pouv ez modifi er dav antag e le point o• la transition de hauteur de note prend effet de
deux mani •res :

¥ Faites glisser l'indicateur de delay violet vers la droite . Ceci dŽcale le moment
o• le delay prend effet et dŽplace la deuxi •me Frame (et toutes les Frames qui
suiv ent) v ers un point ultŽri eur dans le temps.

¥ Vous pouv ez Žgalement dŽcaler et faire glisser l'indicateur de delay violet vers la
droite . Cela chang e le moment o• le retard prend effet, mais n'a pas d'effet sur
la deuxi •me F rame , ni sur les suiv antes.

Pour su pprimer un indicateur de delay, il suffit de f aire un clic droit dessus.

� 4: La v aleur maximale que v ous pouv ez dŽfinir av ec Ç Fade È et Ç Delay È est 30 secondes.
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6.1.6. RŽglag es de la Ligne temporelle

6.1.6.1. Loo ps

Avec la version 2 de Synclavi er V, nous introduisons l'option de crŽation de boucles entre
deux Frames. La possibilitŽ de passer d'une Frame ˆ l'autre peut •tre le point de dŽpart de
nombreuses expŽri ences sonores f ascinantes.

Vous crŽez une boucle dans le menu Timeline en dŽfinissant une Frame de dŽbut et une
Frame de fin ; soit en faisant glisser les modules violets dans la Ligne temporelle , soit en
tapant un nombre dans la zone de param•tres, soit en cliquant sur le param•tre de dŽbut
(Start) dans la zone de param•tres et en faisant glisser le curseur vers le haut ou le bas.
Renouv elez cette opŽration av ec le param•tre de fin (End). I l n'est pas possib le de placer la
Frame de fin av ant la F rame de dŽbut.

Gardez un Ïil sur la Ligne temporelle : elle affiche la Frame de dŽbut et de fin ˆ lÕaide
de petits drapeaux, qui disparaissent lorsque vous rŽglez la boucle sur la position Ç X È
(dŽsactiv Že).

� 4: I l peut •tre utile de dŽzoomer la Ligne temporelle av ant de dŽfinir une Frame de dŽbut et de

fin. Cela vous assure que vous av ez un aper•u complet de toutes les Frames prŽsentes sur la Ligne

temporelle .

Par dŽf aut, LOOP est dŽsactiv Ž. Les deux autres rŽglag es vous permettent de boucler vers
lÕavant et de mani •re bidirectionnelle .

Le bouton de rel‰chement (Release) dŽterm ine si la boucle oscille indŽfiniment entre les
points de dŽpart et de fin de la boucle ou si elle continue au-delˆ du point de fin de la boucle
lors de la phase de rel‰chement de l'en velo ppe .

� 4: La puissance de l'option de boucle se rŽv•le beaucou p plus Žvidente lorsque vous combinez les

boucles dans deux ou plusi eurs P arti els.

Quelques idŽes :

¥ Lorsque vous combinez des boucles dans deux ou plusi eurs Parti els, dŽcalez
certaines d'entre elles en av ant dans le temps et appliquez certaines d'entre elles
de mani •re bidirectionnelle .

¥ Transposez quelques F rames ou P arti els pour crŽer des harmoni es parall•les.

¥ Omettez des Frames ou aj outez-en dans certaines boucles pour crŽer des
accents rythm iques ou tonaux.
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6.1.6.2. Tempo Sync

Pouv oir synchroniser les positions des Frames sur une grille liŽe ˆ l'h™te BPM est un outil
de composition essenti el. Lorsque SYNC est activ Ž, la lecture des Frames se verrouille
sur l'horlog e princi pale de votre DAW . Ë chaque dŽclenchement qu'elle re•oit de l'horlog e
de tempo de votre DAW , la Ligne temporelle av ance d'un pas. La synchronisation vous
permet de crŽer des sŽquences dans Synclavi er V qui peuv ent fonctionner parall•lement
aux sŽquences sur votre DAW . Cela peut •tre particuli •rement utile lorsque vous utilisez
Synclavi er V pour aj outer un timbre Ž volutif ˆ des pistes de v otre D AW .

Le bouton SYNC (dŽs)activ e le mode synchronisŽ au tempo . En mode synchronisŽ , des
lignes apparaissent sur la grille pour indiquer les positions des divisions temporelles. Lors
du dŽplacement d'un point, il est lim itŽ aux positions de la grille . I l est possib le de placer des
points entre les lignes de sŽparation. Les positions autorisŽes, dans ce cas, sont celles qui
appara”tront au niv eau de zoom suiv ant. Les positions de Frame restent les m•mes lors de
la comm utation aller-retour si le BPM de l'h™te reste constant.

Enfin et surtout, le rŽglag e FRAME SPEED. Le param•tre Frame Speed vous permet de dŽfinir
la vitesse de la Ligne temporelle de ce Parti el particuli er. I l sÕagitdÕuncontr™le local ; il diff•re
du param•tre Frame Speed Offset qui agit sim ultanŽment sur toutes les Lignes temporelles.

� Remarque : les param•tres affichŽs en violet tels que la Frame Speed Offset en haut ˆ gauche de

lÕŽcran sont globaux et affecteront tous les P arti els.
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6.1.7. LÕƒditeur dÕHarmoniques

6.1.7.1.CARRI ER & MODULA TOR

Pour crŽer ou modifi er une forme dÕonde, les fen•tres CARRI ER & MODULA TOR permettent
lÕinsertion et la modification de 24 coeffici ents harmoniques ˆ lÕaide des colonnes vert
clair . Vous pouv ez aussi choisir une forme dÕonde prŽsŽlectionnŽe pour chaque Carri er et
Modulator .

Aj outer des H armoniques ( Carri er )

SŽlectionnez le Parti el sur le c™tŽ gauche de lÕAffichag e ƒcran . Dans la case rectangulaire
FRAME SELECTI ON, le BASI C PARTIA L est la FRAME 0 (zŽro). Si votre Timbre prŽsŽlectionnŽ
comporte des Frames su pplŽmentaires, le fait de cliquer sur-f aire glisser la case FRAME
SELECTI ON de haut en bas fera dŽfiler les Frames (Pour en sav oir plus sur la crŽation et la
modification de FRAMES su pplŽmentaires, veuillez consulter la parti e Ajouter et su pprimer
des F rames [p.68]).

Pour aj outer des Harmoniques, cliquez sur l'une des longues colonnes vertes dans la
fen•tre Carri er . Cliquer sur / faire glisser la colonne verte modifi e VERTICALEMENT le niv eau
sonore de l'Harmonique choisi. Si vous cliquez et faites glisser HORIZON TALEMENT dans
un mouv ement de balayag e, plusi eurs harmoniques pourront •tre aj outŽs ou modifi Žs
en m•me temps. Doub le-cliquez sur une colonne pour rŽinitialiser sa valeur. Un peu
d'expŽrimentation et v ous comprendrez rapidement.

Le menu COEFFI CI ENTS RESTRICTI ON en bas de la pag e est un menu dŽroulant qui
vous donne la possibilitŽ de choisir une option de Restriction de Coeffici ents lorsque vous
modifi ez les 24 H armoniques.

I l est possib le de lim iter les harmoniques Žtant modifi Žs ˆ ALL (tous), ODD (impair), EVEN
(pair), OCT AVES ou FIFTHS (quintes).

Au fur et ˆ mesure que vous aj outez des harmoniques, vous verrez la forme d'onde
Porteuse (Carri er ) correspondante que vous conce vez directement sous les colonnes des
Harmoniques et les contr™les de P hase .
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Chang er la P hase des H armoniques ( Carri er )

Pour chang er la Phase des Harmoniques, cliquez sur l'une des colonnes vertes les plus
courtes juste en dessous des colonnes plus longues des harmoniques de la parti e Carri er .
Cliquer et faire glisser la colonne verte la plus courte vers le HAUT augmente la Phase de
l'Harmonique choisi jusqu'ˆ +180¡, tandis que cliquer dessus et la faire glisser vers le BAS
dim inue sa P hase jusqu'ˆ -17 9¡.

Si vous cliquez et faites glisser dans un mouv ement de balayag e HORIZON TAL, la Phase
de plusi eurs Harmoniques peut •tre modifi Že en m•me temps. Encore une fois, un peu
d'expŽrimentation et v ous comprendrez rapidement.

SŽlectionner une F orme dÕonde P rŽsŽlectionnŽe ( Carri er )

Vous av ez le choix parm i 4 (quatre) formes d'onde prŽsŽlectionnŽes : Sinuso•dale , Dent
de sci e, CarrŽe et Triangulaire . Les formes d'onde Porteuses (Carri er ) prŽsŽlectionnŽes
sont situŽes sous l'affichag e de la forme d'onde . Lorsque vous choisissez lÕune de ces
formes d'onde prŽsŽlectionnŽes, vous verrez les harmoniques correspondants chang er
automatiquement. Apr•s av oir choisi une forme d'onde prŽsŽlectionnŽe , vous pouv ez
Žgalement la modifi er en utilisant les colonnes H armonics et P hase .

Pour appliquer les harmoniques actuellement prŽsents dans le Carri er ˆ toutes les Frames
de la ligne temporelle , cliquez sur le bouton ÇAPPLY TO ALL FRAMES È (appliquer ˆ toutes
les F rames).

Aj outer des H armoniques ( Modulator )

LÕajout dÕHarmoniques dans la fen•tre MODULA TOR est identique ˆ lÕajout dÕHarmoniques
dans la fen•tre Carri er .
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6.1.8. Outils

Pour accŽlŽrer le processus dÕŽdition des harmoniques, serv ez-v ous des outils dÕŽdition, Edit
Tools , en dessous de lÕaffichag e des formes dÕonde. Ces Outils sont une sŽlection de boutons
qui aident ˆ insŽrer des harmoniques dans les Žditeurs de Carri er , Modulator et Phase .

6.1.8.1. Outil crayon (par dŽf aut)

Lorsque l'outil Crayon est sŽlectionnŽ , vous pouv ez utiliser votre curseur pour dessiner les
donnŽes de volume ou de phase des Harmoniques de mani •re non linŽaire . Vous pouv ez
Žgalement utiliser votre curseur pour modifi er les donnŽes dans une seule colonne . Cliquez
sur une colonne dÕHarmonique vide dans la fen•tre Carri er ou Modulator , et vous aj outerez
cet Harmonique . Cliquez et maintenez enf oncŽ , et vous pourrez augmenter ou dim inuer le
volume de l'H armonique .

6.1.8.2. Outil Ligne

L'outil Ligne vous permet de cliquer et de faire glisser votre curseur , en tra•ant une ligne
droite ˆ trav ers les fen•tres Harmonics ou Phase . Les valeurs seront saisi es ou ajustŽes
automatiquement. Cliquez et faites glisser de gauche ˆ droite , et lorsque vous av ez atteint
l'Harmonique le plus ŽlevŽ, maintenez votre doigt enf oncŽ , puis faites glisser Çl'extrŽm itŽ de
la ligne Èvers le haut et le bas. Ceci illustrera la capacitŽ d'une ligne ˆ •tre tracŽe dans une
direction positiv e ou nŽgativ e.

6.1.8.3. Outil Gomme

L'outil Gomme sert ˆ remettre ˆ zŽro des Harmoniques individuels ou un grou pe enti er
d'harmoniques de la fen•tre Carri er ou Modulator**. Pour eff acer un seul Harmonique ,
cliquez sur la colonne de cet Harmonique . Pour eff acer une gamme d'Harmoniques, cliquez
sur le prem ier harmonique que vous voulez eff acer et glissez le curseur vers la droite . Vous
pouv ez aussi tapoter sur le derni er Harmonique que vous voulez eff acer et le faire glisser
vers la gauche .
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6.1.8.4. Outil Offset

SŽlectionnez lÕoutil Offset pour ajuster pro portionnellement toutes les valeurs des
Harmoniques et des Phases du Carri er ou du Modulator sŽlectionnŽ . Vous pourrez les
dŽplacer v ers le haut/bas ˆ lÕaide de v otre curseur.

6.1.8.5. Outils M ulti

SŽlectionner ce bouton vous permettra de chang er dÕoutil en appuyant sur [Maj] et clic, [Alt]
et clic ou en f aisant un clic droit.

¥ [Maj] et clic pour sŽlectionner lÕoutil Ligne

¥ [Alt] et clic (utilisateurs Mac et W indo ws) pour sŽlectionner lÕoutil Offset

¥ Clic droit pour sŽlectionner lÕoutil Gomme
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6.1.9. Lecture d'Žchantillons

Avec la version 2 de Synclavi er V, nous insŽrons la lecture d'Žchantillons. Les Žchantillons
peuv ent •tre charg Žs dans la fen•tre Carri er et servir de porteur. Une fois charg Že dans
le Carri er , une option su pplŽmentaire de vient disponib le : la resynth•se . Ainsi, deux modes
sont disponib les pour le porteur : Synth•se et ƒchantillon. Les Žchantillons ne peuv ent •tre
lus que dans le Porteur. L'analyse de resynth•se peut ce pendant •tre en voyŽe au Porteur ,
au M odulateur ou aux deux.

Le navigateur dÕƒchantillons (Sample)

Pour charg er un Žchantillon, cliquez sur l'onglet Sample dans la fen•tre Carri er. Choisissez
un Žchantillon de la liste ou cliquez sur l'ic™ne de dossi er pour ouvrir un rŽpertoire sur le
syst•me o• vous stock ez vos Žchantillons. Dans un en vironnement DAW , vous pouv ez faire
glisser un Žchantillon directement de la bib lioth•que d'Žchantillons vers la fen•tre d'Ždition
des Žchantillons.

Par dŽf aut, le navigateur d'Žchantillons affiche les Žchantillons trouv Žs ˆ l'emplacement
/Library/ Arturia/ Samples (macOS) ou C:\P rogramD ata\ Arturia\ Samples\ Synclavi erV\ User
sur PC. En ayant connaissance de cet emplacement, vous pouv ez y aj outer vos Žchantillons,
ˆ condition qu'ils correspondent aux crit•res du lecteur d'Žchantillons.

� 4: Le Navigateur de F ich iers (F ile Bro wser) mŽmorise le derni er emplacement que v ous av ez ouv ert.

Cliquer sur les en-t•tes d'une colonne aura pour effet de tri er les Žchantillons par nom, par
banque ou par durŽe . Cliquez sur l'en-t•te de la colonne LOOP pour tri er les Žchantillons
bouclŽs. U tilisez la barre de recherche pour trouv er un Žchantillon spŽcifique .

Une fois l'Žchantillon charg Ž, les ic™nes ÇCorbeille Èet ÇI mporter dans la collection È(I mport
to collection) apparaissent et vous permettent de su pprimer l'Žchantillon de la bib lioth•que
de Synclavi er V ou de l'aj outer ˆ celle-ci. Cliquer sur l'ic™ne de la corbeille eff ace Žgalement
le tampon d'Ždition des Žchantillons.
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� 4: Le lecteur dÕŽchantillons acce pte les Žchantillons en format dÕonde, dÕune longueur maximale de

30 secondes.

Cliquer sur un Žchantillon le sŽlectionne et le prŽ visualise . Doub le-cliquer sur l'Žchantillon
le charg e dans l'Žditeur du porteur / Žchantillon. Lorsqu'il est sŽlectionnŽ , l'Žchantillon est lu
en mode prŽ visualisation. Doub le-cliquer sur un Žchantillon permet de quitter le mode de
navigation des Žchantillons et de charg er l'Žchantillon dans la fen•tre du porteur.

LÕƒditeur dÕƒchantillons

Une fois charg Ž, l'Žchantillon sera lu dans le Carri er chaque fois que la Ligne temporelle
est dŽclenchŽe . Ë partir de ce moment, vous pouv ez moduler l'Žchantillon en aj outant des
Frames sur la Ligne temporelle . Pour le moment, toutes les options de modulation du Frame
Editor et du menu Timeline Settings sont disponib les.

Pour boucler une parti e du son, cliquez sur Loo p et dŽplacez les marqueurs verts vers une
nouv elle position dans la fen•tre d'Ždition de l'Žchantillon. L'Žchantillon passe d'un marqueur
ˆ l'autre du moment que l'en velo ppe AMP de l'onglet ENV/ LFO est en phase de decay et
se poursuit jusqu'ˆ sa fin lorsque lÕenvelo ppe AMP atteint la phase de release . Lorsque le
bouton R elease est activ Ž, la boucle reste touj ours ˆ l'intŽri eur des marqueurs de la boucle .

Utilisez les drapeaux violets de chaque c™tŽ pour rogner les parti es en surplus de
l'Žchantillon. Ceci peut •tre une bonne idŽe si vous voulez isoler une parti e de votre
Žchantillon source av ec un contenu harmonique intŽressant.

� 4: Faites glisser la r•gle temporelle vers le haut ou vers le bas pour disposer dÕun contr™le

su pplŽmentaire sur lÕemplacement o• v ous souhaitez placer les marqueurs.

Les contr™les de boucle , Loo p, de l'Žditeur d'Žchantillons dŽterm inent quelle parti e de
l'Žchantillon v a boucler et comment la boucle rŽ pondra aux dŽclencheurs :

¥ Loo p Start : dŽfinit la position de dŽ part de la boucle .

¥ Loo p End : dŽfinit la position de fin de boucle .

¥ Le bouton Loo p activ e ou dŽsactiv e la boucle .

¥ Le bouton Release dŽterm ine si la boucle oscille indŽfiniment entre les points de
dŽbut et de fin de la boucle ou si elle continue au-delˆ du point de fin de la boucle
lors de la phase de release de l'en velo ppe .

� 4: Pour crŽer la boucle par faite , faites un zoom sur le point de dŽpart ou final de l'Žchantillon et

faites glisser la r•gle vers le bas. Une vue rapprochŽe de la forme dÕonde de l'Žchantillon vous permet

de trouv er un point de passag e par zŽro pour le point de dŽbut ou de fin de l'Žchantillon. Si vous placez

un marqueur prŽcisŽment ˆ l'endroit o• l'onde trav erse la ligne du positif au nŽgatif (ou l'in verse), vous

vous assurez qu'aucun artef act sonore nÕest audib le dans la boucle .

Les contr™les Trim de l'Žditeur d'Žchantillons dŽterm inent la parti e audib le de l'Žchantillon.
I ls sont ŽnumŽrŽs ci-dessous :

¥ Start : dŽfinit la position de dŽ part de l'Žchantillon

¥ End : dŽfinit la position finale de l'Žchantillon

¥ Filtre anti-aliasing : su pprime les artef acts sonores d'un Žchantillon. I l peut
prendre les bords bruts d'un Žchantillon. I l est dŽsactiv Ž par dŽf aut.
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Les contr™les Tune vous permettent d'accorder l'Žchantillon et de dŽfinir le point de sa
hauteur de note de rŽfŽrence :

Key : dŽfinit la touche de rŽfŽrence utilisŽe pour dŽfinir le point de rŽfŽrence zŽro pour
la transposition. Lorsque vous jouez diffŽrentes notes sur le clavi er , les Žchantillons se
rŽpartissent en consŽquence . Doub le-cliquer sur la touche de rŽfŽrence zŽro joue
l'Žchantillon ˆ sa hauteur d'origine .

¥ Tuning : dŽcalag e en cents v ers la hauteur de rŽfŽrence

¥ Autotune : Autotune analyse l'Žchantillon et dŽterm ine automatiquement les
param•tres KEY et TUNING.

� �: Une citation de Cameron Jones, le conce pteur original du Synclavi er peut aider ˆ comprendre

comment cela fonctionne : ÇLa touche MID I d'un Parti el et son DŽcalag e dÕAccord sont rŽglŽs dÕapr•s

la dŽtection de hauteur qui suit lÕAutotune . Disons que l'Žchantillon original Žtait un enregistrement

d'un La mŽdian de piano qui Žtait par faitement accordŽ . Si vous chang ez manuellement le param•tre

de la touche en La6, cela indiquerait au moteur de Synclavi er V de lire l'Žchantillon ˆ sa frŽquence

intrins•que lorsque vous joui ez un La6. Donc, si vous continuez ˆ jouer un La5 sur le clavi er tout en

ajustant manuellement le param•tre jusqu'au La6, v ous entendez la hauteur dim inuer. È

¥ Analysis position : l'analyse se produit ˆ une position spŽcifique dans le fich ier
sonore qui est dŽfini e par ce contr™le .

Lorsque vous passez en mode Analysis en cliquant sur l'un des boutons d'analyse du menu
infŽri eur , une co pie de l'Žchantillon appara”t dans la fen•tre Timeline . Ë partir de lˆ, vous
pouv ez Žditer la Ligne temporelle , augmenter le nombre de Frames et utiliser les options
d'Ždition standard disponib les dans le menu, telles que transposition, f ade et delay.

L'Žchantillon fait maintenant parti e intŽgrante du Parti el et vous pouv ez le moduler comme
vous le feri ez pour une onde porteuse .

� 4: Pour entendre lÕŽchantillon de mani •re plus prŽcise , isolez la Frame contenant lÕŽchantillon en

doub le-cliquant dessus et dim inuez la vitesse de lecture de la Ligne temporelle en chang eant la vitesse

de la F rame dans le menu Timeline Settings .
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Remarque : Lors de l'enregistrement d'une prŽsŽlection contenant des Žchantillons, ces
derni ers sont enregistrŽs av ec la prŽsŽlection et sont aj outŽs ˆ la bib lioth•que lorsque la
prŽsŽlection est charg Že ou importŽe .
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6.1.10. Resynth•se

Ë partir de la version 2, Synclavi er V est dotŽ de la Resynth•se . La Resynth•se est un
processus dans lequel un son existant est analysŽ et recrŽŽ artifici ellement en fonction des
caractŽristiques spectrales du son original.

L'option Spectral Resynthesis de Synclavi er V2 analyse le spectre de frŽquence d'un
Žchantillon et crŽe artifici ellement un nouv eau son basŽ sur les caractŽristiques spectrales
du son ŽchantillonnŽ . L'Žchantillon est Çtraduit Èen de nombreuses Frames qui recrŽent les
caractŽristiques audio du son original. La resynth•se est un processus tr•s compliquŽ , car
les sons conti ennent de nombreux harmoniques, chacun av ec une amplitude et une phase
particuli •res.

Synclavi er V2 est particuli •rement bi en adaptŽ pour recrŽer des sons, car il est capab le de
crŽer une m ultitude de Frames, chacune av ec ses caractŽristiques d'en velo ppe et de phase .
Une resynth•se prŽcise nŽcessite de nombreuses Frames. Pour tenir compte de cela, le
nombre de F rames est passŽ de 50 ˆ 100.

� 4: I l est important de comprendre que le processus de resynth•se de Synclavi er V2 ne fait que

recrŽer le contenu harmonique d'un Žchantillon. I l ne recrŽe pas l'en velo ppe de l'Žchantillon original.

Si par exemple , vous av ez resynthŽtisŽ un instrument ˆ cordes frottŽes av ec une attaque lente , vous

de vez aller dans l'onglet ENV/ LFOs pour recrŽer l'en velo ppe de l'instrument en ajustant l'en velo ppe AMP

et H armonique . Ce f aisant, v ous pourri ez tomber sur de nouv eaux sons excitants.

Les prem i•res Žtapes du processus de resynth•se sont identiques aux Žtapes dŽcrites dans
les paragraphes dÕŽdition dÕŽchantillons. Dans l'ex emple ci-dessous, nous resynthŽtisons un
Žchantillon d'une guitare acoustique ˆ 12 cordes.

Pour dŽmarrer le processus de resynth•se sur l'onglet ENGINE :

¥ Cliquez sur l'onglet Sample de l'onde Porteuse (Carri er). Un navigateur s'ouvre et
affiche les Žchantillons disponib les pour la resynth•se (pour en sav oir plus sur le
navigateur , veuillez v ous rŽfŽrer au Navigateur dÕŽchantillons [p.81] )

¥ SŽlectionnez l'Žchantillon de guitare ˆ 12 cordes en doub le-cliquant dessus.

L'Žchantillon s'ouvre dans une nouv elle fen•tre qui vous permet de modifi er l'Žchantillon et
de le prŽ parer pour le processus de resynth•se . Les Žtapes ˆ suivre sont les m•mes que
pour la prŽ paration d'un Žchantillon ˆ lire , mais nous rŽpŽtons ces inf ormations ici pour vous
aider ˆ mŽmoriser le flux de trav ail :
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Pour boucler une parti e du son, cliquez sur ÇLoo p Èet dŽplacez les marqueurs verts sur une
nouv elle position dans la fen•tre d'Ždition de l'Žchantillon. Ce derni er passe d'un marqueur
ˆ l'autre tant que l'en velo ppe AMP de l'onglet ENV/ LFO est en phase de decay et continue
quand l'en velo ppe AMP atteint la phase de release . Lorsque le bouton Release est activ Ž, la
boucle reste touj ours ˆ l'intŽri eur des marqueurs de boucle .

Utilisez les drapeaux violets de chaque c™tŽ pour rogner les parti es en surplus de
l'Žchantillon ou pour lim iter la zone qui sera resynthŽtisŽe . Ceci peut •tre une bonne idŽe
si vous voulez isoler une parti e de votre Žchantillon source av ec un contenu harmonique
intŽressant.

� 4: Faites glisser la r•gle temporelle vers le haut ou vers le bas pour av oir un contr™le su pplŽmentaire

sur l'emplacement o• v ous v oulez placer les marqueurs.

Le Filtre Anti-aliasing su pprime les artef acts du son.

Puis, appuyez sur Autotune pour que Synclavi er dŽterm ine la frŽquence centrale de
l'Žchantillon. Le param•tre de position dŽterm ine le point de l'Žchantillon utilisŽ pour
l'analyse de la frŽquence centrale . Le contenu en frŽquence des sons naturels peut vari er
dans le temps, ainsi, le f ait de dŽ placer ce marqueur peut f aire toute la diffŽrence .

Appuyez sur le bouton Carri er dans le menu ÇANALYSE TO È.Le menu dÕŽdition dÕŽchantillon
dispara”t pour •tre remplacŽ par le menu ANALYSIS, et un aper•u du son analysŽ appara”t
sur la Ligne temporelle . L'outil de resynth•se place automatiquement des marqueurs sur les
points. P ar dŽf aut, le C ARRI ER est sŽlectionnŽ .

Une fois term inŽ , cliquez sur le bouton Ç SEND RESULTS È pour finaliser le processus de
resynth•se . Pour visualiser les harmoniques crŽŽs par le processus de resynth•se dans
la fen•tre CARRI ER, sŽlectionnez l'onglet SYNTHESIS. L'Žchantillon est maintenant con verti
en une sŽri e de Frames av ec des amplitudes harmoniques correspondantes dans la Ligne
temporelle du Parti el. Toutes les options d'Ždition standard telles que le retardement d'une
Frame , le rŽaccord, le fondu et le bouclag e peuv ent maintenant •tre appliquŽs au son
resynthŽtisŽ .
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6.1.11. Conclusion : utilisation crŽativ e des fonctions de la Ligne
temporelle

Les options crŽativ es disponib les sur l'onglet ENGINE sont stu pŽfiantes ! Vous pourri ez
essayer quelques-unes des sugg estions suiv antes :

CrŽez une boucle dans une Ligne temporelle entre deux Frames, co piez la Ligne temporelle
sur un autre P arti el et :

¥ DŽcalez la boucle ˆ gauche ou ˆ droite dans ce deuxi •me P arti el

¥ DŽfinissez une boucle (lŽg •rement) plus courte ou plus longue . Ce faisant, vous
crŽez des effets polyrythm iques f ascinants.

¥ Prolong ez cette idŽe en assignant des vitesses de Frame diffŽrentes ˆ chaque
co pie de la Ligne temporelle

¥ Utilisez une boucle vers l'av ant dans le prem ier Parti el et une boucle
bidirectionnelle dans le second.

¥ Testez les boucles de m ixag e des Frames av ec un rŽglag e de volume diffŽrent
dans chaque boucle .

¥ Regrou pez les Parti els qui bouclent entre les m•mes Frames. Utilisez les douze
Parti els disponib les pour crŽer trois ou quatre grou pes et configurez ces grou pes
au clavi er.

¥ ResynthŽtisez un Žchantillon, crŽez des versions uniques de ces rŽsultats dans
de nouv elles Frames en su pprimant ou en aj outant des harmoniques, et bouclez
ces v ariations.

�
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6.2. MIX ER

LÕonglet MIX ER est le deuxi •me onglet du Mode dÕAffichag e ƒcran .

Le MIX ER vous permet de visualiser et de modifi er de nombreuses fonctions des Parti els,
qui sont aussi accessib les en Mode dÕAffichag e Standard et ƒtendu .

Chacun des 12 Parti els est disponib le sur le c™tŽ gauche de lÕƒcran. Vous pouv ez apporter
des chang ements ˆ un P arti el ˆ la f ois ou ˆ plusi eurs P arti els.
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¥ Pour sŽlectionner un Parti el, cliquez sur le numŽro de Parti el que vous souhaitez
modifi er. I l sera m is en Ž vidence en vert clair .

¥ Pour sŽlectionner plusi eurs Parti els successifs, maintenez la touche [Maj]
enf oncŽe et cliquez sur le prem ier Parti el que vous souhaitez modifi er. Cliquez
ensuite sur le derni er Parti el que vous souhaitez modifi er dans la succession. Le
prem ier Parti el sera m is en Žvidence en vert clair et les Parti els suiv ants seront
m is en Žvidence en vert lŽg •rement plus foncŽ . Toute modification apportŽe au
Graph ique affectera dŽsormais tous les Parti els sŽlectionnŽs. Plus d'inf ormations
ˆ ce sujet dans la parti e ƒdition en cha”ne ci-dessous.

¥ Pour sŽlectionner plusi eurs Parti els un par un, maintenez [Cmd] ([Ctrl] pour les
utilisateurs W indo ws) enf oncŽ et cliquez sur chaque Parti el que vous souhaitez
modifi er. Le prem ier Parti el sera m is en Žvidence en vert clair et les Parti els
suiv ants sŽlectionnŽs seront surlignŽs en vert lŽg •rement plus foncŽ . Toute
modification apportŽe au Graph ique affectera dŽsormais tous les Parti els
sŽlectionnŽs. Pour re venir ˆ un seul Parti el, cliquez sur un seul Parti el, SANS
maintenir [Maj] ou [Cmd] ou [Ctrl] enf oncŽ pour les utilisateurs W indo ws).

¥ Pour Žcouter un Parti el individuel, cliquez sur le petit bouton S (Solo ) juste ˆ droite
du numŽro de P arti el.

¥ Pour cou per le son dÕun Parti el individuel, cliquez sur le petit bouton M (Mute ),
juste ˆ droite du numŽro de P arti el.

6.2.1. MIX ER VOLUME

Le curseur horizontal VOLUME correspond ˆ l'intensitŽ sonore globale du Parti el ou grou pe
de Parti els sŽlectionnŽ . Sa plag e va de 0 dB ˆ gain maximal (curseur ˆ droite) ˆ OFF
(curseur ˆ gauche) par incrŽments de ,1dB.

6.2.2. MIX ER PAN

Le potentiom•tre PAN dŽplace globalement le positionnement stŽrŽo gauche/ droite du
Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . RŽgler le potentiom•tre vers le haut correspond ˆ
la position centrale . La plag e va de -63 (extr•me gauche) ˆ +63 (extr•me droite). Apr•s av oir
tournŽ le potentiom•tre ˆ gauche ou ˆ droite , vous pouv ez re venir en position centrale en
doub le-cliquant sur le potentiom•tre .

6.2.3. MIX ER TUNING

Le potentiom•tre TUNING accorde av ec prŽcision la hauteur de note de votre Parti el ou
grou pe de Parti els vers le haut ou vers le bas en Cents individuels (100•mes dÕundem i-ton).
Sur la position centrale du potentiom•tre , il nÕy a pas de chang ement de hauteur de note .
La valeur du param•tre est affichŽe en Cents dans la parti e infŽri eure gauche de la barre
dÕoutils infŽri eure . Doub le-cliquer sur le potentiom•tre le re place au centre , soit 0,00 Cents.
La plag e va de -125 ˆ +125 Cents en dessous et au-dessus du rŽglag e du potentiom•tre
Transpose .
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6.2.4. MIX ER TRANSPOSE

Le potentiom•tre TRANSPOSE dŽfinit la hauteur de note de votre Parti el ou grou pe de
Parti els vers le haut ou vers le bas par incrŽments de dem i-tons . Sur la position centrale du
potentiom•tre , il nÕy a pas de transposition . Pour visualiser la valeur en dem i-tons tout en
tournant le potentiom•tre ou en pla•ant le curseur sur le potentiom•tre , veuillez regarder en
bas ˆ gauche de la barre dÕoutils infŽri eure . Pour re placer le potentiom•tre sur sa position
centrale , av ec aucune transposition , doub le-cliquez sur le potentiom•tre . La plag e vari e
entre -24 et +24 dem i-tons.

6.2.5. MIX ER OCTAVE

La fen•tre du rŽglag e OCTAVE contr™le le placement dÕoctave du Parti el ou grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ . I l peut •tre rŽglŽ selon l'une des 9 valeurs discr•tes de 6,875 Hz ˆ 1 760
Hz. Doub le-cliquez sur le potentiom•tre pour le re placer sur sa valeur par dŽf aut de 440,0
Hz.

6.2.6. MIX ER CHORUS

Le potentiom•tre CHORUS crŽe une voix du pliquŽe av ec une hauteur diffŽrente du Parti el
ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Quand le potentiom•tre est en position centrale , il n'y a
pas de voix aj outŽe , et la valeur du param•tre est de 1,000. Vous pouv ez voir la valeur du
Chorus en bas ˆ gauche de la barre d'outils infŽri eure lorsque vous tournez le potentiom•tre
ou en pla•ant votre curseur sur celui-ci. La plag e va de 0,000 ˆ 16,000 par pas de 0,100.
Doub le-cliquer sur le potentiom•tre ren voie la v aleur ˆ 1,000 ou A UCUN CHORUS.

RŽglag es de Chorus : Relation entre la v oix aj outŽe et la frŽquence f ondamentale

0,500 Une octav e en dessous

1,000 Unisson (pas de V oice Chorus aj outŽ)

1,500 Quinte par faite au-dessus

2,000 Deuxi •me harmonique (une octav e au-dessus)

3,000 Troisi •me harmonique (une octav e plus une quinte par faite au-dessus)

4,000 Quatri •me harmonique (deux octav es au-dessus)

5,000 Cinqui •me harmonique (deux octav es plus une ti erce majeure au-dessus)

6,000 Sixi •me harmonique (deux octav es plus une quinte par faite au-dessus)

7,000 Septi •me harmonique (deux octav es plus une se pti •me m ineure au-dessus)

8,000 Huiti •me harmonique (trois octav es au-dessus)

9,000 Neuvi •me harmonique (trois octav es plus une seconde majeure au-dessus)

10,000 Dixi •me harmonique (trois octav es plus une ti erce majeure au-dessus)

11,000 Onzi •me harmonique (trois octav es plus une quarte augmentŽe au-dessus)

12,000 Douzi •me harmonique (trois octav es plus une quinte par faite au-dessus)

13,000 Treizi •me harmonique (trois octav es plus une sixte par faite au-dessus)

14,000 Quatorzi •me harmonique (trois octav es plus une se pti •me m ineure au-dessus)

15,000 Quinzi •me harmonique (trois octav es plus une se pti •me majeure au-dessus)

16,000 Seizi •me harmonique (quatre octav es au-dessus)
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6.2.7. FINE (Chorus)

Le potentiom•tre FINE est un ajustement plus prŽcis du CHORUS pour le Parti el ou grou pe
de Parti els sŽlectionnŽ . La plag e vari e entre -,100 et +,100 en incrŽments de ,001. Ces
valeurs peuv ent Žgalement •tre lues sur le c™tŽ gauche de la barre dÕoutils infŽri eure . En
doub le-cliquant sur le potentiom•tre , vous le re placez sur sa position centrale de 0,000.

6.2.8. FM MOD

Le potentiom•tre FM MOD contr™le la quantitŽ globale de la modulation FM pour le Parti el ou
grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Une onde CARRI ER ET une onde MODULA TOR doiv ent •tre
assignŽes ˆ un Parti el sur lÕonglet ENGINE en Mode dÕAffichag e ƒcran pour que ce contr™le
ait un effet sur le timbre . La plag e v a de 0,000 ˆ 1,000.

6.2.9. FM RATI O

Le potentiom•tre FM RATI O contr™le le rapport entre la frŽquence du modulateur FM et
la frŽquence du Porteur FM pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Une onde
CARRI ER ET une onde MODULA TOR doiv ent •tre assignŽes ˆ un Parti el sur lÕonglet ENGINE
en Mode dÕAffichag e ƒcran pour que ce contr™le ait un effet sur le Parti el. La plag e va de
0,000 ˆ 16,000 par incrŽments de ,100.

6.2.10. FINE (FM R atio)

Le potentiom•tre FM Fine est un ajustement bi en moindre que le FM Ratio pour le Parti el ou
grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Une onde CARRI ER ET une onde MODULA TOR doiv ent •tre
assignŽes ˆ un Parti el sur la pag e ENGINE en Mode dÕAffichag e ƒcran pour que ce contr™le
ait un effet sur le Parti el. La plag e va de -0,100 ˆ +0,100 par tout petits incrŽments de ,001.
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6.2.11. MIX ER PIT CH TRACK

Le bouton PIT CH TRACK dŽterm ine si le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ suivra le
Clavi er V irtuel ou contr™leur /clavi er MID I externe .

LorsquÕactiv Ž (ON Ðvert vif), la hauteur suit les notes sur le clavi er. Lorsque dŽsactiv Ž (OFF),
la hauteur sera constante (La-440, ou note MID I n¡69) av ec nÕimporte quelle note enf oncŽe .
Les param•tres Tuning, Transpose et Octav e peuv ent servir ˆ ajuster la hauteur de note de
Parti els non-suivis.

Le menu Global Master Control vous permet de contr™ler sim ultanŽment les quantitŽs
de Volume , Pan , Tuning , Transpose Chorus et FM modulation de tous les Parti els. Les
chang ements effectuŽs ici seront aj outŽs ou soustraits du statut actuel de chaque P arti el.

Par exemple , si vous tournez le Master Pan Control vers la gauche , la position panoram ique
de tous les Parti els se dŽplace vers la gauche . Les valeurs du menu peuv ent •tre positiv es et
nŽgativ es. Les valeurs positiv es sont aj outŽes aux valeurs actuelles des Parti els, les valeurs
nŽgativ es sont soustraites. La modification du rŽglag e ici n'affecte pas les rŽglag es des
Parti els eux-m•mes ; les v aleurs d'origine sont conserv Žes.

� 4: Tous les param•tres de cette pag e peuv ent •tre contr™lŽs de puis votre DAW . Les Master Controls

sont peut-•tre le choix le plus Žvident pour contr™ler en externe : ils vous permettent de crŽer des

chang ements complex es et sim ultanŽs de modulation de Pan, Pitch et FM dans tous les Parti els !

Pour contr™ler ces param•tres ˆ partir de votre DAW , crŽez une ligne d'automation pour le param•tre

correspondant. Reportez-v ous ˆ la documentation de votre DAW pour plus de dŽtails sur la crŽation de

ligne d'automation.
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6.2.12. Organiser v os P arti els

Chaque prŽsŽlection de Synclavi er V2 est crŽŽe en combinant et en mŽlang eant un
maxim um de douze Parti els. Pourquoi douze et pas onze ou treize ? Douze est un nombre
magique en m usique parce qu'il peut •tre divisŽ de plusi eurs fa•ons : 3 fois 4, 4 fois 3, 6 fois
2 et bi en sžr toutes les autres subdivisions qui f ont un total de douze .

I ci sur l'onglet MIX ER, la magi e du douze vous permet de crŽer des regrou pements de
Parti els flexib les. Si nous divisons les douze Parti els en quatre grou pes de trois, chaque
sous-grou pe pourrait, par exemple , av oir son pro pre rythme , timbre ou hauteur. Sinon, un
sous-grou pe pourrait av oir des pro pri ŽtŽs rythm iques comm unes, mais des fluctuations de
hauteur diffŽrentes. Si vous av ez l'intention d'utiliser les Parti els au maxim um, il peut •tre
intŽressant de les programmer en tenant compte de ces subdivisions. Les options globales
co pier /coller de l'onglet MIX ER vous permettent justement de le f aire .

� 4: Vous pouv ez utiliser la m•me magi e du douze pour regrou per les Parti els dans l'onglet KEY

DYNAMI CS. Vous pouv ez y assigner des grou pes de Parti els ˆ une plag e de notes MID I/ zone du Clavi er.

Les boutons Copy Partial et Paste Partial vous permettent de du pliquer et de grou per des
Parti els. I ls co pient/ collent tous les param•tres dÕun Parti el, contrairement aux boutons
co pier / coller des autres Onglets, qui co pient uniquement les param•tres visib les de cet
onglet v ers un autre P arti el.

Pour co pier des Parti els consŽcutifs, sŽlectionnez le prem ier Parti el de la gamme et faites
[Maj] + clic sur le derni er Parti el de la gamme que vous voulez co pier. Cliquez sur le bouton
co pier et collez aux emplacements autorisŽs.

Pour co pier des Parti els sŽlectionnŽs, [Ctrl] + clic (W indo ws)/[Cmd] + clic (macOS) pour
sŽlectionner les Parti els que vous souhaitez co pier. Cliquez sur le bouton co pier et collez aux
emplacements autorisŽs.

� 4: Ces options co pier / coller complŽmentaires sont disponib les sur tous les Onglets, sauf FX/ MASTER.
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6.2.13. ƒdition en cha”ne

LÕŽdition en cha”ne est une fonction unique insŽrŽe ˆ la version 2 de SYNCLAVI ER 5. Elle
vous permet de modifi er des param•tres spŽcifiques sur un grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

Voyons comment elle f onctionne dans lÕonglet MIX ER :

SŽlectionnez le P arti el 1.

Nous allons appeler ce Parti el le Parti el primaire , nous vous expliquerons pourquoi un peu
plus tard.

Puis, maintenez [Cmd] (MacOS) ou [Alt] (W indo ws) enf oncŽ et sŽlectionnez un certain
nombre de Parti els secondaires. Pour les besoins de cet exemple , sŽlectionnons les Parti els
3, 5 et 7.

Effectuez un chang ement dans les rŽglag es de Pan du Parti el primaire , dans ce cas, Parti el
1 et constatez la mani •re dont ce chang ement se refl•te sur les P arti els 3, 5 et 7.

Ceci fonctionnera pour n'importe quel param•tre du Parti el primaire . RŽduisez de moiti Ž les
rŽglag es d'Octav e dans le Parti el primaire et observ ez la fa•on dont les Parti els secondaires
suiv ent. Les modifications que vous apportez sur le Parti el secondaire n'entra”neront pas de
modifications sur les autres parti els secondaires. C'est la raison pour laquelle nous faisons
la distinction entre les P arti els primaires et secondaires.

Tout Parti el peut •tre sŽlectionnŽ comme Parti el primaire . Le Parti el que vous sŽlectionnez
en prem ier de viendra v ert clair pour afficher son statut primaire .

L'Ždition en cha”ne est disponib le dans l'onglet MIX ER, l'onglet ENV/ LFOs, l'onglet KEY
DYNAMI CS et l'onglet MODS.
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6.3. ENV/LFOs (En velo ppes et LFO)

LÕonglet ENV/ LFOs est le troisi •me onglet du Mode dÕAffichag e ƒcran . I l se compose de
quatre parti es :

¥ Les contr™les de dŽcalag e global

¥ Deux GŽnŽrateurs dÕEnvelo ppe : le prem ier pour contr™ler lÕAmplitude (volume)
dÕun Parti el et le second pour contr™ler le contenu H armonique dÕun P arti el

¥ Un LFO de V ibrato

¥ Un LFO dÕimag e StŽrŽo

Les en velo ppes dÕAmplitude et Harmonique de cet onglet vous donnent la possibilitŽ de
modifi er le volume et lÕenvelo ppe harmonique du Parti el ou des Parti els grou pŽs en cours
de sŽlection. La seconde moiti Ž de lÕŽcran comporte des contr™les qui vous permettent de
dŽterm iner les pro pri ŽtŽs V ibrato et StŽrŽo des LFO .

�� 
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Pour modifi er un param•tre , cliquez sur l'un des quatre petits cercles verts du Graph ique sur
la ligne vert clair et faites-les glisser vers l'av ant et vers l'arri •re dans le temps, ou vers le
haut et vers le bas du volume , et visualisez le chang ement de forme de votre/ vos Timbre(s)
Parti el(s). Pendant que vous ajustez visuellement votre Envelo ppe , la valeur numŽrique du
param•tre est affichŽe dans une petite case rectangulaire directement sous lÕAffichag e
ƒcran. Vous pouv ez Žgalement cliquer sur la valeur dans la case rectangulaire et la faire
glisser v ers le haut ou v ers le bas.

Pour apporter des modifications ˆ une en velo ppe , cliquez sur un point et faites-le glisser
vers la gauche ou vers la droite . Les points suiv ants s'ajusteront automatiquement. Appuyez
sur [Maj] et cliquez pour dŽ placer un point sans dŽ placer les autres points.

Lors de la modification de l'en velo ppe , l'affichag e s'adapte automatiquement : il fait dŽfiler
et zoome v ers l'av ant ou v ers l'arri •re pour correspondre ˆ v otre action d'Ždition.

Ce comportement intellig ent se trouv e aussi sur la r•gle : un doub le-clic sur la ligne
su pŽri eure de la r•gle rŽinitialise la zone dÕaffichag e.

Pour ZOOMER sur une en velo ppe , cliquez sur la r•gle et faites glisser VERS LE BAS. Pour
DƒZOOMER (augmenter la plag e de visualisation), cliquez sur la r•gle et faites glisser VERS
LE HAUT. Pour vous dŽplacer sur la Ligne temporelle , cliquez sur la r•gle et faites glisser vers
la gauche ou vers la droite . La plus petite plag e de la fen•tre est ,450 (450 m illisecondes).
La plus grande plag e de la fen•tre est 120 secondes.

Lorsque vous jouez votre Timbre Parti el de puis un clavi er MID I externe , un contr™leur ou
un sŽquenceur , vous remarquerez un petit cercle violet qui suit l'Žvolution des Envelo ppes
d'Amplitude et H armonique .

Chacun des 12 Parti els est disponib le sur le c™tŽ gauche de l'Žcran. Vous pouv ez apporter
des modifications ˆ un ou plusi eurs P arti els ˆ la f ois.

¥ Pour modifi er les Envelo ppes d'un Parti el, cliquez sur le numŽro du Parti el que
vous souhaitez modifi er. I l sera m is en Ž vidence en vert clair .

¥ Pour sŽlectionner plusi eurs Parti els l'un apr•s l'autre , maintenez la touche [Maj]
enf oncŽe et cliquez sur le prem ier Parti el que vous souhaitez modifi er. Cliquez
ensuite sur le derni er Parti el que vous souhaitez modifi er. Le prem ier Parti el sera
m is en Žvidence en vert clair , et les Parti els successifs seront en vert lŽg •rement
plus foncŽ . Toute modification apportŽe au Graph ique affectera dŽsormais tous
les P arti els sŽlectionnŽs.

¥ Pour sŽlectionner plusi eurs Parti els un ˆ un, maintenez [Cmd] ([Ctrl] pour les
utilisateurs de W indo ws) enf oncŽ et cliquez sur chacun des Parti els que vous
souhaitez modifi er. Le prem ier Parti el sera m is en Žvidence en vert clair et
les prochains Parti els sŽlectionnŽs seront en vert lŽg •rement plus foncŽ . Toute
modification apportŽe au Graph ique affectera dŽsormais tous les Parti els
choisis. Pour re venir ˆ un seul Parti el, rel‰chez les touches [Maj] ou [Cmd/ Ctrl] et
cliquez sur le P arti el dŽsirŽ .

¥ Pour Žcouter un Parti el individuellement, cliquez sur le petit bouton S (Solo ) juste
ˆ droite du numŽro du Parti el. Pour cou per le son dÕunParti el individuel, cliquez
sur le petit bouton M (Mute ), juste ˆ droite du numŽro du P arti el.
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6.3.1. DŽcalag e global de lÕen velo ppe

Les Global Offsets dans le menu du haut sont une co pie des boutons AMP(litude) ENV
et HARM(onic) ENV sur l'Žcran princi pal de lÕŽquipement. I ls sont votre porte d'entrŽe vers
des moyens passionnants de contr™ler tous les param•tres des Envelo ppes d'Amplitude
et Harmonique . Les modifications que vous apportez ici s'aj outent ˆ ou se soustrai ent du
statut actuel de chaque Parti el. Par exemple , rŽduire le temps d'Attaque de ce menu rend
les attaques de tous les Parti els plus agressiv es. Les valeurs dans le menu peuv ent •tre
positiv es et nŽgativ es. Les valeurs positiv es sont aj outŽes aux phases de l'en velo ppe , les
valeurs nŽgativ es sont soustraites.

Ë tout moment, vous pouv ez voir ce que la compensation globale aj oute ˆ l'Envelo ppe AMP
ou Harmonique : une petite ligne horizontale au-dessus du param•tre indique le niv eau de
compensation globale .

� 4: Tous les param•tres d'en velo ppe de cet onglet peuv ent •tre contr™lŽs ˆ partir de votre DAW !

Cliquez sur l'ic™ne MID I dans le coin su pŽri eur droit, ou lancez l'automation de puis votre DAW en crŽant

une ligne d'automation pour le param•tre correspondant. Vous pouv ez utiliser ce ty pe d'automation

pour crŽer des chang ements complex es et dynam iques dans les en velo ppes Harmonique et AMP de

tous les Parti els sim ultanŽment ! Veuillez vous rŽfŽrer ˆ la documentation de votre DAW pour plus

d'inf ormations sur la crŽation de lignes d'automation.

�
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6.3.2. Le GŽnŽrateur dÕEn velo ppe dÕAmplitude

6.3.2.1. Delay (AMPLITUDE)

La fonction Delay a un r™le m usical important : elle retarde le dŽbut du Parti el ou grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est 0 ms (m illisecondes) et la plag e de retard va
de 0 s ˆ 30,00 s (secondes) en incrŽments dÕune m illiseconde .

Pour modifi er le temps de Delay du Parti el ou grou pe de Parti els en cours, cliquez sur le
prem ier petit carrŽ vert clair et faites-le glisser sur la ligne droite vert clair probab lement
tr•s pr•s de la ligne 0 (ZŽro) juste au-dessus de la case rectangulaire du param•tre
numŽrique Delay situŽe juste ˆ droite du Parti el 6. Vous pouv ez Žgalement cliquer sur
la valeur numŽrique du Delay et la faire glisser vers le haut/ le bas pour en augmenter /
dim inuer la v aleur.

6.3.2.2. Attack (AMPLITUDE)

La fonction Attack dŽfinit la pente av ec laquelle l'Envelo ppe AMP rŽpondra ˆ un dŽclencheur
externe , soit ˆ partir du clavi er d'un DAW . Un rŽglag e bas se traduira par une montŽe
presque immŽdiate au niv eau de cr•te (Peak). Un rŽglag e ŽlevŽ entra”nera une montŽe
lente jusqu'au rŽglag e de cr•te (Peak ) pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La
valeur par dŽf aut est de 3 ms (m illisecondes) et la plag e est de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Le temps dÕAttaque rŽel vari era selon le niv eau de cr•te (Peak ). Au niv eau de cr•te (Peak )
maximal de 100,0, le temps dÕAttaque sera comme indiquŽ . Ë mesure que le niv eau de
cr•te (Peak ) est rŽduit, le Çtemps ÈdÕAttaque dim inuera, puisquÕil faut moins de temps pour
atteindre un niv eau de cr•te ( Peak ) infŽri eur.

Pour modifi er le temps d'Attaque du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
deuxi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Žgalement augmenter / dim inuer la valeur en cliquant sur /
faisant glisser la case de la valeur numŽrique Attack situŽe juste ˆ droite de la case de la
valeur numŽrique Delay .

6.3.2.3. Peak (AMPLITUDE)

La fonction Peak ajuste le point de volume suiv ant apr•s lÕAttaque initiale du Parti el ou
grou pe de P arti els sŽlectionnŽ . La plag e v ari e entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le volume de cr•te (Peak ) du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
deuxi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair (il sÕagit du m•me carrŽ que pour
modifi er lÕAttaque ) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous pouv ez Žgalement
cliquer sur la case rectangulaire de la valeur numŽrique Peak situŽe juste ˆ droite de la case
de la v aleur numŽrique Attack et la f aire glisser v ers le haut/bas.
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6.3.2.4. Decay (AMPLITUDE)

La fonction Decay ajuste la vitesse ˆ laquelle le volume dim inue ˆ partir du rŽglag e de cr•te
(Peak ) jusquÕau rŽglag e du niv eau de Sustain du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La
valeur par dŽf aut est de 0 ms (m illisecondes) et la plag e va de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Le temps de Decay rŽel vari era selon le niv eau de Sustain . Au niv eau de Sustain m inimal de
0,0, le temps de Decay sera comme indiquŽ . Ë mesure que le niv eau de Sustain augmente ,
le Çtemps Ède Decay dim inuera, puisquÕil faut moins de temps pour atteindre un niv eau de
Sustain su pŽri eur .

Pour modifi er le temps de Decay du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
troisi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Žgalement augmenter / dim inuer la valeur en cliquant sur /
faisant glisser de gauche ˆ droite la case de la valeur numŽrique Decay situŽe juste ˆ droite
de la case de la v aleur numŽrique Peak .

6.3.2.5. Sustain (AMPLITUDE)

La fonction Sustain ajuste le volume apr•s la phase de Decay de lÕenvelo ppe . Le niv eau vari e
entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le volume de Sustain du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
troisi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair du Graph ique apr•s le carrŽ
de la cr•te (Peak ) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous pouv ez Žgalement
augmenter / dim inuer la valeur en cliquant sur / faisant glisser de haut en bas la case de
la valeur numŽrique Sustain situŽe juste ˆ droite de la case rectangulaire de la valeur
numŽrique Decay .

6.3.2.6. Release (AMPLITUDE)

La fonction Release ajuste le temps de decay final ˆ la fin du Timbre/ Son apr•s le
rel‰chement de la note pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La plag e temporelle
va de 0 ms (m illisecondes) ˆ 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps de Release du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
quatri •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair apr•s le carrŽ de cr•te (Peak )
et faites-le glisser vers la gauche ou vers la droite . Vous pouv ez Žgalement cliquer sur / faire
glisser de gauche ˆ droite la case de la valeur numŽrique Release situŽe juste ˆ droite de la
case de la v aleur numŽrique Decay .

Envelo ppe dÕAmplitude
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6.3.3. Le GŽnŽrateur dÕEn velo ppe H armonique

LÕEnvelo ppe Harmonique vous permet de fa•onner le contenu harmonique de votre son.
Elle dŽterm ine la mani •re dont les Harmoniques du Porteur (Carri er) moduleront les
Harmoniques du Modulateur (Modulator). En modifiant les rŽglag es de Delay, Attack, Peak,
Decay, Sustain et Release de cette Envelo ppe , vous spŽcifi ez le ty pe de Modulation de
frŽquence qui intervi endra.

6.3.3.1. Delay (H ARMONI C)

Le potentiom•tre Delay vous permet de re porter lÕattaque de lÕEnvelo ppe Harmonique .
LÕAttaque dŽmarre la modulation FM rŽelle et rendra la FM (modulation de frŽquence)
du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ audib le apr•s la note initiale jouŽe (touche
enf oncŽe).

La valeur par dŽf aut est 0 ms (m illisecondes) et la plag e va de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes)
en incrŽments dÕune m illiseconde .

Pour modifi er le dŽpart du Delay FM du Parti el ou grou pe de Parti els en cours, cliquez sur le
prem ier petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair probab lement tr•s pr•s de la ligne
0 (ZŽro) juste au-dessus de la case rectangulaire du param•tre numŽrique Delay situŽe
juste ˆ droite du Parti el 6 et faites-la glisser. Vous pouv ez Žgalement cliquer sur la valeur
numŽrique du Delay et la faire glisser vers le haut/ le bas pour en augmenter / dim inuer la
valeur.

6.3.3.2. Attack (H ARMONI C)

La fonction Attack dŽfinit la vitesse ˆ laquelle le volume de la Modulation FM augmente ˆ
partir du dŽclenchement de la note (note enf oncŽe) jusquÕau rŽglag e de cr•te (Peak ) pour le
Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est de 3 ms (m illisecondes) et
la plag e est de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps d'Attaque FM du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
deuxi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Žgalement augmenter / dim inuer la valeur en cliquant sur /
faisant glisser la case de la valeur numŽrique Attack situŽe juste ˆ droite de la case de la
valeur numŽrique Delay .

6.3.3.3. Peak (H ARMONI C)

La fonction Peak ajuste le point de volume de Modulation FM suiv ant apr•s lÕAttaque FM
initiale du P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ . La plag e v ari e entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le temps de cr•te FM (Peak ) du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez
sur le deuxi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair (il sÕagit du m•me
carrŽ que pour modifi er lÕAttaque FM) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous
pouv ez Žgalement cliquer sur / faire glisser de haut en bas la case rectangulaire de la valeur
numŽrique Peak , situŽe juste ˆ droite de la case de la v aleur numŽrique Attack .
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6.3.3.4. Decay (H ARMONI C)

La fonction Decay ajuste la vitesse ˆ laquelle le volume du Modulateur FM dim inue ˆ partir
du rŽglag e de cr•te FM (Peak ) jusquÕau rŽglag e du niv eau de Sustain FM du Parti el ou
grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est de 0 ms (m illisecondes) et la plag e
va de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps de Decay FM du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
troisi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair et faites-le glisser vers la gauche
ou vers la droite . Vous pouv ez Žgalement augmenter / dim inuer la valeur en cliquant sur /
faisant glisser de gauche ˆ droite la case de la valeur numŽrique Decay situŽe juste ˆ droite
de la case de la v aleur numŽrique Peak .

6.3.3.5. Sustain (H ARMONI C)

La fonction Sustain ajuste le volume FM apr•s la phase de Decay de lÕenvelo ppe . Le niv eau
vari e entre 0,00 et 100,0.

Pour modifi er le volume de Sustain FM du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur
le troisi •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair du Graph ique apr•s le carrŽ
de la cr•te (Peak ) et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas. Vous pouv ez Žgalement
augmenter / dim inuer la valeur en cliquant sur / faisant glisser de haut en bas la case de
la valeur numŽrique Sustain situŽe juste ˆ droite de la case rectangulaire de la valeur
numŽrique Decay .

6.3.3.6. Release (H ARMONI C)

La fonction Release ajuste le temps de decay FM final ˆ la fin du Timbre/ Son apr•s le
rel‰chement de la note pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La plag e temporelle
va de 0 ms (m illisecondes) ˆ 30,00 s (secondes).

Pour modifi er le temps de Release du Parti el ou grou pe de Parti els actuel, cliquez sur le
quatri •me petit carrŽ vert clair sur la ligne droite vert clair apr•s le carrŽ de la cr•te (Peak )
et faites-le glisser vers la gauche ou vers la droite . Vous pouv ez Žgalement cliquer sur / faire
glisser de gauche ˆ droite la case de la valeur numŽrique Release situŽe juste ˆ droite de la
case de la v aleur numŽrique Decay .

Envelo ppe H armonique
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6.3.4. Vibrato ENV/LFO

La parti e VIBRA TO est situŽe dans la moiti Ž infŽri eure de lÕonglet ENV/ LFO. Les Contr™les
sont identiques au contr™le VIBRA TO de la parti e ƒTENDUE de Synclavi er V. Ces derni ers
fournissent une larg e gamme d'effets de vibrato sim ilaires au LFO (Lo w Frequency
Oscillator Ð Oscillateur basse frŽquence) d'un synthŽtiseur analogique , et moduleront le
Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La hauteur de note fluctue de fa•on symŽtrique
autour de la hauteur de la note j ouŽe .

Un vibrato sinuso•dal de 5,00 ˆ 6,00 Hertz est habituellement utilisŽ pour crŽer le style de
vibrato associ Ž aux chanteurs et aux instruments ˆ cordes et ˆ vent traditionnels. Les autres
formes d'ondes numŽriques sont particuli •rement utiles pour d'autres effets m usicaux et
spŽciaux.

6.3.4.1. Wav e

Wav e est un menu dŽroulant qui permet de sŽlectionner la Forme dÕonde du modulateur
contr™lant les effets de Vibrato . Vous av ez le choix entre les ondes Sinuso•dale , Triangulaire ,
Dent de sci e, Dent de sci e in versŽe , CarrŽe et AlŽatoire .

6.3.4.2. Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dÕinstrument dans votre projet DAW , le
bouton Sync permet aux fonctions de Vibrato de se synchroniser au tempo de votre DAW .
Le tempo est dŽterm inŽ par le potentiom•tre Rate .

6.3.4.3. Rate

Le potentiom•tre Rate dŽterm ine la vitesse de votre Vibrato . Lorsque le bouton Sync est
Žteint, la valeur Rate est affichŽe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre d'outils
infŽri eure . La plag e est de 0,00 Hz ˆ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiom•tre ram•ne
la frŽquence ˆ la valeur par dŽf aut de 5,00 Hz. Lorsque le bouton Sync est activ Ž, la valeur
Rate se lit en tant que m ulti plicateur du BPM dans la barre d'outils infŽri eure .
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6.3.4.4. Carri er

Le potentiom•tre Carri er contr™le la prof ondeur (De pth) du Vibrato . La hauteur de note
fluctue unif ormŽment autour de la hauteur de la note jouŽe . La plag e va de 0 dem i-ton ˆ 25
dem i-tons.

6.3.4.5. Link

Le bouton Link permet au Modulateur (FM) d'•tre affectŽ sim ultanŽment par le Porteur
(Carri er) du Vibrato (prof ondeur de l'effet Vibrato). Lorsque le bouton Link est activ Ž, vous
remarquerez que le potentiom•tre Modulator correspond ˆ la position du potentiom•tre
Carri er lorsque vous le tournez. Quand le bouton Link est dŽsactiv Ž, vous pouv ez obtenir des
effets de vibrato tr•s diffŽrents en ajustant les potentiom•tres de mani •re indŽ pendante .

6.3.4.6. Modulator

Le potentiom•tre Modulator contr™le la quantitŽ de modulation FM (variation Harmonique)
ou Prof ondeur (De pth) affectŽe par le Porteur (Carri er ) du Vibrato . La plag e va de 0 dem i-
ton ˆ 25 dem i-tons. Lorsque le bouton Link est activ Ž, la prof ondeur du Modulator suit celle
du Carri er et vice v ersa.

6.3.4.7. Attack

Le potentiom•tre Attack ajuste le temps quÕil faudra av ant que lÕeffet de Vibrato ne
commence apr•s dŽclenchement de la note . La plag e v ari e entre 0 ms et 30,00 secondes.

6.3.4.8. Bias

Normalement, lorsque vous aj outez du vibrato ˆ un Timbre Parti el, la hauteur de chaque
note fluctue unif ormŽment autour de la hauteur de la note jouŽe . Lorsque le bouton Bias est
activ Ž, le point le plus bas de la fluctuation de hauteur est la hauteur de la note jouŽe . Le
point le plus haut est le doub le du nombre de dem i-tons dŽfini pour la prof ondeur (Depth )
du vibrato .

6.3.4.9. S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curv e est dŽsactiv Ž, et que le Vibrato dŽmarre , lÕattaque augmente en
ligne droite (LinŽaire) jusqu'aux prof ondeurs du porteur et du modulateur. Lorsque le bouton
S-Curv e est activ Ž, l'attaque du Vibrato dŽmarre plus en douceur.

6.3.4.10. Quantize

Le bouton Quantize fait passer la courbe de Vibrato au dem i-ton le plus proche . Cette
fonction n'est utile que pour les prof ondeurs de Vibrato su pŽri eures ˆ 1,00 dem i-ton. Cette
fonction de quantification respecte les param•tres dÕaccord actuels de la gamme .

(Les parti es Octav e ratio [p.135] et Scale tuning [p.136] vous en apprendront dav antag e.)
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6.3.4.11. I nvert

Le bouton I nvert chang e la direction de dŽpart de lÕonde du Vibrato . Quand le bouton est
Žteint, la hauteur de note augmente dÕabord, au-dessus de la hauteur de note originale .
Lorsque le bouton est allumŽ , la hauteur de note commence par dim inuer , en dessous de la
hauteur de note originale .
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6.3.5. ENV/LFO Stereo

La parti e STEREO se trouv e dans la moiti Ž infŽri eure de lÕonglet ENV/ LFO. Les contr™les sont
identiques aux contr™les STEREO de la parti e ƒTENDUE de Synclavi er V. Ces contr™les offrent
une grande vari ŽtŽ de placement gauche et droite (Panoram ique) dans le champ sonore
ainsi qu'une animation entre les positions gauche et droite du Parti el ou grou pe de Parti els
sŽlectionnŽ .

Des effets de Tremolo (Modulation dÕamplitude) sont aussi disponib les quand lÕonde du
modulateur pŽriodique est Çen phase Èen rŽglant le contr™le Phase ˆ 0¡ ou 360¡. Lorsque
le contr™le Phase est rŽglŽ sur 0¡ ou 360¡, le placement gauche/droite n'est pas affectŽ .

6.3.5.1. Wav e

Wav e est un menu dŽroulant permettant de sŽlectionner la forme dÕonde du modulateur
contr™lant les effets Stereo et Tremolo .

Vous av ez le choix entre une onde Sinuso•dale , Triangulaire ou CarrŽe .

6.3.5.2. Sync

Tout en utilisant Synclavi er V en tant que plug-in dÕinstrument dans votre projet DAW , le
bouton Sync permet aux fonctions Stereo de se synchroniser au tempo de votre DAW . Le
tempo est dŽterm inŽ par le potentiom•tre Rate .

6.3.5.3. Rate

Le potentiom•tre Rate dŽterm ine la vitesse de vos effets panoram iques Stereo et de vos
effets Tremolo non panoram iques. Lorsque le bouton Sync est dŽsactiv Ž, la valeur Rate est
affichŽe en Hz (Hertz, ou cycles par seconde) dans la barre d'outils infŽri eure . La gamme
est de 0,00 Hz ˆ 50,0 Hz. Doub le-cliquer sur le potentiom•tre ram•ne la frŽquence ˆ la
valeur par dŽf aut de 5,00 Hz. Lorsque le bouton Sync est activ Ž, la valeur Rate se lit en tant
que m ulti plicateur du BPM du T remolo dans la barre d'outils infŽri eure .

6.3.5.4. Depth

Le potentiom•tre Depth contr™le la larg eur des effets panoram iques Stereo et la prof ondeur
des effets Tremolo . La plag e va de 0,0 % ˆ 100 % et sÕaffiche ˆ gauche de la barre dÕoutils
infŽri eure .
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6.3.5.5. Attack

Le potentiom•tre Attack ajuste le temps quÕil faudra av ant que lÕeffet Stereo ne commence
apr•s dŽclenchement de la note . La plag e vari e entre 0 ms et 30,00 secondes et sÕaffiche
ˆ gauche de la barre dÕoutils infŽri eure .

6.3.5.6. Phase

Le potentiom•tre Phase est rŽglŽ ˆ 180¡ par dŽf aut, ce qui permet d'obtenir des effets de
panoram ique StŽrŽo gauche/ droite complets. Tournez le bouton jusquÕˆ 0¡ ou 360¡ pour
obtenir des effets Tremolo (modulation d'amplitude) SANS panoram ique StŽrŽo gauche/
droite . D'autres rŽglag es entre 0¡ et 360¡ afficheront diffŽrents degrŽs de prof ondeur de
panoram ique gauche/droite .

6.3.5.7. S-Curv e

Lorsque le bouton S-Curv e est dŽsactiv Ž, et que la modulation Stereo commence , lÕattaque
augmente en ligne droite (LinŽaire) jusqu'ˆ la prof ondeur du porteur et du modulateur.
Quand le bouton S-Curv e est activ Ž, l'attaque Stereo dŽmarre plus en douceur.

6.3.5.8. Alternate

Le bouton Alternate activ e une fonction qui alterne le c™tŽde dŽmarrag e dÕunPanoram ique
gauche/ droite pour chaque nouv el ŽvŽnement de note MID I dŽclenchŽe . Le contr™le Depth
dŽfinit la plag e du P anoram ique gauche/droite de lÕeffet Alternate .

6.3.5.9. I nvert

Le bouton I nvert chang e la direction de dŽpart de lÕOnde . Quand le bouton est Žteint, la
position stŽrŽo Žvolue dÕabord vers la gauche , de puis la position stŽrŽo originale . Lorsque le
bouton est allumŽ , la position stŽrŽo Žvolue dÕabord vers la droite , de puis la position stŽrŽo
originale . Si le bouton Alternate est allumŽ , la position gauche/droite du son est in versŽe .

Cette fonction est utile pour faire vari er la position gauche/ droite de plusi eurs Parti els se
produisant au cours du m•me Ž vŽnement de note dŽclenchŽe .


*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*��������������3�������������2
�����
���0��
� ��	



6.3.6. LÕŽdition en cha”ne et lÕonglet ENV/LFO

LÕŽdition en cha”ne de lÕonglet ENV/ LFOs vous permet de modifi er les rŽglag es de
lÕenvelo ppe de Parti els sŽlectionnŽs de fa•on sim ultanŽe . SŽlectionnez un Parti el en tant que
Parti el primaire , maintenez [Cmd] (MacOS) ou [Alt] (W indo ws) enf oncŽ pour sŽlectionner un
nombre de Parti els secondaires. Tous les chang ements apportŽs dans lÕenvelo ppe primaire ,
quÕil agisse de lÕEnvelo ppe dÕAmplitude ou lÕEnvelo ppe Harmonique , seront co piŽs
instantanŽment sur les P arti els secondaires.

Remarque : passer le curseur sur un Parti el montre le statut actuel dÕune en velo ppe et vous
aide ˆ choisir les P arti els ˆ sŽlectionner en tant que P arti els secondaires.

Une fois encore , tout chang ement effectuŽ dans le Parti el primaire sera rŽpŽtŽ dans les
Parti els secondaires, y compris les chang ements apportŽs aux rŽglag es des Vibrato/ LFO et
Stereo I maging.

Cette fonction peut •tre utilisŽe de mani •re crŽativ e en sŽlectionnant dÕabord les Parti els
pairs, puis en y apportant des modifications, et enfin en sŽlectionnant les Parti els impairs
pour crŽer un contraste .
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6.4. KEY DYNAMI CS

LÕonglet KEY DYNAMI CS prŽsente des outils indispensab les pour dŽfinir des su perpositions
de clavi er et de zones de partag e des P arti els individuels.

6.4.1. I nput Source A ssign

Les zones du clavi er peuv ent agir comme sources de modulation en les assignant ˆ
une cib le dans la matrice de modulation de l'onglet MODS. Les contr™les de l'onglet KEY
DYNAMI CS vous permettent de dŽterm iner la fa•on dont vous contr™lez le volume de votre
Parti el. Pour ce faire , sŽlectionnez l'une des trois sources d'entrŽe , I nput Sources (Keyboard,
Velocity ou Mod Wheel) et cliquez sur le bouton ÇAssign to Volume Èpour activ er le contr™le
du volume . L'activ ation de l'option ÇAssign to Volume Èpermet d'utiliser les zones du clavi er
en tant que source de modulation.

La source que vous av ez assignŽe au Volume affecte sim ultanŽment tous les Parti els, c.-ˆ-d.
quÕilest impossib le dÕassigner le Clavi er (Keyboard) pour le Parti el 3 et la VŽlocitŽ (Velocity )
pour le P arti el 4.

La sŽlection que vous faites ici chang e la valeur de retour que vous rece vez dans la r•gle en
bas de la pag e. Lorsque vous sŽlectionnez Velocity ou Mod wheel (molette de modulation)
comme source , les v aleurs correspondantes s'affichent sur la r•gle (0 - 127).

� 4: Si vous ne voulez pas contr™ler le volume des zones du clavi er av ec un contr™leur externe ,

dŽsactiv ez le bouton Ç Assign to V olume È.

6.4.2. Zones du Clavi er

Une zone du clavi er est une plag e de touches (notes MID I) assignŽe ˆ un Parti el ou grou pe
de Parti els. Par exemple , si vous assignez toutes les touches de la gamme Do1 ˆ Do2 au
Parti el 2, la Ligne temporelle du Parti el 2 ne se dŽclenchera que lorsque les touches de cette
gamme seront jouŽes ou dŽclenchŽes de fa•on externe . Lorsque vous modifi ez les lim ites
su pŽri eure ou infŽri eure de la zone dÕun Parti el, une touche du clavi er en bas de l'Žcran
de vient violette pour indiquer quelle touche a ŽtŽ sŽlectionnŽe comme lim ite de la zone pour
le Timbre du P arti el sŽlectionnŽ .
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6.4.3. Plag e de touches

Ë c™tŽde chaque Parti el, se trouv e une mesure composŽe de deux lignes verticales vert clair
qui correspondent aux touches de dŽbut et de fin (ou numŽros de notes MID I) qui rŽpondent
au Clavi er Virtuel, un clavi er ou contr™leur MID I externe , ou des notes jouŽes de puis un
sŽquenceur.

Pour Žtab lir une touche de DƒPART d'un Parti el ou d'un ensemb le de Parti els sŽlectionnŽ ,
cliquez sur la ligne verte verticale la plus ˆ gauche vers le bas (la petite ic™ne MAIN
appara”tra) et faites-la glisser vers la gauche ou la droite jusqu'ˆ la touche de FIN de votre
choix. Lorsque vous faites glisser la mesure/ ligne , vous verrez le clavi er en bas de lÕŽcran
de venir violet.

Pour Žtab lir une touche de FIN d'un Parti el ou d'un ensemb le de Parti els sŽlectionnŽ , cliquez
sur la ligne verte verticale la plus ˆ droite vers le bas et faites-la glisser vers la gauche ou la
droite jusqu'ˆ la touche de FIN de votre choix. Lorsque vous faites glisser la mesure/ ligne ,
vous v errez le clavi er en bas de lÕŽcran de venir violet.

6.4.4. Plag e de touches Ð F ondu entrant & sortant

Le Fondu entrant & sortant de la plag e de touches est un dŽplacement progressif du volume
sur un certain nombre de touches, ce qui permet un fondu encha”nŽ entre les sons de
diffŽrents Parti els. Le volume de chaque Parti el peut commencer ˆ un faib le volume et
augmenter /dim inuer ˆ mesure que v ous j ouez v ers le haut/bas du clavi er.

Pour dŽterm iner une plag e de fondu entrant, Fade Up, pour un Parti el ou un ensemb le de
Parti els sŽlectionnŽ , cliquez sur la ligne verte verticale la plus ˆ gauche en HAUT (la petite
ic™ne MAIN appara”tra) et faites-la glisser jusqu'ˆ la touche que vous av ez choisi e pour
term iner le fondu entrant, Fade Up. La ligne verticale de viendra diagonale ˆ mesure que
vous la faites glisser. Vous verrez Žgalement la touche correspondante sur le clavi er en bas
de l'Žcran de venir violette .

Pour dŽterm iner une plag e de fondu sortant, Fade Down , pour un Parti el ou grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ , cliquez sur la ligne verte verticale la plus ˆ gauche en haut et faites-la
glisser jusqu'ˆ la touche que vous av ez choisi e pour dŽmarrer le fondu sortant, Fade Down .
La ligne verticale de viendra diagonale ˆ mesure que vous la faites glisser. Vous verrez
Žgalement la touche correspondante sur le clavi er en bas de l'Žcran de venir violette .

Key Dynam ics des P arti els 1 ˆ 5
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6.4.5. LÕŽdition en cha”ne et lÕonglet KEY D YNAMI CS

LÕŽdition en cha”ne de lÕonglet KEY DYNAMI CS vous permet de dŽfinir rapidement un
comportement sim ilaire pour les Parti els sŽlectionnŽs. SŽlectionnez un Parti el primaire en
tant que ma”tre et des Parti els secondaires en tant que cib le de vant im iter le comportement
du P arti el primaire .
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6.5. MODS

LÕonglet MODS est le cinqui •me onglet du Mode dÕAffichag e ƒcran , situŽ juste ˆ droite de
lÕonglet KEY DYNAMI CS. La parti e MODS fournit des routag es de modulateur de source et de
destination approf ondis qui ne sont pas disponib les dans les Modes dÕAffichag e Standard
ou ƒtendu . Les routag es sont assignab les au P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

Sous l'onglet MODS en haut d'une sŽri e de Ç colonnes È se trouv ent 16 menus dŽroulants
divisŽs en deux grou pes, 1-8 et 9-16. Une fl•che verte en haut ˆ droite de l'Žcran vous permet
choisir entre 1-8 et 9-16.

Chaque menu dŽroulant est une assignation MOD SOURCE. Huit contr™leurs de Source et 30
param•tres de Destination peuv ent •tre assignŽs.

Les Sources de Modulation peuv ent •tre connectŽes ˆ des destinations de plusi eurs fa•ons :
vous pouv ez assigner chacun des 8 contr™leurs de Source de Modulation ˆ 2 Destinations de
Modulation. LÕautre possibilitŽ consiste ˆ assigner sim ultanŽment une seule Source de Mod
ˆ 16 DESTINA TI ONS de MOD diffŽrentes.

� �: Si KEY DYNAMI CS n'est pas disponib le en tant que source de modulation, veuillez vous rendre sur

l'onglet KEY DYNAMI CS et activ er ÇAssign to Volume È.Si vous ne voulez pas contr™ler le volume des

zones du clavi er av ec un contr™leur externe , dŽsactiv ez le bouton ÇAssign to Volume È.Le dŽsactiv er

vous permettra Žgalement d'utiliser tout le potenti el de la dynam ique des touches comme source de

modulations dans le panneau des modulations av ec d'autres destinations.

Chaque Source de Mod dispose dÕun curseur (par Parti el) qui sert ˆ dŽfinir la quantitŽ du
contr™leur en voyŽe ˆ la MOD DESTINA TI ON. La plag e v a de -1,00 ˆ +1,00.

ONGLET MODS

Contr™les MODS

� � � 
*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*��������������3�������������2
�����
���0��
�



Tous les boutons de param•tres dans la grille de sŽlection sont sensib les aux couleurs. Pour
dŽfinir une valeur de modulation dans un champ de la grille , cliquez sur-f aites glisser vers
le haut ou vers le bas. La couleur du champ chang era et vous donnera un retour instantanŽ
sur la valeur d'un param•tre . La prof ondeur de la couleur est une indication du niv eau de
modulation. Comme toutes les formes de modulation peuv ent •tre positiv es ou nŽgativ es,
les couleurs peuv ent vari er du bleu clair ˆ une modulation positiv e maximale (1,00), au bleu
foncŽ neutre (0,00), puis de nouv eau au bleu clair ˆ une modulation nŽgativ e maximale
(-1,00).

L'onglet Modulation consiste en deux parti es comportant chacune huit routag es de
modulation. Par dŽf aut, Synclavi er V affiche les huit prem iers routag es ; pour voir le grou pe
de h uit suiv ant, cliquez sur le triangle dans le coin su pŽri eur droit.

Dans l'ex emple ci-dessous, nous nous lim iterons aux huit prem iers routag es. La rang Že du
haut liste huit sources, la rang Že du bas huit destinations. La pŽdale de sustain est reli Že
ˆ l'Attaque de lÕEnvelo ppe Harmonique sur la rang Že du bas. La ligne verticale entre les
deux indique l'effet de ce routag e de modulation sur le Parti el. La prem i•re valeur est -1,00
qui se traduit par : lorsque la pŽdale de sustain est compl•tement enf oncŽe , l'attaque de
l'en velo ppe Harmonique monte instantanŽment au maxim um. La valeur de la deuxi •me
ligne est Žgale ˆ zŽro , par consŽquent, appuyer sur la pŽdale de sustain n'a aucun effet. La
ligne horizontale de la grille MODS permet ainsi de dŽfinir l'impact des seize routag es sur
chaque P arti el.


*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*��������������3�������������2
�����
���0��
� � ��



Les rŽglag es de modulation que vous av ez crŽŽs pour un Parti el peuv ent •tre co piŽs sur
un autre Parti el, c'est-ˆ-dire que pour co pier les rŽglag es de modulation du Parti el 3 sur
le Parti el 4, cliquez sur l'ic™ne de co pie du Parti el 3 et collez les valeurs sur le Parti el 4.
Cette action permet Žgalement de co pier / coller les valeurs des emplacements 9-16 dans le
Parti el 4. Toutes les actions de co pier / coller simples ou m ulti ples standard sont autorisŽes.
Les actions de co pier /coller ne peuv ent •tre engag Žes que sur une parti e sŽlectionnŽe .

6.5.1. Sources de modulation

6.5.1.1. PIT CH BEND

La molette PIT CH BEND peut •tre assignŽe ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de
Modulation. En dÕautres termes, la molette PIT CH BEND ne sert pas seulement ˆ accorder ,
TUNING , mais il sÕagit de sa f onction par dŽf aut.

Pour assigner une Source de Modulation au PIT CH BEND, cliquez sur lÕun des 16 menus
dŽroulants des Sources de M odulation en H AUT de la colonne et sŽlectionnez PIT CH BEND.

Pour ajuster la plag e, RANGE, assignŽe ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el
ou grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la hauteur de note , PIT CH, ˆ une destination de modulation, MOD
DESTINATI ON, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.

Par dŽf aut, le PIT CH BEND de la source de modulation, MOD SOURCE, est assignŽ ˆ lÕaccord,
TUNING , de la MOD DESTINA TI ON, destination de modulation.

Remarque importante : la plag e maximale dÕaccord (TUNING) du PIT CH BEND est
dŽterm inŽe sur lÕonglet FX/ MASTER. La plag e du curseur de lÕextr•me droite (1,00) vers la
position centrale rŽduira la plag e de TUNING dŽterm inŽe par le PIT CH BEND sur lÕonglet
FX/ MASTER. La plag e du curseur de la position CENTRALE jusquÕˆ lÕextr•me gauche (-1,00)
augmentera la plag e de TUNING dŽterm inŽe par le PIT CH BEND sur lÕonglet FX/ MASTER,
mais le sens du chang ement de la hauteur de note sera in versŽ .

6.5.1.2. SUSTAIN (P Ždale de sustain)

La pŽdale de SUSTAIN peut •tre assignŽe ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de
Modulation.

Pour assigner la pŽdale de SUSTAIN en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕun
des 16 menus dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sŽlectionnez
SUSTAIN.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la pŽdale de SUSTAIN ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.
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6.5.1.3. VELOCITY

La VELOCITY peut •tre assignŽe ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner la VELOCITY en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕundes 16 menus
dŽroulants des Sources de M odulation en H AUT de la colonne et sŽlectionnez VELOCITY .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la VELOCITY ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.4. MODWHEEL (molette de modulation)

La MODWHEEL peut •tre assignŽe ˆ lÕune(ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de Modulation.

Pour assigner la MODWHEEL en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕun des 16
menus dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sŽlectionnez
MODWHEEL .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner la MODWHEEL ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.5. AFTERTOUCH

LÕAFTERTOUCH peut •tre assignŽe ˆ lÕune(ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de Modulation.

Pour assigner lÕAFTERTOUCH en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕun des 16
menus dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sŽlectionnez
AFTERTOUCH .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner lÕAFTERTOUCH ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.


*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*��������������3�������������2
�����
���0��
� � ��



6.5.1.6. EXPR (PŽdale dÕExpression)

LÕEXPR (PŽdale dÕExpression) peut •tre assignŽe ˆ lÕune(ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations
de M odulation.

Pour assigner lÕEXPR (PŽdale dÕExpression) en tant que Source de Modulation, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et
sŽlectionnez EXPR (Expression P edal) .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner lÕEXPR (PŽdale dÕExpression) ˆ une destination de modulation, MOD
DESTINA TI ON, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.7. RELEASE (Release V elocity)

La RELEASE (Release Velocity - VŽlocitŽ de rel‰chement) peut •tre assignŽe ˆ lÕune (ou
jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner RELEASE (Release Velocity) en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕun
des 16 menus dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sŽlectionnez
RELEASE (Release V elocity) .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner RELEASE (Release Velocity) ˆ une destination de modulation, MOD
DESTINA TI ON, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.

6.5.1.8. KEY DYNAMI CS

La KEY Dynam ics peut •tre assignŽe ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de
Modulation.

Avant de crŽer une assignation, il peut •tre intŽressant de sŽlectionner une source dÕentrŽe
dans le Menu I nput Sources en haut de lÕonglet KEY DYNAMI CS. LÕeffet de la modulation
dŽpendra de la source que v ous sŽlectionnez ici (K eyboard, V elocity ou M od wheel).

Pour assigner une Source de Modulation en tant que KEYBOARD (Keyboard Envelo ppe Ð
Envelo ppe du clavi er), cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Sources de Modulation
en H AUT de la colonne et sŽlectionnez KEYBOARD (K eyboard En velo ppe) .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner KEYBOARD (Keyboard Envelo ppe) ˆ une destination de modulation, MOD
DESTINA TI ON, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en
bas de la colonne et sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.
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6.5.1.9. Routag es de modulation parall•les

Les quatre derni •res sources de Modulation sont inhabituelles dans le sens o• elles peuv ent
•tre assignŽes par Parti el, mais aussi de mani •re parall•le . Si vous choisissez SELF comme
option de modulation, Synclavi er V2 crŽera automatiquement des routag es de modulation
dans les P arti els.

Pour prendre lÕen velo ppe H armonique en ex emple :

I l est possib le de choisir lÕEnvelo ppe Harmonique du deuxi •me Parti el et de sŽlectionner
SELF comme option de modulation. Cela crŽera un lien de modulation parall•le entre tous
les P arti els :

¥ SŽlectionnez lÕEnvelo ppe harmonique en tant que source de modulation et
sŽlectionnez SELF dans la bande du menu

¥ SŽlectionnez la quantitŽ de FM (FM amount) en tant que destination

Ainsi, Synclavi er V2 crŽera automatiquement des routag es de modulation parall•les pour
tous les P arti els :

¥ LÕEnvelo ppe H armonique du P arti el 1 module la quantitŽ de FM du P arti el 1

¥ LÕEnvelo ppe H armonique du P arti el 2 module la quantitŽ de FM du P arti el 2

¥ LÕEnvelo ppe H armonique du P arti el 3 module la quantitŽ de FM du P arti el 3

SŽlectionner un Parti el en tant que source de modulation est un autre moyen de crŽer des
routag es parall•les :

¥ SŽlectionnez lÕEnvelo ppe Harmonique en tant que source de modulation et
sŽlectionnez 4 dans la bande du menu, ainsi que la quantitŽ de FM (FM amount)
en tant que destination.

Dans cette situation, lÕenvelo ppe harmonique du Parti el 4 contr™le toutes les quantitŽs de FM
des P arti els :

¥ LÕEnvelo ppe H armonique du P arti el 4 module la quantitŽ de FM du P arti el 1

¥ LÕEnvelo ppe H armonique du P arti el 4 module la quantitŽ de FM du P arti el 2

¥ LÕEnvelo ppe Harmonique du Parti el 4 module la quantitŽ de FM du Parti el 3 et
ainsi de suiteÉ

Etc.

Cette option de modulation parall•le est disponib le pour les options Vibrato LFO, Stereo LFO,
AMP En velo pe et H armonic En velo pe.

VIBRA TO LFO

VIBRA TO LFO peut •tre assignŽ ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner VIBRA TO LFO en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕundes 16 menus
dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sŽlectionnez VIBRA TO LFO.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner VIBRA TO LFO ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.
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Si vous souhaitez appliquer une modulation de Vibrato LFO ˆ plusi eurs destinations, crŽez
des routag es de modulation parall•les comme expliquŽs dans la parti e Routag es de
modulation parall•les [p.116].

STEREO LFO

STEREO LFO peut •tre assignŽ ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de M odulation.

Pour assigner STEREO LFO en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕundes 16 menus
dŽroulants des Sources de M odulation en H AUT de la colonne et sŽlectionnez STEREO LFO.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner STEREO LFO ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.

Si vous souhaitez appliquer une modulation de Stereo LFO ˆ plusi eurs destinations, crŽez
des routag es de modulation parall•les comme expliquŽs dans la parti e Routag es de
modulation parall•les [p.116].

AMP ENVEL OPE (Envelo ppe dÕAmplitude)

LÕAMP ENVELOPE peut •tre assignŽe ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de
Modulation.

Pour assigner AMP ENVELOPE en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕun des 16
menus dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sŽlectionnez AMP
ENVELOP.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner AMP ENVELOPE ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.

Si vous souhaitez appliquer une modulation dÕAmp Envelo pe ˆ plusi eurs destinations, crŽez
des routag es de modulation parall•les comme expliquŽs dans la parti e Routag es de
modulation parall•les [p.116].

HARM ENVEL OPE (Envelo ppe H armonique)

LÕHARM ENVELOPE peut •tre assignŽe ˆ lÕune (ou jusquÕˆ 16) des 30 Destinations de
Modulation.

Pour assigner HARM ENVELOPE en tant que Source de Modulation, cliquez sur lÕundes 16
menus dŽroulants des Sources de Modulation en HAUT de la colonne et sŽlectionnez HARM
ENVELOPE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ la DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

Pour assigner HARM ENVELOPE ˆ une destination de modulation, MOD DESTINA TI ON,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez lÕune des 30 Destinations de M odulation.
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Si vous souhaitez appliquer une modulation dÕHarmonic Envelo pe ˆ plusi eurs destinations,
crŽez des routag es de modulation parall•les comme expliquŽs dans la parti e Routag es de
modulation parall•les [p.116].
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6.5.2. Destinations de M odulation

La parti e MODS (Destination) fournit des routag es de modulateurs de destination
approf ondis qui ne sont pas disponib les dans les Modes dÕAffichag e Standard ou ƒtendu .
Les routag es sont assignab les au P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

En bas d'une sŽri e de colonnes de l'onglet MODS, se trouv ent 16 menus dŽroulants divisŽs en
deux grou pes, 1-8 et 9-16. Une fl•che verte en haut ˆ droite de lÕŽcran vous permet de faire
un choix entre 1-8 et 9-16.

I l y a 30 MOD DESTINA TI ONS (destinations de modulation).

6.5.2.1. Volume

VOLUME re prŽsente lÕintensitŽ globale dÕun P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON au VOLUME dÕun Parti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez VOLUME.

ONGLET MODS

Contr™les MODS

Destinations MODS
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Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.2. Pan

PAN dŽplace la position stŽrŽo du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ vers la gauche
ou v ers la droite .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la position PAN dÕun Parti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez PAN.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.3. Tuning

TUNING accorde av ec prŽcision la hauteur de note du Parti el ou grou pe de Parti els
sŽlectionnŽ v ers le haut ou v ers le bas en Cents individuels (100•mes dÕun dem i-ton).

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON au TUNING dÕunParti el ou grou pe de Parti els, cliquez
sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la colonne et
sŽlectionnez TUNING .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.4. Chorus

CHORUS crŽe une voix du pliquŽe av ec une hauteur diffŽrente de celle du Parti el ou grou pe
de P arti els sŽlectionnŽ .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON au rŽglag e CHORUS dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez CHORUS.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.5. FM Ratio

FM Ratio contr™le le rapport entre la frŽquence du Modulateur FM et la frŽquence du Porteur
FM pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . Une onde CARRI ER ET une onde
MODULA TOR doiv ent •tre assignŽes ˆ un Parti el sur lÕonglet ENGINE en Mode dÕAffichag e
ƒcran pour que ce contr™le ait un effet sur le P arti el.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON au FM Ratio dÕun Parti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez FM Ratio .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.6. FM A mount

FM AMOUN T contr™le la quantitŽ globale de modulation FM pour le Parti el ou grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ . Une onde CARRI ER ET une onde MODULA TOR doiv ent •tre assignŽes ˆ
un Parti el sur lÕonglet ENGINE en Mode dÕAffichag e ƒcran pour que ce contr™le ait un effet
sur le timbre .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la FM AMOUN T dÕun Parti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez FM AMOUN T.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.7. Frame S peed

FRAME SPEED augmente ou rŽduit le temps global de fondu encha”nŽ des Frames pour un
Parti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la FRAME SPEED dÕunParti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez FRAME SP EED.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.8. Frame T uning

FRAME TUNING augmente ou rŽduit le dŽcalag e global de hauteur de note (Pitch) pour les
Timbre Slice Frames du P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON au FRAME TUNING dÕunParti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez FRAME TUNING .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.9. Portamento R ate

PORTAMENTO est un param•tre global qui affecte tous les Parti els du Timbre actuel. I l fait
Ç glisser È la hauteur entre les notes que vous jouez, plut™t que de chang er la hauteur
instantanŽment d•s que vous appuyez sur une ou plusi eurs autres touches de votre clavi er.
L'effet f onctionne sur les T imbres P oly phoniques ou M ono phoniques.

PORTAMENTO RATE contr™le la vitesse ˆ laquelle le son glisse dÕune hauteur de note ˆ la
suiv ante .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la PORTAMENTO RATE dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez PORTAMENTO RATE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.10. Repeat/A rp R ate (R epeat/A rpeggiate)

REPEAT/ ARP RATE est un param•tre global affectant tous les Parti els dans le Timbre actuel.
REPEAT/ARP RA TE dŽterm ine la vitesse de rŽ pŽtition de v os notes ou arp•g es.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la REPEAT/ ARP RATE dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez REPEAT/ARP RA TE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.11. Note Sustain

NOTE SUSTAIN mainti ent activ Ž lÕŽvŽnement de note MID I enf oncŽe pour le Parti el ou
grou pe de P arti els sŽlectionnŽ .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON au NOTE SUSTAIN dÕunParti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez NOTE SUSTAIN .

(La Source de M odulation la plus courante pour cette destination serait SUSTAIN P EDAL).

Le fait de cliquer sur le curseur du Parti el ou grou pe de Parti els et de le faire glisser vers le
c™tŽ positif A CTI VERA le NOTE SUSTAIN .

6.5.2.12. Stereo : R ate

STEREO : RATE dŽterm ine la vitesse des effets panoram iques StŽrŽo et des effets de Tremolo
non panoram iques pour le P arti el ou grou pe de parti els sŽlectionnŽ .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la STEREO : RATE dÕunParti el ou grou pe de Parti els,
cliquez sur lÕun des 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de la
colonne et sŽlectionnez STEREO : RATE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.13. Stereo : De pth

STEREO : DEPTH contr™le la larg eur des effets panoram iques Stereo ou la prof ondeur des
effets T remolo .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la STEREO : DEPTH dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez STEREO : DEPTH.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.14. Stereo : Attack

STEREO : ATTACK ajuste la quantitŽ de retard av ant que lÕeffet Stereo commence apr•s
dŽclenchement de la note .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la STEREO : ATTACK dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez STEREO : ATTACK.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.15. Stereo : P hase

STEREO : PHASE est rŽglŽ ˆ 180¡ par dŽf aut, ce qui permet d'obtenir des effets de
panoram ique StŽrŽo gauche/ droite complets. Tourner le potentiom•tre jusquÕˆ 0¡ ou 360¡
entra”nera des effets Tremolo (modulation d'amplitude) SANS panoram ique StŽrŽo gauche/
droite .

D'autres rŽglag es entre 0¡ et 360¡ afficheront diffŽrents degrŽs de prof ondeur de
panoram ique gauche/droite .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la STEREO : PHASE dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez STEREO : PHASE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.16. Vibrato : R ate

VIBRA TO : RATE dŽterm ine la vitesse de votre Modulateur . La frŽquence (Rate ) est en Hz
(Hertz, ou cycles par seconde). La plag e est de 0,00 H z jusquÕˆ 50,0 H z.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la VIBRA TO : RATE dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez VIBRA TO : RATE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.17. Vibrato : De pth

VIBRA TO : DEPTH contr™le le niv eau du Porteur (Carri er ) crŽant du Vibrato . La hauteur de
note fluctue unif ormŽment autour de la hauteur de la note jouŽe . La plag e va de 0 dem i-ton
ˆ 25 dem i-tons.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la VIBRA TO : DEPTH dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez VIBRA TO : DEP TH.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.18. Vibrato : Attack

VIBRA TO : ATTACK ajuste la quantitŽ de retard av ant que lÕeffet de Vibrato commence apr•s
le dŽclenchement dÕune note . La plag e v ari e entre 0 ms (m illisecondes) et 30 secondes.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ la VIBRA TO : ATTACK dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez VIBRA TO : A TTACK.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.19. Harmonic : Delay

HARMONI C : DELAY augmente le temps entre le dŽclenchement initial dÕune note et le
FM (Modulateur de frŽquences) du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur
par dŽf aut est 0 ms (m illisecondes) et la plag e est de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes) par
incrŽments dÕune m illiseconde .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕHARMONI C : DELAY dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez HARMONI C : DELAY.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.20. Harmonic : Attack

HARMONI C : ATTACK ajuste la vitesse ˆ laquelle le volume du FM (Frequency Modulator Ð
Modulateur de frŽquences) augmente ˆ partir du dŽclenchement de la note jusquÕau rŽglag e
de cr•te (Peak ) pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est de
3 ms (m illisecondes) et la plag e v a de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕHARMONI C : ATTACK dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez HARMONI C : ATTACK.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.21. Harmonic : Decay

HARMONI C : DECAY ajuste la vitesse ˆ laquelle le volume du FM (Frequency Modulator Ð
Modulateur de frŽquences) dim inue ˆ partir du rŽglag e de cr•te (Peak ) jusquÕau rŽglag e du
niv eau de Sustain pour le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est
de 3 ms (m illisecondes) et la plag e v a de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕHARMONI C : DECAY dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez HARMONI C : DECAY.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.22. Harmonic : Sustain

HARMONI C : SUSTAIN ajuste le volume du FM (Frequency Modulator Ð Modulateur de
frŽquences) du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ apr•s la phase de Decay de
lÕenvelo ppe . Le niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕHARMONI C : SUSTAIN dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez HARMONI C : SUSTAIN .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.23. Harmonic : R elease

HARMONI C : RELEASE ajuste le temps de decay final du FM (Frequency Modulator Ð
Modulateur de frŽquences) apr•s le rel‰chement de la note pour le Parti el ou grou pe de
Parti els sŽlectionnŽ . La plag e temporelle v a de 0 ms (m illisecondes) ˆ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕHARMONI C : RELEASE dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez HARMONI C : RELEASE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.24. Harmonic : P eak

HARMONI C : PEAK ajuste le point de volume suiv ant dans le FM (Frequency Modulator
Ð Modulateur de frŽquences) apr•s l'Attaque initiale du Parti el ou grou pe de Parti els
sŽlectionnŽ . Le niv eau v ari e de 0,00 ˆ 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕHARMONI C : PEAK dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez HARMONI C : PEAK.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.25. Amplitude : Delay

AMPLITUDE : DELAY augmente le temps de jeu du Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ
apr•s le dŽclenchement initial dÕune note (touche enf oncŽe). La valeur par dŽf aut est 0
ms (m illisecondes) et la plag e est de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes) par incrŽments dÕune
m illiseconde .

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕAMPLITUDE : DELAY dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez AMPLITUDE : DELA Y.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.26. Amplitude : Attack

AMPLITUDE : ATTACK ajuste la vitesse ˆ laquelle le Timbre/ Son augmente en volume ˆ partir
du dŽclenchement de la note (note enf oncŽe) jusquÕau rŽglag e de cr•te (Peak ) pour le Parti el
ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est de 3 ms (m illisecondes) et la
plag e v a de 0 ms ˆ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕAMPLITUDE : ATTACK dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez AMPLITUDE : A TTACK.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.27. Amplitude : Decay

AMPLITUDE : DECAY ajuste la vitesse ˆ laquelle le Timbre/ Son dim inue en volume ˆ partir
du rŽglag e de cr•te (Peak ) jusquÕau rŽglag e du niv eau de Sustain pour le Parti el ou grou pe
de Parti els sŽlectionnŽ . La valeur par dŽf aut est de 3 ms (m illisecondes) et la plag e va de 0
ms ˆ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕAMPLITUDE : DECAY dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez AMPLITUDE : DEC AY.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.28. Amplitude : Sustain

AMPLITUDE : SUSTAIN ajuste le volume du son apr•s la phase de Decay de lÕenvelo ppe . Le
niv eau v ari e entre 0,00 et 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕAMPLITUDE : SUSTAIN dÕunParti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez AMPLITUDE : S USTAIN .

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.2.29. Amplitude : R elease

AMPLITUDE : RELEASE ajuste le temps de decay final apr•s le rel‰chement de la note pour
le Parti el ou grou pe de Parti els sŽlectionnŽ . La plag e temporelle va de 0 ms (m illisecondes)
ˆ 30,00 s (secondes).

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕAMPLITUDE : RELEASE dÕunParti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez AMPLITUDE : RELEA SE.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.
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6.5.2.30. Amplitude : P eak

AMPLITUDE : PEAK ajuste le point de volume suiv ant dans le Timbre/ Son apr•s l'Attaque
initiale du P arti el ou grou pe de P arti els sŽlectionnŽ . Le niv eau v ari e de 0,00 ˆ 100,0.

Pour assigner une MOD DESTINA TI ON ˆ lÕAMPLITUDE : PEAK dÕun Parti el ou grou pe de
Parti els, cliquez sur lÕundes 16 menus dŽroulants des Destinations de Modulation en bas de
la colonne et sŽlectionnez AMPLITUDE : P EAK.

Pour ajuster la quantitŽ ˆ en voyer ˆ cette DESTINATI ON, cliquez sur le curseur du Parti el ou
grou pe de P arti els et f aites-le glisser.

6.5.3. LÕŽdition en cha”ne et lÕonglet MODS

Dans l'onglet MODS, l'Ždition en cha”ne permet de gagner beaucou p de temps car elle vous
donne la possibilitŽ dÕessayer diffŽrents rŽglag es de modulation. SŽlectionnez un Parti el
en tant que Parti el primaire , maintenez [Cmd] (MacOS) ou [Alt] (W indo ws) enf oncŽ pour
sŽlectionner les Parti els secondaires dans lesquels vous voulez modifi er les rŽglag es de
modulation. Tous les chang ements de modulations que vous effectuez dans l'en velo ppe
primaire seront co piŽs instantanŽment sur les Parti els secondaires. C'est vrai pour le rŽglag e
de modulation sur la prem i•re pag e (1-8) et sur la deuxi •me pag e (9-16).
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6.6. FX/MA STER

Le derni er onglet du Mode dÕAffichag e ƒcran vous donne acc•s aux effets et aux param•tres
globaux du syst•me tels que le bruit de font du timbre , le surŽchantillonnag e et la
prof ondeur de bit. De plus, il vous permet de dŽfinir un nombre de param•tres liŽs ˆ la
hauteur de note .

6.6.1. FX (Effets)

LÕonglet violet FX/ MASTER se situe sur le c™tŽsu pŽri eur droit du Mode dÕAffichag e ƒcran . La
parti e FX comporte trois canaux de six FX (effets) diffŽrents chacun, et ces trois canaux sont
disponib les sim ultanŽment. I l sÕagit dÕeffets Globaux pour le Timbre actuel (tous les Parti els
sont affectŽs) et leurs param•tres ne sont pas disponib les en Modes dÕAffichag e Standard
et ƒtendu . Les FX peuv ent •tre sauv egardŽs av ec le T imbre/Son.

Les trois canaux dÕeffets, FX, sont situŽs sur le c™tŽ gauche de lÕŽcran FX. Chaque canal
dispose dÕun bouton marche/ arr•t dont la sŽlection par dŽf aut est MARCHE, mais en mode
BYPASS (pas dÕeffet). Pour sŽlectionner un ty pe dÕeffet, FX, cliquez sur le menu dŽroulant
juste ˆ droite du bouton MARCHE/ARRæT .

6.6.1.1. Flang er

LÕeffet Flang er fonctionne en mŽlang eant deux signaux identiques, dont un signal retardŽ
par un laps de temps court qui chang e progressiv ement. Cela produit un effet de Çfiltre en
peigne È balayŽ . Les contr™les sont :

¥ DELAY TIME DŽterm ine le dŽcalag e temporel appliquŽ au signal affectŽ

¥ DEPTH DŽfinit la quantitŽ de modulation

¥ RATE DŽterm ine la vitesse de modulation

¥ FEEDBACK R•gle la rŽsonance positiv e ou nŽgativ e

¥ MŽlang e WET/DR Y DŽterm ine la quantitŽ dÕeffet aj outŽe au signal dÕentrŽe

Onglet FX

Flang er
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6.6.1.2. Phaser

L'effet Phaser est le son psychŽdŽlique de venu po pulaire dans les annŽes 1960 et 1970, et
il aj oute une sensation de mouv ement et de tourbillon ˆ votre m usique . L'effet filtre votre
signal audio en crŽant une sŽri e de pics et de creux dans le spectre de frŽquences, qui sont
ensuite modulŽs dans le temps.

Cet effet comporte deux phases. Les contr™les pour chaque P HASE sont :

¥ SINE/NOISE DŽfinit la f orme dÕonde de la modulation

¥ RATE DŽterm ine la vitesse du balayag e

¥ FEEDBACK R•gle la rŽsonance du phaser

¥ DEPTH DŽfinit la quantitŽ/richesse de lÕeffet

¥ SYNC Lie la frŽquence du balayag e ˆ la vitesse du D AW

¥ DUAL MODE Partag e le phaser en deux phasers sŽ parŽs

¥ MŽlang e WET/DR Y DŽterm ine la quantitŽ dÕeffet aj outŽe au signal dÕentrŽe

6.6.1.3. Chorus

LÕeffet Chorus fonctionne en aj outant une seconde voix au signal et en modulant la
synchronisation de cette voix. Le rŽsultat est un son plus riche harmoniquement qui apporte
une sensation de mouv ement. Les contr™les sont :

¥ TYPE Bouton sŽlectionnant lÕun des trois ty pes de chorus

¥ STEREO WIDTH DŽterm ine lÕŽtendue du champ stŽrŽo

¥ STEREO RATE DŽfinit la vitesse du panoram ique stŽrŽo

¥ CHORUS RATE R•gle la frŽquence de modulation

¥ CHORUS AMOUN T DŽterm ine la prof ondeur de lÕeffet

¥ DELAY DŽfinit la quantitŽ de dŽcalag e temporel appliquŽe au signal affectŽ

¥ MŽlang e WET/DR Y DŽterm ine la quantitŽ dÕeffet aj outŽe au signal dÕentrŽe

Phaser

Chorus
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6.6.1.4. Delay

LÕeffet Delay crŽe un Žcho doub le exact ou un Žcho rŽpŽtitif du Timbre/ Son original. Les
contr™les sont :

¥ SYNC Lie le temps de Delay ˆ la vitesse du D AW

¥ DELAY TIME (Canal 1/G auche) DŽfinit la durŽe du prem ier Žcho

¥ DELAY TIME (Canal 2/Droite) DŽterm ine la durŽe du prem ier Žcho

¥ LINK Lie les rŽglag es des deux lignes de Delay

¥ FEEDBACK (Canal 1/G auche) DŽfinit la quantitŽ dÕŽchos rŽ pŽtŽs

¥ FEEDBACK (Canal 2/Droite) DŽterm ine la quantitŽ dÕŽchos rŽ pŽtŽs

¥ PING PONG R•gle les rŽ pŽtitions stŽrŽo alternativ es

¥ DAMPING (filtre dŽcroissant) C ontr™le la pente de decay des rŽ pŽtitions stŽrŽo

¥ MŽlang e WET/DR Y DŽterm ine la quantitŽ dÕeffet aj outŽe au signal dÕentrŽe

6.6.1.5. Reverb

LÕeffet Reverb est la persistance dÕun son apr•s lÕarr•t de sa source , causŽ par des
rŽverbŽrations m ulti ples (Žchos) du son dans un espace clos. Les contr™les sont :

¥ GAIN (niv eau dÕentrŽe) DŽterm ine le v olume du T imbre/Son source

¥ MATERIA L I m ite lÕeffet des zones de rŽ verbŽration

¥ HF DAMPING DŽfinit la quantitŽ de rŽduction haute-frŽquence de la rŽ verb

¥ BRI GHTNESS DŽterm ine le niv eau haute-frŽquence de la rŽ verb

¥ SHAPE R•gle la f a•on dont les Žchos se pro pag ent dans un espace

¥ DIFFUSI ON DŽterm ine la densitŽ des rŽ verbŽrations

¥ DECAY TIME DŽfinit le temps pour que la queue de rŽverbŽration atteigne un gain
de 0 (zŽro)

¥ PRE-DELAY R•gle le moment o• commencent les prem i•res rŽ verbŽrations

¥ FEEDBACK DŽterm ine la rŽsonance positiv e et nŽgativ e

¥ TIME DŽfinit la quantitŽ de dŽcalag e av ant que la rŽverb commence apr•s le
signal dÕentrŽe

¥ Curseur du MŽlang e WET/ DRY DŽterm ine la quantitŽ dÕeffet aj outŽe au signal
dÕentrŽe

Delay

Reverb
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6.6.1.6. Dub Delay

LÕeffet Dub Delay , un mod•le de Delay Analogique , crŽe un Žcho ou un Žcho rŽpŽtitif du
Timbre/ Son original. Le son de cet effet est plus proche du son dÕunŽcho ˆ bande que dÕun
Delay NumŽrique , et la fidŽlitŽ dŽcro”t progressiv ement ˆ chaque rŽpŽtition. Les contr™les
sont :

¥ DELAY TIME DŽfinit la durŽe du prem ier Žcho

¥ FEEDBACK TONE DŽterm ine la rŽduction haute-frŽquence des rŽ pŽtitions

¥ FEEDBACK AMOUN T R•gle le nombre de rŽ pŽtitions de lÕŽcho

¥ LFO DEP TH DŽfinit la quantitŽ de modulation de la hauteur de note des Žchos

¥ LFO RATE DŽterm ine la vitesse de modulation de la hauteur de note des Žchos

¥ Curseur du MŽlang e WET/ DRY DŽterm ine la quantitŽ dÕeffet aj outŽe au signal
dÕentrŽe

Dub Delay

��� 
*,-*$������'-!%��,$%$+�,!-*��/'�%�.$!*��������������3�������������2
�����
���0��
�



6.6.2. Param•tres du syst•me

Les rŽglag es, SETTINGS , sont Globaux pour le Timbre actuel (tous les Parti els sont affectŽs)
et ne sont pas disponib les dans les Modes dÕAffichag e Standard et ƒtendu . I ls sont conserv Žs
au moment de sauv egarder une prŽsŽlection utilisateur.

6.6.2.1. Animations

Le bouton ANIMA TI ONS ACTI VE/ DƒSACTI VE lÕeffet dÕanimation en basculant entre le Mode
dÕAffichag e Standard , le Mode dÕAffichag e ƒtendu et le Mode dÕAffichag e ƒcran . Par dŽf aut,
le rŽglag e est A CTI Vƒ.

Onglet FX/MA STER
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6.6.2.2. Timbre normalize

Le bouton TIMBRE NORMALIZE est situŽ dans la parti e SYSTEM PARAMETERS sous lÕonglet
FX/ MASTER et ajuste le Timbre actuel pour Žviter lÕapparition de saturation au moment
dÕajouter de nouv eaux Timbres Parti els au Timbre . Lorsque Timbre Normalize est ACTI Vƒ,
le volume du Timbre est rŽduit si la somme des Parti els est susce ptib le de produire un
volume plus ŽlevŽ que le gain unitaire (0,0 dB). Vous pourri ez prŽfŽrer dŽsactiv er TIMBRE
NORMALIZE pour des utilisations de m ixag e spŽcifiques.

6.6.2.3. Noise floor

Le potentiom•tre NOISE FLOOR est situŽ dans la parti e SYSTEM PARAMETERS sous lÕonglet
SETTINGS et augmente ou dim inue le bruit de fond stationnaire m•me lorsquÕaucun Timbre/
Son nÕest produit. Ce bruit de fond stationnaire recrŽe le synthŽtiseur FM du Synclavi er
original. I l aj oute une ambiance agrŽab le aux sons au niv eau par dŽf aut de -90 dB. Le
rŽglag e de bruit peut v ari er de DƒS ACTI Vƒ ˆ -20 dB et est ajustab le en incrŽments de 1 dB.

Pour les techno ph iles : le bruit de fond de Synclavi er V est modŽlisŽ comme une source
de bruit rose filtrŽe av ec une composante de bruit blanc de tr•s faib le niv eau. Les sorti es
gauche et droite sont Žgalement f ormŽes indŽ pendamment l'une de l'autre .

6.6.2.4. Oversampling

OVERSAMPLING fournit un niv eau dÕinterpolation su pplŽmentaire entre les Žchantillons
de forme dÕonde comme le ferait un con vertisseur N/ A (numŽrique/ analogique) de
surŽchantillonnag e.

Le potentiom•tre OVERSAMPLING est situŽ dans la parti e SYSTEM PARAMETERS sous
lÕonglet SETTINGS et a une plag e de rŽglag es de surŽchantillonnag e de 1X, 2X, 4X, 8X, 8X,
16X, 32X, et 64X. Le rŽglag e par dŽf aut est 4X.

System P arameters
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6.6.2.5. Bit de pth

Le potentiom•tre BIT DEPTH est situŽ dans la parti e SYSTEM PARAMETERS sous lÕonglet
SETTINGS et contr™le la prŽcision numŽrique utilisŽe pour la crŽation de lÕaudio numŽrique .
Les petites prof ondeurs de bits (telles que 4 ou 6 bits) produisent un effet de distorsion
intŽressant semb lab le aux processeurs dÕeffets de guitare . Le synthŽtiseur FM du Synclavi er
original Žtait dotŽ dÕune prŽcision de 8 bits. Les prof ondeurs de bit plus importantes
Žlim inent la distorsion de quantification per•ue dans les prof ondeurs de bits plus petites. Le
rŽglag e BIT DEPTH va de 4 ˆ 24 bits en incrŽments de 2 bits. La BIT DEPTH est appliquŽe ˆ
tous les Timbres et Timbres Parti els dont le rŽglag e de BIT DEPTH personnalisŽ est ÇDef ault
È (rŽglag e par dŽf aut) en Mode dÕAffichag e Standard .
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6.6.3. RŽglag es de la hauteur de note (pitch)

6.6.3.1. Octav e ratio

Normalement, un clavi er moderne produit des notes ˆ l'Žchelle occidentale de 12 dem i-tons
sur une gamme d'une octav e. Le potentiom•tre OCTAVE RATI O se trouv e dans la parti e
SCALE ADJUSTMEN T sous l'onglet FX/ MASTER et contr™le lÕŽcart de hauteur de note entre les
touches du clavi er.

¥ Un OCTAVE RATI O de 1,000 fournit la hauteur de note ˆ lÕŽchelle occidentale de
12 tons.

¥ Un OCTAVE RATI O de ,500 fournit des quarts de tons pour chaque dem i pas sur
le clavi er. Une octav e sur le clavi er couvre dŽsormais 1/2 (la moiti Ž) dÕuneoctav e.

¥ Un OCTAVE RATI O de 2,000 fournit des tons complets. Ë prŽsent, une octav e sur
le clavi er couvre deux octav es.

¥ Un OCTAVE RATI O de 3,000 fournit trois dem i-tons (ou des pas de tierce
majeure), ainsi chaque dem i pas de chang ement sur le clavi er souligne les
interv alles dÕunaccord dim inuŽ . Une octav e sur le clavi er couvre dŽsormais trois
octav es.

¥ Un OCTAVE RATI O maximal de 4,000 fournit quatre dem i-tons (ou des pas de
tierce majeure), donc chaque dem i pas de chang ement sur le clavi er souligne
les interv alles dÕunaccord augmentŽ . Ë prŽsent, une octav e sur le clavi er couvre
quatre octav es.

¥ Un OCTAVE RATI O m inimal de 0,000 accorde chaque touche au La MŽdian
(La-440 H z).

Des accords su pplŽmentaires non standards sont possib les entre les valeurs des nombres
enti ers en incrŽments de ,100 pas.

Scale A djustments
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6.6.3.2. Pitch bend rang e

Le PIT CH BEND RANGE dŽterm ine la plag e dÕaugmentation ou de dim inution de la hauteur
de votre Timbre actuel par la molette Bend. La prof ondeur de Pitch bend (Depth ) par dŽf aut
est de 2 dem i-tons, mais peut •tre augmentŽe ou dim inuŽe de 0 dem i-ton ˆ ± 25 dem i-tons.

La plag e de Pitch Bend est un param•tre global qui vous donne la possibilitŽ de dŽfinir des
lim ites su pŽri eures et infŽri eures aux mouv ements de la molette Pitch. I l est exprimŽ en
dem i-tons ; si vous le rŽglez sur deux, le mouv ement ascendant maxim um est un ton vers le
haut ou vers le bas. Le rŽglag e ˆ douze vous permet de moduler la hauteur vers le haut ou
vers le bas de douze dem i-tons, une octav e.

Le curseur du contr™leur Pitch Bend sous lÕonglet MODS dans le Mode dÕAffichag e ƒcran
peut aussi rŽduire la plag e globale des Parti els individuels en plus dÕin verser le sens du Pitch
bend. Cela donne ˆ chaque Pitch bend de Parti el une plag e de dem i-tons diffŽrente et des
sens de hauteur de note v ariab les.

6.6.4. Scale adjustments

Le param•tre SCALE TUNING est situŽ dans la parti e SCALE ADJUSTMEN TS sous lÕonglet FX/
MASTER. Les potentiom•tres SCALE TUNING (FINE TUNE) (C, C# , D, D# , E, F, F# , G, G#, A,
A# , et B - Do, Do# , RŽ, RŽ#, Mi, Fa, Fa# , Sol , Sol# , La , La# et Si) ajustent indŽ pendamment
la hauteur de chaque note de la gamme de 12 tons, de ± 125 cents au-dessus et en dessous
de lÕaccord par dŽf aut. Pour accorder av ec prŽcision, FINE TUNE, la hauteur dÕune note ,
cliquez sur un potentiom•tre SCALE TUNING et faites-le glisser vers le haut/ vers le bas pour
augmenter ou dim inuer la hauteur de note . Le fait de doub le-cliquer sur le potentiom•tre
ram•nera la f onction ˆ sa v aleur par dŽf aut de 0 CEN TS.

La fonction KEY TRANSPOSE augmente et dim inue n'importe quelle note de la gamme par
pas de dem i-tons . Cliquez sur nÕimporte quelles lettres sous les potentiom•tres et faites-les
glisser vers le haut/ vers le bas pour augmenter / dim inuer la hauteur de cette touche . Doub le-
cliquez sur le champ du nom de la note pour rŽinitialiser cette touche ˆ sa valeur par dŽf aut.
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7. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

Compte tenu du pai ement des frais de Licence , qui re prŽsentent une parti e du prix que vous
av ez payŽ , Arturia, en tant que ConcŽdant, vous accorde (ci-apr•s appelŽ ÇCessionnaire È)
un droit dÕutilisation non exclusif de cette co pie du L OGI CI EL.

Tous les droits de pro pri ŽtŽ intellectuelle de ce logici el apparti ennent ˆ Arturia SA (dŽsignŽ
ci-apr•s : ÇArturia È).Arturia ne vous autorise ˆ co pier , tŽlŽcharg er, installer et employer le
logici el que sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia met en place une activ ation ob ligatoire du logici el afin de le protŽg er contre toute
co pie illicite . Le Logici el OEM ne peut •tre utilisŽ quÕapr•s enregistrement du produit.

L'acc•s ˆ I nternet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dÕutilisation du logici el par vous, lÕutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez •tre liŽ par les termes et conditions du
prŽsent contrat. Veuillez lire attentiv ement l'intŽgralitŽ des termes suiv ants. Si vous •tes en
dŽsaccord av ec les termes et conditions de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Le cas ŽchŽant, veuillez retourner immŽdiatement ou au plus tard dans les 30 jours le
produit ˆ l'endroit o• vous l'av ez achetŽ (av ec toute la documentation Žcrite , l'emballag e
intact complet ainsi que le matŽri el f ourni) afin d'en obtenir le remboursement.

1. Pro pri ŽtŽ du logici el Arturia conserv era la pro pri ŽtŽ pleine et enti •re du LOGI CI EL
enregistrŽ sur les disques joints et de toutes les co pies ultŽri eures du LOGI CI EL, quel quÕen
soit le su pport et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou co pies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prŽsent contrat. Vous n'•tes pas autorisŽ ˆ louer ou
pr•ter ce logici el, ni ˆ le concŽder sous licence . L'utilisation du logici el cŽdŽ en rŽseau est
illŽgale si celle-ci rend possib le lÕutilisation m ulti ple et sim ultanŽe du programme .

Vous •tes autorisŽ ˆ installer une co pie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employŽe
ˆ d'autres fins que le stock ag e.

En dehors de cette ŽnumŽration, le prŽsent contrat ne vous conc•de aucun autre droit
d'utilisation du logici el. Arturia se rŽserv e tous les droits qui n'ont pas ŽtŽ expressŽment
accordŽs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Žventuellement en place une activ ation ob ligatoire du
logici el et un enregistrement personnel ob ligatoire du logici el OEM afin de protŽg er le logici el
contre toute co pie illicite . En cas de dŽsaccord av ec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pas f onctionner.

Le cas ŽchŽant, le produit ne peut •tre retournŽ que dans les 30 jours suiv ant son
acquisition. Ce ty pe de retour n'ouvre pas droit ˆ rŽclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prŽsent contrat.

4. Assistance , m ises ˆ niv eau et m ises ˆ jour apr•s enregistrement du produit L'utilisation
de l'assistance , des m ises ˆ niv eau et des m ises ˆ jour ne peut interv enir qu'apr•s
enregistrement personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prŽcŽdente , pendant un an apr•s la parution de la nouv elle version. Arturia
se rŽserv e le droit de modifi er ˆ tout moment l'Žtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site W eb , etc.), des m ises ˆ niv eau et m ises ˆ jour ou d'y mettre fin en parti e ou
compl•tement.

L'enregistrement du produit peut interv enir lors de la m ise en place du syst•me d'activ ation
ou ˆ tout moment ultŽri eurement via internet. Lors de la procŽdure d'enregistrement, il
vous sera demandŽ de donner votre accord sur le stock ag e et l'utilisation de vos donnŽes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Žlectronique , date de naissance et donnŽes
de licence) pour les raisons mentionnŽes ci-dessus. Arturia peut Žgalement transmettre ces
donnŽes ˆ des tiers mandatŽs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vŽrification des autorisations de m ises ˆ niv eau et m ises ˆ j our.
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5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement diffŽrents fich iers qui, dans leur
configuration, assurent la fonctionnalitŽ compl•te du logici el. Le logici el n'est con•u que
pour •tre utilisŽ comme un produit. I l n'est pas exig Ž que vous employi ez ou installi ez
tous les composants du logici el. Mais vous n'•tes pas autorisŽ ˆ assemb ler les composants
du logici el d'une autre fa•on, ni ˆ dŽvelo pper une version modifi Že du logici el ou un
nouv eau produit en rŽsultant. La configuration du logici el ne peut •tre modifi Že en vue de sa
distribution, de son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfŽrer tous vos droits d'utilisation du logici el ˆ une
autre personne ˆ condition que (a) vous transfŽri ez ˆ cette autre personne (i) ce Contrat et
(ii) le logici el ou matŽri el Žqui pant le logici el, emballŽ ou prŽinstallŽ , y compris toutes les
co pies, m ises ˆ niv eau, m ises ˆ jour , co pies de sauv egarde et versions prŽcŽdentes ayant
accordŽ un droit ˆ m ise ˆ jour ou ˆ m ise ˆ niv eau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les m ises ˆ niv eau, m ises ˆ jour , versions prŽcŽdentes et co pies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormŽment auxquelles vous av ez acquis une licence d'utilisation
de ce logici el en cours de v aliditŽ .

En cas de dŽsaccord av ec les termes et conditions de cet Accord, par exemple l'activ ation
du produit, un retour du produit est exclu apr•s le transfert des droits.

7. Mises ˆ niv eau et m ises ˆ jour Vous de vez possŽder une licence en cours de validitŽ pour
la prŽcŽdente version du logici el ou pour une version plus anci enne du logici el afin d'•tre
autorisŽ ˆ employer une m ise ˆ niv eau ou une m ise ˆ jour du logici el. Le transfert de cette
version prŽcŽdente ou de cette version plus anci enne du logici el ˆ des tiers entra”ne la perte
de plein droit de l'autorisation d'utiliser la m ise ˆ niv eau ou m ise ˆ j our du logici el.

L'acquisition d'une m ise ˆ niv eau ou d'une m ise ˆ jour ne conf•re aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apr•s l'installation d'une m ise ˆ niv eau ou d'une m ise ˆ jour , vous n'•tes plus autorisŽ ˆ
utiliser le droit ˆ lÕassistance sur une v ersion prŽcŽdente ou infŽri eure .

8. Garanti e lim itŽe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dŽf aut matŽri el et de fabrication dans des conditions dÕutilisation normales
pour une pŽriode de trente (30) jours ˆ compter de la date dÕachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dÕachat. Toute garanti e implicite du logici el est lim itŽe ˆ (30) jours ˆ
compter de la date dÕachat. Certaines lŽgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la lim itation ci-dessus peut ne pas vous •tre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Ç en lÕŽtat È sans garanti e
dÕaucune sorte . Tout le risque en mati •re de qualitŽ et de per formances des programmes
vous incombe . Si le programme sÕavŽrait dŽfectueux, vous assumeri ez la totalitŽ du cožt du
SAV, des rŽ parations ou des corrections nŽcessaires.

9. Recours La responsabilitŽ totale dÕArturia et le seul recours dont vous disposez sont
lim itŽs, ˆ la discrŽtion dÕArturia, soit (a) au remboursement du montant payŽ pour lÕachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prŽsente
garanti e lim itŽe et ayant ŽtŽ ren voyŽ ˆ Arturia accompagnŽ dÕune co pie de votre facture .
Cette garanti e lim itŽe ne s'appliquera pas si la dŽf aillance du logici el rŽsulte dÕun accident,
de mauv ais traitements, dÕune modification, ou dÕune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement est garanti pour la durŽe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ˆ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sÕylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et dÕadŽquation ˆ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Žcrit donnŽ par Arturia, ses re vendeurs, distributeurs, ag ents ou employŽs ne saurai ent
crŽer une garanti e ou en quelque fa•on que ce soit accro”tre la portŽe de cette garanti e
lim itŽe .
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11. Exclusion de responsabilitŽ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ŽtŽ impliquŽ dans la crŽation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consŽcutifs, ou incidents surv enant du fait
de lÕutilisation ou de lÕincapacitŽ dÕutilisation de ce produit (y compris, sans sÕylim iter , les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dÕactivitŽ, perte dÕinformations
professionnelles et Žquiv alents) m•me si Arturia a ŽtŽ prŽcŽdemment av erti de la possibilitŽ
de tels dommag es. Certaines lŽgislations ne permettent pas les lim itations de la durŽe dÕune
garanti e implicite ou la lim itation des dommag es incidents ou consŽcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sÕappliquer ˆ vous. Cette garanti e vous
conf•re des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Žgalement av oir dÕautres droits
variant dÕune juridiction ˆ une autre .
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